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изобретательских задач: автор тРиз 

- 
отечественнь1й изобретатель

[ . €. Альттпуллер. € появлением 1Р143 стало возможнь1м массовое обг1е-
ние технологии творчества. в процессе овладения инструментами теории
не только приобрета!отся навь1ки ре1пени'т творческих задач' но и начина-
ют формироваться черть1 творческой личности.

Б 80-е гг. возник.т1о новое направление в обршовании-тР!13-педа-
гогика. Б центре внимания 1Р}15-педагогики - человек творческий и
творятший' името1ций богатое гибкое системное воображение. владеющий
мощнь1м арсенапом способов ре1пения изобретательских задач и име[о-
щий досгойнуто )кизнен}уо цель.

Адеят',пт|РА3-педагогики заинтересовы1ись многие педагоги' так как
в современном образовании остро стоит задача воспитания твориеской
личности, подготовленной к стаби]|ьному ре1шени}о неста}цартньтх 3адач
в различнь|х областл( деятельности.

.(о:школьньтй возрастуник€ш1ен, ибо как сформируется ребенок, та-
кова булет его жизнь' именно поэтопц важно не угустить этот период для
раскрь1ти'{ творческого потенци€ш1а каждого ребенка. Адаптированная к
до1пкольн0му возрасту 1Рй.3-технология позволит воспить1вать и о6у -

чать ребенка под девизом к[ворнество во всем!).
1{ельхо использования данной технологии в детском саду является

развитие' с одной сторонь|' таких качеств мь|111ления' как гибкость' под-
вижность, системность, д,1€ш1ектичность; с дргой - 

поисковой активнос_
ти' щремле-ния к новизне; речи и творческого воображен|т'{.

Бмесге с тем 1Р[,13_технологи'{ в систе]1у{у работь1 до|]|ко.,1ьнь1х у{режде-
ний респуб.глаки массово не внедряется' поскольку недостаточно разработа-
нь| содержание прощаммь! по 1Р1,13, а такл<е формь| и мето.Ф1 общения.



,(анное пособие представляет собой практинеский материал по сис-
темному использовани1о [Р73-технологии в детском саду' опробирован_
ньтй в дотшкольнь1х у{реждениях }[я 1 0 и 1 63 [омеля.

|1ри подготовке занятий использовались методические матери'ш1ь:
специалистов-тризовцев по обунени}о до1пкольников и млад11]их
1цкопьников: А. А. [утковии, А. Б. (орзун, А. |1. йура:шковской,
€. Ё. -|]адотшкиной, А. А. Ёестеренко' А' й. €траунинг' [. А. €идор-
иук, Ё. Б. Рубиной, м. н. 1[!устермана' а также авторские разра_
ботки €. Р1. [ин'

3анятия, пред'!агаемьте в пособии' рекомендуется проводить в тече-
ние двух лет с детьми пятого и !шестого года жизни.

Б программе первого годаобуления предт|агается изучить с]]ед/}ощие
темь1: (противоречия)' <<€истемньхй оператор), <1!1етод маленьких чело-
вечков))' <Ресурсь:>, к€очинение загадок> (по методц.{ке А. А. Ёесгеренко).

€ детьми 4-5-летнего возраста и с учетом их психофизиологичеоких
особетптосгей заттят:ая необходтмо (я<шлательно) проводать в форме свобод-
ного общени я' в видо д|1а]7огов' в кот0рь1х воспитатель ищал бьт направ.]ш1-
тош{уо и организ}тоцу}о роль. |{родолжите]1ьность занягия 15-20 т'лан.

Б программе второго года обунения кроме занятий предлагается се_

ри'1 познавательнь1х упражнений, которь|е воспитатели могут использо-
вать в повседневном общении с детьми. }(роме того' в каждое основное
з:1нятие вк.т1[очается практическая деятельность фисование, депка' апт1пи-
кация) на тему занятия. |1родолжительность всего занятия25-30 мин.

Бторой год обунения предполагает обучение приемам фантазирова-
ния' придумь|вания нового объекта, рассказу по картинке (методика й.
Ё. Р1ура:лковской), обунение навь|ку классификации (методика 1' А.
€рщорчук).

Б результате обучения у детей возникает полох(ительное эмоцио_
нальное отн о1цение к занятиям, возраота}от познавательная активнооть
и интерес; детские ответь| становятся нестандартнь|ми' раскрепощен-
нь1ми; у детей рас!пиряется кругозор' появляется стре}у1ление к новизне'
к фантазировани!о; речь становится более образной и логияной, знания
по [Р}13 начинатот (работать)) на других занятиях и в повседневном
общении.

}1есмотря нато что в пособииданьт подробнь]ерекоме}цации по про-
ведени}о занятий-что говорить 

'| 
делать, воспитатели могут самостоя-

тельно расптирять и совер1пенствовать собственнь|е знания и умения по
тРи3, чтобь1 понимать' почему именно это нужно говорить и делать. Бедь
основная задача использ оьания1РА3_технологии в до!пкольном возрас_
те - это привить ребенку радость творческих открь|тий, а с этой заданей
может справиться только воспитатель-творец. .(ля этого необходимо:

4

. организовать проведениезанятийтаким образом, чтобь1 они орга-
нично впись1в:ш1ись в естественн}1[о жизнь детей, а не носи'1и (академичес_

кий> характер;
. в конце занятий подводу1тъ|1то[ид!!я.того, чтобь: обувить дотей на_

вь:кам рефлексивного а11ализа (1ело заншлсалшсь? 1тпо узналц новоео? ({тпо

бьшо са;пъу;о ц111переснь!''? |{тпо осупалось непоня7пньъм? и др.). ?1тоги под-
водятся в самьтх разнообразньтх формах: иц;ьт <?1нтервь}о>)' <<1(опилка но_

востей), к,(оская<и пред.г|ожение) и др.' обсуя<дение 11панов на буАушее
(<8от мьт сегодня узнали о ..., а в следутощий раз узнаем еще " ' .'.,),
продуктивная деятельность и обсуждение полученнь|х работ и др. |{ри
этом желательно обеспечить естественньтй переходдетей от одного вида
деятельности к другим, связав содержание занятия с последутощими ре-
}(имнь|м!,1 момент:1ми;

. иметь специальнуто ||:1групку - геро я занятий, которая (помогает>

воспитателто. Фт лица ?1щут:п<и зада!отся проблештнь:е вопросьл, с ней про_
водятся обучатощиедиа.]1оги по теме занятия, }1щутлка активно вь1ра}(ает

свое мнение' спра!пивает и уточняет непон'|тное, порой отшибается, запу_
ть|вается' не понимает. ,{отское сгрештлление общаться и помогать ей оуше_

ственно увеличивает активность и заинтересованность. 0сновное требо-
вание при вь|боре игрутпки - необьтчность и оригинапьность. 3то может
бьтть периаточная кукпа' интереснь|й воздутшнь:й тшарик, (<головоног)),

<<кубарик>, (ло1шарик) и т. п. |{осле подведения итогов дети расстатотся
с Р1грутшкой до следу}ощего занятия;

. проводить на втором голу обунения не только коллективнь|е позна-
вательнь|е упражнения, но и и}цивиду'ш1ьнь|е на л|обом окружа[ощем ма-
териш1е. 3ти упражнени'{ мо>т(но рекомендовать родителям д]]я р€ввив'}хо-
щего о6щениясдетъми;

. бьтть готовь1м использовать (тризовский> подход в повседневном
взаимодействии с детьми' уметь самостоятельно подмечать и стремиться

разре1цать противоречия' )д4еть системно воспринимать и ан'}лизировать
ситуации, р{еть генерировать различнь|е варианть| ре1шения задач.

.(анное пособие адресовано начин€}то1]щм и рекоменд/ется прежде все-
го дг|я массового испо]ъзовани'{ вост1итатФш1ми, не пощд!ив1||ими щ:ублен-
ной по.щотовки по 1Р[43' де.}1атопими первь|е 1паги в освоении этой нащи.
Бмесге стем оно моя{ет испо.тъзоватъся и отьттнь|ми вос|1итате]ш{ми' которьте
могуг вносить соответствуощие изменени'| в конспектьт занхтуй и вь[ход.1ть

на с]1еддопд{й ровехъ преподав?}ни'| и освоен}1 1 материала. Ёапример' при
изу{ении темьт <|[ротиворечие> мо}1шо вк||ючать ре|пение задач (на проти-
воречия>)' при обуненииигре к.{а-нетко> можно использовать не только
линейнь:й вариант игрь!, описанньтй в пособии, но и плоскостной и про_
странственнь:й и т. п. 1аким образом' воспитатель может самостоятельно



вь1страивать [1пан зан'1тий в зависимости от собсгвенньтх знаний и умений
и (прежде всего!) готовности детей.

1'1 самое главное: 1Р1'13 сегодня - это серьезная дисци[лина со своим
на)д{нь|м €1!1паратом' р€ввегвленной сгрщтурой, специфинтъгттшталгоритма_
ми и закон€1ми. (ак и лхо6ая другш1 наука' в д0тском саду 1Рй3 моя<сг препо-

д€ватьсято.тъко в упрощенном' ад€ш]тирова!тном в1це, на}ровне перви!{ного
ознакомления с основнь|ми пон'тти'тми' |[ри этом пропедевтический харак-
тер [Рй3 состоитне сто.]1ько в более раннем освоении соответству{ощей тер-
минологии' сколько в обеспечении <<зацанной>>, многовариантной х<изни и
деяте]1ьности натлпос детей, сгтлмгулирухощей твориеский поиск.

Автор вь1ражает искренн}о}о благодарность воспитателям детских
садов ]ч[р 10 и 163 [омеля, принимав1шим участие в ре€}лизации програм_
мь| применения|РА3 в детском саду: 1. Р1. Барбадьковой, Ё' Ё. Бейзе_

ровой, 1. Ф. Брель' л. с. [альмуковой, л. п. Бфименко, Б. Б. 1{иселе-
вой, А. Б. (овалевой, о' в. 1{овалевой, А. н. ко}црусевой, Б. €..}1евковец,
Б. Б. ]!1енделевой, Б. й. Р1етелкиной, Б. А. €ухиной' Б. Б. т{ухрай, а
такх<е благодарит за сотру.щ{ичество и поддеря<ку 7. А. 9льянову' инспек-
тораподо1пкогъному образованито €овугского РФФ [омепя, А. Б. йоьт*т-
кову, заведу1ощуто детсада.}\! 10, й. й.1имохшенко, заведу}ощуто детса-
да.]ц[р 163, Ё. Б. Басильчук, методиста детсада ]ч[р 163, Ф. Б. |1алевин,
методиста детсада .}т[ч 10.

Бсем уАани и творческих успехов!

3анятия по тРиз
с детьми пятого года

(первьтй год обучения)



!{ аэт е нё ар но -,пел' а'пшч е ск о е планшр о в анше

(первьой ео0 обуненшя)

1ема Фпябрь }{оябрь декабрь яшарь ФевРшь йарт Ащель май

' пропвоположные призпакп
Фбобщщще зше по пр@Рчш +

9. подсишемы человска
10. подсистсмь! предмФов

+

+

11. подсистемы пРодметов (щодоже-
нис)
12. обобщающс9 заштие по подсиистс-
мам
!3. йетод кмшеньшх человечков''
14. <твердые и жщкие человечки')

+

+

15. (газообразныо человечш)'
16. <цвешые челов€чки)
17. ойбцающее заняпе по йй9
18_ Функшии полсистем

+

|9. .€истемнь:й шфп;

21. обобщающФ занятие по подсисте-
мам и яддсистемам
22. |ъошлое

+

+

23. Булушее пеловска
24. Будущсе пРедм{а

26. Фй6цаюцее змме по (<системяо_ +

27' 
^ныиэ 

сказки по (сиФемному опе_ +

28. использоваше рес)Фсов для сочин€
ния ск8ки
29. .{рщая тонка зренш
з0. обобшАющсе заяяпе за год



зАнятив 1

||ротиворечия в погоде

[]елш: активизировать интерес детей к окружатощему миру;
систематизировать их знания о явлениях природь1'

Ф б о р у ё о в анше : <<чер|ть|й ящию>, полотенце.

1. 3накомство с помощником воспитателя.

Боспитатель (в дальйейтпем - в.) предлагает отгадать, что
лежит в сунду{ке (нерном ящике, под платком и т. д.), а потом дос-
тает и представляет детям (помощника воспитат еття>> 

-|1гру1пку 
(в

дальнейтпем 
-и'), 

котор{ш{ буд.' помогать ьеоти зау|я{ту! я.
[1грутпку х<елательно пустить по кругу;чтобьт дети могли (по-

здороваться)) и познакомиться с ней.

2. [палог с }1щупшкой о погоде.

Р1грутшка приходит на заъ{ятие мокрая. Боспитатель ее вь!_
тирает и разговаривает с ней.

Б.: |{онему ть1 такая мокрая?
}1.: А я очень дождь лтоблто!
Б.: Ёо ведь до)кдь гшлохой, ть| мох{е1пь заболеть!
Р1.: }{ет, дох{дь хоротпий, можно по лужам бегать, он цветочки

поливает' от него все чистьтм становится!
Б.: Ёет' это солньт|шко хоротпее, а не дождь.
}1.: Ёет, солнь11пко плохое! 1(огда жарко, голова 6олит и

хочется пить' все цветь| завянут...



Б.: А нашим ребятам солнь11пко, наоборот, нраьится. 1{ог-

да солнечно, у ллодей хоро1пее настроение' хочется радоваться
иитрать... [авай мь: сейчас тоже поиграем с ребятами, а потом
продолх{им разговор.

3. |[одвиэкная игра <<€олнь:пцко и до}кдь>).

||раьила игрь1: когда воспитатель произносит слово ((сол-

нце)' дети игра1от, бегатот, когда ((доя{дь) 
- 

приседа}от, ((пря-

чутся под зонтиками)).
Боспитатель мох{ет услох{нить игру, добавив слова <<тегшль:й

летний дох{дик)) (тохсе мо)кно бегать иитрать) |4'1и (с|4г|ьная-су|ль-

ная х{ара) (нухсно прятаться под зонтиками, нтобь: не обгореть).

4. 0бсуждение с детьми противоречий в погоде.

Б.: Ребята' как по-ва1пему, до)кдь хоротпий или плохой?
Б.: 9то хоро1пего в дох<де?
(Фтветьт детей: все растет, све>кий воздух после дох<дя...)
Б.: А что плохого в до>кде?
Б.: 3начит, получается, что в до}кде есть и хоро1пее и пло-

хое. 1!1ьт говорим, что до>т{дь - это (хоро1по) тогда' когда...' и
доя{дь для нас - это ((плохо>' когда..'

}1.: А солнце какое, хоро1пее или плохое?
Б.: €мотря когда, смотря для кого и для чего. Ребята, что

хоро1пего в солнце?_ 
Б.: А что плохого мох{ет бьтть Ё солнце?
Б.: Бьтходит, в солнце тох{е есть что-то хоро1пее и что-то

плохое.

5. |[одведение итогов.

!тпо потсравъ!лось сееоёття !!а 3а/!я1п11ш? 1тпо т;е поъ:равшлось?
с{тпо узт:алш т;овоео? 4тпо бьоло са]'1ь174 штотперестььтм?

Боспитатель обращает внимание на типичну}о отпибку Ае-
тей 

- 
сме1пивание содерх{ан|1я занятия (понравилось солнце и

не понравился дох{дь) с формой, организационнь|ми момента-
ми (понравились знакомство с 14грутшкой, подвих<ная игра...).

Фсновная цель при подведении итогов - обунение коллек-
тивному рефлексивному анализу и кофишиальное) окончание
занятия (прощание с Р1грутпкой). |1ри этом воспитатель не ог-
раничивает ин21циативу Аетей, еоли стожет заътятия требует про-
должения игрь| и обсух<дения.
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з^няти|,2

||ротиворечия в предметах

!! ель : систематизировать навь1ки классификации предметов
по вне1пним признакам' а также знания о свойствах предметов.

Ф6оруёован1|е: ме11]'очек' игру1пки небольтпого размера' две
коробки, мячик' дудочка (свисток).

1. |&ассификация игру!пек по ра3личнь!м признакам.

}}{грутпка приходит на занятие с больтшим ме1пком. Фна
очень лтобит играть и лру1несла с собой разнь|е прелметьт (7-8
тптук), которьте вьтклад1тва}отся на стол (мох<но предлох<йть
детям хором их назь1вать). 1'1грутпка немт{ого играет' а потом
со6ирается уходить - 

(наигралась).
Б.: 1ьт куда иде1пь? Ёу>кно же вначале игру1пки сложить.

Бот тебе две коробонки, ообери игру1пки.
|'1ерутллка }|е прос1по собшраетп, а раскл'аёь!вае1п пре0лоетпьт в

ёве коробкш по ра3т|ь!']|4 прш3!1акал4.
|4.: 3 эту коробонку положу все боль:пие игру1пки, а в эту -м,ш1енькие... Ёет, лу{1пе в эту положу все краснь{е' а с1ода 

- 
все

зелень!е... Ёет, в одну коробку все деревяннь1е' а в другуто
мягкие'.. и т. д. (3атттелс |1ерутллка |!ачшт!ае!п котлцбаупь-

ся)), провоёя тсеправыль11ь1е классшфшкацшш. )
}1.: Б эту коробку положу все зеленьте' а в эту - все дере-

вяннь1е; нет луч1пе стода 
- 

мягкие' а с\ода 
- 

больтпие...
Б.: 9то-то ть1 совсем запуталась! }{грутпки можно разде-

лять или по цвету - 
на краснь1е' 3елень1е, синие) или по разме-

ру - 
больтпие и м!штенькие' |1ли по материалу 

- 
пластмассо-

вь1е' деревянньте или бумажньте... А разделять их ъ|а зелень1е и
деревяннь!е неправильно, иначо куда ть1 полох{и1пь вот этот
деревянньтй грузовик зеленого цвета?

|1.: 5' уже устала'..
Б.: Ёу тогда }ци отдохни' а потом продоля{и1пь, хоротпо?

2. ||одвижная игра <<Разбежсались!>>.

[ети в произвольном порядке стоят на ковре. Боспитатель
стоит перед ними, назь!вает какой-либо признак и показь1вает
руками, в какие сторонь| должнь1 разбегаться дети, например:
мапьчики - направо, девочки - налево; у кого есть красньтй
цвет в одех{де - к двери' у кого нет - к окну и т. п.
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Белательно на3ь|вать признаки' которь|е четко позволя1от
детям р{вделиться на две группь|. Ёапример, у. кого одежда с
кармайами - боз карманов;длиннь|е -короткие рукава; кто общ
в о.шцалики - кто не в сагцаликах; кто летал на самолете - кто
не летш1, кого в детский сад привел пала- кого не ла||аидр.

Ёе рекомендуетоя на3ь1вать су1туациу1' требутошие срав-
нений (!ьтсокие - направо' низкие - налев-о), которьте пред-
полагатот вариативно1ть ответа (<1{то лтобит конфетьт, кто
нет?>> - а ес7и шоколадньте лтобит' а леденцьт нет?), делят
детей на число групп больтпе двух (<.[{тобит собак - лтобит
ко1пек) - 

а ес[|у[ лтобит других животньтх?).
йгрутпка тоже принимаот участие в игре и вь1полняет

соответству|ощие командь|. Агра мох{ет проводиться в
бьтстром темпе на вьтбьтвание.

3. Фбсуждепие противорений в предметах.

|1ока дети игра"]ти, кто-то убрал со стола почти все игру1п-
ки' оста"]1ось только две: мячик и свисток (дудочка). 

-[.: 0сталось только две игру1пки, я их бьтстро уберу: в эту
коробоику положу хоротшу}о игру1пку, а в эту 

- 
плоху}о.- 

Б.: А мячик какой? {то в нем хоро:шего?
}1.: ]!1ох<но в игрьт разнь|е играть.
Б.: А что плохого?
Б.: А свисток хоротпий или плохой? 9ем он хоротпий?
Б.: А что в нем плохого?
}1.: 9то я{е мне делать' куда их полоя<ить? й в мячике есть

и хоротпее и плохое' и в свистке тох{е...
Б.: А ть1 их мох{е1шь пока не у6ирать, а пойти поиграть с

ними, только не забьтвай' что когда играе1пь с мячиком, то нуж-
ЁФ ..., а когда со свистком - будь внимательной, нтобьт ... @етпш
0 ополт+ятоуп с о ве1пь! воспштпатпеля.)

[елательно после занятия организовать игрьт с мячиком и
свистком (дудонкой).

зАнятиш 3

|[ротиворечия в предметах (продолжение)

7|елш: сиотематизировать знания детей о профессиях: на-
учить вь!делять противоположнь1е признаки объектов; разви-
вать внимание' эмпатито.

Фборуёованше.' мяч, конфета, нож, буАильник.
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1. Беседа о профессиях.

||риходит [1грутпка и опра1пивает детей:

- 
Бьх прит]]ли в детский сад, а ва\11и родители по11]ли на

работу. А чем они на работе заниматотся, что делатот?
Боспитатель вь1слу1шивает ответь1 детей (в виде игрь| с

мяном), затем задает вопрось| о профессияхнараст]1утрог^ие кру-
гозора (<1{то лечит лтодей?>>, <<9ем занимается тшофер?> и др.).

2. !1гра <<.{рессировщики)>.

Бопросьт для вступительной беседьт:
Бьт лтобштпе хоёцтпь в цшрк?
А что в цирке хоро11]его и плохого?
1{акше цшрковь1е профессшш вьа зглаетпе?

- [авайте поиграем в дрессировщика. Бьт будете пона-
ро1пку зверятами' которь!м я буду давать разнь1е командьл. Ёо
вь1 еще зверята маленькие, не очень послу1пнь1е, поэтому вь1-
полняете только те командь1' которь|е произносятся вместе со
словом <похсалуйста...). Бсли этого слова нет, то командь1 вь|
не вь|полняете' а делаете' что хотите.

- 3верята' подпрь1гните, пожалуйота|
Боспитатель произносит командь| в произвольном порядке

и темпе.

3. Аидактическая игра <<Р1агазин)).

Б.: |!ока мь1 с вами играли в цирк' на|ла Р1грутшка ре1пила
поиграть в <<йагазин>>.

|4.: ]олько это магазин будет не простой, а ск2шочньй. А по-
купате.т1'{ми в нем булут сксвочнь1е герои, а я 6уду продавцом.

Б.: Ёатпи ре6ята будут тебе помогать, согласна?
Р1.: €оглаона' только в своем магазине я хочу продавать

товарь1 и только хоро1пим сказочнь1м героям' а тш1охим 
- 

не хочу.
Б.: .{авай попробуем, посмотрим' что получится.
€тох<ет игрь1 основан на том, что один и тот }ке предмет

(ктовар>) вначале предлагается ((плохому) герок) с указанием
отрицательнь|х сторон предмета, а затем положительному ге-
рото расска3ь!вается о поло}кительнь|х сторонах. Агра нагляд-
но демонстрирует вь|вод' что в каждом предмете есть и хоро-
1пее и плохое.

Бариаъ|т игрь1.
Б маеазшн вхоёштп Барлсалей:

- .{, хону купить краски.

1з



}1.: 3ачем тебе краски, они т1похие! 1ьт иттшт испа11каться мох<етпь!

Б.: Ёе буду покупать.
3атем входит 3олу:шка.
}1.: 3олутпка, купи краски! €мотри, какие они хоро1пие,раз-

ноцветнь1е,-яркие. 1ьт ими лтобуто картину нарисовать сможетпь!

3.: )(оротшо' покупа}о.
Б пройессе игрь1 (шродатотся) конфетьт, но}кик' булильник,

причем воспитатель обеспеч|\ьает организационну}о сторону
иц)ь1'ааргументь1((за)и((против)покупкивь1сказь|ва}отдети.

Б конце заняту|я ((звенит)) будильник. [4груплка вспомина-
ет' что ей пора уходить.

4. ||одведение итогов.

зАнятив 4

|[ротиворечия в ситуациях

!!елш: общать вьщелени1о противоречий в разлинньтх жи3нен_

нь1х ситуациях; ориентировать детей на здоровьтй образ жизни.
Ф б ору ёоватоше : б|тнт, !парф.

1. ||ротиворечия в болезни.

|{р:о<ошат Р1щутпка о завязаннь1м горлом - <<заболетла>>. [ети
на!!ина1от ей сонувствовать (<болеть гшлохо>>), а Ацутлка начу{на'

ет доказь1вать, что хоро1шего есть в болезтпт (<всс лтобяг' х{ш1е}от)'

(\,|ох{но телевизор весь день смотреть), ((м,[ма всегда Р{дою> и др.).
Боспитатель предлагает нсввать, что же плохого в болезни.
Б результате аъ|ализа вь!ясняется, ч1о,хотя в болезни есть

и хоро1пее и плохое' луч1пе все-таки не болеть.

2. Агра <<|[ростуАа>>.

€тожет игрь| аналогичен с}о)кету игрь: <<(отпки-мь]1шки)'

но с той ли1шь разницей' что вместо роли ко1пки вводится роль
(простудьт> (ребенок, обвязанньтй тшарфом), которая гоняетоя
за детьми (хонет, чтобьт они заболели).

Б конце игрь! желательно обсудить, что нужно делать' что_

бьт настоящая простуда никогда тебя не (догнала> (нтобьт не
заболеть).

\4

3. Анализ ситуаций.

)/ здорового чсловека жизнь более разнообразная и инте-

ресная' ""' у больного. 1'1грутпка назь1вает различнь1е су|туа-

ции (<смотреть телевизор))' ((купаться)), ((играть на улице),
((рисовать)) и др.), а дети анализирук)т' что хоротпего и что пло-
хого в них. Р конце делается вь1вод, что в ках<дой ситуации
есть что-то хоро1пее и что-то плохое.

4. |!одведение итогов.

зАнятив 5

||ротиворечия в размерах

!]елш: активизировать мь|т:1'|ение путем разре1пения проблем-
ной ситуации; формировать понимание относительности разме_
ра; систематизировать знания детеи о размерах животнь|х-

Фборуёоватлше: кубики разного цвета и размера' карточки
с изобра>кением животнь1х.

1. Анализ проблемной ситуации.

|!риходит Р1грутпка и рассказь|вает:

- 
Бнера меня приглаоу!]!и в гости. (казали, что нуя{но лрий-

ти в ма']1енький краоньтй домик. А лритлла на улицу (вьтстпавля'
еп1 разт|оцве1у'с-!ъ!е кубшкш), затпла в один красньтй домик 

-не тот, в дру- гой - не тот... 1ак я в гости и не попа]1а..'
Б.: Ребята, даьайте поможем найти йгрутп(е нужньтй дом.

3атпи предложения?
Б.: А в этот ть1 заходила (показътваетп 1'!а большлой

крастсьтй кубшк )?
}1.: 1ак ведь это больтпой дом' а мне сказали, надо в ма-

ленький...
Б.: А кто тебя приглатпал?
]4.: €лоненок...
Б.: 1ак ведь это дляте6я этот домик больтпой, а для слонен-

ка он - маленький.
А.:0й, точно!
Б.: А этот красньтй домик (показьтваетп) тебе кая{ется малень-

ким' а д'1я муравья, которьтй там живет' он очень больплой.
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}1.: 3начит' что одно и то )ке может бьтть и больтпим и ма-
леньким?

8.: (оненно, смотря для кого.
}1.: 1(ак тлттересно! А сама якакая- больтпая тшли маленькая?
3.зА больтпая и м1ш1енькая.Ре6ята, для кого на]па 14грутш-

ка больтпая?
[1.: А д'|я кого маленькая?
А.з А сами вь1 какие - больтпие и[1и маленькие?

2. Агра <<Больпшие - ма.}[енькие>.

,{ети идут по кругу. |[о команде <<Больтпие!> подниматот
руки вверх и у|дут на носочках' по команде <<&1аленькие!> при-
седа}от и идут на корточках'

Боспитатель назь|вает кома}ць| в произвольном порядке и
темпе. йоя<но указь1вать размер по сравненито с другими
объектами (<для ць|пленка) ' <<для динозавра) и др.).

3. 9праяснение <<Расставь по порядку>.

3осгпататель пок€вь1вает детям 5_6 картонек с изображением
р:вньп( }(ивотнь1х (например, мь11пка, ко1пка' собака, конь, слтон),
их нуя(но расставить по росту, начу|[1ая с с:}мого м{]ленького.

|!осле этого начинаотся обсуждение ках<дой картонки. Ё{а-
пример: [{ошлка 

- 
больцлая 1]/1ш л'але11ькая? .\ля коео большлая?

,\ля коео ууцаленькая?
|1риана;тизе ситуаций <<.{дя кого мь|1шка больтпая?>>, <[ля кого

слон маленький?> дети используот знани'{ из.т1ичного о11ь]та.

4. |[одведение итогов.

зАнятиш,6

|[ротиворечия в количестве

!{елш: активизировать мь|тпление путем разре1пения про-
блемной ситуации; формировать понимание относительности
количества.

Ф б ору 0о ванше : конфета.

1. Анализ проблемной ситуации.

||риходит Р1грутпка с конфетой.
[.: Бот конфету принесла, хову ребят угостить.

\6

Б.: Ёо ведь у тебя только одна конфета, а у нас ребят, по-
смотри' как много!

Р1.: Разве это много? Бот в цирке действительно детей много, а
у вао мало!

Б.: Ёет, ма-.]то 
- 

это когда дома один ил|4 два, а у нас их
двадцать - это много!

А.зРебята, а как вь1 сами думаете: вас много или мало?
Б процессе обсухсления лети формулиру|от вь1вод: (и много и

м'!-по) в зависимооти от ситуации| по сравнению с количеством де_
тей в одплх сица|1|4м' (укозьоватотпся/ дсгей в щуппе много' по срав-
нени[о с другими ( указьлватотпся ) - мало.

8.: й конфеть| нам одной на всех, конечно, малс|!
]4.: А моясет ли бьтть такое' что этой конфеть| д'|я кого_то будет

г,птого?
Б.: }(онечтто, может! Ребята, поможем 7груш:ке' !ля,кого одна

конфсга-это много?
[.: А один арбуз - это много илима;то?
3.: |4 много и м,ш1о. €мотря для кого. Бь:рутайге снова' ребята!
}1.: А целая бочка водьт?
А.зА много и м€}ло. Аля ... много, а д]!я ... мало.
2. Аца <<Р1ного - ма.,1о)>.

[ети сидят на ковре. Боспитатель назь1вает различнь1е си-
туациут, дети должнь1 ооответотвенно реагировать. Ёсли (мно-
го>, руки разводят 1пироко в сторонь1' ((м€ш1о)) 

- 
ладони с6ли-

жа}от, ((достаточно> 
- рука на руку.

Бнача_т:е х<елательно отработать сами х{есть1.

.|!римерьт ситуаций (нркно обязательно указь1вать усло-
вия): оёъсо ве0ро во0ьт ёля ;иуравья? о0но веёро воёьт 0ля слотуа?
оёно солтсце в небе? оёштс самолетп в небе? о0гса лцалаа у ребетска?
оёшъс ребегсок у 

^4а]14ьа? 
оёшъс ёо:ус 0ля всех лтоёей? обна т|о2а у

человека? о0на тсоэтска у ершба? оётуа зллея в кварп'шре? о0тса змея
в лесу? ш ёр'

3. |[ротиворечия в количестве.

Р[.: Фдта конфега д'1я всех детей - 
это ма]1о' потому что на

всех не хватит. Бсли будет конфет много' хватит всем. Бьлходит,
когда чего-то м,1ло 

- 
это 1ш1охо, а когда много' то хоротшо...

Б.: 1,1нтересньтй вьтвод... А еще другие примерь1 такие есть?

чч 3 зця. |1



}1.: А еще игрутпки' подарки' сладости...
Б.: Ёо если ть1 съе1пь очень много сладостей, то ведь мох{но и

заболеть... |[олунаетсятак: ма.}|о 
-плохо' 

много 
-хоро1шо, 

аесли
очень много, то опять т1лохо...

!4.: А бьтвает ли наоборот: если чего-то мало' то это хоро1по и
луч1пе' чем если бьт бьтло много?

Б.: !(онечно, бьтвает! Бот если ть| упала' как луч1пе: когда
мало, слегка удари1шься' или много, сильно?

[1.: (онечно' если мало 
-лунтпе!8.: А если тебе что-нибудь невкусное датот, что лучтше: много

илимало?
Р1.: йало, мало! А если совсем не датот - еще лунтпе!
Б.: Ребяга, а вь1знаете |тр!^4ерь|, когдачего:то мапо-и это хорошло?

}1.: А я, ках(ется, поня]1а: если что-то нам нравитоя, приятно,
то' когда его маг]о' плохо' а когда много - хоротпо' А
если что-то неприятное, т1похое' то хоро1по' когда его помень|пе.

Б.: ]/мница' все правильно. А 'ттобьт и ре6ята это хоротпо по_

няли, сейяас я буду назь1вать разнь1е су1туации, а вь1 долх{ньт бу-

дете ск2шать' если этого буд"' мало' - 
это хоро1по тдли гшлохо?

|1 р им ерь1 ситуац ий'. хваля1п, ру2а1о1п, ёатотп

моро)!сет[ое, 0атотп 2орькое лекарс1пво, веёутп в цшрк' ве0утп в

2осп'ш, ос7павля1о1п ёотпа оётсо2о и др.
|[риметание: х{елательно обратить внимание детей на то' что

могут бьтть разнь|е реакции на одну и ту же ситуацито.

4. |!одведецие итогов.

з*''{тиЁ7
|!ротивополо)!{нь[е при3наки

|!елш; систематизировать зна|т14я детей о сезонньгх изменени'гх
в природе; активизировать использование антонимов в речи; акти_

визировать ',''ц''-"'- детей; обулать навьткам групшовой рабо_
ть| в режиме ((мозгового 1птурма).

Фборуёова]1це: \такет от подарка.

1. |[ротиворечия в зиме.

йгруштка приходит ъ|а занятие с пустьтм больтшим пакетом
от подарка'
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14.: !{ак я лтоблто зиму! Бедь зимой мой самьтй лтобимьтй праз_

дник 
- 

Ёовьтй год. й елку надо укра1пать, и [ел йороз подар-
ки дарит! Бот этот пакет я сохранила на память с протплого
праздника ц жА} - не дождусь нового! А еще можно на сан-
ках и ль1жах кататься' и в онежки играть' и крепость строить!
3има - мое самое лтобимое время года' она такая хоро1пая...

3.зА не только тьт лтобитпь зиму. [умато, на1пим ребятам
она тоже |1равится.3а что вьт лтобите зиму?

Б.: €огласна с вами, что Ёовьтй год и подарки - это хо-
ро11]о' Бо ведь зимой мо>т{но замерзнуть или поскользнуться
на льду' а это плохо.

[1.: 3начит' вь|ходит' что и в зимо тоже есть и хоротпее и
плохое?

у1.'. 3то вьт уя{е знаете' а вот вьт сможете ответить' чем
зима отличается от лета?

Б.: А давай,й1грутпка, поиграй ть1 с на1пими детьми: ть|
будетпь говорить' что бь:вает лето1{' а ре6ята - 

что бьтвает
зимой.

Р1.: [оротпо' 5. начинато. .[{етом я{арко, а зимой - ..'

[.: {ололно.
1.:.|[етом на деревьях листья, а зимой - ..'

[.: )1истьев нет (ттли: |!ежит снег).
Боспитатель подбирает вопрось1 так' чтобьт дети при отве-

те могли использовать антонимь1:
.[{етом день длиннь|й, а зимой - ...?
3имой солнце низко, а летом - ...?
.[!етом гуля}от на улице много' а зимой - ...?

3имой рябина с'|адкая, а летом - ...?
3имой птицам голодно, а летом - ...?
3имой земля покрь1та снегом, а летом - .'.'| и АР.
(&1ох<но предложить детям самостоятельно придумать ана-

логичнь1е вопросьт.)

2.|\гра на внимание.

Б.: А сейчас даьайте поиграем в игру <3има-лето>>. фегпш
с1поя!п т;а ковре.) |{о команде <<3има!>> вь! доля{ны сесть на кор:
точки и х-т1опать себя - 

((греться)), по команде <<-|!ето!>> вьт вота-
ете и бегаете._

Боспитатель назь1вает не только слова (зима) и (лето)' но
и характернь!е признаки времен года (снег, гроза' холодно' лужи
и др.), дети должнь| соответственно реагировать.
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3. }1роблемная ситуация.

Р1.: йоя бабутпка х{ивет да-]1еко на тоге и никогда не видела
снега. А дедутпка х{ивет на 1{райнем €евере, там снег никогда
не тает. 9то бьт мно пр1цумать, чтобьт 6абутлка смогла потро_
гать онег, а деду[пка - траву и деревья (только переезя{ать ни-
куда они не хотят)?..

Фбсух<ление провод,1тся в ре)киме ((моз-гового 1птурма>: сна-
ч'шта вь1сказь1ватотся различнь1е варианть| (без критики), которьте
затем анализиру}отся и из них вьтбиратотся наиболее удачнь1е.

||.з (лаоибо больтлое! 9ьт мне очень помогли! А оейчао х{е на-
пи1пу письмо и расскажу вс-е, 

-что 
вь|*придумали! |!редставлято'

как 6бралутотся деду1[]ка и ба6у'ллка. 3то будет для них мой но-
вогошттй йодарок! А вьх пр:тА}м21ли подарк|4 д!1я своих близких к
!{овому году? Ёсли еще нет' то я вам тоже обязательно помогу!

4. ||одведение итогов.

зАнятиш, 8

Фбобшдагощее занятие по противоречиям

[!елш: системати3ировать предотавления детей о противо-
речиях; оценить умение воспринимать объектьт как совокупно-
сти противоположностей.

3атлятие прово.щ,1тся по инд{в!{дуальнь|м ттланам восгпттателей.
[еглатольно обобщттгь основнь|е темь|: противореч1б1 в предш4е_

те, противоре|ш{я в о1тцыу!4 противор€(!}б| в рш}мере и коли!!естве.' 
Рекомендуетоя рассматривать объекть|' которь|е не обоуя<_

дались на предь|дущих занятиях.

зАнятив 9

||одсистемь[ человека

|!елш: систематизировать зъ|аъ\ия о строении человека; раз-
вивать внимание' умение сравнивать, обобщать; развивать во-
ображение.- 

Фбору0оватсше: бумажнь1е части тела робота.
1. <€борка робота>>.

Атрутлка приходит на зан'!тие и приносит различнь|е части
(тела))' вь|резанньте из 6умаги: голова' рщи' туловище' ноги' !пея.
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}1.: 3от я дома натлла какие-то круги) [лалонки; дажс н9
знато' что это такое...

Б.: А тьх даьай разложи это на ковре' чтобь: бьтло удобно,
и тогда поомотрим.

(|1ерут;лка вьткла0ьтвае1у' т!а ковре в прош3вольнолс поря0ке
все настпш.)

3.: Ребята' а вьт тоже не знаете' что это такое?
Б.: 3ерно, это части тела' Рсли их правильно разло)|(итБ,'!Ф

может получиться робот.
А.: [аьайте я, я умето!
Ёачттнает раскладьтвать неправи]1ьно: ноги к голове' две руки

с одной сторонь1 и др. [ети советугот, как сделать правильяо.
}1.: 3от теперь все как надо. 14 оказьтвается' что робот очень

похоя{ на человека.
Б.: &1не ках{ется' что настоящий человек отличается от ро-

бота' 1{ак вь! думаете, ребята?
Б.: А можно ли его (превратить> в человека?
.{етские ответь1 по возможности (воплощак)тся в х{и31{ь)):

части тела робота соединя}отся между собой, дорисовь1ваются
черть1 лица, волосьт; рисуе1ся одех{да и т. д'

2. |!ща <<Руки, ноги' голова).

Боспитатель назьтвает различнь|е части тела' нуя{но до них
дотронуться. }(то отпибся 

- 
вьтбь:вает из игрь1.

3. Фбсуясдение <<9то - для чего?>>.

Боспитатель назь1вает различнь1е части тела человека и
задает вопрось1, зачем они нужнь|. ){елательно вначале рас-
смотреть более крупнь1е подсистемьт (голова, руки, ноги и АР.),
затем более мелкие' когда подсистема становится рассмат-
риваемой системой (3анем на 2олове 2ла3а, ъ[ос, роп1 ш ёр.? тса

руках - 
пальць!, лаёонш, лок1пш ш ёр.).

Б конце проводится обсуждение'. ч7по, какце час7пц т!е нуэюнь1
человеку, яв/1'!1о1пся лцшлт сшмш? |[о >келани1о можно проанализиро-
вать последствия фантастинеских допущений: что бьт произогпло,
если бьт глаза бьтли на зать!лке' уш1и 

- 
на коленях, пальць1 

-вместо носа и т. п.
Б ьт в о д: все, что есть у человека, ему необходимо 17 н^-

ходится там' где нужно.

4. ||одведение итогов.
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зАнятив, '10

подсистемь[ предметов: объект (<чайник))

[!елш: систематизировать знания о посуде; обунить функ_
циональному подходу восприятия подсистем; развивать д'1а'
лектическое мь11шление; развивать умение г|рогнозировать.

Ф бору ёо вагт1/е : настоя|1\1й и игрутпечньтй чайники.

1. Фбсуэкдение <<}(акой чайник лунпше?>>.

?1щуплка приходит на занятие вся 3амерз1пая, хочет согреть-
ся и просит вскипятить чайник. |[ока чайник греется, пред]|ага-
ется обсуАить вопросьт: 3аче;п вообще 1|уэ!се!| чайтушк? Р[оэ:стсо лш

е?о 3ал4е[!штпь ёруешло преёлаетпом (каспортолей, чаъа.лкой ш ёр.),
поне;пу? ({ем этпо буёетп тсеуёобтсо? с!тпо хоротле2о, ч1('о 71лохо2о в

чайт+шке? |.1з чеео сёелатс чайт'сцк? Бьтватотп лш с,пекляттттьте чайгуш-

кш, поче^4у? с{упо хоро111еео ш ч!по /шохо2о в сп1екпя[|ъ|о:и (булоаэ:с-

1 !ом, ш3 1пканш, 0ер е вяг;тло;п, плас1п]|4ас с о во м ) чайтушке ?

2. Агра-эстафета <<Ё{аполни чайнию>.

|руппа делится на несколько команд. Ёужно наполнить
водой найник, находящийся на расотоянии. 1{аждьтй участник
кома}щь1 лох<кой зачерпьтвает воду из стаканчикаи бежит, нто-
бьт перелить ее в чайник.

|[обе>кдасг кома}ца' котора'1 первой вьтполнт,ш задание.

3. Анализ подсистем.

|{редлагаогся проана]тизировать все подсистемьт чайтика в пос-
ледовательности: т|а3ьа11'1е подсистемь1; д']я чего нужна; чго в ней
хоротпего и что ттлохого; что произойдсг' еФ1и этой подсистемь1 не
будет; что произойдет, если таких подсистем будет несколько.

|[ример обсух<дения.
- Аз каких частей состоит чайник?

- Ёосик, ручка' стенки' дно...

- 3ачем носик ну>кен?

- 9тобьт из него н'ш|ивать воду.

- 9то хоро1пего и что плохого в носике?

- 
)(оротпо' что чере3 него вода льется струей, а плохо' что

за него мо}кно зацепиться и опрокинуть найник.

- А если не булет носика?
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- 
3то г1}!охо' потому что вода из дь!рки будет въ|ливаться'

нсудобно буде, наливать.

- 
А если несколько носиков и сразу в три ча1шки наливать?

- 
(огда гости при1пли }добнее буАет, а если один

](ома, то через другие носики будет вода вь1ливатьоя' их при-
/1стся закрьтвать...

- Аля чего нужна рунка? ит. д.

4. ||одведение итогов.

){{елательно организовать в виде чаепи тия (яайник - 
(ге-

рой> занятия- посередине стола).

зАнятив 11

|!одсистемь! предметов: объект (ма!пина>)

\елш: систематизировать представления детей о транспор-
'гс; обунать системному анализу объекта; закрепить знание
| ! р[1вил дорожного дьи>кения.

Ф б о р у ё о в анше : ма\11ин а-гр уз овик, игру1печ нътй или б умахс-
ппп'пй светофор' игру1пки или рисунки различнь1х ма1пин.

1. Анализ подсистем.

14грутпка приезжает.в группу на грузовике (<итоб бьтстрее
71обр:гться>).

!етям предлагается ответить на вопрось1:
3ачем ну)кнь| матпиньт?
9то хоротпего и плохого в матпинах?
Р1з каких частей состоит матпина?
3ачем нуя{на ках{дая из частей?
1(акими частями настоящая ма1пина отличается от игру-

ггпсчной?

2. Агра <<€ветофор>>.

8оспитатель (превращает)) детей в ма1пинь| и предлагает
им (поездить))' при этом соответственно реагировать на сигна-
.::ьп светофора.

(омандьт можно подавать голосом' а можно показьтвать со_
01'встству|ощий цвет светофора.

Бозможнь1 (шову1пки), когда назь|ваетоя один цвет' 'а по-
ка:]ь1вается другой (дети должнь| реагировать на изо6ра>кение).
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3. Фбсуэкдение <<1{акие бьпва:от ма!шинь[ по пазначеник))'

Боспитатель предлагает детям назвать' какие специализи-

рованнь|е ма1динь| они зна1от (пожарная, <<€корая помощь)),
*молоко>, <<&еб>>, <<1!1илиция) и др.).

3атем обсухдасгся' дг1я чего нуя{нь1 спе]ща-т1}вированньте ма]11и_

нь|' чем (кактай насгятла) они от]1ича}отся от друг1'( (и д:тя чего нРк-
нь1 эти от!ту[*тя, почему все ма1!]инь1 не могуг бьггь одттаковьпшт?).

Б процессе обсуждения рекомендуется иопользовать рисун-
ки разнь|х видов ма1шин или соответству}ощие игру1пки'

4. |!одведение штогов.

3Анятив 12

0бобщагощее занятие по подсистемам

!!елш: системату|зировать восприятие объектов как сово-
купности взаимосвязаннь1х настей; познакомить с приемами
сочинения загадок; развивать воображение.

Ф бору ёо ванше : разборнь|е игру1пки.

1. 0бсулсдение <<}(онструкторь:>).

|[риходит Р1грутпка и рассказь1вает:

- 1!1не вчера подарили конструктор' такая игра интерес-
ная' много частёй, и что хоче1пь' то и собрать можно' А у вас в

группе конструкторов нет, неинтересно.
Б.: |[онему неинтереоно? 9 нас в щуттпе много консщукторов'

можно да)ке сказать' что у нас одг{и только конструкторьт и есгь!

}1.: !{ак это так?
Б.: 1ак ведь из частей состоит не только конструктор, а

все остальное то}ке. Бот, например' стул. 14з каких частей он
состоит?

}1.: т{етьтре ножки, сиденье и спинка. -\Б.: €овертпенно верно. €цл можно разобрать и полг{агся эти

час:ту{) а можно из так|л( чаогей ообрать новьй сгул. Бот и полу{а-

ется стул как конс1рщтор: его тоже мох{но собирать иразбирать...
А.з 0й, точно! А еще что?
Боспитатель назьтвает несколько объектов' затем раздает

детям предмоть] илу| их изображения и лред!|агает по цепочке
назвать все детали этих (конструкторов).
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|[римерьт объектов: домик' пирамидка' кукольная кроват-
ка, игрутпечньтй телефон, фломастер, портфель.

Б конце жетлательно проанализировать, чем эти (констр}кторь1)
отлича1отся от настоящих.

2. Атра <<(то больппе?>>.

{ети делятся на две командь!' воспитатель показь!вает ка-
кой-либо предмет. {ети поочередно назь1ва1от подсистемь1.
Бьтигрьтвает команда' которая назовет больтпе подсистем.

9пражнение можно органи3овать в виде эстафеть: или игрь| с
мячом.

3. €очинение загадок.

Б.: €ейчас я загада|о 3агадку' а вь| попро буйтеопределить, как
она (устроена)' и отгадать ее. 9то это такое: два коцеса, руль
и ледали?

Р1.: 3 загадке назь{ватотсятолько части. 3то велосипед!
Б.: А вот еще загадка: четьтре ножки и сиденье. {то это?
[.:1абуретка.
Б.: Берно. А мох<но загадать и по-другому: четь1ре лу{ика и квад-

ратное солнь[тпко.3то тох<е загадкапро табурет, но здесь использо-
вань! сравнен|.|'{.

!!:[.: А попробуйте про очки пр!цр{ать загадку.
Б.: {оротпо. |1з каких частей состоят очки?
}1.: 1ак получается неинтересно, таку}о загадку очень лег_

ко отгадать!
Б.: Ёе торопись, ?1грутпка! 1!{ьт ведь еще с ре6ятами не на-

звали' на что похох{и эти части.
Б.: А вот теперь заг4дка готова: ,ща озера на но)кках - что уго?
А.з 1акая загадка гораздо луч|пе. 3нанит, чтобь: придумать

загадку' надо назвать, из каких частей состоит предмет' илри-
думать, на что они похо>ки!

Б.: )/мница. €овертпенно верно!
Боспитатель предлагает придумать несколько аналогич-

нь1х загадок (детей можно разделить на группьт).

4. |!одведение итогов.

14грутшка на прощание вьтсказь1вает мь|сль' что все окру_
жа|ощие предметь| состоят из различньтх настей, что вое вок-
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руг является ((конструкторами)' 3оспитатель предлагает де-
тям над этим подумать и обсулить на следук)щем занятии.

зАнятиш, 13

Р1етод <(маленьких человечков>}

|]елш: познакомить с методом (ту1аленьких человечков);
обобщить представления детей о свойствах твердь!х веществ;
развива\ь вообрая<ение, умение инсценировать; развивать по-
знавательньтй интерес' умение ан![пизировать причинь1.

Фборуёоват!ше: мяч'

1. Фбсужсдение <<9то не делится на части?>>.

Боспитатель напоминает вь|вод йгрутпки на предь1А}щем
занятии (все предметьт состоят из частей) и предлагает назвать,
из каких частей состоит кирпич (бумага, мь1ло, проволока' ка-
мень и др.).

Фбьтчно дети да}от ответь| типа: <(ирпин состоит из ма_
леньких кусочков кирпича))' <<]!1ьтло и3 маленьких кусочков
мь1ла)) 14т. д.

Фбобщая ответь1 детей, воспитатель ук:шь1вает, что эти (ма-
ленькие частиць|>' из которь1х состоят вещества, н[шьтватотся ((мо_

лекуль0). 1!1ох<но сказать, что 
-кирпич 

соотоит из молекул кирпи-
ча' вода - из молокул водь|, брлага - из молекул бргаги и т. д.

Ф молекулах вьт подробно узнаете' когда будете учиться в
1пколе. А пока вь| м,ш1енькие, вместо слова (молекуль|> мьт бу-
дем говорить ((м,ш1енькие человечкю>. Разнь|е предметь1 состоят
из разнь1х человечков. Аом, стол, ма1пина не очень похох{и друг
на друга' но они все твердьте' значит' и (человечки) там похо-
жи. Б твердь1х гтредметах ((человечки) крепко держатся за руки.'.

2. !;1лра <<Ёазови твердое).

|[роводитояигра с мячом.1от, кто получил мяч, дол}кен
назвать различнь!е твердь1е предметь!. (то огшибся или повто-
рил - вьтходит из игрь|.

.{ети нередко путатот понятия ((твердое)) (в смьтсле ((креп-
кое>) и (твердое) (в смьтсле ((нежидкое>). 1!1огут 6ьтть оитуации
типа: <<Ёет, бумага не твердая, вот фанерка твердая...>' |!ри воз-
никновении подобньтх ситуаций воспитатель уточняет задание:-
твердое - это то, что не жидкое. (Бумага - это не жидкость'
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она состоит из (твердь|х человечков))' но они' наверное' не очень
сильно дерт{атся за руки' вот почему бумага легко рвется.)

3. }1нсценировка <(маленьких человечков).

Боспитатель (превращает) детей в (маленьких человеч-
!(ов)) и предлагает изобразить проволоку, брусок, спичку (дети
становятся в линито' держась за руки).

||ри этом ана]\изирутотся свойства этих предметов: поче_
му проволоку моя(но согнуть' а брусок нет; почему спичка не
|'||стся' а ломается.

}(ак показать резинку' почему она растягивается, что про-
|'[сходит' если растянуту!о резинку отпустить? |{родолх<ать ра-
с'гя:гивать? (Бсе ответь| моделирутотся.)

4. |[одведение итогов.

зАнятив 14

<<1верАьпе и 2|(идкие человечки)>

[ { слш : активизировать мь11пление детей; закрепить представ-
.|[с[!].{я детей о свойствах х{идких вещеотв; обунать умени}о срав-
|!и||ать и анализировать свойства объектов.

Фборуёоват;ше: 6ула::кная коробонка' стакан с водой, кубики.

1. Репшение проблемной ситуации.

[1риходит йгрутпка и рассказь|вает:-- Б воскресенье я бьтла на дне рождения у €нежной 1{оро-
.]|0|}!:[. Ёа €евере все кругом такое красивое, сверкает' перели-
|!1!с'|'с'|... Фсобенно мне понравилась посуда 

- 
тонкая, прозрач-

1|[|я' искристая..' €нехсная (оролева мне да)ке одну чат]]ечку
||()](арила на память. -1, ее полохсила в коробонку, нтобьл не раз_
бг:':'ь и привезла вам. €ейчас покажу...

[4грушка открь|вает коробонку, но там н}д{его нет, только мок-
|)()с /1[|о.

--ой' а где х{е она делась? ]{ак она могла иснезнуть?
|} п:роцессе обсуждения вь1ясняется' что ча1пка у €нежной

|(стрс:.тлсвьт бь:ла сделана изо льда, а лед растаял.

2. €равнение твердь!х и )кидких веществ.

[}.: Фказьтвается, лед вол1пебньтй, он умеет превращаться.
., |с/( -*- это твердое вещество' в нем (человечки) крепко деря{атся
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за руки. 1{огда становится тет1г[о' они перестают,дерх{аться за
руки, и полгтается )1(ццкость' вода. А чем ж|щкие вещества отли-
ча}отся от твер]ъпс? 9то мох<но делать с водой, а {гго - со льдом?

0тветьт детей желательно сопровождать соответствутощим
показом различнь|х свойств твордь1х и }кидких веществ: поста-
вить рядом стакань1 с водой и с кубиками льда (можно заме-
нить обьтчнь|ми кубиками (они тох<е твердь|е' но не татот)).

йожно пок2вать следутощие опь1ть|: ж|,щкость растекается'
она мох{ет впить!ваться' принимает форму емкости' в которой
находится; а твердь|е вещества сохра}б{тот свото фортлу в ллобой
емкости; (жидкие человечки)) легко перемещатотся (если дотро-
нуться до водьт, п:}лец станет мокрьтм, а если до кубиков, то па-
лец деревяннь|м или т1ластмассовь1м не становится); вода занима-
ет весь стакан' без <пустот>>, с кубиками так но получается (а в
коробку кубики можно у-цо)|шть 11лотно' почему?); если н[}.т1ить воду
в тряпичньтй метпочек, она вь|течсг, а кубики останугся и др'

3. }1гра <<3амри>>.

.{ети свободно перемещатотся по группе. |{огда воопита-
тель пода9т сигнал (бубном или колокольником)' они превра-
щаются в ледянь|х, !. €. долх{ньт замереть 

- 
((замер3нуть)), по-

вторньтй сигнал 
- 

<<раотаяли)) и т. д.

4. Р1оделирование ситуации.

Боспитатель предлагает детям проинсценировать ситуацито
<€осулька весной>>: |{тпо прошсхо0шуп, коа0а сол!!це пршереваетп?
1пто образуе1пся г!а 3ел1ле поё сосуль-кой? 9пто прошсхоёштп тсочьто?

5. |!одведение итогов.

йожно предлох{ить ответить на вопрос: <<Бьтвает ли так'
чтобьт лтоди по воде ходили?>

зАнятив 15

<|азообразнь[е человечки))

1] е лш : активизиров ать ]!1ь11пление дет ей систематизиро вать
представления детей о свойствах газообразньтх веществ; разви-
вать воображоние' р{ение перевоттлощ аться и' абстрагироваться.

Фбору\ова1|ше: карточки с (маленькими человечками).
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1. Анализ проблемной ситуации.

|1риходит йгрутшка и рассказь|вает:

- 
Бнера я 1пла по улице' вспоминала' что есть (твердь1е

||оловечки)' они крепко держатся за руки; есть (я{идкие чело-
всчки))' они за руки не держатся' а просто так ходят илу! сто-
ухт'''А вдруг вижу: ка.]1итка впереди 

- 
то откроется' то закро-

ст'ся. |1одотшла поближе: никого нет. А калитка все равно то
()ткроется, то закроется... !(то же ее открьтвал?

8 результате обсух<дения различнь[х вариантов дети при-
ходят к вь|воду' что это делал ветер.

2. Беседа о <<газообразнь|х человечках).

|7ршлсертсьте вопрось1 0ля бесеёьа:
9то такое ветер?
йо>кно ли его увидеть' нарисовать?
|1о каким (следам)) (признакам) лтоди узна}от,,что по-

|'0да ветреная.!
8етер какой - тверАьтй или >кидкий?
8етер - это су|т1ьъ|ая струя воздуха. Боздух состоит из (че-

,,|()всчков га3а)): эти (человечки) очень подвижнь|е' они бегатот
|1 разньте сторонь!, кто куда захочет. Бсли подуть на ладо1пку'
можно почувствовать (газообразньтх человечков).

Ёекоторьтх ((газовь1х человечков)) можно увидеть' когда
кипит вода' она превращается в пар, которьтй хоро1]]о виден
(можно вспомнить ит1и локазать кипящий найник).

8о время беседь: желательно использовать Агру1шку, кото-
рая дает неправильньте, отпибочнь1е варианть| ответа или со-
м||свается в очевидном.

3. }1гра <<1\{аленькие человечки).

8оспитатель назь1вает слова (твердь1е))' (жидкие)' ((га-
';ообразнь:е>, а дети должньт соответственно реагировать:
фаться за руки, спокойно ходить или 

-бетать 
по группе.

[1орядок и темп команд-произвольнь:й.

4. Работа с карточками (маленьких человечков> (мч).
Боспитатель подготавливает набор карточек, где символи_

||сски изобрая<етъ1 м,ш1енькие человечки: твердьте 
- держатся

з1[ руки; ж}цкие 
- руки на поясе; газообразнь1е 

- 
бегщ.
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Боспитатель на
детям ответить' что

ковре вь!кладь|вает модели и предлагает
это такое может бьтть.

|1римерьт карточек
Фбъяснение

карточки
Барианть: ответов

ооо
фф ф

^. 
,^.= ,^.

с'тФооо
+^^^^

9то-то ж'цкое на
чем-то твердом

'/1ука на асфапьте, ро
о€| на вегке' Ф|е3а. на

щеке идр.

9то-то жидкое в
чем-то твердом

9ай в стакане, бу-
ть]лка молока, чер-
нипа в стер}(не' вода
в бассейне и др.

зАнятив 16

<<[ветньпе человечки)

[]елш: активизировать мьт1пление детей; развивать вообра-
жение' фантазито; обобщить представления о веществах в раз-
личнь|х агрегатнь1х состояниях; формировать экологическое
мь11шление.

Ф б оруёо ват |ше : краск'{, кисточка' бумага, прозрачнь1й крух<ок.

1. Анализ проблемной ситуации

|{риходит ?1грутшка грустная на занятие' дети и воспита-
тель волну}отся: что случилось?

з0

|{.: 3ахотела я сейчас порисовать' чтобь1 принести вам ри-
су[|()!( !],а занятие, а у меня ничего не получилось..' А акварель-
|||г!0 (!&€([ у меня хоро1пие, и кисточка новая 

- 
в чем дело' не

|!()|1има1о...
Б результате дополнительнь1х вопросов вь1ясняется' что при

|)|[совании 1'1грутпка не обмакив€ш|а в воду кисточку, а пробо-
!|[!.]|а риоовать сухой'

Б.: <9еловечки краски)) твердьте, но они с|\ят. их ну}кно
ум!}[ть и раз6удить. }(огда киоточку макаем в воду' ((человечки
|{1!с'|'о!!ки)) берут за руки (человечков водь|> и несут их на бума-
| у' А потом (человечки краскю) и (человечки кисточки)) вместе

',(0рж!1тся' и' когда кисточку плотно прижимае1пь при рисоьану\и,
()![[! оста1отся ъ|а бумаге.

А.: А все поняла, буду теперь рисовать. (Беретп кшс1почку т|е

,',в! ко/|цо]|| ш обтиакшвае7п в краску.) Фпять ничего не полунается!
!}.: |{онему ть| кисточку не тем концом взяла?
А.з А какая разница?
Б.:3тот конец острьтй, деревяннь|й, с него ((человечки водь[)

[гу.:пут скать|ваться. А нркньтй конец кисточки путпистьлй, там
м!|()го волосков 

- 
легко зацепиться (<человечкам краски)), и

(|!с]!овечки водь1) не разбегутся.
2. 9праэкнение <Болгпебная дороя(ка)>.

А: (ласи6о' теперь я все пон'(ла и нарису}о картину - вол-
: : :сбп путо дорожку... ( ['1 ерут;ака ((ршсуе7п) 0ор оэ:ску шз кваёр атпшков

|'(!'|!!.02о цвелпа. )
Ёапример:

| ]с;: ьпй (раоньлй *елтьтй 3елень:й {ерньлй [олубой

0.: |{акая краоиьая разноцветная доро)1{ка получилась! А
|!()'!сму ть| говори1пь' что она вол1пебная?

[4.: |{отому что, когда по ней путе1пествуе1шь, меняе1пь
г1:;ст'. €мотрите: вот кружок - он вначале бель:й, потом ст,ш1
[(|).!о!ть|м, затем желтьтм ит. д' (|'1спользуе!пся про3рантсьтй кру-
,'!(()!( шз полцэ1п1]ле!!а 

'!лш 
целлофатса.)

Б.: А еще' наверное, этот кружок умеет превращаться в
[)!]']!-| ьте предметьт?

['1.: 1(онечно' если он на белой дорожке, то это одуванчик,
!!с/(ь он бель:й и кругльтй; на красной 

- 
это ви1пенка или лому!-

/1()[), на желтой 
- 

...
Б.: |[одох<ди, дай ребятам сказать.'.
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3. }}1гра <<Разноцветньпй светофор>>.

|[равила игрь|: воспитатель назь1вает лтобой цвет. [ети, у
которь[х этот цвет есть в одежде' дер)катоя за него и проходят.
9 кого такого цвета нет' могут присоединиться к кому-нибудь
или пробежать, чтобьт их не поймали.

4.'!/пражнение <<Болпшебная доро)кка) (продолэкение).

Б.: А можно' итобьт по твоей дорох{ке путе1пествов€ш1и (ма-
ленькие человечки>>?

}1.: }(онечно, можно!
Б.: |[ервьтми булут ((твердьте человечки>>. 9то это будет:

белое и твердое?
{.: 1!1ел, стена, зубьт...
Аналогичная игРа проводится с другими цветами' совер-

1патот ((путе1пествие)) (жидкие и газообразнь1е человечки).
1{огда обсу>кдается оочетание <<9ерньте газообразнь1е че-

ловечки' что это?>> (дьтм), желательно проанализировать' что
хоро1пего и что плохого в дьтме; вь[сказь|вается по}келание'
чтобьт небо бьтло всегда чистьтм' голубьтм.

5. |{одведение итогов.

зАнятив 17

Фбобщагощее занятие по му1ч
1]елш: развивать познавательнуто активность; развивать

умение сравнивать и обобщать; формировать умение модели-
ровать физинеские процессь|.

Ф б ору 0 о ва1!ше : <<чер|1ьтй ящик>>' мьтло' соломинки' стакан-
чики с пеной, картонки Р19.

1. !/праэкнение <<9ерньпй ящик>>.

|{риходит Р1грутпка с чернь1м ящиком и предлагает детям
узнать' что в нем находится.

Фтгадка: мь1ло.
Фбсуждение: зачем оно нужно, что еще мо){{но делать с

мь|лом.

2. Беседа о мь|льнь|х пузь[рях.

Р1.: €егодня мь! с вами будем пускать мь{льнь|е пузьтри!
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[3.: )(оротпо, но давай внач!;_пе разберемся' как они получа-
]()'|'с}!. Р1ьтло ведь твердое. А пузь|ри какие?

[}.: Фткуда берется воздух внутри пузьтрей?
|4.: 1ак мьт х{е сами его надуваем!
Б.: ]!1ьтло соотоит из (твердь|х человечков))' Ёо они очень

;ппц;бяпт купаться. 1{огда рядом с ними вода, они отпускатот руки и
!!;!|[|4|!а1от плавать и брьтзгаться получается пена. Бсли мь:
'|;!х()'!'им вь|дуть пузь!рь' то на соломинку берем капельку водь|'
;: г: ::сй ((человечки мь|ла)). |{огда мь1 начинаем дуть ((чело_
!!с|!|(и) растягива}от руки в сторонь1' запуская <<газообраз-
!!|;| * [|€.[1ФБечков) внутрь...

Р!.з |1онему пузь1ри так бьтстро лопа:отся?
|}.: } чочовечков руки скользкие, мокрь1е' они уя{е не могуг крет]ко

,,!с|))!(а!ться и отпускатот их.
14.: А почему' когда пузь|рь лопнет' остается капелька водьт?

2. |[рактическая работа.
А; [авайте сами попробуем вь|дуть пузь:ри!
|}.: (онечно!
/[сти полунатот трубочки и стаканчики с пеной; мох{но уо-

| |)()|тт'ь соревнование: у кого самьтй больтпой пузьтрь, у кого
,|[{))!|г|1{€ не лопнул и АР.

3. Беседа о свойствах вещества.

А.: (ейчас я пока>т{у опь|т (беретп суу!ака1!, т:аполт:ет+тсьтй
вс;:)с;й ёо сере0штоьт). 3аломните, где сейнас ьода (отпллечае1п
,'|'!!||!!цу воёьт тла стпакатсе). €ейчас я бротпу туда кубики. €мот-
])||'|'с' |тто произойдет.

А.: 3ода поднялась!
14.: 3ерно, а вь1 моя{ете объяснить, почему так произотпло?
Б.: Ёатпи дети могут не только расск2шать' но и показать на кар-

|'()[||(а|х весь этот опь1т и объяснить его.
|}оспитатель вьтзь|вает несколько детей, дает им карточки

с й![ и предлагает смоделировать этот процеос.
[,!.: А ято будет, если кубики достать?
/{.: Бода опустится снова.
14.з €ейчас проверим. 1очно! (ак это о6ъяснить?
0.: €ейчас нал]иребята тебе снова все расска)кут и пока}кут.
|!.з (лаоибо' теперь мне все понятно.

3з



4. |[одведение итогов.

Боспитатель подчеркивает, что сегодня бь:ло т1оследнее за-
нятие с ((м.ш1енькими человечками))' но мь1 с ними не прощаем-
ся, потому что йолекуль| - 

(маленькие человечки>> - повсто-
ду, из них состоит все' что нас окру}кает.

зАнятив 18

Функции подсистем

!-| е лш : систематизиро вать представле ния о назначении дома
и его составнь!х яаотей; развивать умение ана]1изировать, ви-
деть взаимосвязи; формировать диалектическое мь11пление.

Фборуёоват;ше'' кубики.

1. Анализ функций вне[шних подсистем дома.

||риходит йгрутпка и приносит с собой кубики.
А.: 5, смотрела мультфильм <1ри поросенка)) и ре1пила по-

строить себе домик из кубиков. Бот такой. (€тпроштп 1полько
с1пе17ь! к6ез окотс, без ёверей>.)

Б.: А если доя{дь пойдет?
||.:Фй,я же крь|1шу забьтла сделать! (€тпроштп.)
Б.: 1(ак я{е ть1 в дом заходить буАетпь, тоже через крьттпу?
|'1.: Ёет, для этого дверь нух{на. (€тпроштп.)
Б.: |[одумай, него еще в твоем доме не хватает?
|!осле постройки <<настоящего)) дома вос11итатель спра[шивает,

зачем вообще нух{нь1 дома, из каких частей они обьтчно оосто-
ят 

'| ш1я чего ну)кна ка)кдая из них.

2. Агра <<€троим дом>.

[руппа делится на две кома}ць1, на полу 
- 

кубики. Ёу;кно
построить как мо)!(но вьт1пе дом по прин]щпу <кубик на кубик> за
определенное врем'{. Бьт:аг;;эьтва:от щроите'{и, у которьп( дом вь|т||е.

3. Анализ функций внутренних подсистем дома.

А.з А все поняла' теперь в моем доме и крь!1ша' и окна, и
двери есть. |!риходите в гости, вот мой дом. ([7а сп'оле р11суе7п
кваёратп - 

кпол>')
Б.: 9 тебя )ке в комнате ничего нет!

з4

['[.: А зачем что-то надо? Бедь так гораздо луч!пе: просторно'
у:к:бп*о!

[! римернь1е в о пр о сь| для о б сух<дения:
.4,ом, в котором есть только стень| и пол и нет никакой ме-

бс:]||.{, - что в нем хоро1пего' что плохого?
[делтоди будутспать?
€пать на ковре: что хоро1пего' что гшлохого?
['де будут готовить еду и есть?
[]сть на полу: что хоро1пего' что гшлохого?
3ачем нуя(нь1 1пкафьт, отулья, лампа,телевизор идР.?
0дна комната: что хоро1пего' что т1похого?
'}ьт.тем нужнь1 кухня' коридор' спа]1ьня' ьанная' туалет; по-

'!сму г|ользя, ятобьт все находилось в одной комнате?
9то дошкно бьтть в кухне (корилоре, ванной комнате и т.д.)'

|!!:|1) [|ст в обь:чньтх комнатах и д!|я чего нужньт эти предметьт?
!}оспитатель делает вь1вод:

- Аом построить нелегко' нужно много знать. .[|егче дом
[!:!р}!совать' но тоже нужно постараться, нтобьт получился хо-
1'гс:г::ий, интереснь|й рисунок. 3адание домой: нарисовать дом.

4. ||одведение итогов.

зАнятив, 19

<<€истемньхй лифт>

!|елш: развивать умение анапизировать у1 обоб:цать; форми-
| 
)( ) ||1!'['ь диа.]1ектическое мь|1пление; развивать воображение, уме-

||]|с и[|сценировать; познакомить с модель1о аналутза объекта <<си-

с'в'см:гь:й лифо; систематизировать лраьу1!|а поведения в лифте.
() б о ру ё о ва1|ше : де"!ские рисунки, (системнь1й лифт> (набор-

||()с ||о]тотно), рунка, грибок, флах<ок.

|. }праэкнение <<Ёазови общее>>.

|"[орсл началом занятия воспитатель вь1ве1пиваот рисунки
!|('(:х домиков.

!}.: (ак много интереснь1х домов' какие они все разньте! А
м())|(с1'бьтть, во всех рисунках есть что-нибудь общее, похожее,
с:/(з::::ттсовое?
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.(ети по цепочке начина}от на3ьтвать' перечисление закан-
чивает воспитатель словом (одноэта)кнь|е)).

2. Анализ противорений.

|{ рим ернь1е в о пр ось1 для о б сух<дения:
3ачем нух{нь1 многоэта)кньте дома?
|[онему раньтпе бьшли только одноэтах<нь:е?
9то хорохпо' что т1похо в од{оэтажномдоме?
Б многоэтажном доме?
Б каком доме я{ивщ дети' а в каком хотелги бь: жттгь вьт? |[онему?
3ачем в многоэтажном доме нужен лифт?
9то хоротпего и что т1лохого в лифте?
|!онему детям одним нельзя пользоваться лифтом?
9то делать' если ну}кно бьтстро подняться на верхний эта}к,

а самостоятельно заходить в лифт нельзя?

3. }1гра <<}|ифтовой зверь).

Боспитатель читает детям стихотворение 3. ){'спенского про
лифтового зверя и затем предлагает поиграть. Ёа команду
кЁочь!> дети дол}кнь] показь1вать' как они (по этажам лаза1от,
механизмь! смазь1ватот))' на команду (день!) зверь оидит и твер-
дит: <,{етям без в3росль|х пользоваться лифтом запрещается!>>:

9:к как хоче1пь 
-Берь не верь 

-Ёо х<ивет залифтом зверь.
.[[тобит он ма1пинньтй запах,
]/ него отвертка в лапах.
Ёочьто чудищем лохмать1м
Фн съезт<ает по канатам'
|!о ретпеткам лазает'
Р1еханизмьт смавь1ваот.
|[ровода, контакть1' двери 

-Бсе исправит' все проверит.
0н вьтходит только ночь1о'
Фн лтодей пщать це хочет,
А под утро зверь_чудак
3аползает на чердак'
Б темноте весь день оидит
й одно себе тверАит:

з6

<.[!стям пользоваться лифтом без сопровох{дения взросль1х
с']'р() |'о запрещается! ! !>

<.{'стям пользоваться лифтом без сопровождения взросль1х
(''|'|1()['о запрещается! ! !>

9ж как хоче1шь -|}срь не верь -|)то очень мудрьтй зверь!

4. Бведение понятия (<системнь|й лифт>.

[}оспитатель показьтвает рисунок домика
(схома на наборном полотне) и комментирует его.
0.: 3тот трехэтажнь:й дом необьтчньтй, в нем живут не л1оди'

|! |)|!:}[1ь]е предметь1. Ёа втором этах{е живут они сами'. Ёапри-
м()|). ручка'

[-|а первом этаже )кивут отдельньте части этих предмётов. Ёа-
']()!||тто' и3 каких частей состоит ручка (соответственно показь|-
г:;:с'г'). А комнать| на третьем этая{е 

- 
это места' в которь1х мо-

:'у':' бь:ть эти предметьт. [де' в каких местах может бьтть рунка?
Атак, три этах{а: места 

- 
предметь1 

- 
части. А бьтстро

!1[!рсдвигаться по эта){ам помо)кет лифт.
Боспитатель предлагает (покатать на лифте>> грибок и

с|:,:п::>кок.

5. ||одведение итогов.

зАнятив 20

Ёадсистемь| и подсистемь| объекта

[]елш.' активизировать мьт1шление детей; обунать использо-
!!|!:'ь модель ((системньтй лифт> д]тя анализа объекта.

Фборуёова11ше: <<системньтй лифт>, игру1шки' наборь: кар-
'|'()[[0к.

|. ||роблемная ситуация.

|[риходит й1грутпка.
[{.: €егодня на занятии мь\ с вами будем кататься на лиф_

':'с. !{о вначале попробуйте ответить на вопрос: <<)/ меня есть
/(руг слоненок. Фн живет в многоэтажном доме с лифтом, но
|!р|[(огда им не поль3овался, понему?>
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Б процеосе обсуждения дету| вь1сказь|ватот разпичнь1е ва-

рианть| (кслиш:ком тяжельтй>>, (не помещается))' <<боится сло_
мать)) и др.), контрольнь:й ответ: (он живет на первом этаже).

2. Ра6ота с ((системнь:м лифтом>>.

Боспитатель показь|вает схему дома (см. занятие 19) и ком-
ментирует ее.

Б.: Ёатпим лифтом мьт будем пользоваться очень часто, и
ездить нам придется по всем трем этах{ам. Бспомним' что на-
ходится на ках{дом из этажей: на втором этах{е' посередине'
}кивут самь|е разнь1е предметь[...

14.з Аа первом этая<ё - части, из которь|х они состоят. А на
третьем этах{е находятся места' где эти предметь| могут бьтть.

Б.: ||релставьте себе, нто на втором этаже э1о|9 домика
я{ивет ройатпка (полпещаетп шзобраэ;сет!ше 1!а схеллу).9то булет
находиться на первом этах<е?

.{.: {аоти цветка: лепестки' серединка' стебелек, листочки,
корни.

^ 
Б.: А нто буАет на третьем этаже, где мо>т(ет бьтть роматпка?
.(.: 1{лумба' букет, ваза с цветами' поляна в лесу...
Аналогично рассматрива}отся ((торт)' ((гитара)), после чего

еще 2-3 объекта, предлоя{енньте детьми.

3. Р1ща <<Бперед - назад).

[ети становятся в одну лини}о и закрь1ватот глаза. Боспи_
татель дает кома}цьт <Бперед!>>, <<Базад!)' указь|вая количество
1шагов.

|!о окончании игрь1 дети открь1ва}от глаза и смотрят' на_
сколько согл асо в анно они действ ов али (сохрани лась ли линия?).

4. Ра6ота с (<системньпм лифтом>>.

Б.: Бсе жители домика то)ке вь11пли погулять' а потом за-
бьтли, кто на каком эта}(е живет. |{омогите им вернуться.

Боспитатель предъявляет наборь| из трех карточек' нужно
расставить по порядку: место - предмет - часть (надсисте-
ма' система, подсистема).

||римернь1е наб орьт карточек:
рукав, платье' манжеть|;
кл}ов' птица, голова;
дерево, лист' ветка;
комната' дом' улица;
стена, комната, обои.
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[1ри анализе двух пос]1едн}'( вариантов деги убеждатотся в том'
'!'['() (цин и тот х<е объект (<комната>) мох<ет бьтть и системой и
!!.!/(сисгемой в зависимости от друп4х объектов, с ним связ€тннь|х.

5. |[одведение итогов.

зАнятив 21

Фбобпдагощее занятие по над- и подсистемам

[]елш: закрепить представлени'1 о над- и подсистемах объек-
|'()|!; 3акрепить умение пользоваться модель1о ((системньтй лифо.

Фборуёованше: <<системньхй лифт>, наборьт карточек.

|. 9пражнение <<Ёазови этаж).
|-1риходит !!4гругшка.
Р[.: йне очень понравилось кататься на лифте, давайте се-

|'('(||я снова будем ездить. ?олько внач,ш1е повторим' на каком
'г!'{!)!(с что живет.

[[осле этого воспитатель предлагает детям поиграть в игру:
!|1|зь1вается объект' а дети (хором или (на пальцах>) указь1ва-
]()'['номер этажа.

|[римернь|е'о бъекть1 для
обивка, сиденье' стул;
начинка, коробка, конфета;
хвост' медведь, с|1ина;
колесо, слица, велосипед;
буква, страница' книга.

2. Аца <<|!ервьпй, второй, третий>>.

Боспитатель назь|вает номер эта}ка, 
'т 

дети должнь1 со-
()1'в0тственно реагировать: <<третий>> 

- 
(руки вверх), ((вто-

1.>ой>> - 
(руки в сторонь1>>, <<первьтй) 

- 
(руки вниз).

3. Работа в щуппах.
1{ая<дая группа получает набор карточек. }1х нужно разло-

х(ить последовательно от надсистемь| к подсистеме.
{ля проверки дети вь1ходят к наборному полотн}, гАе

с;бъяснятот сво1о точку зрения. Ёапример: <<(артонку с птицей
с'гавим на второй эта}к. |(рьтло - на первьхй этая{, потому что
')то часть птиць|; а гнездо - на третий этаж' потому что это
место' где находится птица)).

игрь|:
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},{елательно, нтобьт дети указьтвали дополнительнь1е над-
системь| и подоистемь1' которь|х нет на карточках. Ёапример:
<<9 птицьт еоть еще другие части| голова' туловище' хвост, лап-
ки...) или <|{тица еще может находиться в небе, в лесу на вет-
ке' сидеть на крьттпе...)).

4. |!одведение итогов.

з^нятив,22

||ролплое

|!елш: обобщить представления детей о про1плом различ-
ньтх объектов; развивать умение инсценировать.

Фборуёова1'!ше" мяч.

1. Беседа <<|{то бьтло раньпше?>>.

|{ртл<.одит ?1щу:пка и ъ1а|т74\!ает спр!111]ивать у Аетей, а кем она
бьш:а рань:ше, откуда она взягтась? (А еще раньтпе? А еще раньтпе?).

?1.: А про себя вь1 знаете' какими вьт бьтли раньтпе? (ак вь:
вь1глядели' как разговаривали' что умели делать? Фткуда вь:
появились?

2. Физкультминутка.

Боспитатель читает стихотворение Б. Берестова к|[ро ля-
гу1пат> и предлагает его инсценировать:

Раньтше бь:ли мь| икро}о,
ква_ква!
А теперь мь! все герои,
Ать-два!
|оловастики мьт бьтли,
(ва-ква!
!ружно хвостиками били,
Ать-два!
А теперь мьт лягу1пата,
}{ва-ква!
|{рьтгай с берега, ребята,
Ать-два!
}1 с хвостом и без хвоота
Ёить на свете - красота!
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3. }1ща с мячом <<9ем бьтло раньпше?..>>.

Боспитатель назь1вает различньте объектъ|, а дети должнь1
()'|'!}стить, чем они бьтли раньтпе (как появились).

|1римерьт объектов: дом, т1патье' куу![а'птица' матлус!а'яблоко,
м( ш | око, рисунок, х.]!еб, дождь и др.

Рскомендуется по возможности вь|отраивать как мох<но более
,р||{||}[ь|е цепочки. Ёапример: хле6 раньтпе бьштмукой, мука-зер_

'!()м' 
зерно 

- 
колосом, колос 

- 
зернь11пком и т. д.

Бьтво0: у лтобого предмета или с)дцества есть про1]]лое' т' е.
'|'(), |1то с ним бьтло раньшле.

4. |1одведение итогов.

з^няти|,2з

Булу:шее человека

|]елш: систематизировать представления о единицах изме_
|)с||ия времени; формировать умение прогно3ировать; обунать
! | ( )0.'|едов ательному анализу рассматрив аемой ситу ации.

[. !['праэкнение <<9то потом?>>.

||риходит [{груп:ка и рассказь1вает:

-.{, очень лтобл;о мультфильмь|' сказки... Фсобенно мне
|||]'горесно продолжение, знать' нто будет потом. 1' да::ке приду-
м[ш|а игру, которая так и назь1вается. [авайте поиграем. Бьт
у'|'ром ьоталу| - и что потом?

}1.: )/мьтлись - и что потом?
Аналогично формулиру1отся вопросьт ко всем действиям,

с()вср|паемь1м за весь день до момента (легли спать)).
!алее последовательно рассматрива[отоя темь1: дни неде-

;ги (€еео0ня в1порншк' а ч7по потполс? а потполо?), времена года
((|ейнас весна, а ч1по потполс?), возрастньте изменения (€ейнас
всум 4 ео0а, вьт хоёштпе в саёшк, а ч7по потпо:и?)..

]!1оя<но использовать вопрось1' предусматрива[ощие от-
!}с'гь| с антонимами (например: €ейнас вь! л|аленькше, а по-
глос.'м? (больтпие), €ейнас вьу 0етпш, а поуполц? (взросль:е), €ей-
|!(!(: вь! нш3кце, а поуполо? (вьтсокие) и т. п.).
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2. Агра <<Больпшие - маленькие>).

||равила игрь| ана]тогичнь1 правилам игрь: <(арлики и ве-
ликань|)).

3. Беседа <Будущее человека)

Бопрось1 для обсу}кдения'.
€ейчас вь1 маленькие, а потом за один день вдруг станете

""'{,*#"6#3}.!''Ё?!]1'*''" всто (цепочку) х(изни человека
фождается' до1пкольник' |пкольник, взросльй, отарьтй, умирает)._ 

9то происходит с человеком (какой он), нем занимается в каж_

дом возрасте? @ети могут приводить конкретнь|е примерь1 о сво-
их род{те.тш{х, стар1пих братьяс и сестрах' бабутпках и дедутпках.)

4. |[одведение итогов.

}{елательно подчеркнщь, что у ка}кдого ребенка вшеред{ еще

до.т1гая-долг!ш1 жизнь, в которой будет много нового и интересного.

з^ъ\яти1,24

Булушее предметов

[!елш: развивать умение прогнозировать; формировать на-
вьтк вариативного мь11пления; развивать вообрах<ение, умение
фантазировать.

Фбору0ова[!це: мяч.
1. '!{'пражснение <<9то потом?>>.

8оспитатель назь1вает различнь:е объекть:,, а дети отвеча-
!от' что с ними будет в дальнейтпем.

Бах<но подчеркнуть, что возможен не один вариант раз_
вития, а множество (шветок может съесть корова, из него
могут сделать укра1пение и[\и духи, подарить или поставить
в вазу' он может засохнуть и др.). )/пражнение желательно
проводить в бьтстром темпе в форме игрь1 с .ш4ячом.- 

|[римерьт объектов: мука' яйцо, кирпич, 6умага, апельсин,
карто1шка' снег, дерево и АР.

2. Агра <<€ъедобное - несъедобное>>.

Р1гра проводится о вообрая<аемь|м мячом. Боспитател ь ими-
тирует движение' как бросатот мяч, и назь1вает разньте слова.
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!|(:,!]| ')'|'о съедобное' дети (ловят> (дела:от такое двих<ение)' если
ггсс''п,с/1с>бгтое - не ловят (отталкиватощие движения).

'|'а::<атя игра ((понаро1пку> активизирует внимание детей, по-
|!1().'|яс1' одновременно играть всем детям' проходит гораздо
!!|)|'||||}!:]ованнее' чем при использовании ре1ш1ьного мяча.

.}. с!лапптазирование.

Р|:'руш:ка предлагает детям придумать про нее сказку.
|}п:::.тале произносится первое предлох{ение, а затем дети по

![г| |()'| [(о развиватот с}ожет.
!}с'гопитатель помогает ребятам ' задаъая вопрось1: 1:[ чупо

{оь1т111 11111119'? |{оео о1!ш по!поА4 увшёелн? Ёуёа отсш по1пом потплц?
|!;о'сл слттш по7поАА4 с1палш ёелаупь? ц тп. 0.

)|(с.::ательно, нтобь: в конце воспитатель полность}о рас_
|' !{ ;1'!;!.]! г1о]1ученнуто сказку.

4. |1одведение итогов.

!!с,сво0: у каждого предмета или су1цества есть будущее,

'!(| 
()!|() ,1вляется неопределеннь|м, поскольку мь| точно не зна_

{'|\|, ||'г0 произойдет.

' зАнятиш, 25

<<€истемньпй оператор>>

!|<:лш: познакомить с модельто ана.]1иза объектов (пятиэк-
|);[ !! !(]4); развивать внимание.

0бору0ованше: <<лятиэкранка)) (наборное полотно), моро-
а!:(!|()€' книга.

|. 3накомство с системнь|м оператором.

|'|риходит йгрутпка и ьидит схему на наборном полотне:

]4.: т{то это такое?
[}.: 9то тебе это напоминает' на что это похо>ке?
14.: Рсли бьт тут бьтл один прямоугольник' то бьтло бь: по-

х())|(с на экран телевизора, а так не зна}о.
|}.: 3десь пять экранов, и такой рисунок назь1вается <<ляти-

' 
!( |)а!|1(а)).
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}1.: Ёще это похоя{е на лифт, но на лифте мо}|{но оздить толь-
ко вверх и вниз' а здесь - ещо в стороньт.

Б.: {ействительно, этот лифт мох{ет ездить во всех направ-
лениях: если поехать вниз - узнаетпь части, из которь[х состо-
и1пь; поеде1пь вверх 

- узнаетшь места' где може1шь бь:ть; по-
еде1пь назад 

- узнае1шь про1шлое' вперед 
- 

будущее.
Босгпттатель пред]|агает прокатить ?1грулпку по всем экранам.

2. Аца <<Бверх - вниз - вперед - назад).

.(ети стоят в кругу. ||о команде <Бверх!> дети подниматот
руки вворх, по кома1це <Бниз!>> опуска}от вниз' по команде <Бпе_

ред!> делатот [паг вперед' по кома}це кЁазад!> - шаг на3ад.
1(омандьт податотся в произвольном темпе и последователь-

нооти' игра мо}(ет проходить с вьтбьтванием.

3. ||утепшествие по (пятиэкранке)).

Боспитатель предлагает покатать на ((пятиэкранке) самь|е
лтобт,шльте пред\,{еть!: игру{пки' морох{еное эскимо и книгу ск€вок.

4. ||одведение итогов.

з^няти$,26

Фбобщагощее 3анятие по ((системному операторР>

!]елш: закрепить умение системного ана]тиза объекта; закре-
пить умение пользоваться модель}о (сш{тиэкранка); формировать
диа]|ектическое мь11шление.

Ф б ору 0 о ват:11е : <<ляту1экранка))' ме1пок' различнь1е предметь1.

1. Анализ противорений.

|{риходит Р1грутпка с ме{пком.
}1.: Р1не так в протпльхй раз понравилось на (пятиэкранке)

кататься' что я сегодня цельтй ме1шок игру1пек принесла: они
тоя{е хотят покататься!

Б.: Ёо ведь их так много' это будет очень долго! 9то делать?
А.: А даьайте будем катать те игру1пки, которь[е облада-

}от и хоро1пими и плохими свойствами. Ёсли игру1пка только
хоро1пая или только плохая' ее катать не будем.

ц

!|.: ]{оговори|\у[сь' А'так, ре6ята,- этот предмет хоро1ший или
:п;:с;хст!'|'/ !окажите, почему так думаете.

|! р о д м е т ьт: бутьллка, конфета, раснёска. чась1' мь1ло'
&.!!!с-,||.[' лампочка и др.

!! рсзультате обсух<дения оказь|вается' что у всех предме-
!(||; (1с'|'ь что-то хоро1пее и что-то плохое в зависимости от кон*
ь 

1 
тс':'.: гой оиту ации'

2. Агра <<[орошло - плохо>.

|1с.::и воспитатель говорит <)(оротпо!), дети дол}кнь| хло-
!!1!'|'!,' 9€.]тй к|1лохо!> 

- 
топать, <[1 хоротпо и ггцохо!) - и юцо-

||1}'|'[' Ё топать.
!(омандьт произносятся в произвольнь1х темпе и последова-

! [ ||!г| !Ф€][.

3. Работа с <системнь|м оператором).

|,1.: (ак же нам бьтть? )/ всех предметов есть и хо!эотпее и
!!|[()хос' значит' всех ну}(но покатать...

[}.: йьт всех и покатаем' только не по всем экранам. (то-то
||()(], (ст вниз' кто_то вверх' кто-то в про111пое' а кто-то в будушее...

!4.: [оротшая идея' так и сделаем!
|3оспитатель поочередно помещает на центральньтй экран

|!|)с/(меть1 и по согласовани1о с детьми ((катает)) их.

4. ||одведение итогов.

з^няти$,27

Анализ сказки по ((системному операторР)

|!елш; формировать умение системного а|\а][иза сказки; разви-
|!! |'|'ь р{ение ана]1изировать, обобщать, проп{озировать; обутать ис-
! |().,1ьзованито приема <стаобороо); развивать вообра;кетпте' эмпати|о.

Фборуёоват!це: сказка <<(олобок>>' рисунок или игру;лка }(о-
.: : <;бок, (пятиэкранка).

1. 9праэкнение <<(акук) сказку загадали?>>.

|[риходит }1грутпка о книгой <(олобок>, котору}о прячет
'га опиной.

}1.: 3дравствуйте, ребята! 3ьт сказки лтобите?
}1.: 1{акие сказки вьт знаете?
1'1.: |[опробуйте отгадать мото лтобиму}о сказку.
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?1грутшка загадала оказку <<(олобок>>. * елательно, нтобьт
дети отгадь1вали сказку при помощи различнь|х вопросов по
с}ожету сказки' а не просто стара-'1ись угадать название.

2. Анал*уз сказки по <(системному оператору>.

}1.: (ому еще нравится эта сказка?
[.: 3наете' почему эта оказка моя самая лтобимая.! Фбьтчно

все сказки хоро1по заканчива|отся, а эта грустно. 14 мне так
}(€ш1ко (олобка, он бьтл такой весель1й, такой хоро:пий, а |иса
его взяла и проглотила! йне такой конец оовсем ненравится,и
я лтоблто придумь|вать другой конец к этой сказке, чтобь: 1{о-
лобок мог спастись...

Б.: А ть! може1пь ребят научить так придумьтвать?
}1.: 1(онечно!
Б.: Ёо вначале даъайте вспомним прикл1очения (олобка.

([оспааетп ш пока3ь!вае]п р11суг[ок Ёолобка. )
}1.: |{оможет нам все вспомнить ((пятиэкранка).
( Боспштпатпель помещаетп 1{оло6ка в це[|1пральт суто клетпку, )
Р1.: Бот натп (олобок лежит на окотшке' остьтвает.
( Б о спштпатпель ]у1оэ ! се!п ё оршс о ватпь с1пав1!ш к прял!оу 2ольт ошку. )
[4.: |{отом |{олобок едет на лифте вниз. йз каких продук-

тов его бабулпка испекла?
[.: 1еперь 1{олобок едет вверх' [де он бьтл в нач'}ле сказки?
}1.: |[ротлшлое (олобка? 9ем он бьшл раньпте, откуда он появился?
}1.: А что произотпло потом?

оту оказки, а Атрутлка (дополняла) ответь1 детей фрагмента_
ми ск€вки типа: ((по оусекам поскребла>> и т. д.

А.з [аъайте пока не будем говорить о том, что /|иса съела
1(олобка, а поиграем, как будто }(олобок и от нее тох<е убея<ал.

3. 11одвижная игра <<]1иса и (олобок>>.

|!равила игрьл (аналогично игре к(отпки_мь1тпки>): дети об-
разу1от круг, вьтбира}отся [иса и 1{олобок. .||иса догоняет (о-
лобка, он от нее убегает. [ети в кругу перед.[{исой опуска1от
руки, а 1(олобка пропускатот.

4. Фантазирование.

[1.: Б ище (олобок смог убежать от /1исьт и она его не съела.
А понему в сказке "[|иса захотела съесть |(олобка, какой он бьшл?
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(Боспштпатпель моо!се!п помочь 0епаялц, /|а3ь1вая слова: вкус-
тсьсй, руллятоьтй, ела0кшй, аппе1пшп'ньсй, с вкуст;ььл' 3апахол' ш пэ. 0.)

|4.: Б сказке \иса съедает }(олобка' потому что он такой
:;кусньтй, румяньхй, аппетитнь|й. йьт с вами хотим' чтобьх бьтло
:::тоборот, чтобьт .[{иса его не съела. йожет бьтть, и свойства
!{олобка тоя{е надо изменить на противоположнь1е: еоли он ста-
![ст невкуснь|м' нерумянь1м' будет не таким аппетитнь|м 

-.[!исес!'о есть не захочется' не правда ли?
Б.: Бсе правильно ть| говоритпь, |4груш:ка! А как (олобок

может стать невкусньтм?
Бозможнь:е ъариантъ1: посьтпать на се6я соль, обваляться в

|!сске' з:|пезть в луя{у' прокатиться через муравейник и т. д.
|1.: ]!1ог ли (олобок сделать так, нтобьт от него исходил

|1сприятнь|й запах?
Аналогично рассматрива1отся и некоторь|е другие свойства.
|,1.: Бот еоли бьт }(олобок в сказке одела"'1 так' как мь| с вами

!1ридумали, съела бьт его [1иоа или нет?
}1.: А такая новая сказка про 1(олобка вам нравится?
}1.: ]у1не тох{е. [авайто в следутощий раз попробуем приду-

мать другие приклточения (олобка' хоротпо? А пока до свида-
1\ия и спасибо, что помогли спасти (олобка!

зАнятиш 28

|4спользование ресурсов для сочинения сказки

\елш: обунать приемам сочинения загадок; развивать уме_
|{ие сравнивать и обобщать; развивать навьтки фантазирова-
т{11я; активизировать мь11пление путем разре1пения проблемньтх
ситуаций.

Фборуёова1111е'' рисунки 1{олобка и Бжика.

1. €очинение загадок.

|{риходит ?1грутпка и приносит рисунок 1(олобка.
}1.: Фтгадайте загадку' и вь1 узнаете, с кем дружит (олобок.

3тот зверь вам всем знаком'
ест мьттпей' пьет молоко.
Ёо на ко1пку не похож'
этот зверь - кол|очии...

(?1грутпка показь|вает рисунок ежика.)
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Р1.: |[равильно. 9то вь| узна.]ти про ежика из загадки?
цаваите попрооуем сами сочинить загадку. Ё>кик - какой?
(де1пц на3ь!ва]оп, прш3накц' колточшй, круальтй, ;иалет+ькцй,

серьтй... )
-_--_ "ч]9 еще' кроме е)кика, бьтвает колточим (кругльтм, малень-ким, серьтм...)?, серьтм...)?

||олунается загадка: <(олточий ' а не елка; кругль|й, а неколобок; маленький' а не 'урав"й|й';й ;;;]
ду^' 1у!@1!по|\'.1.?1' 4 г|с .гиуравеи; серь|и' а не волк).
1|оздравля}о' эту загадку мь1 с вами придум{!_ли сами' ееникто раньт1]е не зна"]т.

2. |[ца <<(олпочий _ не колпочий>>.

||о команде <<(олточий!>> (или <Ё>кик!>) дети (<<колточки>>)
расставля}от пальт{ь] в сторонь1' по команде <Ёе ко-т|тоний!> (илй<[ладкий!>, или <<(олобой!>) йальцьт сжиматот в кулак.?емп и последовательность команд произвольнь|е.

3. €очинение сказки.
|[ о сле ё о ва1пельно с!пь в опо о с о в ;

||онему (олобок дру)кит с Рхсиком?
чем они похожи и чем разлинатотся?0диждьт Б;ктпс говор:тг-Ёолобку: <<Бо! еочтт бьт и ть: бьш: ко:по-

'плтл, тебе тоже в лещ нек6го бохгъся6ььто бьрх А й й;ъб;к мох{етстать ко.гпошпл?
||окатался (олобок под.елками' иголки пр}шшпдш{ 

- и ст.}л как
Б:кт'пс и вместе покати,тись- А навфету семейка зайчат: все хотят с(олобком поздороваться. Фн:толй б!тсщо стр'пшул - и прьг на
руки! А Бжтака в& боягся трогат{ 

-_у*''''""" мот{но. А как все жеможно его поглад.1ть2
|{оищали с зайчатами' покатились да-т1ь1пе. 9 них е['це много

хрикл}оч_ений 6удет. А вот про деда с бабой й,/'у.{ й&абьгли.('ни }ке оь1ли голодньте' испекли (олобка, а он убежал. €овсемим больтпе кутпать нечего... ?[ли в ле"у ито-то можно найти?
4. |!одведение итогов.

з^нятиг.,29

[ругая точка зрения
!]елш" систематизировать представления детей о жанресказки; познакомить с приемом описания объектов с другойточки зрения: развивать эмпатито.
Ф б о р у ё о в а1 |ц е : <<во л\лебная палочка)).
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1. Беседа <<€казка и не сказка).
|{риходит }1грутшка.
А; А тох{е сказки уме}о сочинять. |!ослутпайте. €несла

!(урочка яичко, и 6аба сделала омлет.
Б.: 1{акая х{е это сказка' это не сказка!
А.: !\адно' вот другая. }\{ила-бьтла девочка, однаждьт ба-

бугпка у нее заболела' отнесла ей девонка пиро'{ки 
- 

вот оъ1ау|
:зьтздоровела!

3.з А это не сказка!
}1.: |[очему не сказка?
Б.: €ейчас тебе ребята о6ъяснят, чем сказка отличается от

!|с сказки. 9то бьтвает в сказке и что бьтвает (по правде)).

2. Агра <<3амри - отомри>.

Б.: А еще в сказках бьтвает волтшебная п€ш1очка (показьтва-
с'г). А сейчас мь| поиграем в игру: до кого палочкой лотро-
!|усь, тот заколдован. Расколдовать его могу только яилитот,
!('го еще сам не заколдован' может дотронуться, хоротпо?

3. |{рием <[ругая точка зрения>).

А.: А еще в сказках предметь1 могут разговаривать. !а_
п;::йте волштебной палочкой о)кивим предметь| в группе и по-
с)1у1паем, о чем они говорят.

Боспитатель дотрагивается до различнь1х предметов' а дети
()'г их лица рассказь|ватот: что эти предметь| лтобят, чего хо_
'|''!т, чего 6оятся, с кем дружат и т. д.

|[римерьл' объектов : цветок, доска, стульчики, сандалики'
![|'ру1пки и др.

4. |1одведение итогов.

зАнятиш 30

0бобщагощее занятие за год

|{ров одитс я по индивиду[ш|ьнь!м планам в оспитателей.
){елательно в кл!очить упражне ния и з адания' охв ать1ва}о_

!|(ио основнь1е изученнь|е темь1 (противоречия' <<системнь:й

3анятие можно провести вместе с йгрутпйой в виде-празд-
! ! |{ [(а.
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3анятия по тРиз
с детьми !шестого года

(второй год обуч ения)



[{аленё ар но -п'е,]''ап'!!че ско е 
'ъ7 

аншР о в ан ш е
(впоорой ео0 обуненшя)

1сма Фюя6рь Ёоя6рь .(ека6рь 9нварь Февршь мар1 Апрель йай

2. |1рием фатгширования <<!ро6ление - объели- +

4. |{рием фаптазирования ((увеличение

умеБшенио
5. €войсва и признаки о6ьеша
6. Развшиеассоциапвпош

!. йорфологивсский апшиз
2. прием фаптщирования (наоборот>
3. сощ!енис кмк !;о приему <Бином фаншии>
4. обобщающее за|{ятие ||о приомам фаюазиро_

15. Рассказ по картипко: а!|цитико{интетичФ_
кие виды раФты
16. Рассказ по картилко: (системнь!й оператор>
17. Расска3 по карти!е: выразительнь|е сродФа
Речи
18. обо6шаюп1ее занятие по пассказу по капти!|е

+

24' Фбобщаюцео 3анятие по !!риду}|ь]вани|о !о
вь:х о6ъскюв
)5 $алотцо кпяссцАвкялям

+



зАнятив 1 А*

||овторение пройденного

1|елш: развивать навь1ки внимаЁ{ия' набл:одательности; по-
вторить основнь1е темь1 первого года обунения; разьу|вать во-
обрахсение.

Фборуёова1"!ше: карточки с рисунками' (пятиэкранка>.

1. }1гра <<9то изменилось?>>.

||риходит Р1гру:пка, спра!пивает у детей, как они провели
лето' чем зацима"]1ись' рассказь|вает о себе. |{редл:агает вспом-
нить' что бьтло \та занятиях в про111пом году' а 3атем предлага-
ет поиграть в игру <<9то изменилось?>>.

||равипа игрь!: на столе вь1ставля1отся в ряд 5-7 картонек,
ну)кно запомнить их последовательность. |1отом дети отвора-
чиватотся или закрь!ватот глаза, а воспитатель вносит различ-
нь1е изменения: переставляет местами' убирает или добавляот
новь|е. ,{ети долхснь| назвать' что изменилось.

}1ща гроводтлся 2_3 раза, в конце игрь| остается 4_5 кащоиек.

2. )/праяснение на противоречие.
Б о6ъектах, изобрая<еннь!х на картинках, нуя(но вьщелить

проти-воречия: назвать, что в них хоро1пего и что плохого (длля
кого больтшуте 

- д!я кого мш1енькие; д'|я кого тяжель1е 
- д]|я

кого легкие и др.).
3. Работа по ((пятиэкранке>.

{ля'тех же объектов нужно назЁать надсистому (еёе встпре-
наюпося?) и подсистему (шз как11х часупей сос1поя,п, ш3 како2о

^4а7перцала 
с ё еланьт?). 3атем рекомендуется вспомнить' какие

бь:ватот (м€ш]енькие человечйи>>.

4. |1гра <<1 верАое, )|(идкое' газообразное>>.

||о команде <<[верлое!> нуя<но всем взяться за руки; по ко-
манде <<}{идкое!>> 

- руки на пояс и отоять или ходить по груп-
пе; по команде к|азообразное!> 

- нужно бегать.
Боспитатель мо)кет назь[вать конкретнь1е названи я ка-

ких-то однородньтх объектов (дерево, молоко' дьтм и др.),
дети дол)|(нь1 соответственно реагировать. Б конце мо)кно
показать (спектакль) с участием всех человечков. Ёапри-
мер, мячик плавает в воде или открь1тьтй флакон одеколона.

йет под буквой А, познавательное - под буквой Б.
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5. Работа по (<пятиэкранке) (продолнсение).

Ёазвать про1шлое и будущее объектов на карточках.

6. |[рактическая работа.
Б.: 3 протлллом году 11а заняту1ях с 14грутпкой вь: научились

.!|!х0дить, что хоротпего и что плохого есть в разнь1х предме-
|'|!х и ситуациях' )д1ились ездить по (пятиэкра1{ке)' познакоми-
!!!|сь с ((маленькими человечками)) и пробовали говорить отлица
!);!'||[ь|х предметов' угадьтвая их мь1сли и чувства...

Б этом году на за!1х[у|5м. вьт будете сочиг{'{ть мно.{'о разнь1х ска-
;стп<, будете приду]\{ь|вать разнь1е интереснь1е пр9д]у{еть1... Бьт ста-
!|с]'0 м21пенькими во]|1шебггткаддт... А ведь еще бьтватот и настоя|щ,1е
::кшггшебнтдси, которь|е )|ивут в сказках и дФ1а|от р!шнь|е чудос!}.

|[опробуйте представить себе, как вь1глядит вол'шобник' и
!]{!рисуйте его. 

:

}1{елательно сразу же обратить внимание детей на то' что
|)[|су1{ки дол)кнь1 бьтть оригинш1ьнь1ми' непохожими на другие.

Б конце зан'|г14я демонстриру!отся работь| всех детей и в каж-
':к:1! воспитате.пь отмечает что-то положительное, интересное' сво-
скл(тразное.

)['праэкнение 1 Б
<!{т|! я ви:ку?>

Ё{у>кно назвать все' что види1пь вокруг: вначале среди

|]!!)|су в л4у3ыкальтуом зале? 3а окт+ом? и т. !.), затем по отдель-
|!|'|м крупнь1м и мелким объектам (\пао я вшэ!су тса супене? 9упо
,! вшэ!су тса чатлке? и т. А.).

Боспитатель отмечает необьтчнь|е' оригинальнь1е ответь1.

зАняти$2 
^|[рием фантазирования <<фобление 

- объединение>

!{елш'' развивать аъ|алитико-синтетические умения; позна-
[(()мить с приемом фантазироъания <{робление - объединение);
развивать вооброкение.

Ф 6 ор у ё о ва1 ,це : рисунки мифологических существ.

1. Беседа о Болпшебпике <<.(ели-€оединш>.

}1.: 11[ел по городу волтпебник... Ёго никто не видел' но все
!}идели' что он делал: стоял велооипед 

- 
он его разобр!шт по
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дета"]тям; росло дерево - он о него сбросил все листья, а потом
и ветки; приготовили пирог 

- 
он ого разделу!|!. на кусочки... А

в другой раз 1пел и делал все наоборот: кирпичи лех{а"}|и 
- 

он
построил дом; бревна пль|ли 

- 
сделал плот; цветь1 росли -составил букет...

Б.: 1{ак вьт думаете' как могут звать такого волтпебника?
Б.: {а, действительно он умеет все разделять и соединять'

поэтому его так и зовут !ели-€оедини. €егодня на занятии мъ|
попробуем вь1полнить его задания...

2. !['праэкнение на Аробление и объединение объектов.

Боспитатель показь|вает один какой-либо объект и спра_
1шивает у детей: <€колько?>

$.: Бьт говорите, что один' а [ели-€оедини утверждает' что
много! Расческа одна, но в ней много зубников; книга одна' но
в ней много страниц... Ёазовите е1це предметь1, которь1е могут
бьтть <<один' но много)).

Б.: А еще этот волтшебник - великий изобретатель. 0н при-
думь!вает разнь1е предметь1' которь|х рань1пе не бьтло. 3зял и
соединил стиральнуто ма1пину и ут1ог' что получилось? Ёра-
вится ли вам это изобретение?

Боспитатель назь1вает несколько ((проектов)) (натпка и
блтодце, воник и тряпка, каранда1п и линейка' стол и [\ампа и
др.) и предлагает обсудить, для чего нужен такой предмет' что
в нем хоро1пего, что плохого.

3. }1гра <<Раздели-соедини>.

Боспитатель на3ь|вает ра3личнь1е части тела и командьт
<<[ели!> ттли <€оедини!>. Ёапример: (Руки 

- 
соедини!>>, <<Ёоги 

-
раздели!>>, <<[оловьт 

- 
соеш1Ё{и!>>, <<||альць| 

- р.шдели!> и др.
,{ети указаннь1е части должнь1 соединить (с6лизить, объе-

ди11ить, иногда с кем-то в паре) или разъединить (показать изо-
лированно, отдельно).

4. Фантазирование.

Б.: [ели-€оедини - это Болтпебник, поэтому он очень л}о-
бит сказки..' Бначале он сказки делит... |{опробуйте узнать,
какуто ска3ку он разделил, если известнь1 ее ((части)): дед, баб-
ка, курочка, яйцо, мь[тшка...

Аналогично разделятотся еще несколько сказок.
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!}.: 3ту сказку он нач.ш1 делить' но не успел до конца' Б ней
:'ц,':':, собайа, ко1л-ка, мь|тпка... (то еще?

( /{стпш т'азьаватоуп ос1пальъ|ь!х персот|а)!сей сказкш << Репка> ;

с!!!с!';!('?|\!|9 рассл|а,пршвое!пся еще 1!есколько сказок. )
[].: |1отом волтпебнику уже расхотелось делить и он нач2ш1

('()()/(и|.!ять... Р1 вот с какими сказочнь1ми героями он нам пРед-
!||]!'[!ст придумать сказку: 3мей-[орь1нь1ч' Буратино, Русалка,
|'! !()мики' Бинни-|!ух...

|}т+ачале сообйа вьтбирается главньтй герой, его друзья и
|1|)|!|'и, место дейстьия, <<проблема> (ято случилось с главнь|м
: }1тосм), а затем коллективно придумь1вается сказка'' 

)[(олательно, нтобьт воспитатель вь1полнял организу!ощу}о и

'',,''р!й""Бйуто' функцито, помогал вьтбрать наиболе9 луншлий

;::п1'т:тант у1з числа пред'1ох{еннь1х детьми, а ъ1е даьа]1 свои, уже го_

:'с:]зьтй. Рекометцуется воспитателто делать !{о ходу соответству_
!()!|1|{с залисут' чтобьт в конце мох(но бьтло пронит&1Б А9[{й |Ф[Фг

!!у|() сказку (оконнательньтй вариант).

5. |[рактическая работа.
Б.: А еще [ели-€оелу|ну: - худо}кник. 3то именно он при-

',(ум?|л и нарисовал русалку, дракона, кентавра"
' -! 

( во'',й,*ель пока3ь|вае171 соо,пве.п'с!у!ву!ощше шзобраэтсе-

тсос;; ш обсуэтсёаеуп с 0етпьмш, как от!ц ксёелатсьт>, 1,!3 как!]х сос1по-

:отол ,ссасупей. )
Б.: |!опробуйте и вь1 нарисовать необь1чнь|х животнь|х, со-

с/ (! ! ! !ив части различньтх других х(ивотнь{х.. -

6. |[одведение итогов.

){'праэкненпе 2Б
<<Ё,сли бьл...>>

|[редлагаелся прццумать объект с необьтщтьхттшт свойсгваттшт ттли

с|:у:*кшиями: кЁстпа бьт деревья стапи усать1ми...)), <€сли бьт лужи
м''ли петь..'))' кЁсшл бьт дома могли летать...), кБс.гпт бьт лтоди пе-

|)0сталиспать...)иАР.иот1исатьпоследств|б|такогодопущен1{,{.

зАнятив 3 А
]\:[етод фокальньпх объектов (Р!ФФ)

!!елш: познакомить с игрой к[а-нетка)); систематизировать
||редставления о свойствах объектов; развивать умение пере-
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носить свойства с одного объекта на другой; развивать фан-
тази|о.

9 бору ёоват!11е : различньте игрутпки.

1. }1ща <<'{а_нетко>.

Ёа столе в лини}о вьтложено семь предметов (или карти-
нок), нух<но отгадать, какой именно задум€[л воспитатель. (Ёа
вопрось| можно отвечать только <<да>> ит|и <нет>.)

8начале с воопитателем играет йгрутпка, нтобьт показать
детям г1равила игрь!. |{редметьт: щетка, арбуз, иголка, краски,
ботинок, гвоздь, флажок.

Б.: 9 загадала какой-то предмет. Фтгадай его' только воп-
рось1 дол)кньт бьтть такие, чтобьт на них мо)кно бьтло ответить
<<да>> или ((нет). Агра назь|вается <<.(а-нетка>>.

}1.: 3то краски?
Б.: Бет.
}1.: 3то справа или слева от красок?
Б.: .{ не могу ответить на такой вопрос. €проси иначе.
}1.: 3то справа от красок?
Б.: Ёет.
|'1.: 3начит, это слева. 3то арбуз?
Б.: !{ет.
}1.: 3то справа от арбуза?
Б.:,{а.
А: 3начртт, это иголка!
Б.: [а. [ь: смогла отгадать после пяти вог]росов. Р1о>кет

бьтть, ребята смогут бьтстрее?
||.'. (ейчас посмотрим !

йща провош1тся2-3 раза. Бе можно усложнить, можно пред_
лох(ить т1лоскостнуто <<.{а-неткр): располох{у1ть 11а столе в произ-
вольном порддке 9-10 предметов' с чотким разграничением: ввер-
ху, внизу, справа, слева. Ёужно отгадать задуманнь|й объект.

2. 9праэкнение <<Ёазови признаки).

Босгрттатель оставляет на столе 3_4 предмега из далеких друг
от друга тематических груггп. Ёапример, гвоздь' ботинок, арбр...

Ёужно назвать как мо}кно больтпе признаков этих предме-
тов. 1!1ожно организовать соревнование: к какому из предме_
тов получится подо6рать большле всего признаков (подснитьт-
вать по ходу' можно при помощи фигпек)'
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.1. с|лц3цуд5тминутка <<1!1альчикц - !€вФ{!([>.

!|:: слово <<&1альчики!> руки нужно поставить на пояс' на
(''|(||!() <.(свонки!> - взяться за <<тобонку>.

!(1тстме слов ((ма''1ьчики) и (девочки), в игре использу:отся
1'ап':::гт!гппт,:е имена (в том числе и оказочнь1х героев).- 

! |1':и проведении физкультмин}тки желательно использовать
,(!!{'!]у;||ки;> (имена €,ал:а] *еня; 6лова э;са0цгуа, зазтсайка, сот+я)

!! ()'|'с''|с)кивать реакци:о детей на них.

4. |,[спользование приема мФо.
[}.: ]![аль.паки очень тпобяг ищать с ма1пинками, а девочки - 

с
ку|(][||ми. А давайте попробуем пр!'1думать такие ма1пинки и кук-
|!!о|, |(01Ф!Бгх еще никто никогда не в}цел' которь1х нигде никогда
::с бп,:ло._Бначале будем пр|тдд,[ь1вать кук-тть1 (потому что мальчи-
п|| /(свочк!1м вфгда уст}|па1от' не так !|]^1), а потом ма1пинки.

|}оспитатель назь|вает некоторь1е признаки изл.2 и пооче-

|'с/(||о присоединяет их к объекту, предлагая детям принять уча-
{':г:с в обсуждении'' Ёак 1пакое /\,!оэ!се,п бьсупь? [ля неео э7по мо-
''!('(!,1 бь![пь полезтльтм? и др.

)1{елательно присоединять только нетипичнь1е' нехарактер-
!!!,|9 А]1{ данного объекта признаки, которь1е позволя}от полу-
'!|1'|'ь интереснь!е у|'деи. Ёапример] сладкая кукла, острая кук_

'!1!, 
кукла с косточками; й'а:пинка со 1пнурками, круглая

м1!1!.!инка' ма1пинка с (у1шком) и др.
Б конце работьт }{елательно проговорить последователь_

| !()сть придумь|вания новой игру1]]ки.

5. |{рактическая работа.
Рисование самой интересной кукль1' самой интересной ма-

!!|инки (по вь:бору ребенка).

6. ||одведение итогов.

1!1ожно проговорить процесс усовер1пенствовани'{ игру1пки:
:: ьт бирается игру1пка для прео бр а3оваъ|р1я, назь1ваотся несколь_
:со объектов, а их отличительнь1е признаки (примеря}отся) к ис-
ходной игру1пке.

}пражнение 3 Б
<<}{еобьлчное в обь!чном>)

Боспитатель обратпает внимание детей на лтобуто обьтннуто
ситуаци}о (с деревьев падатот лу!стья, на завтрак принесли ка1пу,
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проех€ш1а ма1]]ина, пробежала собака и др.) и предлагает при-
думать необь|чное (волш:ебное, фантастинеское) объяснение
данной ситуации. Ёапример: с деревьев пада}от листья, пото-
му что они уходят на работу; от этой ка]ши стане1пь велика-
ном; эта ма1пина может ездить без тпофера, она сама думает,
куда поехать, и др.)

зАнятиЁ 4 
^

|[рием фантазирования <<]['величение 
- умень[шение}>

|!елш: познакомить с приемом фантазирования ((увеличе-
ние 

- умень|пение)); активизировать мь[1пление путем разре-
1шения проблемнь!х ситуаций; воспитьтвать умение сопережи-
вать; формировать коммуникативнь|е навь1ки.

Фборуёова1'це: мяч.

1. 3накомство с волпцебником.

Б.: €егодня к нам при1пел еще один волтпебник, он тоже не-
видимка, но он очень много чего умеет делать. 0н умеет все
превращать в больтпое или маг|енькое. 3то он сделап так, что-
бьт появились гномики и {тоймовочка' чтобьт 6ътли лилипуть| и
великань1. Бго зовут 3еликан (ротшка' потому что он сам тох{е
может бьтть громаднь1м великаном ростом с...

( Боспштпатпель пре0лаеаетп ёетпям пре0полоэ!сш,пь, како2о
рос!па .ц1оэ!се1п бьтупь велцка1!, ш 1!а все шх преёполо)!се1!ця оп!ве-
чае1п: <Ёеуп, еще больтлле!у, пока 1|е'||а3ову!п кёо кослсоса>.)

Бще он может умень1паться и становиться таким кро11]еч_
нь!м' как...

Аналогично воспитатель предлагает на3вать детям различ-
нь!е степени уменьтпения (можно в форме игрь1 с мяном), конт-
рольньтй ответ 

- 
(м,ш1енькие человечки) (молекульт).

2. Решление проблемньпх ситуаций.

и.'. я то)ке хочу изменять свой рост, как этот великан!
Б.: {ля чего тебе это нужно?
}1.: 1ак интереснее' много моя{но сделать и успеть.
Б.: Ребята, а вьт бьт хотели уметь изменять свой рост' как Бе-

ликан 1{ро:пка? 1{огда бьл хотолл.т бьтть больтпого роста, когда ма-
ленького?
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!|,; А :;1'гь:,:ц!]'['1!1]ьтс' что Болтпебник взял и вь!полнил ва1пи

'}Ё'.н|;]]!!, |1 |![' всо преврат1{лись в великанов' а вот это (вос-
!.*!|+!]|: ||!; !|()!(1!']|,||]а|ет йа столики) 

- 
крь|тпи ва1пих домов. А

п.!н !(1|!с|)|, |!|[м ||о!]асть домой, где вь| булете т<ить?
!|.: {ст1'тстп:пс': .::и бьтть великаном, понему?
!},: '|'ст:)ц:п !}сликан 1{ротшка превращает вас в маленьких'

} |1||]|!с'!!!|'|х ![с.]|овечков' мень1пе муравья. Бот венером за вами
[ ц':!'{![!( 1!|)|{/(ст ва1па мама' но ведь вас даже не увидит и не
!'['!]|.!|!!!|'|''',:'п'обьт забрать домой. 9то вьт булете делать?

|!.: !|р::т:зится ли бьтть кролпками?
!{.: А !|а. са1мом деле вь] и"[ак и больтшие и маленькие' и

|!(1|!]!!(|!|!|,| !,! |(ро1л|ки. Большлие вь1 для кого? А маленькие по срав-
!!г!!]|!() с ,гсм?

.1. <|>из:сультминутка <<Беликаньп 
- 

(ропшки>>.

!!ст п<оматнде <<Беликаньт!>> дети идут на носочках с подня-
| !.!!\||! Руками' по команде к1{ротпки!> 

- 
передвига1отся на кор-

|!)'!|(1]х, руки на коленях.
|}<.:ст:итатель дополнительно исполь3ует слова, показьтва_

](}|!1!1с сравнение (типа (для слона)), (для му](и) и АР:), иназъа-
!|!!'[ с|(азочнь|х героев (мальник-с-па]1ьчик' Бармалей и др.).

4. 0бсуэкление сказки-задачи.

-- }{ил-бьтл мальчик. Бь:ло ему 5 лет. 3вали его |(узя. Фн
(!|,|.]| весель1й, лтобил бегать' прь|гать' рисовать' играть в раз-
!!|,|с !.|грь|, но бьтл у него недостаток: он все время всех дразнил.
( )21ппому ма.']ьчику он говорил' что у него короткий нос, друго-
!|!у -* что у него больтпу{е ут]7у1, девочке 

- 
что у нее толсть1е

!!(с!(и... 14 поэтому с 1{узей никто не хотел водиться.
Р1 вот одна)кдь! вечером' когда ма]тьчик лох(ился спать' он

|)||зозлился' что с ним никто не друх{ит, и ретлил, что назавтра
ст:г будет не просто дразнить ребят, но и нарисует их портреть|
с: !(ороткими носами, йлинньтми зубами, толсть1ми щеками' боль-
|!!ущими у1пами... }1 довольньлй сам собой, уснул...

Ёо его мь!сли подслу1пал Беликан (ротшка и превратил его
!| мальчика' которого никто никогда не видел: у|ли у него ста-
}!и даже больтпе, чем у слона' они бьтли до самой земли и еще
![смножко больтпе...

1{огда 1{узя проснулся' он внача]1е даже не по}бшт, что с ним
случилось, что это за такие громаднь1е поду1пки Ря{дом с ним
.,|ех{ат' но когда подо!пел к зеркалу' то увидел' что это у него
стали такие у1пи...
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(узя горрко заплака.'1' но слезами гор}о не помот{е1пь: у1шимень1пе не становились' А надо умь1ватъся' завтракать, идти в
детский сад...

Ф б с у ж д е н и е: как <обращаться) с у1шами в этих си-
туациях: ]ио2уп' уш/11 как-!по по]4очь ш]!ш 1полько ме1'!а!оп', как шх
]\4оэ|сг!о 11споль3оватпь? (Бместо полотен-ца 

- 
салфетки; как бьтть,

если 1папка \!а у[|1и не надевается' а без шлапки идти холодно;
как идт!г по улицо' _если уци ((подметатот) зеп4п}о и др.)

- Раконец-то 1(узя добрался в дсгский сад' его срйу же ок-
ру}(!{ли ребята: ведь такого они никогда не видели... кй; приго-
тов|4пся запдакать' думая, нто ребята начнут его дрйнить, но
никто его не обзьтвал, всем бьшло_его очень жйко. н'ъ; при1]1па
воспитательница и оказала:

- 
(узя, какие у тебя замечательньте утпи! 1{ак тебе повезло!

ности...

- 1ьт отшибаехшься. Ре6ята, давайте поможем }(узе приду-
мать, чем такие у1пи могут бь:ть поле3нь1ми' что в йих мо>кет
бьтть хоротпего? 

-

Б опр о с пер еа0р е с о вь!вае,пся 0 етпя.ти.
Б этот день в садике бьхло интересно, как никогда. 1{узиньт

у1ши использовали как гамак и как горку; в бассейне на них
плавала вся группа; когда игр.ш1и в футбол, (узя отбивал мячи
у1пами и они летели прямо в ворота; когда стало хсарко, 1(узя
замаха-]1 у|шами так, что ветРом нескольких маленьйих ребятподняло на дерево, но потом }(узя подставил у!пи и они благо-получно спустились...

Бенером 1{узя лег спать без одеяла: зачем' ведь можно и
у|пами укрь|ваться...

- 
[оро:пий бътл день' и ребята бьхли такие хоро1пие. Боль_

1]1е никогда никого не булу дразнить' 
- 

подума_т| (узя, зась:пая.
Боспитатель предллагаёт детям придумать окон11ание сказки.
5. |!рактическая работа.
Ёарисовать портрет в-олтпебника Беликана !{ро:лки (вели_

кан должен бь:ть сразу и больтпим и ма-гленьким). ^

6. ||одведение итогов.

)й'пралснение 4 Б
<<Р1аленькое в больцлом>>

3оспитатель обращает внимание детей на то' что оченьмногие <<больтпие>> объектьт (матлина, дом' экскаватор и др'
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1,1!'!е|!'к|!'|' п: ссбс ((м'ш|енькие>>: <<1!1атпина больш:ая' аледа1:1и в ней
}{$]!!|!!!,!т]|с:) }.[ли к[ом больш:ой, а кирпичи 

- 
маленькие)) и т. д.

.. !|||г]{,'!;]!'1!с'г дотям назвать другие подобньте объоктьт'

зАнятив 5 А

€войства и при3наки

! | с,о а о.' р1|звивать пространотвенное воображение; сист ема-
!|!!!||)()!!1!'|'ь знания о признаках объектов; обунать навь|кам
} !! Ё! !'с! | ([) | 1 [( ||ции; развивать фантазито, умение переносить при-
{!!*!!*![ с ()/(|{ого объекта на лругой; р!швивать внимание.

( )6с :р у)о61] !ше : карточки с рисунками.
!. [,|:'ра <<||рятки>>.

'|;п::ят'ис у|ачу|Р{ается с сообщения воспитате.т1я о том, что Р1г-

!1\'!п::с:: гдс-то спрят21лась и ее ну)!шо найти' |{росто перебирать
|!п !'|||'|||ь1е места буд*' долго и неинтересно' луч|пе задавать це-

'|('|!;!!||):|!]леннь|е 
вопрооь1, ведущие к сужени}о круга поиска. &1ож_

|.[' !||)()|}ссти аналогито' нарисовав дерево с крут1нь1ми ветками.
!}.: |!редставьте себе, нто на этом дереве нам нужно найти

ь {| !\ ( ),1]!'о один листочек. }у16жно' коне!{но, леребирать лиоточки
!!(| ()/1|!ому, пока не найщетпь нужньтй. А мо>кно и другим спосо-
0::п:: узнавать по вопросам, где он находится. 3тпопа лшс!почек
|'''(.!(! ()п' супвола? 3пэопа лшсп1очек вьс1лле больтллой ветпктл? 3тпотп
',!!.''!'()|!ек справа о!п .74сь''енькой веупкц? и т. д' (Бопросьт воспшп'а-
0)!с'1!!г (60РФвоэусёаеуп сооп1веп1с1пву!ощ',!л|ш пока3с[п|ц на ршсугске.)

! |осле этого предлагаетоянайти }1гр)цпку по вопросам' пред-
! ! ('', [;] !'а|ощим деление пространстъа \|а части. х{елательно, что-
{!|'| ()[[а бьшла спрятана в каком-либо тпкафу. 1огда можно задать
/1()!|()1нительнь1е вопрось1: }{а какой полке ц с какой с!поро[!ь1 от|а
!!!! \()аш1пся?

2. Бьпделение признаков.

Боспитатель на столе вь|ставляет 6-7 карточек с рисун-
|ч1!й|{ [13 разнь|х тематических групп. 3атем указь|вает свой-
('||}()' а дети должнь| назь|вать признаки данньтх объектов.

Ёапример, дань| карточки: крокодил' рома1шка, нож' лодка'
()(-).]|2|1(о, мяч. Боспитатель назь|вает свойство (цв9т))' дети по по_

|)я/(ку указь1ватот признаки: зеленьтй, 6елая с желть1м' серьтй, ко-
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ричневая' бельтй, разноцветнь:й; воспитатель назьтвает свойство
(размер))' дети 

- 
больтшой, ма_т1енькая' маленький, боль1пая, боль_

1пое, м,ш|енъкий; воспитатель назь1вает свойство ((вес)' дети 
-тяжель|й, легк€ш1, легкий, тя}келая, легкое' легкий и т' д'

|1римерьт свойств: форма, вещество' запах, <<съедобность>>,
гладкость' температура и др.

|!ри этом сразу же нркно показь|вать, что есть признаки' ко-
торь1е могут и3ме}б{ться: м'1ч мо}(ет бьтть и больтпой ималенький;
лодка мо}кет бьтть и оиняя) и зеленая' и красна'{; и деревянна'{' и
резиновая и т. д.

3. 1:[гра на переклк)чение внимания <<!вет, вес' размер).
|{о комацце к1'{вет!> дети подниматот руки н2щ головой, со-

единив их как крьт1пу (похоже на кара}ца1п), по коматце <Бес!>> -руки в сторонь1' пок2вь1вая ча1пи весов' по кома}це <Размер!> 
-кладут одну руку на другу}о (клинейко).

Боспитатель назь!вает в произвольном порядке различнь1е
овойства и признаки (например: цвет' красньтй, вес' размер,
легкий' зеленьтй, маленький, цвет...), дети доля{нь! правильно
на них реагировать.

4. Р[зменение признаков.

Боспитатель предлагает детям разделить все карточки на
две группь| и объяснить свой вь1вод.

- Ёесмотря на то что можно найти мнох{ество разнооб-
разнь]х признаков деления' главнь1м отличием является то' что
среди объектов есть предметьт живой и неживой природь!.

|[осле этого вост1итатель оставляет на столе только ((не)|(ивь1е)

объектьт. 3атем по каждому объекту вьтбирается |-_2. признака,
которь|е нРкно изменить и предотавить последствия такого изме_
нения. Ёапример: \упо бьшо бьа, еслц бьа туоэусш сп1сп|ш оче!!ь-оче1!ь
осп'рььл'ш [!.п11 оче1!ь-очетсь больтл111,!ц, как ёом? ({упо бьшо бьт, еслш 6ьт
м'|чъ! с1псь|ш очет!ь ,у!'0!сель!п'ш (шлш онет;ь леекшлсш)? и т. д.

|[ри этом воспитатель подчеркивает' что изменились бьт и
функции даннь1х объектов, они бьт уже не смогли вь|полнять
сво1о роль (онень тяжельтй мяч для игрь1 использовать нельзя, а
что с ним теперь можно сделать?).

5. |!рактическая работа.
Барисовать привь|чньтй объект' изменив какие-нибуль при-

знаки.
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/1,::: !'тп:сх:гз:т|-1ия всем детям мот{но пред'|ожить один и тот х{е

о:{!|,:.|т |, !!|)с/(|}арительно обсушав, какими <<обь:'ттътми) при3наками

.!{!'|!!,'ш!('|'],б'п,скт и какие *"об"','*'е признаки у него могр бьтть'

!|;:::1т::мср, ар6уз кругль:й, полосатьтй' растет на земле'

[\|с;л|ц!пц: !:,:1'исовать арбуз другой формьт и цвета' расту1дим на

||{1|!!'!!(' ||]!|'[ ||ередвигатощимоя самостоятельно и т' п'

){'праэпснение 5 Б
<<Аналогия>>

! }ц тс:: г гг'гатель предлагает детям придумь1вать различнь1;е ана'
, г,'; п й : : ; ;й;;. ( Ё а' нйо ,, 

" 
, 

',, ' ' 'уп, 
о6лако? 3упоуп лтлстпок, как..' ? ),

,;,;;;;;'',;;;,;;;; 
'([!ьттолетсок эуселтпьтй, как...? [аршк леекшй, как.. ?),

;;;; ,[;у;;;'й,*- (й,""" прь12ае!п, как...? !евочка пое!п, как...?).

зАнятив б А
Развитие ассоциативности

| | с':;.ш : обунать навь1кам асооциативного мь|тш'|ения; разви-
|! ; !' |' !' | [ 1|вь[к'| театр[!]|изации' перевоплощения'

()бору0оватс,е: карточки с рисунками, бумага, чернила'

!. Р[гра <<1еремок>>.

]!риходит й1грутпка, напоминает детям стожет сказки <<1е_

|)см()к)) и предлагает поиграть в ((теремок))'

!}оспитатель раздает всем детям различнь1е картинки или

!!|)с:/(меть1' и все по очереди (стучатся) в (теремок)'

<3айтш> в него можно только' если ((гооть)) докажет' что он

'!!:м-то похож на (хозяина> (имеет сходство по каким-то при-

;:::пкам).
Бс;ршатстп шерьт

- 1ук, тук! 1{то в теремочке живет?

- я-пчелка.Атьткто?
- А я ноя<ницьт!

- А чем вь1 на меня похожи?

- 
9 тебя жало острое' а у 11ас 

- 
конць1'

- 3аходите в гости! и т. д.
1'1гру можно провести два раза'. внача-т1е (хозяином> будет

14грутпка, и все дети должнь| доказать сходство с ней, а затем в

6з



(гость) (а

как вьтполнять

Рхн**::зуу::з:1 _" _" :::ц" й-Ё1. ."."' можно предл о:
;ы;;;;;

2. Агра-т еатрализация.

Боспитатель назь[вает предметь1' изображеннь!е на картин-
1з*, . дети дол)к""]-11:азобразить (внеп:нее сходство' или дей-ствие с ним' илу| издаваемьте звуки и т. д.).|{ри этом воспитатель не дает пояснеттий,
задану1е, но оценивает луч!|тие варианть|.

3. 9прапсненше <<(ляксь|)).

14грутпка показь|вает на листе бумаги больтпуто кляксу ипред]1агает детям пр|{думать, на что она похожа. п]й этом кляк-
"у'.'з1: поворачивать в разньте сторонь1.

5атем воспитатель предлагает детям самим сделать кляк-сьт: лиот бумаги согнуть пополам и на одну сторону капнутьчернил (гуапли), после чего лист складывается инадвух сторо-нах получа|отся отпечатки (<кляксьт>).
|1олуненнь|е кляксь| нужно дорисовать' превратить в за-конченнь1е рисунки.
йохсно устроить вь|ставку готовь1х работ.
4. ||одведение итогов.

}праэкнение 6 Б
<<9то 

' '''.', что не знак)>
Боспитатель прячет лтобой предмет, говорит детям его на-звание и предлагает ответить, нто они могут и чего не могутсказать об этом предмете' не в|1дя его.
Б ар иантп у пр аэ!с ] ! е] !ця
3.: А слрятала мячик. 9то вьт о нем можете сказать, ачто 
-- 

нет' если вь1 его не видели?
. {.: йо:кно сказать, что он кругльтй. Ёе знаем, какого цве-

]3:#?19-.9 размера' что на нем нфисовано' какои он - резино-ъь!и или пластмассовьтй 
- 

и т' д.

ть1' ранее не3накомь1е детям и являтощиеся какими_!о интерес-ньтми' необьтчнь!ми'
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зАнятип 7 
^

Развитие ассоциативности (продошкение)

! |с:тпс : активизировать мь11шление детей; систематизировать
!!|..!!||я об объектах круглой формьт; развивать ассоциативное
|!!ь|!||''|с!!ис; обунать алгоритму составления ассоцу|ативнь1х
!.!! {!/(()[(.

( ) бс;р у ёован!1е : <<черньтй ящик>>' раоческа
!. 11роблемная ситуация <<3олпшебньпй кру)кок).

||риходит }1грутпка, рисует кружок и лре!лагает детям от_
!}!]{{]'|'[:' что это такое.

/ [с'ги вьхоказьтва1от свои пред!оложения (я?цо, нерепатпка' голо-
г:*: :: 21р.), при этом воспитатель вносит необходимь|е изменения
|! ])!|су}|ок, но на все предложения }1грутшка отвечает (нет)).

|}.: Ребята больтпе не зна1от' что это такое может бьтть.
('п;:хси нам сама.

А; [а это же просто кру)кок' самьлй обьткновенньтй!
[}.: Ё1ет, это не простой кружок' а волп:ебньтй - ведь он

умсс'г превра]'цатьсяи в.черепа1шку' и в ць1пленка, и в лягу-
!!!()!||(!! и др.

2. }пражнение <<Ёазови круглое).

]]сти всгатот и по очеред4 н.вь|вак}т р'ш.]1ичнь1е кругль|е пред-
й(1'|'|г[; которь|е есть в фуппе. 1(то не смог ответить у!!1у| повторип-
(''!. с.|дится.

3. .{орисовь|вание фигур.

А.: (,ейчас я нарису}о несколько картин (нанинает рисовать
!!:| !!сскольких листах одновременно).

0й, сколько времени! йне срочно ну)кно убегать! !о
('|!}|дания! [орисуйте, пожалуйота, сами!

||римерьт линий''

Боспитатель предлагает дорисов ать лину1и до законченнь1х
с|лигур. Ёелательно, нтобьт дети предстаьу|ли несколько вари-
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антов' 3атем проводится обсу:кдение и вьтбиратотся наиболееинтереснь|е' неповторя}ощиеся с}ожетьт.
4. )/пражнение <<!,а-нетка>.

Боспитатель продлагает отгадать, что находится в ((чер-ном я[цике>>: <<3тот предмет нух{ен всем лтодям, чтобь: они бьтликрасивьтми)).
0твет: <<Расческа>>.

5. €очинение загадки.

!1оследовательность сочинения.
Фтветить, 

"^::.^:'ужа расческа (34 названия). Ёапри-мер, на пилу, на забор, на траву.
0тветить, чем расческа отличается от этих объектов. Ёа-пример, от пильт - тем' что расческа не 

"""^'; Б' !"о"р! -тем' что на нее нельзя залезат|; от травь| 
- тем, что не растет.€оставить загадку' используя слова-связки ((как))' ((но не).Ёапример: <<(ак пу|т!'а' но]{е лийит;как забор,;';;;;' лазить;как трава' но не растет. 9то это такое?>.

б. |[одведение итогов.
Боспитатель разучивает с детьми загадку и предлагает еезагадать родителям.

)['прапснение 7 Б
<<9ем похожи' чем_отличак)тся>

Бо время проведени я различньтх ре)кимнь[х моментов (умьт-вание, еда, раздевание, с6орьт на прогулку и др.) ,'''"'''"',,р.{1:1^:1 сравнивать близкие по Ёначенй' 
'с]".*й._г1апример, чем похожи и чем отлича}отся ложка и вилка.прость1ня и пододеяльник' санда]тии и тапочки' куртка и лаль-то, полотенце и платок' тпапка и кепка и др.

зАнятив 8 А
|!риепл фантазирования <<0живление>>

|! елш : познако},1^ить с приемом фантаз ир оьания <<0>кивле-ние));- активизировать мьтйление дё'"м'; р.\""""!"^йор'*.-ние, фантазирование
Ф б ор у 0 о в а т !ш е.' рисунки у!'!и игру1пки сказочньтх персонат<ей.
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1. 3накомство с Болпшебником.

Б.: €егодня у нас на занят|4и будет Болтпебник' которого
|!||! все хоро1по знаете по сказкам. Благодаря этому Болтпебни-
!(у из снега получилась девочка €негуронка' заговорило поле*
|!() _- и получился Буратино, а один герой сказки не только смог
|)1[']говаривать' но да}ке и 11еть песни несмотря на то' что бьтл
|!с]сго ли1пь куоком теста... (Боспитатель показь|вает соответ*
(''!'!]у|ощие рисунки или игруштки.)

9ем, по-ва1]]ему' занимается этот Болтпебник?
Б.: |[риведите еще примерь|' когда в сказках разговарива-

!(уг и ожива}от разнь|е предметь1.

2. |{роблемньпй диалог об отличительнь|х признаках )!(ивого.

|{ри обсуждении необходимо вь|яснить' чем живь|е 9}ще-
{-:!'ва отлича}отся от объектов неживой природьт. |[ринем, если
/(с'ги назь|ватот отлич'1я т\о второстепеннь1м признакам , Агрутл-
|(:[ приводит контраргументьт' показь|вая' что эти признаки
с:зойственнь| и не}кивьтм объектам.

Ёапример:
!.: }{ивое дви)кется.
}1.: ]!1атпина тоже дви)кется' разве она живая?
.{.: }{ивьто разговарива}от.
}1.: Рьтбьт и цветь| не разговарива|от, разве они нех<ивьте? ит. д.
1аким образом дети приходят к вь1воду' что существу}от

!|ризнаки' характерньте только для живь1х объектов: они рож-
/(.||отся, растут' дьт1пат' пита}отся' размножа!отся, умиратот.

3. Физкультминутка <<3амри-отомри>.

!ети в произвольном порядке двига1отся по группе' по ко-
манде <3амри!> ну)!шо остановиться и не двигаться.

1{омандьт череду}отоя в произвольном темпе и порядке.

4. Фантазирование.

Б.: [авайте и мьт с вами попробуем придумать ска3ку, а
!'}олтпебник Фживления нам помох{ет. Бначале нужно вьтбрать
!1редмет' о котором мьт будем сочинять сказку.

Б.: |!онему вдруг этот предмет оя{ил' из-за чего?
Б.: Ёсли предмет о)1{ивает' то он доля{ен уметь расти, пи-

'гатьоя' ро}кдаться' иметь детей; мо}кно, чтобь: он двигался и
разговаривал. (ак он это буде' делать?
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}{елательно не *олько обсудить соответствутощие измене-ния' но и попробовать придумать ((настояш{уто> сказку-приклто_
чение этого героя.

5. ||рактическая работа.
Барисовать портрет Болтпебника 0живления.

)['праэгснение 8 Б
<{ругая точка зрения>

Боспитатель предлагает детям представить себя различньт-ми объектами и описать сво1] ощущёния: {{тпо ,,, ,,,ё)-'? (!еео
боцтпесь? € келц ёруэ:сштпе? Ф чй1',-,'-'? ({тпо вал4 (|е }!рс|-
вштпся? и др.

',.'*}:*:ельно рассматривать не только цельнь|е объектьт, ноиихчасти (во время воздействия): опитпите, что чувствует язь!к,когда вь| едите моро)кеное; что чувствует |шляпка гвоздя' ког-да вь1 его забиваете.

зАнятив 9 А
Болплебник Бремени

[] е лш, познак омить с приемом фантаз ир оьания <<1,1зменениевремени); развивать диа-]1ектичность у[ вариативность; систе-матизировать знанутя о сезонньтх изменениях в природе; разви_вать воображенио.

1. Беседа <<Бьпстро 
- медленно>.

!рц}'д"' Р1грутпка, вся запь!хав\лаяся.
Б.: 9то с тобой' потему ть| так !"'-'-' тяжело?
!!.з $ бегом бежала, 6оялась 

'й&д''".Б.: |{ослтди' отдохни пока, а м", 
" $о"1'шшт о6судум, почемуть1так спе1пипа. Разве нельзя бь:ло опозды[ъ' а'", ой-йБ!'хсдаути?

!1.: [а, вот вь1 все говорите, что опаздь1вать тштохо' но я так
усга]\а' пока добежы9, и вообще еоть пословица к|{оспе,п''пь -лтодей насме1пит1ты>. Больтпе не буду никогда так торопиться!8; Ёо есть еще р! дру[ая посл1,вй] ,,н"ь;;;;";; к обе-ду>. 1(ак вь1 ее понима#е, ре6ята?

А.з ! ак что )ке _полунаетс я? А т оропиться плохо, и медлить'тянуть то)ке т1лохо? А как хорогшо? 
-
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Б.: )(оротпо' когда знае1пь, какие дела нужно делать 6ь:от-
ро' а какие 

- 
медленно. Бот, например' когда переходи1пь че-

рез дорогу' нужно рцти бьтстро :,1ли медленно? ||отему?
}1.: (онечно, бьтстро, дах<е бежать нужно' а не идти, нтоб

ма1}1ина не наехала!
Б.: А нто ребята скахсут?
Б.: А когда с прогулки т[ри|лли' как нужно раздеваться?
[{.: 1!1едлленно, нтобьт оде)кду не помять' осторожно в тпкаф-

|!ик повесить, все аккуратно сложить...
Б.: Ребята' как вь] лумаете?
}1.: |{ускай сейчас ре6ята оами скажут' что ну}кно делать

бьтстро, а что медленно. ((ак нужно р!ь1ватьоя, обедатъ, уби-
рать игру1шки' рисовать' подмотать, говорить и т. д.)

2. Фантазирование.

Б.: 9тобьт все всегда успевать' никогда не спе1пить и не
()па3дь|вать' нужно дружить с Болтшебником Бремени.

Р1.: 9то это за Болтпебник? -{, никогда о таком не сль|1па.т1а.
Б.: 3тот Болтпебник может управлять временем' он умеет

|}ремя ускорять и замедлять' останавливать и перепуть1вать...
[3сли время остановится, то ничего не булет расти' |.1зменяться'
!}ое останется таким же' как и о9йнас; если время перепутается,
'го может получиться так, что вначале нужно дом построить, а
'|'олько потом завезут кирпичи...

Бо многих ска3ках этот Болтпебник время ускоряет, помни-
'т'с'. <<А растет ребенок там' не по дням' а по часам..., |1р"д-
с'гавьте, еоли 6ьт и с вами такое случилось: привели вас сегод_
![я утром в детский сад, а когда при1пли забирыть, протпло не 10
|!асов, а 10 лет, и ъам уже не 5 и 6 лет' а |5 или |6...

0бсухсдение ]{акова бу0етп реакцшя ро0штпелей т!а п,акне шз-

'птетсетстля? Б какой оёеэ;сёе ёетпш пойёууп 0о;иой - ве0ь сейчас хо-
ис,0тоо? (|елс буёупа 3а|!ц*'а!пься ёолла 

- 
ве0ь отсш больоллше, чтпобьт

!!.|ра7пь с ш2руш/камц? т{упо буёутп ёелаупь 3авп1ра утпро.^4: в саёшк
сс.у тсе оупвеёеш|ь 

- уэтсе больппше, а в 1лколу г|е возьму7п 
- 

о1-!ц ншче-
.'0 !!е 31!а!о1п, как бьтупь? ({тпо хоротле2о ш ч1по т1'/!охо2о, еслш 1пак
с1ьсстпро с1па!пь взросльтм? !оупелш бьт вьт, чтпобьт тпак полуншлось?

3. Физкультминутка <<Бремена года).

Боспитатель предлагает детям вспомнить порь! тода'ихха-
|)актернь|е признаки и придумать' какими движениями можно
:::зобразить разнь!е времена года.

69



Ёапример, зимой холодно - нужно (греться)' весной рас-пуска|отся цветь|, осеньто улетатот птиць1' идет дождь 
- 

нуж-но (прятаться под зонтиком>, летом я{арко - мо)кно (позаго_
рать), ((искупаться).

Боспитатель назь1вает командь1 в произвольном порядке,
дети должнь| соответственно реагировать.

4. Фантазирование (продолжение).

Боспитатель предлагает представу!ть) если бьт и на самом
деле времена года могли сменяться очень бьтстро: каждьтй деньщроч весна, днем лето' вечером осень' ночь}о зима. 19.гем и д;тячего бь:ло бьт это хоро1шо, чём неудобйо?

8елательно рассмотреть ситуацито не только с <<детской>>точки зрения (по ночам на санках кататься, переодеваться по-стоянно' как бьтть- с Ёовьтм годом !1 дР.), "''" Ёдр!!й* р'-',-нь|х сторон: что 6уд9 с растениями (утром ..'.Ё' - ".".р''уро:кай)' с птицами (отлёт в тепль1е края' вь1сиживание птен-
цов), с )кивотнь|ми' с л1одьми и др'?

5. |!рактическая работа.
Ёарисовать так 3^олтпебника Бремени, нтобьт бьтло видно,что это именно этот Болтпебник, а не какой-ни6уАь другой.
6. ||одведение итогов.

}праэкнен"" я Ё
<<9ем отличак)тся похоэкие?>

^,^-Р.:*'1::]^, 1Р"д'агает найтла разлу[1ияв двщ похожих пРед-метах (два окна, два дерева' два стульчика, две руки и т. д.).-Бьтво0: дах{е похожие предметьл могут раз7ияа'ь{'.

зАнятив 10 А
Болпцебник Бремени (продолпсение)

|]елш: ра:}вивать ди:ш1ектическое мь|'пление; по3накомить сприемом разре1пения противо рений во времени' система тцзи-
ровать з|1ания детей о последовательностй протекания различ-ньтх со бьттий; развивать навь1к и фант азирования.

Ф6ору0овагсце: несколько нар5Ёньтх иаёов, наборьт карточек.
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1. Беседа о часах.

|{риходит йгрутпка, на каждой руке и ноге - насьт (мо>кно
:г на хвосте).

Б.: 3дравствуй, ?1грутшка! 1ьт такая необь:чная сегодня...
}!.: 3то я специально часьт наделц чтобьл вовремя прийти.

йьт хсе протпльтй раз говорили, что опаздь1вать нель3я...
Б.: Ёо зачем тебе так много часов' цель[х четь1ре тптуки?!
Р1.: Бдруг одни слома1отся или время начнут неправильно

!!оказь1вать...
Б.: Ребята' а вь1 как думаете, действительно ли ну}кно так

м1{ого часов?
А.: |адно, согласна' мне и самой не очень-то удобно на ноги

смотреть, а особенно на хвост... (Боспштпатпель по]иоеае1п сня7пь
'!цц1!!це насьс).

Б.: 9то с часами теперь булетпь делатъ.!
А.: А булу играть в часового...
Б.: {то это за игра?
}1.: 9асовой - это тот' кто стоит на часах. 3от я положу

!1х на пол и буду на них стоять.
Б.: Ребята, а ььт как думаете' кто такой часовой?
(Фбобщая о,пве!пь' ёетпей, воспь|,па,пель 2оворш!п, ч]по ча-

<'овой 
- 

этпо человек, котпорьтй нтпо-гсшбуёь охраняеп', с^4еняясь
с: ёруеилсш по онере0ш - 

(по насам>. )
2. Ф6суждение <<Бь:ло так' стало наоборот>>.

}1.: 3начит' в часового не получится поиграть, ж!ш1ко.'.
Б.: Ёе огорнайся, ?1грутпка' есть и другие игрь1 с часами.

|1о часам лтоди могут узнавать время. А Болтпебник 3ремени
может творить разнь!е чудеса' он может делать так, нтобьт все
становилось наоборот.

}1.: }(ак это наоборот?
Б.: Ёапример, что-то бь:ло маленьким' а про1пло время 

- 
и

стало больгшим... Р1ли что-то бьтло горяним, а про|пло время:
стало холоднь|м... Бьтло так, а ст€шо наоборот...

Р1.: 9то это такое: бьлло маленьким' а стало больтпим ?
Б.: Ёапример' цветок: бь:л маленький' а потом время про-

1пло и он вь|рос.
}1.: Бще что это может бь:ть?
}1.: А вот так может бьггь: бьгто больтпим, а ст[1ло маленьким?
[1.: 9то это такое? Бьтло горячим' а стало холоднь1м.
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}1.: Бьтло твердь1м' а ст:ш1о мягким. 9то это такое?
Р1.: 1{акуто интереснуто работу делает Болхпебник Бреме-

ни: все мох(ет изменить наоборот!

3. }1ща на внимание <<Ёаоборот>>.

Боспитатель назь1вает различньте движения, которь!е нуж-
но вь|полнять. [\ри этом если воспитатель показь1вает чась1, то
((вмо1пиваетср> Болтшебник Бремени и нуя{но показь1вать про-
тивополо)кное движение.

Р1гра моя<ет проходить в бьтстром темпе с вьтбьтванием уча-
стников.

4. 0бсуэкдение <<|!утаница времени>.

9 воспитателя несколько наборов карточек, представля-
тощих собой различнь1е последовательности собьттий. Ёапри-
мер: м!ш1енький ребенок - 

1пкольник 
- 

взросль|й 
- 

поя<илой;
ветка с листочками - ветка с цветами - ветка с яблоком -яблоко на тарелке; зима - весна - лето - осень; цьтпленок -курица-яйцо 

-яичница.Боспитатель вь|ставляет карточки' перепуть|вая очеред-
ность, например: взросльлй - тпкольник - пожилой - ребенок.

Б.: |[осле игрь: Болтпебник Бремени совсем запуталс\ и вот
что получилось. Разве так бьтвает? [авайте поотавим все по
порядку.

*елательно обсулить ситуации' почему последователь-
ность собьттий долх{на бьтть именно такой, почему нельзя их
менять местами.

Рекомендуется уотно проговорить несколько ситуаций по
схеме ч!по 3а нела (последовательность действий: как пригото_
вить най, как при1пить пуговицу' как застелить кровать и т. п.)
и обсуАить, какие действия можно менять местами' какие нет
(например: приготовить чай можно по_разному: ((заварка, по-
том кипяток) или ((кипяток' затем заварка)); а вот положить
одеяло, а сверху - простьтнто будет неправггльно).

5. |[рактическая работа.
Барисовать рисунок с <<отшибками): как не бьтвает. Боспи_

татель мох{ет показать примерь1 подобньтх рисунков из детской
литературь|: в саду ловят рьтбу, птицьт лета1от с паратп|отами'
у человека на одной ного ботинок' на другой - в.}ленок; будка
стоит на крь11пе дома и т. п.
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}праяснение 10 Б
<<9ем похожи ра3личнь!е?>

3оспитатель предлагает на1ттут сходство в двух различнь1х
предметах из одной тематической группьт (тарелка и ча1пка;

стол и стул; ко1пкаут со6ака; цветок и дерево и др')'
Бьуво0: даже различнь1е предметь| могут иметь сходство'

зАнятив 11 А
Р1орфологический анали3

!! е лш : активизировать мь!тплени-е детей; систематизировать
знаъ1|4я детей о составнь!х частях объекта у{ у1х вару|антах; ра3-
вивать воображение.

Ф 6 о ру 0 о вание" ((чернь1й ящию>, рисунок дома'

1. !!гра <<.{а-нетко>.

|[риходит Р1грутшка и предла-гает отгадать, какой рисунок
лежит у нее в ((черном ящике)). ([{арисован домик: | ')

2. Ршсование <<новьпй дом>>.'

Б.: А почему ть{ дом нарисовала?
Р[.: |{отому что я рет11ила построить себе новьтй дом и сей-

час только про него и дума}о.-.
Б.: Ёо твой рисунок не очень интересньтй; таких домов мно_

го' они все похо)ки друг на друга, это не очень интересно"'
||.з [аи сама зна1о' но я по-другому домики не уме1о рисо-

вать. 1!1ох<ет, ребята помогут?
Б.: }(онечно' помогут ' Ре6ята, предложите' как построить

необьтчньтй дом для нап:ей Р1грутпки.
Б.: €ушествует опособ, как придумьтвать новое' !{ужно

,'',.'''- разобратьс я, из каку[х частей состоит предмет. Аз ка'
ких частей состоит домик?

Б.: 3начит, в домике доля{нь| бьтть... (переншслятотпся поёсш-

сп'емь1, 17а3ван1.!ь!е 0етпьмш). Ёо ведь их все мо}(но сделать по-

другому' смотри. Бот у тебя нарисовано квадратное око1пко'

А какое еще окно может бьтть?
(3 о спштпатпель р 11с у е,,?' 11а лшс1пе р а3 лъ|ч} !ь!е в ар1]ан?пь' о ко н'

пр е 0 л о э:с етсьоьте 0 е тпь мш')
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"""#*}:ичная 
работа проводится со всеми остальнь!ми под-

."'*.;};#..'"".*::","й, какие стень[, окна, двери... тебе нра-
йгрутшка <<вьтбирает> (обводит или подчеркивает) и затемрисует дом из этих частей (дети могут ""й;;;;;]!у-*.).3. Рпсование <<}{еобьлчное )кивотное>.

Р-.' {у, что? |1омогли тебе ребята?А.: [а, больлп-ое спасибо. т,]л"йБ!''меня еще одна проблемаесть' '{ хону, нтобь| у меня ойБй''1пнее животное. Ёо я незнато какое. Фно
хочг,нтоб",'"'###:"1#нъ]!:-Ё*:у;:?;,?'';#,ж;]
бьтстро бегать' как конь; но чтобьт я 11е упала, у него должнь1бьтть горбьт, к!к у ".ро'йй',;';;;;, к1к у оленя, тгобьл можнобьтло деря<аться...А .*. ;ь;";;то6ьт у;;;;ъ;;;ъ асивьтйхвос-т, к3к у павлина' и оно умело летать...3.: !а, такого животного я никогда не встречала... А мо-жет бьтть, тебе завести не одно, а нескольких животнь:х: соба-*у' 19чР' коня' лаБ!\ина' оленя и др.у!.: ]]ет, так не получится. Р1м всем тогда надо будет имного места, 

" 
*19-1'--.дь!, и ухаживать за всеми надо. Бот еслибьт бьтл один такои зверь...

Б.: .(авай попробуем его нарисо ьать, а потом ть| попро-ситшь Болтпебника-0;ки"'.*'", ;;;б"' он тебе помог его ожи-вить.
3оспитатель повторяет описание животного' а дети долж-

::'-"1_" нарисовать (рисование может о"''" {Бй']*?й}, ,'* "'0оль1пом листе бумаги).
Б.: йгрутп*', ".''''''ри, вот ребятатебе нарисовали х{ивот-ное,_о котором ть1 мечтае1пь.

#.:9у::"бо, ре6ята, а как его зовут?у!.2 Бьт про него сказку не можете пртцумать?
4. Фантазирование.

€:ожет сказки строится как обьтгрь1вание ситуацийприме-нения различньтх частей этого )кивотного: другие (<<обьтиньте>))кивотнь1е сме}отся над ним, а он доказь1вает необходимостьэтих частей.
5. ||одведение итогов.
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}праэкнение 11 Б
<<(аким это бьлвает?>>

Боспитатель предлагает назь1вать различнь!е варианть1'
какими может бьтть представлен объект (>келательно использо_
вать наглядность): какими бьтватот листья деревьев (стулев,
!{асов' расчесок' конфет и др.)?

]!1ожно устро}1ть вь1ставку под соотв9тству!ощим нсвванием.

зАнятиБ 12 
^|[рием фантазирования <<Ёаобороп>.

!]елш: познакомить с приемом разрет11ения противорений
<наоборот)); активизировать словарньтй зат1ас путем использо-
вания антонимов; развивать чувство }омора, воображение.

1.|['пражнение <<Антонимь|).

Бозможен необьтчньтй (вход)) в занятие' настраива!о|\ий де-
тей на то' что все булет <<наоборот>. Ёапример, йгрутпка прихо-
дит вверх ногами' говорит <[о свидания!>>, детям предлагается
лечь в кровати и т. п.

Б.: €егодня на занятии у ъ1ас будет все наоборот. Бначале
потренируемся назь|вать <<наоборотнь1е) слова.

€кажу я слово (далеко)' вь| ска}кете мне <<близко>>,
€ках<у я слово ((вь!соко>' а вь1 ответьте ((низко).
€кажу я слово ((потолок))' что ска}кете вьт?
€кажу я слово (потерял))' вьт скажете?
3атем воспитатель делит детей на две группьт: первая груп-

па назь1вает лтобьте слова' отвеча1ощие на вопрос <<какой?>, а
вторая дол)кна назь1вать антонимь1. 3атем группь| менятотся
местами.

2. 9пражнение <<||ереверть|[пш).

14грушлка рассказьтвает стихотворение:
Бхала деревня мимо мужика,
глядь - из-под собаки
латот ворота'
.[!отшадь ела ка1пу,

. а му){{ик овес.



.||отпадь села в сани,
а мужик повез.

Фбьтчно реакция детей - смех. ?1грутпка читает стихотво-
рение еще раз' затем просит (перевести) кажду1о строчку' ска-
зать, как надо говорить.

Анализируется' в каком случае бьтло сме1пнее и почему,
как (устроень|)) сме1пнь1е пред,|о}(ения.

Боспитатель предлагает детям самим придумать сметшин-
ки-((переверть1!пи>' используя прием <<наоборот>.

3. Физкультминутка <<}{аоборот>>.

Боспитатель назь|вает разпичнь1е предложения <<наоборот>>,
дети должньт их (перевеоти)) и вь|полнить зацание правильно.
Ёапример: к-[1адо:пам х.]1опнуть в девочек>, <1{овру ,"','" 

"'м:}льчиков>>, <<€тульникам сесть на детей> и т. п. 
-'

4. Фантазирование по приему <<наоборот>>.

Боспитатель назь|вает неоколько знакомь|х сказок и пред-
лагает заменить свойства героев на противоположнь|е' а затем
раосказать с}о}кет новой сказки. }{апример: <{обрьлй волк и три
жаднь1х поросенка' которь1е за ним гоняются...>>, ,с<3лая (рас-
ная ]||дц6чка и ее бабутпйа Атамантпа не датот покоя никому влесу...))' <<[олодньтй 1{олобок захотел воех съесть...)).

Ёесколько сказок х(елательно проговорить на уровне сто-
)кота' а одну попробовать рассказать подробно.

5. |!одведение итогов.

Боспитатель предлагает вьтсказать свое мнение о занятии,
вь|ражая свои мьтсли <<наоборот>>.

)['пражнен*пе 12 Б

<<||утаницо>

Ёу:кно придумь1вать предложения про обьтчньте оитуациу1'как (не бьтвает>>. !{апример' девочка бйкает куклу 
- 

бьтва-ет, кукла баюкает де-вочку бьтвает; деду|пка собирает
грибьт - бьтвает, грибьт со6иратот деду1пку - не бьтвает и др.
16

зАнятип, 13 А
|!рием фантазирования <<Бином фантазии>

\елш: познакомить о приемом фантазу[рования [я<анни Ро-
дари <<Бином фантазии)); активизировать словарньтй зат[ас; раз-
вивать тактильну1о память' воображение.

Ф6оруёован11е: дьа <<волхшебнь1х ме1почка))' игру1пки 
-живь]е и не)кивь1е объектьт.

1. !праэкнение <<8олпшебньпй ме!шочек>.

Б один ме1почек заранее кладутся 4-5 неболь1пих игру-
1пек - различнь1е )|(ивотнь|е' в другой 4-5 предметов.

|{ара детей достает игру1пки из двух ме1шочков ' узъ!авая
предмет на оп]упь, а потом проверяя себя. 3атем нужно соота-
вить несколько пред'|ожений с этими словами. Ёапример, ((слон))
и ((молоток> (к[обот у слона похож на молоток>) или (кроко-
дил>> у!' (ситара)) (<Ёа гитаре бьхла наклейка с крокодилом>).

2. Агра <<Руки-ногш>.

Боспитатель назь1вает разли}{нь1е командь1' представ.]ш{1ощие
собой сочетания слов ((руки), <(ноги) и разнь|х предлогов' на-
пример: (руки под ногами)' ((ноги на руках)), (руки через ноги))'
(ноги за руками) и др'

|!римерьт предлогов: за, над' перед' под, около,в,у,на,6ез,
с' до, к' на, через и др.

3. Фантазирование.
йз ках<дого ме1почка вьтбиратотся по одной игру1пке и со-

ставля1отся различнь1е сочетания слов с самь!ми разнообраз-
нь|ми предлогами. Ёапример' конь в мат.11ине' конь возле матши-
нь1' матпина у коня' ма1пина на коне, конь д]{я ма|пинь{, мът17у1на
без коня и др.

3атем вьтбирается несколько необьтчнь:х сочетаний (напри-
мер' ма1пин^ д!тя коня' конь на ма1пине' конь без ма!пинь[ и др.)
и придумь1вается ск)жет сказки о том' как такое может бьхть.

8елательно один из ск)жетов развить в цельнуто сказку (ре-
комендуется сочинять по цопонке).

4. 11рактическая работа.
€делать иллтостраци|о к придуманной сказке.

5. |[одведение итогов.
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)['праэкнение 13 Б

<<€лова на буквр>

Боспитатель назь1вает лтобуто букву, и дети долх(нь1 на-звать лтобьте слова' которь|е начина1отсй'с этой б,;в;;.(оличество слов желательно подочитать и отметить наи-более интереснь|е.
Рекомендуется вьтбирать часто встреча}ощиеся буквьт, хсе-лательно согласньте.

зАнятив 14

Фбобщапощее занятие по приемам фантазирования
Фборуёова]|це: карточки с рисунками' ((пятиэкранка).
з-ач3ие проводитоя по индивидуальньтм планам воспита-телей. !ельто занятия является систематизация знаний детейпо основнь1м приемам фантазирования: <дробление 

- объеди-нение))' (увеличение 
- умень1пение)), (ускорение _. замедле-ние))' ((оживление)).

[ля лридумь1вания новь1х объектов мо)кно так)ке исполь-зовать приемьт 
- 

((метод фокальньтх объектов>> и <<морфологи-ческий анализ).

зАнятив 15 А
Рассказ по картинке: аналитико-синтетические

видь[ работьг

- !{елш: формировать ана]титичеокие умения; активизироватьоловарньтй зат!ас путем составления предлоя( ений; р,'"'"'',память' наблюдательность; активизировать восприятие за счетиспо_'1ьзования различнь1х органов чувств.
00ору0ованше: рисунки отдельнь!х предметов' с[ох{етнаякартина.

1. .(идактическая игра <<|{роверка памяти>.
Боспитатель показьтвает детям рисунок с изображением ка-кого-либо отдельного объекта, прфа.ает внимательно на него

78

посмотреть и все запомнить. 3атем рисунок убирается, и дети
должнь1 ответить на вопрось| по его содеря{ани1о. Ёапример, на_

рисована кук.т1а. 1!1огщ бьтть задань1 вопрось1 (используотся воп_

рось1 с лову1пками): 1{акоео цве1па волосьс? [{а тсоаах носкш ш./|ш

)ольфьт? Ёакое бъшо ушатпье - 
сш1-|ее 11л11 зеле1|ое (а отоо красное)?

€ какой с1поро[!ь1кар]'1а}! (а кармана вообще не бьшло)? и др.
8елательно, нтобьт воспитатель фиксировал количество

вопросов и правильнь1х ответов на них.
Аналогичнаяитра проводится и с другим рисунком (я<ела-

тельно принадлех{ащим к другои тематической группе).

2. Работа по картине <<{то делает}>, <<!(то что делает?>>

Боспитатель вь1ве1пивает картину с произвольнь|м стожетом.
Бужно назвать все изобра)кеннь1е на ней объектьт. ||осле этого
можно проан[штизировать' из каких частей они состоят. 3атем
г[реш|агается ответить на вопрос <<ч1по ёелаетп\> т1рименительно
к кая{дому объекту (желательно назь|вать не одно действие, а

несколько' например ((дерево) не только ((стоит))' но и (растет),
(наклоняется)), (тянется к солнцу)' ((дает тень)) и др.).

3. }1ща [|а внимание <<'!['пши, глаза' нос).

Боспитатель в произвол/йом порядке назь1вает части тела'
(отвеча}ощие)) за органь1 чувств: у1ши, глаза, нос' Р}ки' язь!к.

{ети долх<нь1 дотронуться или г1оказать эту часть тела.
Боспитатель мо}!{ет <<с6иъать>> детей, показь|вая неправиль-

нь|е варианть|.
7гру мо>кно провести в кругу на вьтбьтвание.

4. }1спользование различнь|х органов чувств для описания
картинь|.

Б.: Б игре назь|ьались разнь1е части тела. 3ачем они нуя{-
ньт? 3ачем нужнь1 гла3а (уп.ти, язь|к' руки, нос)?

Б.: 1(огда мь1 с вами н!шь1ва"'1и' что есть на картине' мь1 го-
ворили только о том, что мо)кно увидеть. Ёо ведь человек мо-
жет еще и сль|1пать, и дотрагиваться' и пробовать на вкус' и
ощущать за[!ахи.'' |1редставьте себе, что вь1 очутидись на этой
картине. [{акше 3вукш вьо бът услъттлалш? [{акше 3апахш бьт понув-
супвовалш? Бслш бьт вь! мо2лш ёотпрогтупться ёо всех преёмеп'ов,
чтпо бьт вь1 о т!шх мо2лц сказаупь? \тпо на кар7пшне мо}|сно кпо-
пробоватпь>? 1{акой у э1по2о вкус?
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5. ||рактическая работа.
Боспитатель у6ирает картину и предлагает ее по памятинарисовать (основньле объектьт с унетом их местоположения'

цвета, размеров).
|-[о окончании рисов ания желательно сделать вь|ставку исравнить картину с детскими работами. Б конце делается вь1-вод о том, кто самьтй наблтодательньтй в группе. (<<)(удохсествен-

нь|е достоинства)) картин не оцениватотся.)
6. ||одведение итогов.

)['пра>кнение 15 Б

<<]{'величиваем предло}кение)>

Боспитатель назьтвает лтобое нераспространенное предло-
х{ение (0евонка ш2рае?п, собака беэ:йтп, сол]|це свеп,ц,п'т;.',
его н-у}|Фо ((увеличить): вставить в него другие слова.

)/пражнениё можно проводить в в}це соревнования: кто при-
дум?ез самое длинное предлох(ение р1з исходного.

йожно предлагать детям самим 
""',#Ё !рйду'"'"ать не_

распространенньте предлоя{ения об окруясатощих 
-объектах, 

азатем их дополнять.

зАнятив 1б А
Рассказ по картинке: (системньлй оператор>

!]елш: развивать внимание' наблтодательность; обунать по_строени}о причинно-следственнь|х цепочек; развиват| навьткипрогнозирования и фантазирования.
Фборуёован'!е: с|ох<етна^я картина, схема на наборном по-лотне.

1. .(идактп|ческая игра <<9то изменилось).
Боспитатель вь|зь|вает одного из детей и предлагает всемостальнь1м внимательно его рассмотреть и запомнить.
3атем воспитатель вместе с этй 

'.б.;;;;^ 
у^'].,'"'"' "с_п{}льн}о (раздевалку) и помогает сделать различнь1е изм9нения

(в прическе' одежде' позе и т. д.). |!о возвращении группа дол)|(-на назвать произотшед1шие изменения, Агра проводи!ёя 34 рБа.
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2. Ра6ота по картине <<9то бьтло? 9то будеть.
Бьтветпивается картина, которая анализировалась на пре_

дь[дущем занятии.
Б.: |{ротпльй раз мь| рассмащивали эту картину, обсущдали,

что на ней изображено, что в!,1дш\,{ сй.сас. Раньтпе мь1 рке говор}ш1и'
что у каждого предмета есть про111лое и будущее. [авайте пред-
ставим' что бьшло до того момента, которьтй мь1 в}1дд\,{ на карт:тне?

Рекомендуется обсух<дать не только главнь|х действутощих
лиц' но и второстепеннь1х, в том числе неоду1певленнь|е пред-
меть1. Бременной отрезок может бьтть различной длиньт: можно
представлять пред1пеству}о1цие собьттия, которь1е произо1шли
как несколько минут назад, так и несколько лет назад.

Аналогично обсух<дается и <будущее> (нто будет потом?)
различнь1х объоктов.

3. }1ща на внимание <<Бьлло, будет и сейчас>>.

Боспитатель обра:шает внимание детей на то' какими они
бьтли рань1пе' предлагает показать им себя <<маленькими> (пол-
за[от' хнь1ка}от, сосут палец и др.). 3атем обоуждается, как
ведут себя взросльте (ходят степенно' ва}кно; гуляк)т под руч-
ку, работатот и др.).

|!равила игрь|: по команде <<Бьтло!> надо вести себя как кма-
ленькие)' по команде <€ейчас!>> - обьтчное поведоние, по ко-
манде кБудет!> - изображать <<больтцию>.

Боспитатель назь|вает командь1 в произвольном порядке'
иногда вставляя слова тила 

^4с!]!ь!ц1ц, 
в3росль!е, пя1п11ле!пкш и др.

4. Рассказ по картине.
Боспитатель составляет схему

на наборном полотне' где первь:й прямоугольник обозначает пред-
1пеству[ощие собь:тия (нто бьшто до этого?), центральнь[й прямо-
угольник - 

(картино> (нто изобрах<ено сейнас?), третий прямоу_
гольник - последуотцие собьттия ('лто будет потом?).

||редлагается построить рассказ по этой схеме: нух<но вьтб_
рать лтобой объект, расюказать, что бьгто внач,ше' затем о1тисать
его дейсгвття на картине и,т1ридумать последу1ощие собьхтутя'

8ел:ателльно составить неско.т1ько расск'шов о разньп( объектах.

5. |{рактическая работа.
Ёарисовать рисунок на тему <<9то бь:ло?>> или к9то бу-

дет?>>, используя с}ожет картинь|.
б. ||одведение итогов.
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}праэкнение 16 Б

<<€оставь предложение)

Боспитатель назь|вает два существительнь1х' нужно соста-
вить с ну|ми предложение.

)/пражнение провод|1тся спостепеннь|м усло)кнением: вна-чале слова с ((привь1чной связьто> (Аевонка * книга = девоч-ка читает книгу; дом + улица = на улице строят дом)' затем
парь| слов, более далеких по.смьлслу (девочка + *"р{ф;;;-
вочка в цирко увидела жирафа; дом + солнце = солнц6 осве-
щает окна в !{овом доме), и наконец' далекие по смь|слу оло_ва (девонк4 + копА}н = девоч*а лБбйла "''''"-Ё*'!*" .'р'колдунов; дом + ракета = для космонавтов ракета *ак дой).

зАнятип |1 
^

Рассказ по картине: вь!разительнь[е средства речи
/]елш: активизировать словарнь|й залас; обутать навь|кам фав_не}пч;]сисг.ематизировать представпен]б{ о пр!внак.}х объектов.
Ф б ору 0 о ва}!ше : рисункй д:'я раскратпиЁ ания.
1. !/праткнение <<|(омплименть!).

|{риходит [{груплка
зукра1пенная.

очень нарядъ!ая' укра|пенная |1 ра-
Б.: }(акая ть] сегодня красивая! 9 тебя какой-то праздник?
!., 4., у мен'! сегодня !ень рождения! г_
Б.: Фй, а мь| не знали! 9то йе мьх о ребятами можем тебеподарить?
}1.: йотсно, вьт обо мне буАете разнь|е хоро1шие слова гово-

ритъ?
3.: 1(оненно, можно! Ре6ята, 1'1грутпка хочет' чтобьт мьт ей

по дарили много комплиментов !

[ети назьтвак)т разнь1е достоинства Р1грутпки, желатель-
но, втобьт признаки назь1вались не только найрямуй 1о }р*'',
тлазами' сообразительная и др.)' но и через сравнения ъ;;;;сверкатот как €1лмазь| ' умная как компьтотер и др.).||.: (ласибо, мне онень приятно. А дру. др!'Ёу вь| умеетеделать комплименть:?

{ети по цепочке говорят друг другу комплименть1.
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2. Работа по картине: приз!|аки и сравнения признаков.

Б.: ?1грутпка' мь1 тебе подарим картинку' о которой мьт го-
ворим уже несколько занятий (показьоваетп картпшнку).

||.: (ласи6о. А можно, нтобьт вь1 и предметам на картинке
то)ке сказш1и комплиментьт?

Б.: 3то нелегко, но мьт попробуем. 1ольк о даьай, нтобь: ребята
назь1ва]ти не только достоинотва разнь1х предметов' но и лтобьте дру-
гие признаки.

Р1.: )(оро:шо.
14грутшка показь|вает ра3личнь1е объектьт на картинке изадает

вопрось1: [{акой? и ||а чтпо похоэю?.{ети отвечатот. 9пражне-
ние можно провеоти в виде соревновани'{.

3. Физкультминутка <<}(аравай>>.

8се дети становятся в круг. Б центре помещаетсяАгругл-
ка. .{ети по1от <<(аравай>>, но кроме слов Боуп упакой ша1ьрш1'ь1,

вотп тпакой вь1соп'ь| ш 0р., ну>кно добавлять и изобрах{ать и до-
полнительньте признаки Боуп упакой красо1пь1, воуп упакой лее-
ко,пь!, воуп тпакой вкус1|о,пъ', вотп упакой белшзтсьс и т. п.

4. !/праэкнение <<Раскраска}).

Боспитатель предлагает придумать предложения по карти-
не. ||ервой вь1зь|вается ?1грутшка, которая назь|вает несколько
предложений, но без прилагательнь|х (1[альншк ш0еуп по улцце,
1{оупетоок ш2рае!п со щенком }!а крьшьце и др.).

Б.: ?вои пред'{ох(ен\4я||раъильньте, но они похожи на черно-
бельте рисунки.

}1.: Разве предложения моя{но раскраш:ивать?
Б.: (онечно, мох{но. 1олько не краоками' а словами. Бот

закрой глаза и повтори свои предложения: ть| мо}(е1пь отве-
тить, какой именно это бьтл м€ш1ьчик' какая бьлла улица, ка-
кими 6ьтли котенок и щенок?

}1.: Ёет, не получается.
Б.: Бсли я тебе помогу и сках{у, что ма.'1ьчик бьтл малень-

кий, светловолосьтй, в зеленом кост}оме...
}1.: 1еперь полунается!
Б.: -1, назвала признаки' олисала' каким бьтл мальчик. €ло-

ва_признаки как бьт раскратпивак)т рень. |{опробуй теперь и ть!
вместе с ребятами придумать предло)кени'| с признаками.
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3оопитатель может назь|вать предложен ия 6ез прилагатель-
нь1х' дети долх(нь| их (раскраоить): повторить, вставив как
можно больтпе соответству}ощих прилагательньтх.

5. |[рактическая работа.
Боспитатель раздает детям нерно-бель1е рисунки' которьте

необходимо раскрасить.
*елательно подбирать интереснь1е по стожету риоунки, воз-

мож}{о дорисовь[ваъту|е серии рисунков по типу комиксов.
Риоунки можно подарить 14грутпке.

б. ||одведение итогов.

}{елательно обсудить' какое настроение сегодня у Р1грутп-
ки, какое вообще бьтвает настроение' как влияет настроение
на то' как мь1 воспринимаем окру)катощее.

)['праэпснение 17 Б
<<!(омплименть!)>

Ёужно научитьоя придумь1вать комплименть| внач[ш1е ок-
ру)ка}ощим л[одям' затем предметам' явлениям, собьттиям.
. |{редлох<ения могут начинаться словами <Ах, какой ть1!..>>,

<<Ах, какое у тебя!..>>, <<Ах, как тьт!..>> и т. п.

зАнятив 18

Фбобщапощее занятие по рассказу по картинке
[]ель: обобщить з|1ания детей о приемах рассказа по кар-

тинке: анализ сто)кета' составление предложений, использова-
ние органов чувств' развитие стожета во времени, вьтразитель-
ньте средства речи.

3анятие проводится по индивидуальнь1м планам воспита_
телей, в в|1де конкурса на луитший рас!каз: дети делятся на груп-
пь|, хаждая группа получает свото с1ожетнуто картинку.

гассказ мо}(ет вестись от лица различнь|х изображенньтх
объектов.

йо:кно пред]1охить пофантазировать' представить себя на
картинке: 9тпо, с кеу у 3аче][4 тпьт -бу0етлсь ёе}атпъ? 1{акое у тпебя
насп'роенце, поне;пу? с{гпо упьа буёешль ёелатпь потполц? 4'по ос-
,пане,пся на пс!л'яп1ь об этпом собьттпштл? и др.
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зАнятив 19 А
|[рогнозирование: объект <<больницо>

!{елш: развивать ди€1"пектическое мь|1плоние; познаком|{ть с
приемами прогнозирования; развивать вообрахсение; ориенти-
ровать детей на здоровь1й образ жизни.

Фбору 0ованше : [радусник.

1. Фтгадьхвание задуманного спова.

8оспитатель пред]{агает детям при помощи различнь1х воп_

росов узнать' какое слово 3адумано. Бопросьт комментиру}отся,
вьще.]т'{тотся <<слабь1е>>, (неинтереснь1е)) и ((сипьньте)' ((хоро1пие),
((интересньте)).

3адумано слово ((градусник>>. |!осле того как дети его от-
гадалу1' воспитатель показьтвает градусник и проводит крат-
ку:о беседу: зачем нужен градусник (термометр); поиему тем-
пературу нельзя узнавать (на глаз))' а нужен прибор; какие
градусники дети знак)т.

|[ри подведении итогов воспитатель подчеркивает' что
чаще всего с градусником мь: ((встречаемся))' когда болеем.

2. |[ротиворечия в объекте <<больница>.

Б.: Бсгли у чФ1овека вь1сок.ш! темперацра, ес,!ш1он серьезно бо-
лен' то его могут положить в больницу. А затем? ||онему дома
не.т1ьзя лечртться?

Б.: 3начит, в больнице хоро1по то' что там ...

Б.: [ети часто не хотят ложитьоя в больницу, плачут' го-
ворят, что в больнице плохо. ||онему?

Б.: 3начит, больница какая: хоро1шая или ттлохая?
(Босгптлатег:ъ добиваегсяпо.т1ного ответа по схеме: <<Фбъект име-

ет (хоро1пее) и (с1лохое>. <ё(оротпее) в том' что ... 
' 
(1похое)) пото-

му, нто ...>.)

*елательно обсудить' что могут делать дети, нтобь| мень-
тпе болеть и не попадать в больнит{}.

3. Аща на внимание.

Боспитатель предлагает детям вспомнить с}ожет сказки
<Айболит>>; [{тпо лечцлся <поё 0ерево;и>? !7онелау 3верш 1/1лш к
Айболштпу? 3ачети Айболштп о1пправшлся в Афршку?
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.{алее воспитате.г|ь подчеркивает, что заболеть могут толь-
ко )|(ивь1е существа' а не предметь1, и предлагает поиграть: когда
прозвучит название )кивотного или человека' нух(но бьтстро
встать' на вое ост1ш1ьнь1е слова 

- дети су|дят.
Боспитатель читает произвольньтй отрьтвок из сказки <Ай-

бопит>>.

4. Фбсуэкление <<Больница булущего>>.

Беоеда состоит из неокольких этапов.
1. ||ротплое: .[!тоди болели и рань1пе' но тогда больниц не

бьхло. (ак они лечились?
2. ||рогноз_1: Б больнице сейнас есть и хоро1пее и плохое. А

в больнице будущего плохого не станет. 1(ак это мо}кет бьтть?
(||ри обсуждении использу1отся детские ответь1 из л. 2.)

3. |1рогноз_2: Больница нужна' чтобьт лечить лтодей. |{р"д-
отавим себе, нто в будущем больниц не будет, как тогда будут
л[оди лечиться?

4. |!рогттоз-3: Б совсем да]19ком будушем л1од{ вообще никог-
да не 6удут болеть. 1(ак такое мо)кет бьтть? (€ттецслатаьтсь'е лривив-
ку| или таблегки, ут[\и всл стануг мех!1нические, как роботьт' и др.)

5. |[одведение итогов.

){'пранснение 19 Б

<<Раньппе и сейчас))

Боспитатель обращает внимание детей на различнь!е пред-
меть1 6ьута и предлагает представить, какиму| эти предметьт
6ьт:ти рань1пе (ку древних лтодей>).

Бапример: А4ьт сейчас сц0шлс г!а сп1ульях, а у ёревтсшх лто0ей
бьшш стпулья? А как оташ сц0елц? и т. п.

3Анятив 20 А

||рогнозирование: объект (самолет>

!|елш: обунать 
'}лгоритму 

сочинения загадок по признакам;
развив ать диалектическое мь11пление; формировать навь1ки про_
гнозир ова ътия и фантазиро вания; развивать внимание.
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1. €очинение загадок.

Р1грутпка предлагает загадку:
Фн гудит и чертит мелом'
Фн рисует бельтм-бельтм,
на бумаге голубой,
над мое1о головои.
€ам рисует, сам поет!
9то же это? ...

3атем предлагаетоя ответить на вопросьт €амолетп какой?
({упо ёелаей? и соотавить собственнь|е затадки по схеме: 1(а-

кой? 4тпо ?пакое э*се? 1упо 0елаеуп? 4упо 0елае1п 1пакое этсе ёей-

супвце? Ёапример: бьхстрьтй, а не ветер, летает' а не орел и др'

2. |[ротиворечия в объекте <(самолет>}'

0бсужление: зачем нужен такой вид транспорта' как само_

лет' что хоро1пего и что плохого в самолетах'

3. !1ща на впимание.

Босгпатателль пред'{агает вспомнить' какие еще летате]1ьнь1е ап-

парать1дети знак)т (вертолсг, вбздщптьй шар, ракета); совмесгно

пр|!др{ь1вается, как их мох(но показать (саптолсг 
- руки в сторо-

нь|' вфтол9г 
- руки враш(а1отся над головой (пропелглф, воздутп-

нь:й йар 
- рук' соединень! в круг над головой, ракета - руки

вьття}тугь1над головой илги др.).

,{алее воспитатель назь1вает эти слова в произвольном по-

рядке' дети должнь1 соответственно реагировать'^ Б-игру мо}с1о вставлять без предварительного обсу>кдения

назват1ия ока3очньтх ((летательнь1х аппаратов>> (ступа' ковер-
самолет и др.), чтобьт оценить бьтстроту реакции детей'

4. Фбсу;кдение: самолет булушего.

Беседа состоит из следу}ощих этапов.
1. (ак в ска3ках перемещадись по воздуху' какие волп:еб_

нь1о пред\,{етьт бьтли, как ими можно бьтло куправ-тш{ть)'

2. |{рогноз_1: Б самолетах сейчас есть и хоро1шее и т1похое.

А в самБлетах булушего плохого не станет. (ак это будет?
(||ри обсуждении использу1отся детские ответьт.)' _ 

3. |{рогноз-2: €амолет нужен, чтобьт бьтотро доставлять
лтодей в другое место. |[редставим себе, что в будущем само-
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летов не будет, какие могут бьтть еще способьт бьтстрого пере-
мещения? (.{ети могут использовать фантастическйе идеи |тз
фильмов и мультфильмов.)

5. ||рактическая работа.
Ёарисовать необьтчньтй самолет (каких никто никогда не

видел).
Рекомендуется вначале кратко обсудить, какие бьтва-

{от самолеть1 и чем может отличаться необьтчньтй самолет
от обьтчного.

6. ||одведение итогов.

}праэкнение 20 Б
<<Р1счезновения)

Боспитатель предлагает детям рассмотреть последствия
различнь|х исчезновений: (/тпо прошзойёетп, еслш шсче3ъ|у!п все
ёере9ья (Аома, книги, магазинь1' комарь1' одежда и др.)?

йохсто вьтсграивать цепочтки' пок€вь|в[1}о11ие пос'1едовате]1ьность
разворачиьаъ\ия со бьттий.

зАняти|,2\ 
^

Фантазирование (объект <<магазин>>)

[|елы: активизировать мь|тпление детей; развивать диалек-
тичность и ьариатиъность мь|111ления; развивать внимание; оис-
тематизировать знания детей о товарно-денежньтх отно1пениях.

1. <<Фтгадайко>.

|{риходит Р1грутпка с опозданием.
Ё.; 9то слунилось? ||онему тьт опоздала?
Р1.: 3алер>калась'..
Б.: А где ть1 бьтла, что так задер>калась?
|4.: |{опробуйте сами отгадать!
[ети задатот разнь1е вопросьт' отгадка <<бьтла в магазине).
|{осле чего проводитоя краткое обсуждение, по каким при-

чинам можно бьтло задержаться в магазине.
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2. |[ротиворечия в объекте (магазин)).

Б.: [а' луч1пе' наверное' в магазин не ходить' там столько
всяких неприятностей мо:кет бьтть...

}1.: .|[унтпе, ттоб вообще магазинов не бьтло!
Б.: 1{ак же без магазинов?
[1.: .[егко и просто! 3ое, нто предназначено для едь1, мо}кно

оамим вь|ращивать на огороде. 1{роме того, лтоди сами могут
1пить себе одежду, делать мебель...

Б.: Ёо ведь есть много вещей, которь|е лтоди самостоя-
тельно не смогут сделать: телевизор, ма1шину' холодильник...
(,\егпн ёополнятотп')

А.:1акими вещами мох{но меняться. ){' всех есть много дру-
зей: мь: им буАем давать то' что не надо нам' а они - нам!

Б.: Ребята' а как по_ва1пему, нух{нь1 магазиньт илут. нет?
.[|унтпе или ху}ке буАет, если магазинов не станет?

Б конце вьтвод по схеме: <<Б магазине есть и плохое и хоро-
тпее. )(оро1по то, что ..., плохо то' что ...).

3. Фбсуэкдение: какие бьтвагот магазинь:?

|{римернь1е вопрось1 к
(акие магазиньт дети зйатот?
3ачем нух{нь1 спе1щ:тлизированнью и универсапьтъле магазитъ:?
Бсли бьтли бьт только специ1[[[изированнь1е магазинь1: что в

этом хоро1пего' что плохого?
Ёсли бьтли бьт только универо']г|ьнь!е магазинь|: что в этом

хоро1пего, что плохого?
Фантазирование: пр}щумаем специ{}пизированньтй магазин'

которого еще не бьхло. Ёапример: <<Бсе для ба6утлек>>, или <<3се

для ленивь|х>>' или <Бсе для лтобителей ходить по лужам>>. 9то
могло бьт продаваться в этих магазинах?

4. Аца на внимание.

Б.: Б магазине есть покупатели' которь1е хотят что-то ку-
пить, им что_то надо, т. е. они как бь: говорят: <<[ай|>>, а про-
давць1' которь|е что-то продатот, отда}от' как бьт говорят: кЁа!>

|\равила игрь|: на слово (покупатель) дети показь1ватот
х<ест <{ай!>>, на слово ((продавец)) 

- 
)1(ест кЁа!>.

Боопитатель может использовать и другие слова с тем же
значением: (купить))' ((попросить)' ((взять)' (продать), ((от-
дать), ((пред][о)кить) и др.

беседе:
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5. Фбсуэкдение <<3ачем ну)кнь1 деньги?>>

Фбсу)кдение по
3ачем нужнь| деньги?

вопросам:
|{онему нельзя, чтобьт бьтло все бесплатно: приходи и бери

кому сколько надо?
Фантазирование: вместо денег возможнь1 другие способьт

от1пать1. Ёапример' (каме1пками>> или <ультбкайй1. что в этом
хорот1|его, что плохого?

6. |[рактическая работа.

!Р'ду*''ь и нарисовать (детские)) деньги.
*елательно провести обсуя<дение' что мо)кно бьгло бьт по-

купать на эти деньги в детском саду' и организовать экономи-
ческуто игру с использованием ((детских)) денег.

7. |[одведение итогов.

}праэкнение 2\ Б
<<3накомство>>

Боопитатель приносит каку|о- нибу дь незнакомуто игру11]-
ку и предлагает детям с ней <<познакомиться>>' зАцаьая как мож-
но больтпе разнь1х вопросов (на которьте сам отвенает).

дьтй раз количество вопросов.

зАнятиЁ 22 
^||рием фантазирования: эвроритм (объект: велосипед)

[]елш.' активизировать интерес детей; развивать диа"]1ектич-
ность и вариативность мь|1шления; формировать умение вь1ст_
раиьать причинно-следственнь1е цепочк и; развивать внимание,
фантазирование.

Ф6оруёованше : карточки с рисунками.
1. [1ща <<.{а-нетко>.

?1групка пр|а(одгг наза|{я'.у!яраньтле времени и пред|агает от-
гадать, поче]угу она так бь:сгро добралась, нто (какой пре0т+летп) ей
помогло?

Фтвет:велосипед.
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|{осле этого проводится обсуждение: зачем нужен велоси-
пед' всегда ли зимой можно кататьоя на велосипеде; что хоро_
1пего и что плохого в велосипедах?

2. Аспользование приема ((эвроритм>.

Фбсуждоние по вопросам:
(акие бьтватот велосипедь1 и для чего нух{но такое разно-

образие?
^ !(аких видов велосипедов не су1цествует' но бьтло 6ьт хоро_

1по и полезно, нтобьт они бьтли?
|!редсгавим, что в мире остштся только один велосипед. фтя

чего он буд*' использоваться? (ак все лтоди смогут его ридеть?
|{редставьте себе, что велосипед 9сть' а кататься на нем

нельзя. |[оиему? (|!ри анализе причин желательно их сгруппи_
ровать: зависимость от (состояния) велосипеда (нет педалей,
спущено колесо и др.), зависимость от (состояния)) владельца
(больной, занят, есть ма1шина и др.), зависимость от вне1пних
факторов - гололед' дождь' на грядках в огороде и др.).

3. }1ща на внимание.

Б.: Ёа велосипеде лучтше кататьоя там' где ма1шин нет. Али
мо)кно пофантазировать' что ма1пинь1 сразу булут останавли-
ватьоя' если едет велосипед.

Боспитатель пред]]агает разучить детям счита.]1очку: <<€топ,

ма|шина' стоп, матпина' стоп, йахшина, сгоп!> (!етпш с1поя1п в кру-
ау.) |[осле того как ее несколько раз хором проговорили, вводятся
различньте услоя{нени'1. Ё1пример: слово ((стоп) ; сло-
во (матпина) 

- 
притопом; все слова замег{'!!отся соответственно

на х-т1опок и притопь1; первое слово произносится хором' затем каж-
дьтй произносит фразу про себя, а последт{ее слово - снова вслух.
Ёеобходимо стремиться к полной согласованности.

4. Фантазирование.
Боспитатель предлагает детям назвать 4_5 разньтх слов или

вьтбрать несколько рисунков из чио[!а предложенньтх. 3атем
предлагается стать изо6ретат еляму|, представ-ив' что .бу Ает,
е6ли велосипед объединить с кая(дь|м и3 этих объектов (описа-
ние по схеме: для чего буде' ну}кен такой предмет' что в нем
булет хоро1пего, ито плохого).

5. ||рактическая работа.
Ё{арисовать необьтчньтй велосипед, которого никто никог-

да не видел.

б. ||одведение итогов.
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}праэкненпе22Б

<<|[онемунко>

Боспитатель предлагает детям задавать вопрось1 со сло-
вом <<|{очему?>.

1ему х<елательно ограничивать: <<3адавайте вопрось| о де-
тях натшей группь1) (о том, что вь1 видите на столе; на тему
((птицьт)) и др.).

зАнятив 23 А
|[рием фантазирования: эвроритм

(объехсг: мороясеное)

!|елш: обулать навь1ку составления определений; развивать
диалектичность и вариативнооть мь1|шления; развивать внима-
ние и наблтодательность; развивать вообрах<ение.

Фборуёовагсце: конверт с ((письмом))' картинки с рисунками.
1. )['праэкнение <<Фпределение>.

Р1грутпка приходит на заъ|ятие с конвертом.
1'|.: ]/ меня есть в Африке друзья. Бьт их, наверно' видели по

телевизору: это марть|тпка' удав' попугай и слоненок. [1м там
живется очень весело и интересно. Бо вот я получил от них пись-
мо, гдо они пи!шут, нто банань1 им уже надоели и у[м хотелось
попробовать тго-нибуАь вкусное' необьтчйое' например мороя{е-
ное' Фни его еще никогда не ели. Ёо мороженое в Африку не
по111пе1пь' оно раотает еще по дороге. !!:[ поэтому они попросипи
меня в пиоьме рассказать' что это такое'..

Боопитатель предлагает, нтобьт дети объяснили, что такое
мороженое.

||ри этом часто возникает ситуация' когда вместо связ}{о-
го определения назь!ва|отоя отдельньте признаки. }{апример:
<<это белое), (это лед))' ((это в отаканчу1ке) и др.

Ёа такие ответь1 14грутшка реагирует контрпримерами тила'.
<<3нанит, вата - это мороженое' она ведь тоже 6елая?>>, к3на-
чит,ъ|а у]тице сейчас моро}кеное?>>, <<3нанит' если на палочке -это уже не моро)|(еное?>> и т. п.

Ёеобходимо постараться сформулировать определение как
мо)кно точнее.
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2. Работа по приему <(эвроритм)>.

Фбсуждение по вопросам:
9то плохого в мороженом?
9то нужно делать' чтобьт этого ]1лохого не бьтло?
|{акие бьтватот в}ць1 мороженого?
|!ргшумьтвание новь1х видов морох{еного.
||редставьте' что в мире оста.'1ась только одна порция мо-

роженого. 9то с ним будут делать?
|[редставьте себе, что мороженое есть' но его никто не

ест. |1очему? (||ри анализе причин желательно их сгруппи-
ровать: связаннь1е с морожень1м, связаннь1е с человеком' вне_

1пние обстоятельотва).

3. Р1ща на внимание <<Бьпвает - не бьпвает>>.

,{ети стоят в кругу' воспитатель назь|вает различнь1е
видь| мороженого и места' где оно мо)кет бьтть (в том числе
и нереальньте).

Бсли такое бьтвает (морох<еное с из[омом' растаявтпее мо-
роженое' мороженое в магазине и др.), дети должнь| подпрь1г-
нуть и х.т|опнуть в ладо1ши; если не бь:вает (мороженое с капус-
той, >кареное мороженое' мороженое в скворечнике и др.), дети
ма1пут руками (<протестутоо).

Р1ща проводится в бьтстром темпе' можно на вьтбьтвание.

4. Фантазирование.

Боспитатель предлагает детям назвать 4-5 разньтх олов или
вьтбрать несколько картинок у!з числа предложеннь!х.

3атем предлагается стать на время изобретателями, пРед-
ставив' что будет, еоли мороженое объединить с каждь|м из этих
объектов (обсужденис для чего такое морох(еное ну)|(но' чем
это буАет хоро1по, нем плохо).

5. ||рактическая работа.
Ёариоовать таку}о обертку для мороженого' чтобьт сразу

бьтло г[онятно, что это именно мороженое' а не конфетьт или
печенье.

|{редварительно рекомендуется еще раз обсудить' какими
признаками мороженое отличается от других сладостей.

б. |1одведение итогов.
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)['пражснение 23 Б
<<3опросьп>

Боопитатель пред]!агает детям задавать вопросьт со слова-
ми чупо? еёе? кое0а?

}{елательно задать те]!1у, но при этом дети должнь| в!цеть
объектьт, о которьгх спратттива]от, а не цредстав]1'{ть }-о( мь1сленно.

з^нятив,24

Фбобщапоц{ее занятие по придумь|ваник)
новь!х объектов

!-|ель заттятптля; о6о6щить различнь1е способьт придумьтва-
ния нового: приемь1 прогнозирования' эвроритм, шрием (уни-
версализация 

- 
специализация>>.

3аттягие проводится по |д{д,!в}щуа.'1ьнь|м 11п!}нам вост]итате]ш{.
3анятие х{елательно провести в виде стох<етной игрь1 по ти[1у

к.|{аборато рия изо6ретателей>>. |{а>кдая группа получает назва-
ние какого -либо известного объекта для усовер1пенствования.

Рекомендуется, нтобь! группь| могли не только рассказать
о своем изобретении, но и продемонстрировать его (рисунок,
поделку, аппликацито и др.).

|!римернъхе объектьт для усовер1пенствования: зонтик, та-
релка, кровать, настольная ламгт'а' молотот{' зу6ная щетка' те-
лефон и др.

зАняти|,25 
^|[онятие о классификации

!]елш" систематизировать зътания детей о различнь|х клас_
сификациях; научить использовать прием (сужение круга по-
иска) при отгадь1ьании; развивать абстрактное мь|1лление.

Фборуёова1!ше: карточки: цветь| (2_3 ьида), деревья (\_2
вида), звери (|-2 вида), птиць1 (2-3 ьида), рьтбьт (|2 вида), ме-
бель, транопорт, посуда, одежда - по 1-3 карточки кая<дой темь1.
йогут бьтть использованьт и другие тематичеокие группь|' но
при этом необходимо внести изменени'1 в содер]кание заъ1ятия.
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1. }пршкнение на классификацик) объектов.

|[риходит }1грутпка, приносит с собой й1!ого карточек
(15_20) с изо6рах<онием разнь1х объектов.

|[.з Ребята, помогите мне' пожалуйста.
Б.: 9то слунилось?
|4.: Аа этих карточках нарисовано все, что мне нравится

(показьтвает и назь|вает некоторьте объекть:)' Ёо их очень мно-
го, и, когда мне ну}{{но что_то наити' я трачу очень много вре-
мени' чтобьт их все просмотреть.

Б.: 3начит, тебе нужно навести среди них порядок.
['1.: (ак это можно сделать, чтобьт все запомнить и бьтстро

находить ну>кнуто?
Б.: А что рё6ята посовету{от' как по порядку !азло:кить кар-

точки?
Б.: Ёсть еще такой способ. (Р1ело.м чер7пш1п на полу круе ш

0елштп е2о по вер1пшка]!ш пополала.) Бот круг, он разделен на две
час\и. Ё{а какие две группь| мо}!{но разделить твои карточки?

,[ети вьлсказь|ва}от свои предположения' в конце приходят
к вьтводу, нто удобнее вое карточки разделить на <<хсйвое>> и
((не)кивое)).

,{алее воспитатель предлагает нескольким детям помочь
14грутшке разло}кить карточки в круг' затем п!и п9ц6щи ост2ш1ь-
ньтх детей проверяет.

!1; А еще вот что придумала (делит полукруг ((живое)) на
две части по горизонтали).

Б.: 1ьт *о'ей", чтобьт й,, 
^'р,''ки 

полукруга (х{ивое)> тоже
разделили на две чаоти.!

}1.: |[опро6уйте]'
Боспитатель обсуждает ситуаци}о с детьми и приходит к

вь|воду' что ((живое)) можно разделить на растенця и животнь|х
(растительньтй и животньтй мир). 

/-г\/_,) \
г:)
\,,

А: А если я еще вот так линии проведу, вьт сможете ра3до-
жить?
(<Раотения) делит на два сектора' а (животнь1е) 

- на три.)
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|[осле обсркдения карточки группиру}отся на ((цветь1))' ((де-

ревья)), (звери)), <рьтбьл> и (птицьт).

2. Аца на переклк)чение внимания.
Боспитатель назь!вает слова ((птица))' <<рьтба>>, (зверь))' а

дети должнь1 соответственно реагировать (<<летать)' (пль|ть)'
(перемещаться на нетверенькаю>).

Б игре могут бьтть использовань! и конкретньте названия
(<воробей>' (щука)' ((медведь)) и др.).

3. !/праэкнение на классификацик) (продолэкение).

А.: !а, получилось все оразу легко и понятно. А как вот с
этими картинками бътть?

Б.: 1!1ьт их тох{е можем разлоя{ить на группь1. Ребята, под-
ска}ките, как это можно сделать?

0бобщая ответь! детей, моя<но ск!вать, что вариантов р')зде-
лени'{ может бь:ть очень много. &1ох<но делить по цвец' размеру'
форме у1]1и материа]|у' у|з которого изготовлен объект. Ёо чаще
всего удобнее делить по н.шначенито, по тому, зачем (для тего)
нух(ен данньтй об}ект. |{оэтому пред'|агаемь|е предметьт мо}кно
разделить на <мебель), ((посуду)' ((транспорт))' ((одежду).

Ёесколько детей раскладь1ватот карточки по секторам' за-
тем следует проверка вь1полнения.

Б.: Ё{у' вот, [1грутпка' на|ши ребята справились с твоей за-
дачей: все карточки разложили' ничего не забьтли.

|[.з (паси6о вам' ре6ята, помогли мне. ?еперь давайте по-
играем в <<.{а-нетку>.

4. Аца <<[а-нетко>.

йщу:пка загадь|вает один из объектов, лех{ащих в круц. Бос_
питатель задает вопрось1 и пок:шьтвает в кругу' как суя{ается поле
поиска:

- 3то я<ивое?

- [а.
- 3то растение?

- Ёет.

- 3то птица?

- Рет.

- 3то рътба?

- Ёет.

- 3то заяц?

- !а'
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3атем загадь|вает воспитатель и дети дол)шь| задавать аъ|а-

логичнь|е вопрось|.

5. |[рактическая работа.
Ёарисовать предметь1, которь|е лтобят дети.

6. |[одведение итогов.

}прапснение 25 Б
<<Род 

- 
вид)>

3оспитатель назь1вает родовое понятие (<фрукть|),
<<обувь>>, (насекомь1е) и т. д., а дети должнь| назвать как мож-
но больш:е видов.

9прах<нение можно проводить в виде игрь|-соревнования:
кто знает больште всех объектов данного рода (во время игрьт
воспитатель ра3дает па.т1очки или фитпки' которь|е затем под-
счить1ва}отся), становится (знатоком): получает медаль с изоб-
ражением апельсина, ботинка, мухи и т. д.

[ля актиьизации детей можно договориться' что ((знатоком))

моя{но становиться только ц9 одной теме; а в игре на другу}о
тему они не участву}от ипи их результать[ не засчитьтва1отся.

3Аняти|,26 
^

(лассификация я(ивотного мира

|]елш : систематизировать знания об отличительнь]х призна-
ках представителей животного мира; развивать умение срав-
нивать и обобщать; формировать навь1ки вь1деления существен-
нь1х признаков; развивать внимание.

Фборуёованше: карточки с рисунками' (пятиэкранка).

1. }праэкнег|ие на вьцеление существеннь[х признаков.

|[риходит Р{грутшка.
А.з Ре6ята, я совсем залуталась' кто такие птиць!' а кто

такие рьхбьт и звери. 9 раньш:е думала, что птицьт - это те'
которь|е лета}от, а вот курица не летает' а она птица. Бь:ва_
тот летучие мьт1пи' но они относятся к зверям... А думала,
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что рь|бь| - это те, кто плавает' но плава}от и утки' и кро-
кодиль1' и бобрьт' и даже я сама уме!о плавать...

Б.: Ёе волнуйся, Агрутлка, мьт тебе ттоможем разобраться.
[аъай посмотрим на всех этих животнь|х на ((пятиэкранке>'

Ёа наборное полотно - 
((пятиэкранку) 

- воспитатель по-
очередно помещает изобрая<ения пту|ц, рьтб, зверей и анализи-
рует подсистемь| (насти, которь[ми даннь|е существа отлича-
к)тся от других), надсистемь1 (преимушественная среда
обитания), про1плое (как появля}отся на овет), будущее (нто про-
исходит потом).

}{елательно в ((центральньтй экран)) помещать 2-3 картон-
ки с изображением животньтх (например, щука и кам6ала, ле-
бедь и орел, белка и медведь), нтобьт при ана.'1изе дети назь!в.шти
признаки' общиедля всегоданного к.]1асса' а не конкретного вида.

3 конце делается вь1вод: птиць| 
- 

это те, кто летает' появ-
ляетоя из яиц, имеет клк)в, крь|лья, тело' покрь1тое перьями;
рьтбьт - это те' кто плавает' х{ивет в воде, появляется из икрь|,
имеет че1пу!о' х<абрьт, не имеет ног; звери 

- 
живут на земле'

могут уметь плавать и летать' появляк)тся из (животика> мамь|
и вскармлива}отся молоком' тело покрьтто кохсей (чаще - ме-
хом), иметот четь!ре лапь|. Аанноо определение не является стро-
гим' в него может вноситься мно)кество исклточений, особенно
если рассматривать по одному признаку. [лавное, что дети
долх{нь! пон'{ть, что определя}ощим яьляется не один какой-то
признак, а их совокупность.

){елательно обсудить, нто общего еёть у всех классов (нем
рьт6ьт, птицьт и звери похоя<и), почему их всех можно назвать
одним словом - 

(я{ивотньте>> (потому что они все (живут):
рох{датотся, питак)тся, дьт1шат' размножа1отся' умиратот).

2. Аца <</,|етает * не летает).

Боспитатель н:шь1вает разнь1х ж(ивь[х существ, если оно лета-
ет' имитиру1отся соответству1ощие двия{ения. йща провод4тся в
бьтсгром темпе на вьтбьтва:пде. 3атем проводятся аналоги11нь1е ищь1
к|{_гтавает - не т1павает), <|1олзает - не ползает).

3. }праэкнение <<9етвертьлй липпний>>.

8оспитатель назь1вает четь1ре слова' среди них одно ли1п-
нее. Ёадо его найти и объяонить свой вьтбор.

|!римерь| слов:
корова' коза' заяц' ло1падь;
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ворона' воробей, страус, голубь;
медведь, волк' лиса' слон;
гадтока' кобра, гусеница, удав;
щука, селедка, карась' пингвин;
бабонка' жук, ластонка, муравей;
петух, лебедь, утка' гусь;
поросенок, баран, щенок, котенок;
|[рименание: возможно несколько разнь1х вариантов искл1о-

чения' если дети могут их обооновать.

4. |4ца <<.{а-нетко>.

Боспитатель загадь1вает х(ивотное, дети при помощи воп*
росов должнь! его отгадать.

5. |!рактическая работа.
Ёарисовать (или вьтлепить) фантастинеское животное

(чудо_тодо-рьтба-птица-зверь)' которое долх{но обладать соот-
ветствуто1цими признакам и.

б. |[одведение итогов.

)/пр}жнение 26Б

<<3натокш>

Бьтполняет ся ана'то[ично упражненито 25 Б, но нужно на-
зьтвать как мох{но больште видов различньтх классов х{ивотного
мира'. дома1пние животнь!е' дикие животнь|е; животнь|е' обита-
тощие в Беларуси; севернь1е' тожнь1е х{ивотнь1е; рогать|е х{ивот-
ньте, рьтбьт' дома1пние птиць1' перелетньте птиць|, змеи, насеко-
мь1е и т. д.

<3натокам)) можно вручить медали.

зАняти1,27 
^

€очинение сказок про }кивотнь!х

!] елш : активизировать мь|т11пение детей; систематизировать
знания детей о сказочнь|х животнь|х; развиьать логическое
мь1]шление; развивать вообрах<ение.
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1. <<{а_нетко> <<€казочньтй герой>>.

|{риходит [1грулпка и говорит, что загад.|_па х{ивотное -сказочного героя' которого нужно отгадать.
Агру мо)|{но провести 2_3 раза, возможнь|е горои сказок:

крокодил. |ена, черепаха ?ортилла, €ерьтй Болтс (<1(раоная
тпапоика>)' мь|1пка-нору1шка (<1еремок,) и др.

Б конце желательно в виде игрь1 с мячом провести обсух<-
дение: Ёакшх еще ска3оч||ь'х 2ероев-}|сшво1пнь!х 3на1о1п ёетпш? {{елц

ска3 очнь1е ?|с шв о1п|!ь1е опшшча!оп'ся о!п т!а с!п о ящцх2 (Разговари-
ва}от' носят одех<ду, я{ивут в домах' ходят на работу и др')

2. |!рослуппивание сказки.
Б.: Бсе звери име}от много общего: у них четь1ре лапь|,

хвост, туловище, голова... Ёо кая<дьтй зверь чем-то отличается
от других: у всех зверей уши короткие, ау зайца 

- 
длиннь1е;

медведь больтпой, а хвост у него совсем маленький; у жирафа
длр|нная |лея' а у слона длинньтй ноо 

- 
назь1вается хобот; у

зебрьт |пкура полосатая, а у е)кика - 
((колточая>> и т. д.

Боспитатель мо)кет предлоя{ить детям назвать свои приме_
рь| отличительнь!х особенностей разлиннь1х х{ивотнь1х.

Б.: Б начале заняти'{ мьт назь1в€ш]и много сказок про х(ивот_
нь!х' но есть такие ск€шки' которь1е объяснятот, чем одни х(ивот-
нь1е отлича}отся от дрщих; например, почему у слона такой нос,
почему у медводя короткий хвост, отчего у верблтода горб? и др.

Боспитатель в качестве примера кратко пересказь|вает
сказку Р.1(иплинга <<€лоненок>>.

<<Раньтпе у слонов никакого хобота не бьтло. Бь:л только
нос, вроде как лепе1пка' величиной с батпмак. 3тот нос болтал-
ся во все сторонь1' но никуда не годипся: ведь им ничего нельзя
бьтло сделать.

Б это самое время х<ил-бьтл один €лоненок' он бьтл малень_
кий, но очень лтобопь:тньтй. Фн ко всем в Африке пристав[}л с
расспросами. Ёо чаще всего ему доставались тумаки, а не от-
веть1, потому что он всем нацоел своими вопросами.

А в одно прекрасное утро он вдруг спросил:

- 9то кутпает на обед крокодил?
8се звери громко закричалу|, чтобьт он замолчал 14 стали

его колотить. Ёо и это не отбило у него лтобопьттство, тогда
ему оказали:

- 6тупай на берег реки }!импопо' и там ть1 все узнае1пь.
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Р1 €лоненок по1шел. А до этой минуть1 он никогда не в}цел
крокодила у[ да}ке не зн,ш1, как он вь1глядит.

1(огда он подо|пел к берегу мутной реки .|!импопо, то уви_
дел на берегу какое-то бревно.

- Азвинууте' а вь1 не знаете, где )кивет !{рокодил?

- 3ачем он тебе? - ответ|!]1о бревно (на_самом деле это и
бьтл (рокодил).

- .{, хону у него спросить' что ест крокодил на обед.

- 
1{рокоду!]т 

- 
это я. А если ть| хоче1пь узнать' что у меня

на обед, подойди ко мне поблия<е, я {пепну тебе на ухо...
€лоненок нагнул голову близко_б.тптзко к зубатой, кльткастой

крокод,!]|овойласти, и крокод,1]| схватип его за маленьктй носик:

- йне кажется' что сегодш[ на обед у мен'{ будет €лоненок...
€лоненку это очонь не понравилось' и он закричал:

- |{устите, пох<алуйста, мне очень больно!
Ёо крокодил продолжа.т1 тянуть, и €лоненку, нтобь|,удер_

жаться на берегу, при1плооь сесть на задние ножки и тянуть нос
назад. Фн тянул, тянул' и нос у него начал вь1тягиваться. А
крокодил бил хвостом по воде и тоя{е тянул' тянул, и чем боль_
1пе он тянул, тем д]|иннее вь1тягивался нос у €лоненка...

Ёо €лоненок оказ'ш1ся сиг|ьнее' и крокодип в конце концов
отпустип нос, которьтй уя<е бьшл вьтт.штуг почти до самой зе1шг|и...

Бьт, коне.ш{о' догад!}лись'..что крокод.|'п вь1тя}ул €лоненку нос
в самьхй настояп]ий хобот - точь_в_тонь такой, какие иметотся у
всех слонов.

(начала €лоненку новьтй нос ух{асно не понравился' а ||о-
том он понял' что так гораздо луч1пе...)

Рассказ желательно прервать и поинтересоваться у летей,
почему €лоненку понравился новьтй нос.

Б.: [ействительно' хоботом можно отмахиватьоя от мух'
ненагибаясь рвать траву' а6ананьт рвать прямо с дерева; моя{_
но самому себе сделать ду1п' когда жарко; хоботом дах{е мож-
но петь песни; но самое главное, что €лоненку больтпе никто
не дава-т1 тумаков' ведь своим новь|м носом он всегда мог дать
сдачи лтобому обиднику...

3. Фантазирование.

|!редлагается придумать свото сказку, объясня:ощу}о ка-
куто-либо особенность животного.

|{оследовательность соч инения.
Аавньтм_давно этой особенности не бьтло. 9ем это бьтло

плохо?
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(Ёапример' ежики бьтли гладкими.)

- |{ак появилась эта особенность?
.. 

(||ридумать с1ожет, как появились кол}очки: уснул под ел-
кой, на1пел ме1пок с гвоздями, прилепил коя{уру ка1[]тана и др.)

- 1{ак изменилась жизнь' что ст[ш1о хоротпего?
8 конце работьт воспитатель рассказь1вает получив1шук)ся

сказку.
4. |[рактическая работа.
Ёарисовать серито рисунков к придуманной сказке (можно

предло}!{ить придумать ана-ттогиннуто).

5. ||одведение итогов.

)['праэкнен*те 21 Б
<<|1онеплунко>

|{ридум_ь_твание вопросов со словом понему? про различньтх
животнь!х. Раиболее интересньте вопрось| х{елательно запись|_
вать и использовать при проведении викторинь1 для родителей
на вь1пускном вечере.

зАнятив 28 А
(лассификация растительного мира

!]елш" систематизировать знания детей о растениях; раз-вивать умение перекл}очать внимание; развивать логичес-
кое мь11пление; формировать навь|ки самостоятельного про-
ведения классифик ации.

Фбору0ованше: карточки с рисунками' ((пятиэкранка).

1. ){'праэкнение на вь[деление существеннь|х признаков.
|[риходит !,1грутпка.
А.з (ейчао весна, так хоро1по на улице. Бсе вокруг зеленое,

все растет.. . А день уясе такой дттилтньтй от!ш1' не такой' как зимой;
и я) и вь1 тоже за зиму вьтросли. 3нанит, мь| все 

- растени'1..,
Б.: 1ь:, наверное, что-то путае1пь...
А.з А вот и нет. Растения - это то' что растет. 3нанит, и

день' и я, и въ\ (и волосьт на голове' и ногти на руках) - то)|(е
растения' ведь мь| все растем. |{равда, ре6ята?
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Б конце делается вь|вод: существенньтй признак для расте-
ния - не роот (увелинение в размере), а то, что оно растет в
земле (т. е. поотоянно находится в одном месте, не передвига-
ется)' имеет корни' стебель, листья; пу1тается водой, ((воздухом))
и <<землей>>; появляется из семян.

А.з А что же' все-все растения иметот такие признаки?
Б.: [авай проверим.
Ба наборном полотне - 

(пятиэкранке) 
- воспитатель по-

очередно вь1ставляет по однои карточке растении из разнь|х
к.т1ассов 

- 
гру|па' ка1птан, одуванчик' подсолнух и АР. Ёа кар-

точке мо}1{ет бьтть изображена часть растения| лист, цветок'
плод и т. д.

8начале следует кратко ((прокатить)) по ((пятиэкранке) ка'(-
дое растение' а затем обсудить, что у них бьгло общего (<глав-
нь1е)) подсистемь|, происхох{цение, питание, размноя<ение) и'чем
они отлича1отся (надсистемой, практическим применением).

2. |1ца <<}1азови растения).
|[роходит в виде игрь! с мячом или по (цепочке). Ёух<но

назвать как можно больтпе различнь|х растений, не повторя'{сь.

3. !пражснение на классификацик).

Боспитатель показь1вает много различнь1х карточек с рас-
тениями и предлагает придумать, на какие группь| их можно
разло}!шть.

){елательно начертить круг и внач:ште вьцелять более круп-
нь|е классь|' а затем внутри них проводить дополнительнуто
классификаци}о (при этом линии деления на крупнь]е классь|
можно вь1делять одним цветом, а на подклассь| 

- 
другим).

Б аршанпэ пр о ве0 ет;шя упр аэ|сненця'
Б.: 3десь нарисован круг, которьтй разделен на пять час-

тей, а у меня есть картонки: береза' рома1пка' мухомор' капус-
та, малина...

[авайте придумаем название кая<дой часту{ круга. (Аети
назь|ва1от ((деревья>), (цветьт), <<грибьт>>, (овощи), (ягодьт>' и
воспитатель соответственно раскладь!вает картонки.)

Б.: А эти растения куда надо полох<ить (ель, яблоня, па]1ь-
ма с бананами' ан}отинь1 глазки, ттольпаньт, подснежну1к) ьаси-
лек, боровик, морковка' свекла, !!}(,черника, клубника)?

}(елательно, нтобьт дети раскладь\вали карточки по вь1де-
леннь1м пяти группам самостоятельно, при минимальной помо-
1ци воспитателя.
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4. Аца на переклк)чение вниманшя.

|(огда воспитатель назь1вает слово'<фруктьл>, дети подни-
ма}от руки вверх и становятся |\а носочки (кфрукть: растут на
деревьяю>). }(огда звучит слово (овощи))' нужно сесть на кор-
точки и руками опереться о пол (<овоши ((сидят) в земле>>).
(огда произносится олово ((ягодь|)' нужно показать' как соби-
ра1от ягодь|' наклогшясь за каждой ягодкой.

Б процессе игрьт воспитатель произносит и конкретнь|е на-
звания (например, олива, €}пе]1ьсин' картофель' земляника, крь|-
х(овник и др.).

5. !/прапснение на классификацик) (продолжсение).

3оспитатель предлагает посмотреть внимательно на круг
и подумать' нельзя ли внутри каждой из пяти частей растения
разделить еще на какие_нибуль группь1.

Б результате вьцеляк)тся следутощие группьт (названия ус-
ловньте):

- деревья: (с иголками>>' (с листьями))' (со съедобньтми
плодами - фруктами>;

- цветь|: (@ь|ра1цивает чФ|овек)' (ра9гуг Ф}ми> (в лесу, поле,
на лщу);

- грибьт: съедобньте, несъедобньте;

- 
овощи: (подземнь1е)) и ((наземньте);

- 
ягодь[: (леснь|е) и ((садовь1е).

стений из этой же групт1ь| (А какше еще цве/пь1, ко1порь'е растпу!п
сс!11|'1|, въ1 знаеупе? А еще какше-ншбу0ь кпо0зелснь'Ф) овощш бьтваютп).

|[о >келанито воспитатель может вьцелить дополнительнь1е
группь[ (можно разделить фруктовьле деревья на растущие (у
нас>> и (не у нас)' ввести понятие ((комнатнь1е цветь1) и др.).

Б конце необходимо подчеркнуть, что групп, на которь1е
можно разделить растения' на самом деле не лять, а гораздо
больтпе; но дети еще имек)т недостаточно знаний д.'ш[ этого.

6. Аща <<.{а-нетко>.

{ети по очереди загадь[вак)т лтобое раотение из числа кар-
точек, пежащих в кругу. Боопитатель направляет игру' нагляд-
но показь1вая' как сужается круг поиска при использовании
правипьнь|х вопросов. Р1ох<но организовать соревнование: кто
задаст мень1пе всего вопросов, чтобьт отгадать карточку.

7. |[одведение итогов.
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){'праэкнение 28 Б

<<Бопропшайко>

|{ридумьтва\:лие различнь|х вопросов о растениях. Ёаибо-
лее интереонь1е вопрось| желательно запись1вать и использо-
вать при проведении викторинь| для родителей на вь|пускном
вечере.

з^няти|,29

Фбобщалощее занятие за год

/]ель: продемонстрировать зъ1аъ\ия детей, полученнь[е на за_
нятиях в течение года.

3анятие проводится ||о индивидуальнь1м планам воспита_
телей.

){елательно проведение закл}очительного занятия в виде
интеллектуальной игрьт (<|{оле чудес)' <<3вездньтй нас>>, <<9то?
[де? 1{огда?>> или др.) с элементами театрализации, о 14грутп_
кой в роли ведущего' с конкурсами, пру1зами, возможно при-
сутствие родителей.



твоРптичвский ш1инигиум для воспитАтшля
тР!,в 

-теор|б{ ре1пени'{ изобретательских задач, автор
чественньтй изобретатель' писатель-фантаст [ . €. Альттпуллер.

Ртв - развитие творческого воображения, курс Р13 - со-
ставная часть тРиз.

|1ротиворение - предъявление к од{ому объекту противопо-
ложнь|х требований. Ёапример' один и тот я{е объект хоротпий и
гштохой, больгпой и м,ш]енький, крепктй и некрепктй, горяятй и
холодньтй и т. п.

|!риемьт разре|шения противоречий - объяснение' как один
объект может обладать противополо)кнь1ми признаками.

Ёаиболее распространеннь1е приемь1 разре1пен1.ш! противоре.лш?:
во вре^4ен'! 

-в одно время объект о6ладает одним признаком, в дру-
противоположнь|м (например, сосулька и болътлая и

маленькая: вначале больтпая, потом маленькая - растаяла);
в прос7пра|'стпве 

-одна часть объекта обладает одним признаком, другая -противоположнь1м (например, ут1ог и холоднь!й и горяяий: по_
до1|тва горячая, а ручка холодная);

один объект обладает одним признаком, но вместе с другими
объектами обладает противополоя{нь1м (напрл,штер, спички и креп-
кие и некрепкие: одна спичка логко ломается, а много сттичек труд-
но сломать);

в о1и!но!,|1ен

объектд;ля одного обладает одним признаком' аш!ядругого 
-противоположнь1м (например, фильм и хоротпий и плохой: кому_

то нравится (хоро:ший), а кому-то нет (плохой)).
€истема - лтобой рассматриваемьтй объект' совокупность

его элементов и связей между ними' име}ощая качества, которь1-
ми элементь| по отдельности не обладатот' Ё{апример, объект -самолет. Бго элементь1 

- 
крьтлья, кабина, 

'ласси' 
двигатели

ц [Р.- летать не могут. А если их соединить опредоленнь1м
образом, то получается\ самолет, которьтй обладает системнь|м
качеством - способностьто летать.

||одсистемь1 
- 

составнь1е части (элементьт), из которь|х
состоит система.
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Ёадсистема 
- 

система более вь!сокого ранга, в которой
рассматриваемая система яьляется часть!о.

€истемнь:й оператор 
- 

способ анализа системь1' подсис-
тем и надсистем объекта в про1плом' настоящем и булушем.

€истемньтй оператор можно изобразить в виде схемь|:
<ёевятпшэкра[!кш))

или (пя|пшэкранкш)) (для детей):

@а-нетка>) - вид 38гадки' в которой отгадь]вать нуя{но
при помощи вопросов' на которь|е мох{но ответить только ((да))

или (нет)' 3адачи <<.{а-нетки) ре1па|отся постепеннь|м сух{ени-
ем круга поиска. <<[а-нетки>> бьтватот объектнь:е (загадьлвает-
ся один объект) и ситуационнь!е 

- 
((детективнь:е> (загадьтва-

етоя ситуация, ну}кно вь1яснить; что произотпло).

\01



1{роме того' вь1дел'|!отся числовь|е ((да-нетки> (загадьтва-
ется число' которое нужно отгадать при миним:|_пьном количе-
стве вопросов), линейная <<да-нетка)) (предметьт вь|страиватот-
ся в линик)' нух{но определить, какой загадали), плоскостная
(предметьт располага}отся на плоскости), объемная (предметьт

располага}отся в пространстве).
Функция - цель' обьтчное назначение объекта (ответ на

вопрос: ,\ля неео 1-ц'|се|1 объектп).
||рогнозирование 

- 
прием фантазироьан1{я' при котором

будущее объекта рассматривается на трех уровнях:
1) в объекте будушего отсутству}от недостатки (<<плохое>),

которь1е есть в настоящем. Функция объекта сохраняется. |1а'
пример, карандатши не будут ломаться;

2) объекта не буАет, а функция будет вь|полняться. Ёапри-
мер' чертежу| и рисунки вь|полнятотся на компьтотере. 0бъекта
(карандатпа) нет;

3) объекта нет и функция не ну)кна. }(арандатпей нет, нер-
тить и рисовать не нух(но' как это моя{ет бь:ть?..

3вроритм - прием фантазироваЁ!ия, при котором конкрет-
ньтй объект рассматривается по плану:

1) функция и противоречия в данном объекте;
2) ъарианть1, которь|ми представлен объект (фантазирова-

ние: каких вариантов не существует?);
3) ана;тиз су1туации'. данньтй объект на 3емле оста;1ся один-

единственньтй, какие последствия этого могут бь:ть?;
4) анализ ситуации'. объект исчез, как будет вь1полняться

функция?;
5) анализ причин вситуации: объект есть' а функция не вь1-

полняотся;
6) придумьтвание новь|х объектов путем объединения дан-

ного объекта с другими (мо>кно произвольньтми).
Р1етод фокальньпх объектов - прием фантазироъания, лри

котором на исходньтй (ф9кальнь:й) объект переносятся свойства
других объектов. Авто!2 приема - ч. Байтинг (с1шА).

Р1орфологический анализ - прием фантазироваъ{ия объек-
та, |\ри котором вначале вь|делятотся составнь|е чаоти исход-
ного объекта) а затем придумь|ватотся различнь1е варианть1'
которь!ми могут бьтть представлень1 эти части. Ёовьте объек-
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ть1 получа}отся г1утем комбинации различнь1х вариантов' Ав-
тор приема - Ф. {{викки (111вейцария).

Р1етод ма.||еньких человечков (ммч) - прием' позволято-

щий объяснить и смоделировать внутроннее строение объектов
и взаимодействия между ними. ммч позволяет наглядно опи-
сать агрегатное состояние вепдества. {ля этого использу}отся
(маленькие человечк и>>, обладатощие разнь1ми характеристи-
ками:(твердь|ечеловечки)крепкодерх{атсязарукиистоятна
одном месте; ()кидкие человечки) не деря{атся за Р}ки, могут
слегка касаться и перемещаться; кгазообразнь1е человечки>> бьт-

стро бегатот.
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11о проекту 11о6орот ории
оброзовотел ьн ь]х т ехно логий
"}ниверсольньтй Решотель"

Аз Авна сери я у не6но - мет о Аически х
посо6ий унителей
для ночольньтх кпоссов:
"а(,(ф 

уачгоп""'шф 
фсаосппа2шсо

",|(ф 
-|оаш/,[ш"

Автор 6ветлано }.1всновно |_ин

(урсь: "&ир зогодок", "ААир 9онтозии",
''ААир неловеко", .Аир логики'' пРошли
опро6ошиго в 1993-2Ф@5 гг. в школох
России, 9кроиньт, Белоруси. 8ходят
в состсв прогроммьт.' "Розвитие твоРчес-
ких спосо6ностей'', которая вкл}очено
в €6орник пРогРомм школьного компо-

ненто ААинистерство о6розо вонияРеслу6лики Белорусь (1-4 клоссьт).

|осо6ия пРедстовля}от со6ой подро6ньте поуРочньте розро6отки для учощихся
1-4 клоссов, вкл}очоЁощие РекоменАоции по пРовеАени'о кождого уРоко, пРимеРнь1е

схемьт диологов, онслиз возможньтх труАностей, пРиложения.|осо6ия дополненьт
литеРотуРньтми пРоиэвеАениями.|ченикиизучв[от свойство пРедметов, прио6рето_
!от новь1ки системного. Аиолектического и твоРческого мь1шления, упРовлАемого
воо6рожения. Россмотривоют миР человеко с Розных точек зРения: 6иологической,
п си хо логической, со циальной.

ААетодологическу[о основу куРсов состовля!от приемь1 Розвития мьтш'!ления иэ

т еоРии решения иэо6Рет от ельских золон ([Рй3).

по вопросом прио6ретения обро:лойтесь:
тел./фокс (о17) 294 77 1 6' тел. (о17) 294 72 в2

0плоту мо;<но произвести почтовь!м перевоАом но р/с 3012200929069
в ф-л 500 /\а1! @А@ "Белорусбонк'' код 6о1, унп 10о049849

и по^учить изАоние по почте
ь+|р://ш\.'ш.|усгп'.ьу е-гпо1!: !!!@!тсгп!.Бу

^иц. 
министерство информоции РБ ['.!э 02330/0056921 от о1'о4.2оо4 г. Ао 0].04.2оо9 г
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8 пшобии раскрь!ть!
основнь!е понятия ]Р[43 -
те0рии'решения
изобретательских 3адач.

[! редлагается практинеский
матери:ш п0 системн0шу
исп0льзованию данн0и
техн0лоши в работе с детьми
пятог0 и шестог0 г0да хи3ни'
которь:й п0м0хет педаг0ц
развивать у д0шк0льник0в
речь' тв0рческ0е
вообрахение, а та!0(е такие
к|чества мышления' как
гибкость, п0движн0сгь,
системн0сть' дишекгичн0сть'
поисковая акгивн0сть'
стремление к нови3не.

Адя педагогов дошк0льнь!х

учрехдении.
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