
Е.М.Воробьев 
ВВЕДЕНИЕ В СИСТЕМУ "МАТЕМАТИКА" 

Рассмотрены вопросы использования пакета "Математика" в качестве 
символьного, графического и численного калькулятора, а также языка 
программирования высокого уровня, позволяющего программировать в 
функциональном стиле. Использование пакета освобождает пользователей от 
многих рутинных математических операций. 
Для преподавателей и студентов вузов, будет полезна также учащимся лицеев 

и гимназий. 
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