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Аннотация

Что такое магия? Это разновидность человеческих заблуждений или особый духовный мир, в котором обитают невидимые существа, осуществляются сказки, и волшебство реально? В древности магами становились избранные, поскольку вход в астральный мир доступен не каждому. Не в силах понять сущность наблюдаемых сверхъестественных явлений, люди научились использовать их для своей пользы. И для этого они изобрели древнюю магию, которая впоследствии стала основой современной науки и религии. В книге известного исследователя мистической философии Гордеева Сергея Васильевича рассказано, как, используя подручные средства, можно осуществить интересные мистические опыты и почувствовать себя настоящим волшебником. Большое количество иллюстраций делают чтение этой книги не только полезным, но и весьма приятным.
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Введение

Любая теория совершенно бесполезна, если не имеет реального практического применения. Можно до бесконечности спорить о том, что такое магия. Это разновидность человеческих заблуждений или особый духовный мир, в котором обитают невидимые существа, осуществляются сказки и волшебство реально. Вероятно, истина в том, что магия — это переходное звено от материального мира в мир необычных сверхъестественных явлений. В древности магами становились избранные, поскольку вход в астральный мир доступен не каждому. Не в силах понять сущность наблюдаемых сверхъестественных явлений, люди научились их использовать для своей пользы. И для этого они изобрели практическую магию.

Во все времена к магам и их искусству относились с глубочайшим уважением. Как правило, маги были умнее других и знали ответы на многие вопросы. Даже во времена инквизиции ни один настоящий маг не пострадал от рук палачей. В те времена в ереси и колдовстве, как правило, обвиняли людей, которые были далеки от настоящей магии. Они не могли себя защитить и легко становились жертвами клеветы и алчности. Настоящие же маги спокойно делали свое дело и в случае опасности принимали достаточно эффективные меры для своей защиты.

Согласно легенде, главным оружием средневековых магов-заклинателей была таинственная «Черная Книга», которую никто никогда не видел. Обычно чернокнижник доставал ее из укромного места только в случае крайней необходимости. Уединившись, он произносил таинственные слова, призывал духов преисподней и, повелевая ими, мог творить все, что угодно.

В действительности «Черной Книгой» назывался увесистый фолиант, содержавший изображения духов, заклинания и различные мистические рецепты. Для мага эта книга была тем же, чем является партитура для музыканта или Библия для священника. Обычно эта Черная Книга изготовлялась самим магом в единственном экземпляре. Как правило, она была в черной кожаной обложке на пергаменте. Каждый разворот содержал всю необходимую информацию для какого-либо мистического действия. На каждой странице был изображен дух, который должен явиться по вызову заклинателя. Над его изображением было написано имя и заклинание для вызова. Снизу писали клятву, обязывающую духа повиноваться.

После изготовления Черная Книга проходила специальную церемонию освящения, в результате которой приобретала необходимую силу. Для этого маг рисовал на полу большой круг, становился внутрь и читал заклинания. Открывая нужные страницы Черной Книги, он вызывал всех духов по очереди. Когда они появлялись, заклинатель клал книгу вне круга, позволяя духам к ней прикоснуться. Потом произносилось главное заклинание, обязывающее духов повиноваться. В конце церемонии книга закрывалась, и духи отпускались на волю. С этого момента Черная Книга становилась сильнейшим инструментом любых магических действий. Для вызова духа требовалось лишь открыть определенную страницу и тихо произнести имя вызываемого.

Европейскую средневековую Черную Книгу называли «Гримуаром» (Grimoire). Обычно ее прятали в очень укромном месте, поскольку считалось, что любое случайное перелистывание страниц грозит страшной опасностью. По этой же причине содержание Черных Книг никогда ранее не публиковалось.

Следует заметить, что Черная Книга абсолютно бесполезна, если ее использует человек, скептически относящейся к существам невидимого мира. И, напротив, если в действиях заклинателя содержится глубокая вера и искреннее уважение, то обитатели Зазеркалья непременно откликнутся и выполнят любую просьбу. В этом можно убедиться, поупражнявшись с текстами, которые автор представил далее.

Самых лучших результатов можно добиться, если Черную Книгу изготовить самостоятельно. Для этого можно использовать два способа: самый древний рецепт изготовления Книги описан далее в главе «Магические круги и волшебные принадлежности». Наиболее надежный современный способ изготовления волшебной Книги заключается в следующем. В первый день любого короткого месяца необходимо купить, не торгуясь, толстую тетрадь в твердой черной кожаной обложке. Страницы должны быть чисто белыми или с легким оттенком желтого цвета. Разлинованная бумага не годится. В полночь при наступлении первого четверга после покупки необходимо открыть первую страницу, нарисовать изображение любого духа, переписав заклинания из этой книги. Каждую последующую ночь надо заполнять один разворот страниц до тех пор, пока тетрадь не заполнится полностью. Рисование духов лучше осуществлять люминесцентными фломастерами, освещая рабочее место слабым светом ультрафиолетовой лампы. Внешность изображаемых духов должна соответствовать тем представлениям, которые будущий заклинатель имеет в своем воображении. После завершения работы необходимо отложить Черную Книгу на 13 дней в самое укромное место. Затем достать, освятить и использовать так, как это описано далее.
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1. О любви к Богу

Приступая к изучению искусства чернокнижников, необходимо помнить, что если человек желает управлять Силами Стихии, то он должен быть свободен от собственных слабостей и недостатков. В этом ему необходима поддержка Бога и других обитателей Высшего мира. Магия может включать в себя различные религиозные обряды, и, наоборот, религиозные обряды могут содержать элементы магии. Независимо от конечной цели, следует не обижать Бога, а, напротив, получить Его поддержку для управления добрыми или злыми силами. Соломон, сын царя Давида, сказал: «Основа и ключ моей мудрости в страхе перед Богом и почитании Его. Во всех наших намерениях и стремлениях необходима Его помощь, осуществляя которую, Он наставляет нас на путь истины». Средневековые чернокнижники были уверены, что для того, чтобы получить поддержку Бога, необходимы следующие условия.

1. Надо вести благопристойный образ жизни и совершенствоваться духовно. При этом вовсе не обязательно избегать разумных наслаждений. Но необходимо быть последовательным в своих действиях. Учитывая, что Бог все видит, нужно надеяться, что Он сам обратит на Вас внимание и будет помогать в осуществлении намеченных дел.

2. Кое-кто считает, что получить поддержку демонов легче, чем убедить ангелов. Однако нужно учитывать, что возможности демонов весьма ограниченны. Поэтому для самых ответственных мероприятий лучше заручиться поддержкой наиболее могущественных сил потустороннего мира и самого Господа Бога. Их участие гарантирует успех, поскольку они значительно сильнее демонов.

3. Осуществляя мистические действия, необходимо заранее продумать их содержание и цель. Нужно не выпрашивать милости у Бога, а постараться Его убедить, что Его помощь необходима и взаимовыгодна. Можно, например, пообещать Богу новые пожертвования в случае успеха. Или сообщить, что Его готовность помогать привлечет новых поклонников-прихожан. В этом случае Бог заинтересуется больше обычного и станет помогать в любом деле. При этом надо учитывать, что поддержка Бога полезна не только для добрых, но и для злых дел. Ведь известно, что Бог сам допускает зло, поскольку оно поддерживает природное равновесие (это явление называют «Божьим попущением»). Даже злодей должен верить в Бога. Чтобы быть плохим, надо быть хорошим. Обращаясь к Дьяволу за помощью, неопытный заклинатель допускает ошибку, поскольку лишается помощи более сильного союзника — Бога.

*** ПРИМЕЧАНИЕ АВТОРА:  Следует отметить, что в раннем Средневековье для привлечения покровительства Бога допускалось использовать любые мистические действия: от самых древних языческих до обычных церковных. Предпринимались даже попытки соединить религию с магией. Интересным примером такого оригинального соединения является Руководство Папы Льва III (Enchiridion), которое он написал в 800 году для короля Карла Великого (742–814 гг.). В книге понтифика были собраны заклинания, написанные в виде молитв, предохранявших от всевозможных опасностей.

Для использования волшебной книги Папы Льва существовали особые правила. Во-первых, обладатель сборника должен был поместить его в чехол из новой кожи и хранить в чистоте. Во-вторых, следовало всегда иметь книгу при себе и ежедневно читать не менее одной страницы. В случае опасности надлежало выбрать нужное заклинание, встать на колени и читать, повернувшись лицом на восток. Считалось, что даже простое разглядывание страниц волшебной книги привлекает добрых ангелов-хранителей, защищающих от всевозможных опасностей.

Высокая эффективность сборника заклинаний Папы Льва подтверждается и тем, что Карл был наиболее удачливым европейским монархом. Об источнике своих успехов он собственноручно написал в благодарственном письме Папе, которое хранится в библиотеке Ватикана. В этом письме говорится, что с тех пор, как Карл получил из рук Его Святейшества книгу Enchiridion, содержащую особые заклинания и таинственные символы, удача никогда не покидала его. Ни одна из сил Вселенной, способная нанести вред, не выступила против него.
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2. Путь к богатству

Все люди, способные и неспособные зарабатывать деньги, всегда мечтают о богатстве. Это их естественное желание. Богатые стремятся увеличить свое состояние. Бедные и гонимые мечтают внезапно разбогатеть, надеясь на чудо. Они стараются использовать любую счастливую случайность, мечтая о тайных сокровищах или невероятной удаче в каком-нибудь деле. Такие бесцельно мечутся по жизни, постоянно меняя планы и виды своей деятельности. В погоне за недоступным благосостоянием люди теряют рассудок, бесцельно растрачивают жизнь, теряя последние шансы и надежду.

Мудрец Абрамелин писал: «О люди! Помните о своей смертности. Помните о бессилии и безрассудстве. Преодолейте ограниченность своего ума. Знайте, что прежде, чем взяться за что-либо, необходимо обрести твердость и непоколебимость. Продумайте в точности все свои шаги и соблюдайте все, что приносит успех. Если вы не будете последовательны в своих действиях, то они обернутся во вред помешательством или погибелью. Если вы в точности исполните намеченное, то возвыситесь над бедностью, достигнув полного успеха во всех своих предприятиях. Начиная дело, вооружитесь отвагой, благоразумием и достоинством, которые необходимы для долгой успешной работы…»
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Существует множество надежных способов увеличить свое состояние. Кто-то предпочитает упорно трудиться и постепенно копить деньги. А кто-то старается ускорить процесс собственного обогащения, заручившись поддержкой Бога или могущественного Дьявола. Любой способ хорош, если он приносит желаемое. Многие знают, что магия — это самое сильное средство добиться успеха в жизни. Только нужно воспроизвести некую «волшебную формулу» или отыскать какое-нибудь особое эффективное магическое средство. О том, как осуществить свои мечты, Вы узнаете из дальнейшего текста этой книги, воспроизводящего основные рецепты средневековых чернокнижников.

3. Правила подготовки

К любому делу нужно готовиться. Магия — не исключение. Для предварительной подготовки к предстоящим мистическим действиям необходимо заранее освятить все составляющие будущей церемонии, включая самого мага и его одежду. Считается, что при освящении объекту передается определенная мистическая сила. Для осуществления этой церемонии необходимы три фактора: конкретные свойства освящаемого предмета, действия мага и поддержка Бога.

Перед любым ответственным духовным мероприятием необходимо моральное и физическое очищение. Обычно такое состояние достигается в результате специального поста, который длится от недели до месяца. В этот период рекомендуется питаться только хлебом и водой два раза в сутки. Спать необходимо минимальное время. Во время поста запрещено выполнять тяжелую работу. Все свободное время нужно посвящать философским размышлениям или чтению поучительных книг. Необходимо максимально ограничить общение с окружающими людьми, вплоть до полного затворничества. Во время поста нужно совершать частые омовения рук и тела.

Перед каждым приемом пищи рекомендуется произносить особое заклинание: «Призываю Тебя, О Великий Творец, Повелитель всех Духов, стихий и планет! Отдаю Тебе все, мою душу и сердце. Отдаю все желания, мысли, надежды. Заклинаю Тебя об успехе грядущего. Укрепи мои силы и чувства. Укрепи мою волю и разум. Будь ко мне благосклонен. Верь, что я не останусь в долгу! Я всегда буду предан. Теперь и всегда».

Водные процедуры (омовения) надо начинать после произнесения следующих слов: «Господин Дух Воды! Ты великий Творец! Исцели мою душу и тело. Освяти воду так, чтобы смыла она все мои заблуждения, пороки, сомнения. Сделай так, чтобы внешнее зло никогда и никак не проникло в меня. Дай надежду и молодость, силу и бодрость. Это все в твоей власти. Теперь и всегда».

В последний день поста необходимо особенно тщательно помыться. Потом нужно записать гусиным пером все заклинания, которые будут использованы в предстоящих действиях. После этого можно хорошо отдохнуть и выспаться. Приступать к мистическим действиям нужно в бодром состоянии со свежими силами.

4. Облачение вызывателя духов

Каждый маг должен сам придумать фасон своей ритуальной одежды. Например, можно использовать светлую рясу священника (стихарь). Однако чаще всего ритуальный костюм шьется специально. Для этого используется льняная ткань, на которой красным шелком вышиваются мистические символы или печати духов-покровителей. Внешний вид ритуальной одежды может быть любым, по усмотрению мага. Например, можно сделать простую накидку или плащ в стиле графа Дракулы. Можно сшить длиннополый хитон с очень широкими рукавами. Можно ограничиться набедренной повязкой вроде масонского фартука. Одежда должна иметь два свойства: удобство и привлекательность. Не следует забывать и о технике безопасности. Например, излишне широкие рукава можно подпалить во время ритуального зажигания свечей или от углей жаровни. А излишне узкий балахон может сковывать движения, делая жесты мага менее выразительными. Кроме того, следует учитывать, что многие духи весьма привередливы к внешнему виду своего «господина» и могут просто не подчиниться магу-оборванцу. Поэтому одежда заклинателя должна быть практичной и достаточно привлекательной.

Для улучшения качества работы в процессе кроя и шитья рекомендуется периодически повторять слова: «Amaton adonai ago don befeton! Pancagor et tiu pagonai amitor! Дай мне облик святой Господина Стихий. Дай мне нужную Силу и Ум. Дай надежду и власть. Подари мне Расцвет, неизбежный Успех, что доступно Тебе, Властелину Стихий. Пусть всегда будет так! Путь навеки — один! Вечно предан Тебе, мой Святой Господин!» Считается, что это заклинание дает покровительство Бога, привлекает добрых духов-помощников, разгоняет злые чары и обеспечивает творческое вдохновение, необходимое для создания элегантной ритуальной одежды. Авторы средневековых манускриптов утверждали, что почувствовать силу такого заклинания можно только после двенадцатого повторения. Кроме того, эти же слова рекомендовалось повторять не только во время изготовления ритуальной одежды, но и при каждом ее надевании.
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Каждый маг должен сам придумать фасон своей ритуальной одежды. Но излишняя фривольность в одежде не допустима, так как может быть истолкована духами как признак неуважения. 
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Обувь и головные уборы обычно изготовляли из светлых материалов. На них писали имена духов-покровителей или какие-нибудь мистические символы. В качестве краски использовали красную киноварь, смешанную со смолой или олифой. Азиатские маги-звездочеты использовали мягкие тапочки с загнутыми вверх носами и бархатные островерхие колпаки темно-синего цвета с вышитыми на них золотыми звездами. В разные времена одежда магов была различной. Поэтому здесь возможны любые импровизации в соответствии с вашими творческими способностями.

Ритуальная одежда считается готовой только после ее освящения. Для этого ее нужно надеть на себя, окурить благовониями и произнести слова: «O, Paper conditor alme siderum sapientia summa per omneafortitudines digneres Westum hanstio honori praeperatam. Exorsiso te vestis per deum verum, vivum et aeternum, qui cincta fecit ex nihila et nihil fit in hoc meo opere, quod sit impurum, set virtutis plenum». Что в переводе означает: «Благой Отче! Создатель звезд и Бесконечная Мудрость! Освяти всеми своими добродетелями и силами эту одежду, приготовленную в Твою честь и в честь Твоего прославления. Заклинаю Тебя именем истинного, живого и вечного Бога, сотворившего все из ничего. Да не будет ничего нечистого в моих действиях, да прибудут всегда добродетели в них».

5. Магические круги и волшебные принадлежности

Магический круг является освященным участком земли или пола, внутри которого располагается маг-заклинатель во время всей мистической церемонии. Существует три основных вида магических кругов: Великий Каббалистический Круг, Круг Белой Магии, Круг Черной Магии.
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ВЕЛИКИЙ КАББАЛИСТИЧЕСКИЙ КРУГ  используется для общения с библейскими существами, преимущественно магами-христианами или иудеями 
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МАЛЫЙ МАГИЧЕСКИЙ КРУГ СОЛОМОНА  служит местом для обычных заклинаний духов 
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КРУГ БЕЛОЙ МАГИИ  служит для вызывания сил природы (духов стихий). Чертится на земле кипарисовой палочкой или белым мелом на полу 
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МАГИЧЕСКИЙ КРУГ ГОНОРИУСА  предназначен для заклинаний на каждый день недели 

[image: image11.jpg]



КРУГ МАГИСТРА  служит местом привлечения духов, имена которых написаны по периметру 

ВЕЛИКИЙ КАББАЛИСТИЧЕСКИЙ КРУГ  защищает место, где производятся религиозно-мистические мероприятия приверженцев Каббалы и древней иудейской магии. В качестве заклинаний используются христианские псалмы, а также молитвы, обращенные к Богу и Его представителю Иисусу. Сначала в землю по периметру будущего круга вбиваются четыре гвоздя, ориентированные по сторонам света. Между гвоздями прокладываются полосы козлиной кожи так, чтобы они образовали окружность. Потом заостренным камнем (Ematille) внутри круга вычерчивается равносторонний треугольник, начиная с восточной точки. Под западной стороной треугольника пишутся инициалы Иисуса между двумя крестами (+ I.H.J. +). Это означает, что вызываемый Дух не сможет проникнуть внутрь круга, защищенного святым именем. С внешней стороны круга (напротив гвоздей) камнем вычерчивают буквы «A», «e», «a», «j». В середину круга ставят жаровню и разводят огонь. Маг (Karcist) льет на угли камфару и ароматическое масло. Возле мага лежит золотая или серебряная монета, которую он бросит Духу, чтобы подкупить его и предотвратить вред с его стороны. Два ассистента-помощника стоят внутри круга позади мага. Им запрещено говорить с Духом, даже если он сам их о чем-то спросит. В начале церемонии вызыватель окуривает благовониями окружающее пространство, периодически повторяя слова: «О Великий Адонай, я разжигаю для тебя самый лучший древесный уголь. Я воскуриваю для Тебя самый лучший фимиам. Соизволь принять их, как достойную жертву в знак моего великого уважения. Да будет так». Потом следуют молитвы и заклинания.
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БОЛЬШОЙ МАГИЧЕСКИЙ КРУГ СОЛОМОНА  предназначен для усмирения злых духов чтением Евангелия 

КРУГ БЕЛОЙ МАГИИ  является местом для выполнения всех обрядов белой магии. Эти обряды древнее каббалистических, и не связаны ни с какой религией. Вызываемые духи связаны не с библейскими святыми, а с добрыми или злыми силами природы. Все церемонии выполняются только посредством чтения заклинаний, окуривания благовониями и бескровными жертвоприношениями. Круг чертится заостренной кипарисовой палочкой на земле или белым мелом на полу. Вначале чертится квадрат, стороны которого ориентированы по сторонам света. В квадрат вписывается круг, внутри которого вписан еще один квадрат. По углам внешнего квадрата и на серединах его сторон зажигается восемь белых свечей. Затем зажигаются еще четыре свечи, установленные на круге по сторонам света. После этого зажигаются другие четыре свечи в углах внутреннего квадрата. Зажигание свечей происходит по часовой стрелке по спирали от внешней фигуры к внутренней так, чтобы маг как бы «ввинчивался» в центр своего круга. После зажигания последней свечи из круга выходить нельзя до полного завершения всего мероприятия.

КРУГ ЧЕРНОЙ МАГИИ  является ритуальным местом для выполнения всех церемоний черной магии. Обычно он чертится на земле ритуальным мечом, ножом или трехгранным кинжалом. Внутри круга читаются заклинания и делаются жертвоприношения. Если действие происходит на полу в помещении храма, то круг чертится черным углем. Вне круга разводится костер или устанавливается жаровня с углями. В намеченное время заклинатель входит внутрь круга, ритуальным ножом или кинжалом убивает животное, в жертвенную чашу собирает кровь и поливает ею угли костра. В дыму испарений произносятся заклинания, призывающие духов.

[image: image13.jpg]



КВАДРАТ , заменяющий магический круг, предназначен для вызова ангелов четырех сторон света. Заклинатель располагается внутри и пишет по периметру имена духов и стихий. 

РАЗНЫЕ ПРИНАДЛЕЖНОСТИ.  Кроме специальной одежды, освященного места и заклинаний, в любом мистическом действии участвует множество различных предметов: волшебная палочка, чернильница с волшебными чернилами, специальное гусиное перо для написания священных символов, жаровня и курильница, компас и линейка, благовония и травы, волшебная лампа, ритуальный меч или кинжал. Они должны быть изготовлены и освящены лично магом.

ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА  предназначена для направления концентрированной воли мага в определенное место. Во время церемонии маг держит палочку в руке, направляя ее в то место, где должен проявиться какой-либо эффект, связанный с его желанием. Обычно волшебная палочка вырезается из ветки бузины в полночь при нарастающей Луне. Она должна иметь длину около 99 см. После изготовления палочку необходимо три раза подбросить и поймать в свете полной Луны. Во время подбрасываний произносятся слова: «Etiam cum ambulavero in valem imbrae mortis, non tuumebo malum, quonia tu mecum, virga tua, et baculum, tuum ipsa consalaburtur me». В переводе это означает: «Даже если мне придется идти по мрачной долине смерти, я не буду опасаться никакого зла потому, что Ты и Твой жезл находятся со мной. Он принесет мне защиту и утешение». При трехкратном подбрасывании палочки не допускается ронять ее на землю. Слова заклинания необходимо произносить громким голосом точно по тексту. Если в церемонии сделана ошибка, то ее нужно прекратить и начать все заново на следующую ночь.
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ЧЕРНИЛЬНИЦА  необходима для хранения волшебных чернил. Можно освятить новую обычную чернильницу. Но лучше ее изготовить из рога. На сторонах роговой чернильницы нужно написать имена: Jod, He, Vau, Mitatron, Jae, Cados, Eloyn, Zevao. Для изгнания злых духов и освящения окуривание благовониями надо сопровождать словами: «Deus Potens! Exaudi preces invocatium et benedicas hos instud Vasculum tio honori preparatum per omnia opera tua». Что в переводе означает: «Бог Всемогущий! Услышь Тебя призывающего, благослови этот маленький сосуд, приготовленный для Твоего прославления и прославления всех Твоих действий».
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ВОЛШЕБНЫЕ ЧЕРНИЛА  предназначены для написания магических формул и составления договоров с духами. Они изготовляются из разноцветных красителей, которые разводятся водой и гуммиарабиком (смолистым выделением акации). Чернила должны быть свежими. Перед каждым действием их готовят заново. После смешивания состава чернила обязательно кипятят. Как правило годятся обычные красители, но для особо ответственных действий чернила готовятся по особому рецепту, который звучит так: «Налейте речную воду в новый глиняный горшок, покрытый глазурью. Туда всыпьте десять унций дубильного экстракта, три унции железного купороса и три унции гуммиарабика. Потом возьмите сухие ветки папоротника, собранного накануне Иванова дня. Возьмите столько же сухой виноградной лозы, срезанной в полнолуние в марте. Подожгите эти ветки при помощи листа белой бумаги и нагревайте состав в глиняном горшке. Когда вода закипит, чернила будут готовы».

ПЕРЬЯ ДЛЯ ПИСЬМА  обычно используются из хвоста гусака. От гусыни перья не годятся. Для подписания особо важных соглашений с духами необходимо использовать третье перо из правого крыла. Сначала перья необходимо окурить благовониями. Кончик каждого пера надо макнуть в чернила и произнести слова: «Deus magnus et potens! Exaudi preses meas et benedictionis tua fructum his Calamis impertire digneris». Что в переводе означает: «Бог Мудрый и Всемогущий! Услышь мою молитву и удостой это перо Своим вниманием». Таким же образом освящаются и вороньи перья, которые принято использовать в ритуалах черной магии. Вместо перьев, чернил и чернильницы можно применять цветные карандаши. Для освящения карандашей необходимо их заточить и окуривать благовониями в сопровождение приведенного выше заклинания.

КОМПАС И ЛИНЕЙКА  не требуют чтения отдельных заклинаний. Компас рекомендуется купить в воскресенье. Линейку необходимо приобрести после захода Солнца при свете Луны. Компас завертывается в зеленый бархат. Линейка завертывается в белый бархат.

ЖАРОВНЯ  необходима для разведения огня и окуривания благовониями. Она должна быть новая из черной глины. Для освящения нужно иметь угли, благовония, трут, свечку, щипцы и спички. После разведения огня, нужно бросить на угли ароматической смолы и произнести слова: «Et aeternae ens entiu! Sanstificato universi benedic et consecra hos incensum et sicut fumus incensi ad te ascendit, sic exaudire digneris presensineas». В переводе это означает: «Предвечный Боже! Существо существ! Великий святитель всего мира! Услышь эти молитвы, благослови и прими это курение».

КОМНАТА  для совершения мистических действий также должна быть освящена. Необходимо, чтобы в течение сорока дней там никто не жил. Стены должны быть светлыми, а пол темным. На потолке можно укрепить звезду с указанием сторон света. Алтарь и жертвенник обычно устанавливаются в восточной стороне комнаты. Справа от алтаря должен стоять шкаф, в котором находятся символы всех главных религий. Слева от алтаря — другой шкаф для хранения всех магических принадлежностей. Напротив алтаря должно быть свободное место для круга диаметром полтора метра. Помещение должно быть чистым и хорошо проветриваемым. Для освящения необходимо проветрить помещение, слегка окурить благовониями и произнести слова: «Aeterne Deus sapiens, fortis potens, Ens Entium, creator mundi, veni in hunc eocum et in eo sit puritas, chastitas et plenitudo legis tua praesente Magestate. Sanstifica illum et sicut fumus incensi istid ad te ascendid, sic in huns locum descendat virtus tua et vos omnes Angeli et Spiritus jmnes huic conservationi praesentes per Deum verum vivum et aeternum, qui vos, scient et me ex nihilo creavit et qui vos simil scient nos uno momento destruare potes, et per sapientia ejus». В переводе это означает: «Боже Праведный, Мудрый, Сильный и Могучий! Существо существ! Посети это место и освяти его своим присутствием и величием. Здесь царствуют чистота, целомудрие и исполнение закона. Как дым фимиама восходит до Тебя, так пусть сойдет на это место Твоя благодать и Твое благословение. О Ангелы и Духи! Присутствуйте и вы на освящении этого места Истинным Богом, который создал вас, как и меня из ничего. Который может в любое время меня и вас снова обратить в ничто». После освящения необходимо зажечь масляный светильник, который должен гореть непрерывно до начала мистических мероприятий.

Кое-кто считает, что получить поддержку демонов легче, чем убедить ангелов. Однако нужно учитывать, что возможности демонов весьма ограничены. Поэтому для самых ответственных мероприятий лучше заручиться поддержкой наиболее могущественных сил потустороннего мира и самого Господа Бога. Их участие гарантирует успех, поскольку они значительно сильнее демонов… 
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Мистические знаки, используемые для магических кругов, амулетов и одежды заклинателей (слева направо и сверху вниз): символ карт Таро, тройной знак Таро, фигура Иисуса, вход в круг посвященных и круг ключей Таро, победоносное знамя апостола Константина, двойная дверь к тайнам, рана Иисуса от копья центуриона, волшебный меч, вход в неизведанное. 

МЕЧ, ШПАГА, КИНЖАЛ и НОЖИК  могут быть любой формы, но должны применяться только для церемоний. Меч и шпага служат для проявления власти заклинателя над духами. Используя эти орудия, маг изгоняет злых духов и управляет добрыми. Кинжал применяется редко. Он используется для символического «закалывания» изображений врага или для жертвоприношений в ритуалах черной магии. Ножиков может быть несколько. Они служат для заточки гусиных перьев, вырезания символов и различных вспомогательных действий. В некоторых мистических действиях будут полезны также ножницы и резец для гравировки надписей. Все острые инструменты должны быть из хорошей стали и иметь удобные рукоятки. Для вызова добрых духов рукоятка должна быть белой. Для вызова злых духов используются орудия с черными рукоятками. Каждый предмет должен использоваться только для одного мероприятия. Поэтому рекомендуется нанести на лезвия или рукоятку пояснительную надпись в виде текста или мистического символа. Обряд освящения всех вышеназванных предметов состоит из окуривания благовониями и произнесения следующих слов: «Domine Deus omnipotens, qui cunsta creasti ex nihilo, nedespicias servim tuim, qui te suplisiter orat, ut tibi plaseat hoc instru-mentum benedicere, purificare et sanctificare, ut sit digmun et essi-cacy ad meas operationes complendas et jube sanctis. Angelis tuis et assistere fui meai operatione. O, Domine omnipotens! Reminiscere patris meis, qui retribuisti omnium rerum cognitionern fac est per virtutem illius preceptorum purum creadat hoc instrumentum, ut sit tibi gratum, per tuum nomen, quod est sanctum Tetragrammaton». В переводе это означает: «Господин Всемогущий Бог! Создавший все из ничего. Не призирай своего раба, который обращается к Тебе с молитвой. Благослови, очисть и освяти этот предмет. Дай ему способность выполнять операции. Прикажи своим святым Ангелам присутствовать в этих делах. О Бог Всемогущий! Вспомни о моих предках, которым Ты даровал мудрость познания всех вещей. Сделай так, чтобы силой Твоей мудрости этот предмет очистился и его действия были бы Тебе приятны. Заклинаю Твоим святым именем Тетраграмматон».
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Символы злых духов Корнелиуса Агриппы (слева направо и сверху вниз): прямой путь, блуждания, поворот назад, порочный круг, безрезультатный поиск, успешный поиск, прямой символ добра, обратный символ зла, перевернутый символ лжи, пламя, ветер, вода, масса, дождь, глина, крылатый (птица), ползучий (насекомое), пресмыкающееся (змея), зрение (глаз), хватка (рука), подвижность (нога), мудрость (корона), порядок (расческа), агрессивность (рога), впасть (скипетр), защита (меч), закон (плетка). 
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Каббалистические символы (сверху вниз и слева направо): Бог, защита, сила духа, демон, ангел-покровитель, прозрение, мудрость, справедливость, неотвратимость. 
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Каббалистический алфавит содержит символы, которые можно истолковать по -разному.  

ИЗГОТОВЛЕНИЕ ВОЛШЕБНОЙ КНИГИ  должно осуществляться лично заклинателем. Считается, что любая Черная Книга подчиняется только своему хозяину. В руках другого человека она становится неуправляемой и способна наделать множество бед.

Сначала необходимо купить или изготовить фолиант внушительных размеров. Это нужно сделать в пятницу после захода Солнца. Считается, что чем больше размер книги, тем лучше на нее будут реагировать духи. Общее число страниц не имеет важного значения. В старые времена такая книга имела черную кожаную обложку, запирающуюся на замок. Ее надежно прятали, чтобы исключить случайное перелистывание. Вооружившись волшебным пером, необходимо переписать наставления и формулы различных операций, которые маг планирует осуществлять. Туда же вписать имена всех архангелов и печати всех духов, с которыми предстоит общаться в мистических действиях. На следующий день после изготовления в субботу вечером книга должна быть окурена благовониями. В качестве благовоний можно использовать сандаловое дерево, розовое масло или ладан. Окуривать надо непрерывно в течение трех часов. При этом маг должен держать книгу над источником испарений, медленно перелистывая каждую страницу, так, чтобы вся книга пропиталась новым запахом.

На следующий день в воскресенье вечером необходимо сделать первую запись. Записи вносятся ритуальным пером, карандашом или кистью. Над Черной Книгой необходимо работать каждый вечер до тех пор, пока все страницы не будут заполнены нужными текстами и рисунками. На следующий день после завершения работы необходимо снова в течение трех часов тщательно окурить благовониями каждую страницу. После этого нужно раскрыть книгу на странице, которую предстоит освящать, и положить на стол, покрытый белой материей. Потом необходимо надеть белый ритуальный костюм, закрыть все шторы на окнах и начать церемонию освящения. Сначала зажигается свеча или светильник. Потом необходимо нарисовать круг, встать в него и произнести слова: «Princeps principum ens entium miserere mei et reprise in me, servim tuum, qui te devotissime invocat et te per homen tuum sanctissimum tremendum Tetragrammaton upplicat ut sis propitius et felix mixi in operationibus meus et jubeas Angelis Spiritibus tuis venire et sedem in hoc logo ponere! O vos omnes Angeli, Spiritus stellarum! O vos Angeli Spiritus elementorum! O vos omnes Spiritus adstantes ante faciem Dei conjirat vos minister et servus fidelis, altissimi, conjntrat vos Deus ipse, Ens entium Tetragrammaton ut nunc veniatis et abstetis huic operationi. Venite! Orat vos et supplicat hummil lime servus Dei».

В переводе это означает: «О великий, Князь Князей, Существо Существ! Соизволь взглянуть на Твоего покорного слугу. Смиренно прошу, снизойди ко мне. Прошу и заклинаю Твое грозное имя, Тетраграмматон, ниспослать успех в моих действиях. Прошу Тебя приказать Твоим ангелам навсегда поселиться в этом месте. Призываю всех вас, о великие Ангелы и Духи звезд! О великие Ангелы и Духи стихий! Призываю всех вас от лица Великого Бога! Призываю вас, как исполнитель его Божьей воли и верный слуга! Прошу Тебя, Боже, и заклинаю Тебя Твоим именем! Прошу, приходи и присутствуй во всех моих действиях. Я Твой смиренный слуга. Теперь и навеки».

Потом необходимо окурить помещение благовониями, снова встать в круг и, читая текст книги, вызвать первого духа. После того как он появится, нужно положить раскрытую книгу за пределами круга, давая возможность духу прикоснуться к его страницам. В конце церемонии необходимо задобрить духа, бросив ему монету. Потом можно его отпустить. Точно так вызываются все остальные духи, прописанные в книге. Если духов очень много и требуется несколько дней для знакомства с ними, то можно делать перерывы, возобновляя заклинания в другое время.

6. Печати и вызов духов

Духи могут появляться без приглашения и по приглашению заклинателя. Средневековые ученые утверждали, что самопроизвольное появление духов наиболее вероятно в определенные дни недели, которые находятся под покровительством следующих планет:

ПОНЕДЕЛЬНИК  предпочитают духи Сатурна, которые появляются с выражением бешенства на лицах. У них тонкое длинное тело и четыре лица. Два — спереди и сзади головы, два — на коленях. Эти духи окрашены в черный матовый цвет и движутся импульсивно, как порывы ветра. При их появлении земля кажется ослепительно-белой. Иногда наблюдается землетрясение. Их видели в облике бородатого короля верхом на драконе, горбатой старухи с клюкой, совы, дракона, куста можжевельника. Как и другие духи, они могут оставаться невидимыми.

ВТОРНИК  используют духи Юпитера. Они появляются в виде упитанного существа среднего роста металлического цвета. Их взгляд кроток, лицо выражает смятение, речь приветливая и добрая. Они появляются целой толпой, окружая заклинателя со всех сторон. Их передвижение стремительно, подобно молнии. Их видели в виде короля верхом на олене, человека в длинном одеянии, девушки с украшениями из цветов, быка, оленя и павлина.

СРЕДА  характерна для появления духов Марса. Это долговязые худые существа с оленьими рогами и когтями грифа. Они ревут, как взбесившиеся быки. Кожа у них красноватая. Движения их подобны огню, который ничего не щадит. Когда они появляются, около магического Круга сверкает молния и гремит гром. Их видели в виде короля верхом на волке, женщины со щитом, козла, лошади и пучков шерсти.

ЧЕТВЕРГ  свойственный день для духов Солнца. Это толстые и добродушные существа золотистого цвета. Во время их появления наблюдается зарево, а заклинатель покрывается потом. Их видели в виде короля со скипетром верхом на льве, королевы со скипетром, птицы и льва.

ПЯТНИЦА  привлекает духов Венеры. Они появляются в виде красивых людей зеленого или белого цвета. При их появлении наблюдается эффект, подобный ослеплению светом звезд. Возле Магического круга наблюдают резвящихся девушек, завлекающих заклинателя в свою компанию. Этих духов видели также в виде короля верхом на верблюде, обнаженных женщин, коз и цветов.

СУББОТА  характерна для появления духов Меркурия. Они появляются в виде важных людей среднего роста. Они приветливы и красноречивы. Их появление и движения похожи на полет серебристого облака. При их появлении заклинателя охватывает необъяснимый ужас. Их видели в образе короля верхом на медведе, прекрасного юноши, женщины с прялкой, собаки, медведя и даже в виде сфинкса.

ВОСКРЕСЕНЬЕ  обычно используют духи Луны. Это толстые флегматичные существа цвета грозовой тучи. У них красные слезящиеся глаза и кабаньи клыки. Они движутся со скоростью урагана. При их появлении начинается проливной дождь у границы Магического круга. Их видели в образе короля верхом на лани, охотницы с луком и стрелами, коровы, лани, гуся и человека с несколькими ногами.

Духов великое множество. Они могут появляться в виде ярких существ или незаметно присутствовать рядом. Церемония их приглашения состоит, как обычно, из поста, очищения, начертания Магического круга и чтения разнообразных заклинаний. Перед главной церемонией нужно нарисовать геральдические знаки (печати) вызываемых духов. Следует заметить, что вызов некоторых духов — очень полезное мероприятие. Например, представитель Императора Духов по имени SCIRLIN (Ширлин) имеет власть над всеми остальными духами. Поэтому, заручившись его поддержкой, можно подчинить себе любого другого духа и просить у каждого все, что угодно.

Вызов духа выполняется в обычной последовательности. Сначала помещение окуривается ладаном. Затем, расположившись внутри Магического круга, заклинатель пишет на чистом листе бумаги текст своего обращения, и рисует внизу геральдическую печать нужного духа. Затем этот текст читается. Если все сделано правильно, то дух обязан немедленно появиться в видимом или невидимом облике. Средневековые заклинатели особо отмечали, что, стоя в середине Магического круга, необходимо обращаться к духам с решимостью, давая им понять, что человек является их повелителем. Маг может требовать исполнения своих желаний, и в конце мероприятия должен прочесть специальное заклинание, отпускающее духа на волю. Но никогда не следовало отпускать духа, не выполнившего пожеланий заклинателя, поскольку в следующий раз он мог не подчиниться. В конце описанной церемонии необходимо сжечь лист с обращением, прочесть благодарственную молитву и завершить мероприятие.

Средневековые чернокнижники утверждали, что высших духов можно вызвать следующими заклинаниями, если произнести их семь раз, делая длительные паузы между словами:

ЗАКЛИНАНИЕ ВЫЗОВА ШИРЛИНА  (посланника главного Императора Духов): «Scirlin &gt; Helon &gt; Taul &gt; Varf &gt; Pan &gt; Heon &gt; Casoly &gt; Agla &gt; Serageath &gt; Clemialh &gt; Serageath &gt; Homonoreum &gt; Helon &gt; Taul &gt; Varf &gt; Pan &gt; Heon &gt; Casoly &gt; Agla &gt; Serageath &gt; Clemialh &gt; Serageath &gt; Homonoreum &gt; Helon &gt; Taul &gt; Varf &gt; Pan &gt; Heon &gt; Casoly &gt; Agla &gt; Serageath &gt; Clemialh &gt; Serageath &gt; Homonoreum &gt; Helon &gt; Taul &gt; Varf

&gt; Pan &gt; Heon &gt; Casoly &gt; Agla &gt; Serageath &gt; Clemialh &gt; Serageath &gt; Homonoreum &gt; Tetragrammaton &gt; Shirlin».

ЗАКЛИНАНИЕ ЛЮЦИФЕРА:  «Lucifer &gt; Oyar &gt; Peatham &gt; Sodirno &gt; Fabeleronthon &gt; Hayras &gt; Casmiel &gt; Danochar &gt; Dumosson &gt; Estiot &gt; Eparinesont &gt; Esmony &gt; Naydras &gt; Oriet &gt; Premy &gt; Mandousin &gt; Aliseon &gt; Chameron&gt; Oyar &gt; Peatham &gt; Sodirno &gt; Fabeleronthon &gt; Hayras &gt; Casmiel &gt; Danochar &gt; Dumosson &gt; Estiot &gt; Eparinesont &gt; Esmony &gt; Naydras &gt; Oriet &gt; Premy &gt; Mandousin &gt; Aliseon &gt; Chameron&gt; Oyar &gt; Peatham &gt; Sodirno &gt; Fabeleronthon &gt; Hayras &gt; Casmiel &gt; Danochar &gt; Dumosson &gt; Estiot &gt; Eparinesont &gt; Esmony &gt; Naydras &gt; Oriet &gt; Premy &gt; Mandousin &gt; Aliseon &gt; Chameron &gt; Lucifer».

ЗАКЛИНАНИЕ АСТАРОТА: 

«Astaroth &gt; Ador &gt; Cameso &gt; Tabrasol &gt; Brazo &gt; Benes &gt; Nisa Chenibrambo &gt; Calevodium &gt; Noard &gt; Meus Calmiron &gt; Benez &gt; Vulmavill &gt; Vesturiel &gt; Cureviorbas &gt; Viordy &gt; Pleorim &gt; Teli &gt; Calnico &gt; Alyiel &gt; Cadomir &gt; Mareso &gt; Lodir &gt; Ador &gt; Cameso &gt; Tabrasol &gt; Brazo &gt; Benes &gt; Nisa Chenibrambo &gt; Calevodium &gt; Noard &gt; Meus Calmiron &gt; Benez &gt; Vulmavill &gt; Vesturiel &gt; Cureviorbas &gt; Viordy &gt; Pleorim &gt; Teli &gt; Calnico &gt; Alyiel &gt; Cadomir &gt; Mareso &gt; Lodir&gt; Ador &gt; Cameso &gt; Tabrasol &gt; Brazo &gt; Benes &gt; Nisa Chenibrambo &gt; Calevodium &gt; Noard &gt; Meus Calmiron &gt; Benez &gt; Vulmavill &gt; Vesturiel &gt; Cureviorbas &gt; Viordy &gt; Pleorim &gt; Teli &gt; Calnico &gt; Alyiel &gt; Cadomir &gt; Mareso &gt; Lodir &gt; Astaroth».

ЗАКЛИНАНИЕ ВЕЛЬЗЕВУЛА: 

«Beelzebuth &gt; Fubentronty &gt; Alphrois &gt; Elvisa &gt; Dumaso &gt; Prumosy &gt; Metosite &gt; Phorsy &gt; Cameron &gt; Martiro &gt; Tino &gt; Adricamorom &gt; Praredum &gt; Segrael &gt; Ameclo &gt; Theu &gt; Saroy &gt; Solymo &gt; Madilon &gt; Fubentronty &gt; Alphrois &gt; Elvisa &gt; Dumaso &gt; Prumosy &gt; Metosite &gt; Phorsy &gt; Cameron &gt; Martiro &gt; Tino &gt; Adricamorom &gt; Praredum &gt; Segrael &gt; Ameclo &gt; Theu &gt; Saroy &gt; Solymo &gt; Madilon &gt; Fubentronty &gt; Alphrois &gt; Elvisa &gt; Dumaso &gt; Prumosy &gt; Metosite &gt; Phorsy &gt; Cameron &gt; Martiro &gt; Tino &gt; Adricamorom &gt; Praredum &gt; Segrael &gt; Ameclo &gt; Theu &gt; Saroy &gt; Solymo &gt; Madilon &gt; Beelzebuth».

ОБЩЕЕ ЗАКЛИНАНИЕ ДЛЯ ВЫЗОВА ЛЮБОГО ДУХА (его имя надо произнести в начале):  «ИМЯ ДУХА &gt; Dragin &gt; Beldor &gt; Frangam &gt; Omot &gt; Lhavala &gt; Dorsamot &gt; Noelma &gt; Eslevor &gt; Vermias &gt; Baniel &gt; Ilnostreon &gt; Asophiel &gt; Halmon &gt; Lemon Sefle Nidar Peunt &gt; Criolsay &gt; Perzon &gt; Alumdristels &gt; Meon Ibasil &gt; Peloum &gt; Hone &gt; Donmeo &gt; Bulerator&gt; Dragin &gt; Beldor &gt; Frangam &gt; Omot &gt; Lhavala &gt; Dorsamot &gt; Noelma &gt; Eslevor &gt; Vermias &gt; Baniel &gt; Ilnostreon &gt; Asophiel &gt; Halmon &gt; Lemon Sefle Nidar Peunt &gt; Criolsay &gt; Perzon &gt; Alumdristels &gt; Meon Ibasil &gt; Peloum &gt; Hone &gt; Donmeo &gt; Bulerator&gt; Dragin &gt; Beldor &gt; Frangam &gt; Omot &gt; Lhavala &gt; Dorsamot &gt; Noelma &gt; Eslevor &gt; Vermias &gt; Baniel &gt; Ilnostreon &gt; Asophiel &gt; Halmon &gt; Lemon Sefle Nidar Peunt &gt; Criolsay &gt; Perzon &gt; Alumdristels &gt; Meon Ibasil &gt; Peloum &gt; Hone &gt; Donmeo &gt; Bulerator &gt; Tetragrammaton».

ЗАКЛИНАНИЕ, ОТПУСКАЮЩЕЕ ВСЕХ ДУХОВ НА ВОЛЮ (в том числе пришедших без вызова):  «Заклинаю всех вас именем великого Бога, Создателя всех вещей. Идите с миром по своим местам. Да пребудет с вами мир. И будьте готовы явиться, когда бы я вас ни призвал. Tetragrammaton, Peunt, Criolsay, Perzon, Alumdristels, Meon Ibasil, Peloum, Hone, Donmeo, Bulerator, Dragin, Beldor, Frangam».

7. Черная курица

В 1740 году в Париже вышла весьма необычная книга о «Красной Магии» под названием «О Черной Курице (Black Pullet), несущей золотые яйца, о науке волшебных талисманов и колец, об искусстве некромантии и каббалы, для заклинания небесных и адских духов, дарующих сокровища и наделяющих властью над всеми существами». Авторы (Mizzaboula-Jabamia, Danhuzerus, Nehmanhmiah, Judahim и Eliaeb) утверждали, что книга написана на основе подлинных мистических рецептов древних египетских жрецов, которые были случайно обнаружены в одной из пирамид.

Обычаи Красной Магии значительно отличаются от того, что принято называть Белой и Черной Магией. Секреты Красной Магии оберегались особенно тщательно, поскольку она считалась самой опасной. Существовало убеждение, что обладание этими секретами дает возможность осуществлять многие фантастические эффекты, подобные тем, которые когда-то наблюдал Аладдин.

Один из рецептов Красной Магии звучит так: «Сначала надо вызвать Хозяина Пирамид, или Черного Предсказателя (Black Screech Owl), которому подчиняются все духи пустынь. Для вызова Хозяина нужно надеть красную одежду и выбрать уединенное место. В окружающем пространстве должны преобладать три цвета: черный, красный и белый. Перед заходом Солнца необходимо встать лицом на Запад и дождаться заката. Когда Солнце коснется линии горизонта, надо громко произнести слова: “Thomatos Benesser Flianter”. Тотчас появятся несколько духов, окруженные ослепительным сиянием. Об их присутствии можно узнать по шелесту травы, дуновениям ветра и прочим характерным признакам. Чтобы они стали видимыми, нужно произнести слова: “Litan Iser Osnas”. Слова “Soutram Ubarsines” заставят духов подчиниться и выполнить Вашу волю. Духи могут все. Например, они могут перенести Вас по воздуху. Чтобы вернуться обратно, необходимо произнести: “Rabiam”. Чтобы усилить свою власть над духами пустынь, необходимы волшебные кольца и талисманы, описанные в разных разделах этой книги. Успех всего действия зависит от точности начала первого заклинания — оно должно быть произнесено в момент касания Солнцем линии горизонта. Поэтому необходимо пристально смотреть на Солнце, стараясь не упустить нужный момент».

Чтобы при помощи Красной Магии отыскать спрятанные сокровища, необходимо сделать следующее. В золотое блюдо надо положить кусочки дерева, пахучих сортов (алоэ, кипарис, кедр, апельсин, лавр, ирис и др.). Туда надо медленно вливать розовое масло, добавляя ладан и древесную смолу. Перемешивая состав необходимо произнести волшебные слова: «Athas Solinam Erminatos Pasaim». Потом над блюдом надо поместить стеклянную линзу так, чтобы лучи Солнца нагревали приготовленный состав. Приятное благоухание наполнит окружающее пространство, а содержимое блюда превратится в пепел. Пока пепел еще горячий, надо поместить его в золотое яйцо и положить на черную бархатную подушку. Сверху золотое яйцо прикрыть хрустальным бокалом. Сделав это, надо протянуть руки к небесам и воскликнуть: «O Sanataper Ismai Nontapilus Ertivaler Canopistus». Если все сделано правильно, то под стеклом хрустального бокала можно увидеть Дьявола в виде черной курицы, которая знаками укажет ближайший путь к богатству.

Более простой способ отыскания сокровищ заключается в следующем. Надо поймать совершенно черную курицу и поместить ее в просторную коробку, обитую черным бархатом. Коробку с курицей надо поставить в темное помещение, куда не проникают солнечный свет. Под курицу нужно положить белое яйцо. Кормить ее нужно только ночью, тщательно оберегая от шума и тревоги. Если у курицы появится черный цыпленок, то нужно его вырастить и использовать в качестве поводыря в поисках сокровищ.

Существует третий способ отыскания сокровищ. Для этого нужно научиться командовать злыми духами. Однако прежде чем начинать подобное мероприятие, нужно очистить свою совесть, рассчитавшись с долгами, и завершить ранее начатые дела. Иначе привлеченный злой дух будет не подчиняться, а командовать. Для будущих действий приобрести черную курицу, которую никогда не топтал петух. Вечером нужно поймать ее так, чтобы она не закудахтала. Потом вместе с курицей в полночь надо придти на ближайший перекресток и кипарисовой палочкой очертить там круг. Встав внутрь круга нужно убить курицу так, чтобы она не издала ни единого звука. Затем три раза произнести: «Euphas Metanhm Frugativi et Appellavi». После этого надо повернуться на восток и встать на колени. Если все сделано правильно, то должен появиться злой дух в облике человека с собачьей головой, оленьими рогами и ослиными ушами. Дух обязан повиноваться и выполнит любую просьбу. Например, он может принести столько сокровищ, сколько Вы пожелаете.

8. Проделки с помощью прута и колокольчика

Существуют два вида договоров с духами стихий: тайные и открытые. Считается, что достаточно несложно чего-нибудь попросить у Бога, но практически невозможно заключить договор с самыми высокими властелинами Преисподней. Ее властители — Люцифер, Вельзевул и Астарот — не любят личного общения. Они переполнены чувством собственной значимости и вступают в дело только в случае крайней необходимости. Обычно договоры с людьми заключают шесть губернаторов Преисподней. Их подробное описание содержится в следующей части этой книги «Духи Медного Кувшина».

Известно, что духи могут все. Заручившись их поддержкой можно «обладать сокровищами, зарытыми в земле, получить любое покровительство, овладеть самыми страшными тайнами всех времен и народов. Можно понять самые необъяснимые загадки природы. Можно просить выполнения любых желаний. Можно совершать поразительные вещи, приводящие любого смертного в состояние крайнего изумления».

Почти все духи, заключая договор, требуют услугу за услугу. Подобные существа ничего не делают даром. Тут надо быть настороже, поскольку, получив добычу, коварные духи могут не выполнить своих обязательств. Поэтому любая сделка должна быть заключена по всем правилам магического искусства в виде письменного Договора. Однако такое соглашение нужно больше заклинателю, чем духам. Поэтому они весьма неохотно идут на подписание какого-либо документа. Обуздать непокорных духов можно при помощи волшебного прута и серебряного колокольчика, используя следующий магический рецепт.

Сначала нужно изготовить специальный «Прут Уничтожения». Для этого нужна ветка дикого орешника, который никогда не плодоносил. Потом надо взять новый нож и выстругать прут длиной не менее одного метра. Затем нужно начертить магический Круг, и встать в его центре. После этого — развести огонь в жаровне и погрузить в него конец прута. Когда конец прута начнет тлеть, надо его достать из жаровни. Затем необходимо размахивать прутом так, чтобы его тлеющий светящийся конец выписывал в полумраке различные замысловатые фигуры, похожие на печати духов. При этом надо произнести слова: «О Великий император Люцифер, Хозяин и князь мятежных Духов! Я прошу Тебя прибыть сюда, чтобы соединить наш союз. Заклинаю тебя именем Бога явиться без шума и зловония, чтобы ответить ясно и понятно на все вопросы, которые я задам Тебе. Если Ты откажешься, то испытаешь вечные муки с помощью этого Прута Уничтожения. In subito (немедленно)». Если все сделано правильно, то невидимые духи начнут страшно вопить. Среди этого шума необходимо громко произнести слова: «Я прошу тебя, император Люцифер, как представителя могущественного и вечного Бога, Его любимого Сына и Святого Духа! Заклинаю появиться здесь немедленно или выслать сюда своего Посланника Астарота. Если же Ты не явишься, то я поражу Тебя и Твой род Прутом Уничтожения. In subito».
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Если после этих слов духи не появились, то надо периодически погружать конец прута в огонь и выписывать им в воздухе разные фигуры (печати духов), вынуждая их повиноваться. Завершить это мероприятие нужно точно к восходу Солнца. Если какой-либо дух все-таки появился, то за мгновение до восхода Солнца нужно сообщить ему приглашение к совершению процедуры заключения Договора следующими словами: «О Великий император Люцифер! Сейчас я Тобою доволен. Здесь Твой посланник. Пусть следует он за мной без шума и зловония. Сделай то, что позволит нам заключить Договор с соблюдением всех правил и обычаев».

Потом, взяв три освященные свечи белого цвета и небольшой серебряный колокольчик, необходимо отправиться на поиски уединенного места для предстоящего действия. Можно заключить Договор в заброшенном доме или в подземелье старого замка. Можно выбрать любое место потому, что дух может появляться где угодно. Главное, чтобы никто не мешал.

Вечером следующего дня, когда Солнце коснется линии горизонта, необходимо углем или мелом начертить на полу равносторонний треугольник и в вершинах установить три свечи. Вершина треугольника должна быть обращена на запад. Нужно встать внутрь треугольника лицом на запад и разжечь жаровню. В правой руке надо держать Прут Уничтожения, а в левой — серебряный колокольчик. Прут служит для подчинения и наказания духов. Звон колокольчика их ублажает. Манипулируя прутом и колокольчиком, можно управлять Духами Стихий, направляя их действия в соответствие с ходом церемонии.

В тот момент, когда Солнце совсем скроется за горизонтом, от угля жаровни надо зажечь три свечи, начиная с западной. После этого необходимо произнести следующее заклинание: «О Великий император Люцифер, Хозяин всех мятежных Духов! Тебе и Твоему могущественному посланнику я адресую эту смиренную просьбу. Заключи со мной свой Договор и защити меня в моем предприятии от любых происков Нечистой Силы. О Lucifuge Rofocale Rofocal, явись ко мне в человеческом облике без шума и зловонного запаха. Дай мне богатство, в котором я нуждаюсь. О Великий Lucifuge, прошу Тебя властью всесильного Бога прибыть ко мне для заключения Договора. Немедленно повинуйся моей просьбе, иначе я буду стегать Тебя Прутом Уничтожения до тех пор, пока не исполнится мое желание. Aglon, Tetragram, Vaygheon, Stimulamaton, Ezphares, Retragrammaton Oluaram Irion Ezution Existion Eruona Onera Orasum Mozm Messias Soter Emmanuel Sabaoth Adonay, te agoro, te invoco».

Можно не сомневаться, что после произнесения этих слов появится Дух и скажет: «Я, Lucifuge Rofocale Rofocal. Смотри, я — здесь. Зачем ты нарушил мой покой и вызвал меня?» Ему можно сказать: «Я желаю немедленно заключить с тобой Договор и немедленно получить богатство». Потом надо бросить ему текст Договора, который был написан заранее. Текст должен гласить: «Я обещаю великому Lucifuge Rofocale Rofocal перейти на двадцать лет в его полное распоряжение взамен тех сокровищ, которые он может дать мне. Удостоверяя это, подписываюсь собственноручно». Обычно Договор пишется красными чернилами на листе тонкого пергамента или на желтой бумаге хорошего качества. Чтобы получить благосклонность Духа, бросание Договора должно сопровождаться звоном колокольчика. Если же Дух отказывается повиноваться, то используется Прут Уничтожения. После обуздания непокорного Духа смело отправляйтесь с ним до ближайшего места, где спрятаны сокровища. Возьмите себе столько, сколько сможете унести. Потом надо возвратиться в Треугольник Договоров, положить сокровища перед собой и разрешить Духу удалиться, произнеся слова: «О Великий Люцифер! Теперь я Тебе благодарен! Я оставляю Тебя в мире и разрешаю идти куда угодно. Исчезни без шума и зловония. Но всегда помни о нашем Договоре. Иди с миром!»

Заключая Договор с Люцифером, надо учитывать, что Бог может быть недоволен. Существует надежный способ получить богатство от Люцифера, но не поссориться с Богом. Для этого после получения богатства необходимо «искренне раскаяться в содеянном». Необходимо произнести следующую молитву: «О всемилостливейший Бог, чья власть безгранична! Тот, кому подчиняются все существа и чьи законы никто не в силах нарушить. Ты видишь все! Мы грешим против Тебя, вызывая справедливый гнев Твой. Вот и теперь я общался с нечестивыми демонами. Я не просто обошелся без Тебя, а заключил с ними сделку в письменном виде. Я отдал им документ на вечное хранение. Я согрешил! Но Твое милосердие безгранично! О Господь, гуманный и справедливый! Только Ты способен простить и забыть содеянное мною. Взгляни с состраданием на жалкое создание Твое, которое заключило договор с демонами. Ныне я опомнился и желаю вернуться к Тебе, получив прощение. О Господи, Ты не презреешь раскаявшуюся душу и возьмешь ее под свое покровительство. Никакой Договор не станет препятствием Твоей милости. Я молю Тебя о безграничном Твоем милосердии. Искупи мой грех и сними с меня обязательства Договора. Чтобы никто, кроме Тебя, не претендовал ни на какое право над человеком. Да исполнится воля Твоя! Во имя Отца, и Сына, и Святого Духа. Аминь».

Считается, что после столь проникновенных слов Бог обязан немедленно вступиться и аннулировать Договор с Люцифером. При этом «раскаявшемуся» не обязательно возвращать полученное от Люцифера богатство. Его можно либо оставить себе, либо пожертвовать церкви. Эту весьма остроумную процедуру «безгрешного» обогащения рекомендовал благородный аббат Эйнаттон (Eynatton) в 1678 году в своем «Руководстве по Экзорсизму». Таким образом, обмануть можно любого, даже самого Дьявола!

9. Духи медного кувшина доктора Фауста

Откликаясь на заклинания, духи могут появляться в разном виде. Например, Люцифер предпочитает облик безобидного мальчика-проказника. Вельзевул любит попугать, появляясь в виде огромного крылатого монстра. При этом он имитирует проявление великого гнева, изрыгает огромные потоки воды и завывает по-волчьи. Другой дух Астарот обычно появляется в виде человека или осла, бредущего по дороге. Духи могут появляться нежданно или по приглашению заклинателя.
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Существует множество разных духов. Каждый выполняет строго определенные функции в соответствии с занимаемой должностью. Правят Княжеством Духов три правителя — Люцифер (Император), Вельзевул (Великий князь) и Астарот (Могущественный герцог). У каждого духа-правителя имеется по два адъютанта, которые выполняют все текущие поручения. Слуги Люцифера — это Put Satanachia и Agaliarept. Считается, что они обитают в Европе и Азии, но могут прилететь по вызову в любую точку Вселенной. Вельзевулу служат Lusifuge Rofocale и Fleurety, живущие в Африке. Подчиненные Астарота Sargatanas и Nebiros обитают в Америке. Кроме выполнения прямых поручений своих правителей, шесть духов-адьютантов занимают следующие государственные должности в своем Княжестве:

Satanachia  — главнокомандующий, имеющий способность подчинять своей воле всех женщин.

Agaliarept —  командующий легионом, владеющий искусством узнавать любые секреты.

Lusifuge Rofocale —  премьер-министр, наделенный властью над всеми богатствами мира.

Fleurety  — генерал, способный выполнить любую работу на земле за одну ночь.

Sargatanas  — бригадир-майор, обучающий любому искусству и проникающий куда угодно.

Nebiros  — генерал-инспектор, обладающий даром предвидения и знающий свойства всех веществ.

Необходимо заметить, что, несмотря на военную структуру Княжества Духов, их вмешательство в земные дела никогда не носит военного характера. Они действуют только при помощи магии.

В 1521 году вышла книга «Волшебные Элементы Доктора Иоганна Фауста» («Praxis Magica Fausti»), где описана легенда о Духах Медного Кувшина. Согласно этой истории, древний царь Израиля хитростью заманил множество духов в медный кувшин, запечатал его и выбросил на дно глубокого озера. Долгое время духи находились в заточении. Однажды жители Вавилона нашли этот кувшин и случайно его распечатали. Многочисленные духи вырвались на свободу, и с тех пор обитают в бесчисленных безднах окружающего пространства. Только дух Белиал (Belial) остался на земле, принял жертвоприношения вавилонцев и стал их покровителем. Известно, что из медного кувшина было выпущено 72 (семьдесят два) непокорных духа, имена и должности которых следующие:

1. BAAL —  мудрый дух-повелитель, правящий на Востоке. Обычно он говорит хриплым голосом и появляется с головой человека, жабы или кота. Способен быть невидимым.

2. AGARES  — доброжелательный герцог Княжества Духов, правящий на Востоке. Он появляется в виде благообразного старика верхом на крокодиле, с ястребом на руке. Он способен вызывать землетрясения, возвращать дезертиров и восстанавливать справедливость.

3. VASSAGO  — добрый принц Княжества в виде чудовища. Предсказывает события и находит потерянное.

4. GAMYGYN —  дух-маркиз. Появляется в виде маленькой лошадки, говорит хриплым голосом и рассказывает о судьбе душ умерших грешников.

5. MARBAS  — губернатор Княжества Духов. Появляется сначала в облике льва. Затем превращается в человека. Он знает все тайны, способен превращать человека в животных, может насылать и лечить болезни.

6. VALEFOR  — могущественный злой герцог в виде многоголового льва. Он вовлекает в воровство и мошенничество.

7. AMON  — властный маркиз, появляющийся в виде волка с головой змеи, изрыгающей пламя. Он примиряет друзей и врагов, отвечает за любовь, толкует прошлое и будущее.

8. BARBATOS  — просвещенный граф. Появляется в сиянии заката Солнца в окружении свиты из четырех благородных королей и трех колонн воинов. Он покровительствует наукам и знает тайны, скрытые при помощи колдовства.

9. PAIMON  — великий повелитель, преданный Люциферу. Появляется на северо-западе в облике человека с короной на голове в окружении музыкантов. Имеет ревущий голос. Обучает наукам и искусствам. Раздает чины, одаривает людей друзьями и знакомыми. Знает любые секреты.

10. BUER  — великий губернатор. Он излечивает болезни и обучает наукам.

11. GUSION  — могущественный герцог, появляющийся в облике человека с головой собаки. Примиряет врагов и раздает награды.

12. SYTRY  — великий принц с головой леопарда и крыльями грифона. По команде мага способен превратиться в красивого человека. Он покровительствует любви и вызывает желание женщин демонстрировать свою наготу.

13. BELETH  — ужасный повелитель, появляющийся на лошади в окружении музыкантов. В его отношении необходимо быть предельно вежливым, поскольку он ужасно сердится, когда его вызывают. Для проявления уважения маг-заклинатель должен надеть серебряное кольцо на средний палец правой руки и поднести его к губам. Этот повелитель способен обеспечить долгую любовь.

14. LERAGIE  — влиятельный маркиз, появляющийся в виде стрелка из лука в легких доспехах. Он способен провоцировать сражения и ранения.

15. ELIGOR —  великий герцог, появляющийся в виде рыцаря с пикой и флагом. Он находит спрятанные вещи, вызывает войны, разжигает чувства любви и вожделения.

16. ZEPAR  — великий герцог, который появляется в облике простого солдата. Он способен воспламенить в женщине любовь к мужчинам.

17. BOTIS  — великий губернатор, который появляется в виде гадюки. Но способен иметь облик человека с огромными ушами и зубами. Он видит прошлое, настоящее и будущее. Способен примирять врагов.
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18. BATHIN  — могущественный герцог, появляющийся в виде богатыря с хвостом змеи верхом на лошади. Он знает свойства всех трав и драгоценных камней. Способен переносить людей на большие расстояния.

19. SALEOS  — великий герцог, появляющийся в виде человека с короной верхом на крокодиле. Он покровительствует любви.

20. PURSON  — повелитель стихий, появляющийся в облике человека с головой льва, который едет на медведе. Он держит гадюку в руке и окружен толпой трубачей. Он прячет и находит сокровища, толкует истину о человеческих и божественных делах, дает хороших друзей и знакомых.

21. MORAX  — великий граф и губернатор. Он появляется в виде быка с человеческой головой. Дает верных друзей, учит астрономии и философии, знает свойства трав и драгоценных камней.

22. IROS —  могущественный граф, появляющийся в образе ангела с головой льва, лапами гуся и заячьим хвостом. Он знает прошлое и будущее, наделяет остроумием и храбростью.

23. AINI  — властительный герцог в облике красивого человека с тремя головами (змеиной, человеческой и кошачьей). Оседлав гадюку, он держит горящую головешку, олицетворяющую гибель и разорение. Он наделяет хитростью и правдиво отвечает на вопросы о личной жизни.

24. NABERIUS —  отважный маркиз, который появляется в облике петуха, прыгающего по кругу. Он наделяет талантами и знаниями, восстанавливает потерянные звания и почести.

25. GLASYALOBOLAS  — могущественный губернатор, появляющийся в облике крылатой собаки. Способен мгновенно обучить всем искусствам и наукам. Подстрекает к кровопролитию и является причиной всех убийств. Знает прошлое и будущее. Умеет делать людей невидимыми.

26. BUNK  — всесильный герцог. Является в образе трехголового дракона с головами собаки, человека и грифона. Обладает приятным голосом. Делает людей мудрыми, дает богатство, меняет места захоронений, повелевает демонами, отвечает на любые вопросы.

27. RONOBE —  великий маркиз и граф. Имеет внешность монстра. Обучает риторике и искусствам.

28. BERITH  — ужасный герцог в виде солдата, одетого в красный мундир. Он верхом на рыжем коне. На голове — золотая корона. Толкует настоящее и прошлое. Способен превратить любой металл в золото. Он говорит четко и убедительно, но это искусный лгун, и его советам не стоит доверять.

29. ASTAROTH  — могущественный герцог, появляющийся в виде прекрасного ангела, оседлавшего адского дракона. В правой руке держит гадюку. К нему невозможно приблизиться из-за его зловонного дыхания. Поэтому при его появлении маг защищает лицо волшебным кольцом. Способен философски рассуждать на любые темы, наделяет людей способностям к наукам.

30. FORNEUS  — великий маркиз в облике морского чудовища. Обеспечивает людей хорошей репутацией, способен вызвать уважение даже со стороны врагов.

31. FORAS —  великий губернатор в виде сильного человека. Наделяет остроумием и мудростью, обнаруживает сокровища и возвращает потерянные вещи.

32. ASMODAY  — могущественный повелитель. У него три головы (бычья, человеческая и баранья), змеевидный хвост и перепончатые гусиные лапы. Оседлав адского дракона, он держит копье и флаг. Чтобы он не обманул, его вызывают уважительно, с непокрытой головой. Он способен наделить всевозможными достоинствами, обучить арифметике и всем ремеслам, указать места скрытых сокровищ.

33. GAAP —  великий принц, появляющийся в человеческом облике в сопровождении четырех могущественных королей. Он обучает гуманитарным наукам и философии, возбуждает любовь и ненависть, делает людей нечувствительными и переносит их с места на место по воле заклинателя.

34. FURFUR  — великий граф в виде оленя с огненным хвостом. Если его поставить внутри магического треугольника, он превращается в ангела и начинает говорить хриплым голосом. Он мечет молнии, насылает бури, раскрывает тайны небесных явлений.

35. MARCHOSIAS —  могущественный маркиз в облике крылатого волка. Из пасти вырывается огонь, а хвост подобен змеиному. По приказу заклинателя он принимает внешность человека. Он чрезвычайно предан заклинателю, силен в сражениях и дает правдивые ответы на любые вопросы.

36. SOLAS  — могущественный принц в облике вороны. Способен превращаться в человека. Обучает астрономии, раскрывает свойства трав и камней.

37. PHOENIX —  маркиз в облике сладкоголосой птицы феникс. Он демонстрирует великие знание во всех науках. С готовностью выполняет любые поручения.

38. HALPAS  — граф в облике голубя, который говорит хриплым голосом. Он испепеляет города, посылает людей на войну и в другие опасные места.

39. MALPAS  — губернатор в облике ворона. Он разрушает планы врагов, дает хороших друзей, но любит обманывать.

40. RAUM —  великий граф в виде вороны. Он может похитить сокровища даже из королевской казны и принести их туда, куда потребуется. Разрушает города и лишает титулов. Видит прошлое, настоящее и будущее.

41. FOCALOR  — всесильный герцог в виде человека с крыльями грифона. Повелевает ветрами и морями, топит корабли и людей. Но никогда и никому не причинит вреда без соответствующего приказа заклинателя.

42. SABNACK  — могущественный маркиз в виде солдата с головой льва, сидящего верхом на коне. Дает друзей, строит и укрепляет города, насылает страдания от болезней.

43. VEPAR  — герцог в виде русалки. Властвует над водами, управляет военными судами, по приказу заклинателя вызывает шторм. Может устраивать морские миражи.

44. SHAX  — маркиз в облике дикого голубя. Похищает деньги и лишает зрения. По приказу заклинателя может подслушать или подсмотреть все, что делается в любой части земли. Он дает хороших друзей. Но если его не поставить внутрь магического треугольника, то он обязательно обманет.

45. VINE  — великий повелитель в облике монстра. По приказу заклинателя принимает человеческий вид. Он знает все. Разоблачает ведьм, строит городские башни, вызывает шторм и видит будущее.

46. BIFRONS —  великий граф в виде чудовища. Зажигает свечи-миражи на могилах, перемещает покойников, обучает точным наукам, объясняет свойства трав.

47. VUAL  — великий герцог в виде огромной собаки, которая говорит на египетском языке. Он обеспечивает благосклонность женщин, видит прошлое и будущее.

48. HAGENTI  — великий губернатор в виде быка с крыльями грифона. Он дает мудрость, все металлы превращает в золото, а вино — в воду.

49. PROGEL  — всесильный герцог в образе ангела. Обучает геометрии и гуманитарным наукам. Делает водовороты, согревает воды и смягчает купание.

50. FURGAS  — великий герцог. Появляется в облике строгого старика с длинной бородой. Ездит верхом на лошади с длинным копьем. Обучает риторике, философии, астрономии и разным видам гаданий.

51. BALAM  — ужасный и могучий повелитель в облике трехголового существа с бычьей, бараньей и человеческой головами. Он едет на разъяренном медведе, в глазах полыхает пламя, говорит хриплым голосом. Делает людей невидимыми, наделяет их остроумием, видит прошлое и будущее.

52. ALLOGEN  — всесильный герцог в виде солдата с львиной головой. Едет на огромной лошади, говорит громким голосом. Он дает хороших приятелей, обучает астрономии и наукам.

53. CAIM  — губернатор в облике дрозда. Может превращаться в человека с острым мечом в руках. Дает очень точные предсказания, гадая по пеплу.

54. MURMUR  — великий герцог и граф в облике солдата, едущего на грифоне в сопровождении двух трубачей. На голове герцогская корона. Обучает философии. Повелевает душами мертвых.

55. OROBAS  — великий принц. Он появляется в виде лошади и рассказывает о прошлом и будущем. Он чрезвычайно предан заклинателю и защищает его от искушений потусторонними существами.

56. GOMORY —  великий герцог в образе прекрасной женщины с короной на голове. Обеспечивает любовь со стороны молодых девушек.

57. OSE —  губернатор, появляющийся в виде леопарда. Может превращать людей в любые существа. Правдиво рассказывает о божественном и таинственном.

58. AMY  — губернатор, который появляется в виде пламени. Может превращаться в человека. Способен похищать сокровища, которые охраняются другими духами.

59. OIAS —  маркиз в виде льва верхом на коне. В правой руке он держит несколько шипящих змей. Дает знания людям о планетах.

60. VAPULA  — всесильный герцог в облике крылатого льва. Он наделяет людей талантами.

61. ZAGAN  — повелитель в виде быка с крыльями грифона. Он делает людей остроумными. Может сделать мудрецом любого, даже глупого.

62. VALAC  — великий губернатор, который появляется как ангелочек верхом на драконе. Предупреждает об опасностях и рассказывает о скрытых сокровищах.

63. ANDRAS  — маркиз в виде ангела с головой ворона. Ездит верхом на сером волке с мечом в руке. Он сеет разногласия и уничтожает неосторожных.

64. FLAUROS  — великий герцог в облике страшного леопарда с огненными глазами. С удовольствием рассуждает о богословии. По приказу заклинателя может уничтожить любых врагов.

65. ANDREALPHUS —  могучий маркиз, который появляется с большим шумом в виде павлина. Он обучает геометрии и всем наукам, связанным с измерениями.

66. CIMERIES —  маркиз в виде отважного солдата верхом на черной лошади. Он командует отрядами духов в Африке, обучает грамматике, риторике и возвращает пропажи. Может придать человеку такой же бравый вид, как у него самого.

67. AMDUSCIAS  — великий герцог в облике единорога. По приказу мага он валит деревья, играет музыку и дает превосходных друзей.

68. BELIAL  — повелитель, ближайший соратник Люцифера. Появляется в виде ангела в огненной колеснице. Среди высших ангелов он пал первым. Распределяет сенаторские привилегии и обеспечивает доброе отношение со стороны друзей.

69. DECARABIA  — маркиз в виде звезды. Он знает свойства всех трав и может превращаться в человека.

70. SEERE —  принц в образе человека на крылатом коне. Безразличен к добру и злу. Слепо выполняет волю заклинателя.

71. DANTALIAN  — многоликий герцог, появляющийся в виде различных мужчин или женщин. В правой руке держит книгу. Знает все человеческие мысли и может раскрыть любые тайные намерения.

72. ANDROMALIUS  — великий герцог, появляющийся в виде человека со змеей в руках. Он находит воров и возвращает украденное, раскрывает зло и закулисные интриги.

Вызывая любого из семидесяти двух Духов Медного Кувшина необходимо помнить о фазах Луны. Для общения с духами благоприятны все дни, за исключением второго, четвертого, шестого, девятого, двенадцатого и четырнадцатого дней, отсчитанных от полнолуния. Нельзя обращаться к высшим духам непосредственно, поскольку они действуют через своих подчиненных. Повелителей можно вызвать с 9 часов утра до полудня. Маркизов вызывают от заката до восхода. Герцогов — от восхода до полудня. Губернаторов в любое светлое время в ясную погоду. Рыцарей — с рассвета до восхода. Графов — в любое время суток, но осуществлять это нужно в лесу или очень уединенном месте.

Приняв во внимание все вышеизложенное, вызыватель может вызвать духа обычным способом. Для начала нужно начертить Магический круг. Внутри круга пишутся имена духов и названия вещей, которые служат талисманами. Для «укрепления» круга можно добавить магические фигуры и другие подходящие символы. Мази, свечи и благовония служат для проявления уважения вызываемому духу. Их должно хватить до конца мероприятия. После завершения приготовлений маг и его помощники становятся внутрь круга и начинают читать молитвы, псалмы или проповеди.

Сначала произносится хвалебная речь, посвященная Богу. Потом читается обращение к вызываемым духам. После этого необходимо выразить восхищение всей магией мира. Затем можно немного отдохнуть, посмотрев вокруг, не появился ли рядом какой-нибудь дух. Если он задерживается, то нужно снова трижды повторить свой призыв. Если дух все еще упрямится и не желает появляться, то необходимо его заклинать, используя все доступные аргументы: от угрозы Божественной Кары до уговоров и обещаний. Если же, несмотря на все усилия, Вашим надеждам не суждено было сбыться и дух упорно не желает появляться, то не отчаивайтесь и выберите для своих заклинаний другое время. Считается, что регулярное повторение подобной церемонии заклинания духов увеличивает личный авторитет заклинателя в потустороннем мире. А раз так, то можно надеяться, что спустя некоторое время духи станут более послушными!

10. Предсказания зеркала Соломона

Известно множество сомнительных обрядов, которые при ближайшем изучении оказываются простейшими опытами самогипноза, искусно завуалированными сложными мистическими приготовлениями. И напротив, есть опыты, которые сначала кажутся очень простыми, а на самом деле являются сложнейшими воплощениями древней магии. К таким мистическим воплощениям, бесспорно, относится оригинальный спиритический опыт, осуществляемый при помощи вогнутой металлической пластины, называемой «Зеркалом Соломона».
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Для изготовления Зеркала необходима слегка вогнутая блестящая пластина из высококачественной стали. После приобретения пластины требуется в течение месяца соблюдать пост, совершая различные благочестивые и милосердные поступки. В каждый день поста после заката Солнца нужно в течение часа интенсивно полировать поверхность пластины белой тканью. После завершения этой работы необходимо подходить к окну и, обращая почтительный взгляд к небу, произносить: «О Вечный Царь! О, Бог невыразимый! Ты тот, кто сотворил все вещи из любви! Ты благодетель наш! Прошу сюда направить взор Твой. Прошу покорно выслушать меня. Я, раб Твой недостойный, взываю к милости Твоей. Прошу прислать сюда благородного Ангела Anael. Пусть в этом Зеркале покажет он себя. Пусть в этом Зеркале покажутся все те, кого создал Ты, Бог наш Всемогущий! Ты был, есть, будешь вечно царствовать над Миром! Пусть будут здесь Твои создания и слуги! Ты дай мне разум и успех в моих делах! Да будет все Тебе подвластно! Да будет так сегодня и всегда!»

После произнесения этих слов необходимо завернуть зеркало в белую ткань и спрятать его в надежное место до следующего вечера. В последний день поста, после произнесения обычной молитвы, надо взять тонкую кисть и красными магическими чернилами написать по краям Зеркала священные имена Jenova, Eloym, Metatron, Adonay (рецепт приготовления чернил см. в разделе «Магические круги и волшебные принадлежности»). Когда чернила высохнут, надо завернуть Зеркало в чистую белую ткань, спрятать и дождаться новолуния.

В первую ночь новолуния, и в первый час после заката нужно подойти к окну. Развернуть Зеркало так, чтобы лунный свет отражался на его вогнутой поверхности. Потом нужно разжечь жаровню и окропить угли благовониями. В момент, когда пойдут испарения, надо трижды произнести слова: «О мой Бог! В этом, этим и с этим я окропил Твое лицо! Услышь меня и благослови». Затем необходимо три раза подышать на Зеркало и, когда оно помутнеет, сказать: «Приди, Anael! Приди сюда по доброй воле! Во имя Отца Всемогущего, Сына Мудрейшего, и Святого Духа Вечного! Приди, Anael, ведомый именем ужасного Jehovah, и с помощью бессмертного Elohim! Приди ко мне, и пусть откроется то, что скрыто в этом Зеркале. Да будет так сегодня и всегда!» При этом надо внимательно смотреть на Зеркало. Оно будет проясняться и на мгновение покажет отражение Ангела.

Для улучшения свойств Зеркала очень полезно заручиться поддержкой Бога. Считается, что такая поддержка появляется после произнесения следующей молитвы: «О Всемогущий Бог! Ты тот, кто и наказывает мир своим огнем и управляет всем! Услышь смиренную мою молитву! Ты соизволь взглянуть на Зеркало Святое! И дай ему свое благословение, чтоб ангел Anael мог показаться в нем. Прошу я сделать то, что лишь Тебе под силу. Смиренный раб у ног Твоих, прошу я, услышь и выполни мое желание. И если будет так, то ты — Великий Бог, возвышенный над всем небесным и духовным! Ты мудрый Бог, Ты управляешь всем и всеми! Услышь меня и сделай то, что я прошу!» Затем, используя черные магические чернила, необходимо нарисовать крестик на Зеркале и на себе. Завершается церемония, как принято, накрыванием Зеркала белой материей.

Такие действия повторяются течение 45 (сорока пяти) дней. По истечении этого срока, если все сделано правильно, появляется ангел Anael в виде красивого ребенка, и отдает приказ своим слугам выполнять все Ваши желания. Однако совсем не обязательно пачкать свое тело и Зеркало крестиками все сорок пять дней. Считается, что Ангел может появиться уже на четырнадцатый день, если почувствует искреннюю преданность и веру.

Ангела можно просить о чем угодно. Можно задавать вопросы и получать ответы. Можно загадать желание и попросить помочь его осуществить. Можно просить Ангела показать в Зеркале любые события из прошлого или будущего. Очень практично в качестве очередной просьбы высказать пожелание, чтобы Ангел появлялся в Зеркале в любое время, когда бы Вы его ни позвали. Например, в следующий раз, когда Вам захочется использовать волшебное Зеркало, можно будет вызвать Ангела, не делая сложных мероприятий, описанных выше. Достаточно будет окурить Зеркало благовониями и произнести: «Прибудь сюда, великий Anael! Прибудь сюда скорей по воле Бога! Исполни все мои желания! Я жду тебя! Приди скорей!» При этом надо учитывать, что любимое благовоние Анаэля — шафран. Любимый цвет — голубой. Эти «приманки» можно использовать для ускорения встречи. Отпускают Ангела словами: «Воистину благодарю тебя, великий Ангел Anael. За то, что ты пришел сюда без промедления! За то, что в точности исполнил все желания! Теперь ты можешь уходить. Но, навсегда запомни, что каждый раз, когда услышишь мой призыв, ты будешь появляться вновь».
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11. Церемонии разрушения

Принято считать, что для уничтожения врагов годятся любые средства, в том числе и магия. Магические церемонии разрушения на первый взгляд кажутся весьма примитивными. Однако многочисленные реальные исторические примеры показывает, что результаты подобных «примитивных действий» могут быть достаточно опасными, как для исполнителя, так и для его цели. Такие ритуалы подобны оружию, обращение с которым требует определенной осторожности. Чтобы достигнуть цели и при этом не навредить себе, надо особо тщательно соблюдать все элементы подобных мероприятий.

Самыми распространенными из известных являются действия при помощи восковых или глиняных фигурок, изображающих врага. Можно сшить тряпичную куклу из частей его одежды. Можно использовать фотографию врага или изобразить его портрет на белом листе бумаги. Важно не изображение, а эмоции, которые оно вызывает у мага-исполнителя. После изготовления портрет или фигурку окуривают специальными благовониями. В качестве благовоний обычно используется состав из шафрана, зверобоя и маковой соломки, смешанных в равных пропорциях. Процесс окуривания нужно сопровождать словами: «Vsor, Dilapidatore, Tentatore, Soignatore, Devoratore, Concitore, Et Seductore. Велю тебе, твоим посланникам и слугам мне подчиниться добровольно. Пусть будет освящен вот этот образ, олицетворяющий (имя врага). И пусть, когда их лица будут вместе, наступит то, что соответствует моим желаниям».
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Самыми распространенными из известных магических действий являются действия (энвольтирования) при помощи восковых или глиняных фигурок, изображающих предмет страсти или врага. 

После окуривания требуется отнести фигурку врага или его изображения в зловонное место и оставить там на всю ночь. На следующий день, после восхода Солнца, предмет надо извлечь, завернуть в красную материю и окропить ключевой водой. Считается, что с этого момента изображение приобретает особую мистическую силу и любое действие над ним наносит врагу страшный вред.

Иезуиты придумали еще более изысканный способ уничтожения неприятелей. По их технологии, чтобы отравить человека, вовсе не обязательно использовать яд. Достаточно отравить своей ненавистью пищу или напиток. При этом отрава будет действовать избирательно: Пострадает только неприятель. Для других эти продукты будут абсолютно безвредны. Выполняя иезуитскую церемонию, нужно разложить пищу перед собой, окурить ее благовониями и торжественно произнести слова: «Где верные духи Sougnatore, Divoratore, Usore, Dilapidatore, Dentore, Concisore, Seductore и Seminatore? Где верные духи, способные сеять болезни и зло? Я вас призываю, используя имя Того, кто вас сотворил и снабдил этой силой! Я требую, сильной отравой моей неприязни наполнить все эти продукты. Пусть эти продукты отравою станут и впрок не пойдут для (имя врага). И только своею рукою он к ним прикоснется, как тут же навечно покой потеряет!» Для усиления эффекта можно добавить еще несколько крепких выражений. После этого церемония заканчивается, и пища готова к употреблению. Несомненно, после такой «кулинарной обработки» любой продукт питания будет настолько отравлен ненавистью заклинателя, что вызовет у оппонента если не смерть, то, по крайней мере, сильное расстройство пищеварения…
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12. Внушение любви

Как ни странно, но по рецепту европейских волшебников добиваться любви можно при помощи такой же восковой фигурки (или изображения), как и в опытах по уничтожению врагов. Последовательность действий похожа на мероприятия, описанные в предыдущем разделе: сначала надо изобразить объект любовной страсти. Можно слепить его из глины или воска, сшить из лоскутков материи, использовать фотографию или просто нарисовать на бумаге. Перед началом своего творчества надо произнести слова: «Noga Jes Astropolim Asmo Coccav Bermona Tentator Soignator. Заклинаю вас, жертвы любви и невоздержанности, Тем, кто низверг вас в Ад! Освятите это изображение должным образом, дабы приобрел он желаемую силу. Силу того, кто живет и царствует над всем!»

Затем священным гусиным пером на любовном объекте (на фигурке или фотографии) необходимо написать знаки духов-помощников. Затем изображение окуривается ладаном. При этом необходимо произнести слова: «О могучий Король Paymon! О великий Egim! О могучий Asmodeus! О благородный Aymamon! Я взываю к вам и молю вас именеи Того, чье слово воплотилось и создало все. Кому повинуется все живое. Заклинаю вас Его Престолом, Его Именем и Его Волей! Заклинаю тем, кто был в Вечности и создал Вечность! Заклинаю вас именем Создателя освятить этот образ, сделав так, чтобы он приобрел желаемую силу. Заклинаю святейшим именем Adonay, власть которого безгранична!» Если сразу после чтения этого заклинания мужчина или женщина так и не появились, то надо положить окуренное изображение под подушку, и встреча произойдет ровно через три дня. Если же требуется добиться только благосклонности, то надо положить изображение привораживаемого под порог, через который он (или она) обязательно переступит.

В Средние века для усиления эффекта растирали часть магической фигурки в порошок и незаметно подсыпали в еду или напитки. Если дело совсем плохо и никто Вас не любит, то хорошие результаты может дать троекратное произнесение перед сном следующего заклинания: «Заклинаю вас и повелеваю вами, демоны, способные смутить чувства любого человека! Я заклинаю вас именем Того, кто создал вас из ничего. Заставьте (имя объекта страсти) этой ночью любить меня, желать меня и жаждать моей любви! Так, чтобы он (или она) не мог любить никого, кроме меня! И пусть будет так всегда. Аминь». Затем необходимо укрыться одеялом и постараться заснуть.

Приверженцы иудейской Каббалы придумали другой, не менее оригинальный способ добиться любви: согласно этому рецепту, необходимо в полночь посмотреть на небо. И если там видна только одна звезда, можно приступать к действиям. Взяв чистый пергамент, необходимо написать на нем имя той (или того), чье расположение Вам требуется. Вместо пергамента можно использовать плотную белую бумагу, окуренную ладаном. На обратной стороне листа надо написать слова: «Melhiael, Bareschas». Потом необходимо положить лист на землю и наступить на него правой ногой. В руку надо взять горящую свечу и, глядя на единственную звезду, трижды произнести слова: «Я приветствую и заклинаю Тебя, о великолепная Луна! Я заклинаю звезду и яркий свет, который держу в руке! Я заклинаю вас воздухом, которым дышу, и землей, по которой хожу! Я заклинаю всех ангелов от имени Бога, чтобы послали мне право подчинить, мучить и приводить в смятение тело, дух и душу того (или той), чье имя написано здесь. Заставьте его (или ее) прийти и выполнить мое желание. А пока он (она) не мой (моя), то сделайте так, чтобы были невыносимы его (ее) любовные муки. Я заклинаю Вас именем единого вечного Бога выполнить мое желание». Потом надо убрать правую ногу с листа и поставить на ее место горящую свечу. После того, как свеча догорит, необходимо свернуть лист и положить его в левый башмак вместо стельки. Заговоренную бумажку нужно носить в ботинке до тех пор, пока объект Вашей страсти сам не придет к Вам.

Весьма оригинальным считается другой надежный способ, который позволяет притянуть сразу трех партнеров. Обычно такое действие начинают с трехдневного поста, во время которого рекомендуется избегать любых мероприятий, которые могут нарушить душевный покой. В день церемонии с утра и до вечера не следует принимать пищу. К вечеру надо сделать в спальне хорошую уборку и уединиться. Сначала надо хорошо поужинать. Потом необходимо накрыть стол белой тканью. Вокруг стола поставить три стула. На стол поставить три стакана с водой и положить три булочки. Возле своей кровати надо поставить два кресла для гостей. Затем можно отдохнуть и расслабиться. Перед сном необходимо произнести следующие слова: «Bestisitum consolatio veni me vertat Creon, Creon, Creon, cantor laudem omnipotentis u non commentur. Stat superior carta bient laudem omviestra principiem da montem et inimicos meos o prostantis vobis et mihi dantes que passium fieri sincisibus».

После этих слов нужно лечь в кровать и спокойно наблюдать дальнейшее развитие событий. Если все сделано правильно, то вскоре в Вашей комнате появятся три человека противоположного пола. Они усядутся за стол, поедят и станут тянуть жребий, кто первый останется наедине с Вами. Кто-то из них сядет на кресло возле Вашей кровати и долгое время будет развлекать Вас разговорами на разные темы. Потом собеседники поменяются. Под утро все исчезнет. Проснувшись, Вы обнаружите исчезновение булочек, вспомните ночных гостей и поймете, что это был не сон. Хотя многие скептики утверждают, что булочки могут стащить и обыкновенные мыши.

13. Как стать невидимым

Существует несколько очень надежных рецептов. Приведем три конкретных примера. Согласно самому древнему рецепту Черной Магии, намеченную церемонию необходимо начинать в среду, перед восходом Солнца. Сначала надо взять человеческий череп и вложить в глазные впадины по шесть черных бобов. Потом нужно нарисовать на черепе знак Мастера Невидимости Альмираса (Almiras). Сделав это, необходимо закопать разрисованный череп с бобами лицом вверх и в течение девяти дней поливать место захоронения дорогим бренди (в России можно поливать хорошей водкой). Если все сделано правильно, то на девятый день появится дух черепа и спросит: «Что ты делаешь?» Ему необходимо ответить: «Я поливаю свой росток!» Дух скажет: «Дай мне эту бутылку, я сам буду поливать это растение». Но нельзя отдавать бутылку сразу, т. к. под видом духа может появиться черт, передача бутылки которому может принести вред. Духу нужно отказывать до тех пор, пока он не протянет руку и не покажет на своей ладони тот же рисунок, что изображен на закопанном черепе. Убедившись, что перед Вами нужный дух, необходимо отдать ему бутылку. На следующий день бобы прорастут. Нужно собрать побеги, встать перед зеркалом и положить их себе в рот. Если все сделано правильно, то Ваше отражение в зеркале сразу исчезнет.

Другой надежный рецепт относится к средневековой алхимии. Лучшее время для осуществления этой операции — весна. Для начала необходимо отлить из твердой ртути большое кольцо, которое легко бы надевалось на средний палец. В это кольцо необходимо вставить небольшой камушек, найденный в гнезде чибиса. Затем необходимо произнести слова: «О Духи невидимости, Scaboles, Habrion, Elae, Elimigt, Gabolii, Semitrion, Mentinobol, Sabaniteut, Heremobol, Cane, Methe, Baluti, Catea, Timeguel, Bora, той властью, которую вы имеете над нами, сделайте эту работу так, чтобы я мог стать невидимым». После этого, перстень кладется на треугольный лист из твердой ртути и окуривается дымом марихуаны. С этого времени этот предмет приобретает мистическую силу и называется «перстень Gydes». Волшебный перстень надо завернуть в черный бархат и положить в гнездо чибиса, откуда был взят камушек для его украшения. Через девять дней перстень забирают из гнезда, снова окуривают марихуаной и хранят в коробочке из твердой ртути. Считается, что если волшебное кольцо Gydes надеть на палец, то его сила так очарует присутствующих, что его обладатель станет невидимым. Чтобы снова стать видимым, надо повернуть кольцо камнем внутрь и прикрыть его другой рукой.

Еще один, не менее замечательный средневековый рецепт Белой Магии рассказывает о том, как самому в домашних условиях изготовить волшебное кольцо Порфир (Porphyry), которое действует почти так же, как описанный выше перстень Gydes. Сначала надо изготовить золотое кольцо. Потом кольцо следует оплести шерстью гиены, взятой с ее головы. Затем кольцо необходимо окурить марихуаной, завернуть в черную материю и отнести в гнездо чибиса на девять дней. После этого кольцо готово к употреблению. Чтобы стать невидимым, нужно просто надеть это кольцо. Действие кольца-невидимки прекращается, если снять его с пальца. Однако в этом рецепте есть одно трудновыполнимое действие. На голове гиены растет очень короткая шерсть, которой ничего нельзя оплести. Поэтому осуществить это мероприятие сможет только настоящий маг.

14. Власть колец

Всем известно, что окружающее пространство насыщено огромной энергией астральных сил, духов и стихий. Эта энергия сосредоточена в воздухе, металлах, животных и растениях. Используя различные материалы для изготовления амулетов или талисманов, можно менять свойства окружающего эфира, притягивая хорошее и отталкивая плохое. Весьма эффективными считаются амулеты, изготовленные в виде колец. Согласно старинной легенде, внутри магических колец обитают Духи Стихий. Согласно описаниям «Истинной Магической Книги Иезуитов» («Verus Jesuitarum Libellus», 1508) такие волшебные кольца можно изготовить самостоятельно, используя следующие рекомендации:

1. ДЛЯ УСПЕХА В ПРЕСЛЕДОВАНИИ ВРАГА  надо изготовить медное кольцо. На внутренней стороне необходимо выгравировать слово «DALET». Потом окурить дымом сухого алоэ.

2. ДЛЯ УКРЕПЛЕНИЯ СПОКОЙСТВИЯ В СЕМЬЕ  надо изготовить золотое кольцо. На внутренней стороне выгравировать слово «ASTAROT». Потом окурить амброй.

3. ДЛЯ ОВЛАДЕНИЯ ЖЕНЩИНОЙ или МУЖЧИНОЙ  надо изготовить золотое кольцо. На внутренней стороне выгравировать слово «ASMALIOR». Потом окурить дымом алоэ.

4. ДЛЯ ТОГО, ЧТО БЫ БЫТЬ НЕВИДИМЫМ (НЕЗАМЕТНЫМ),  надо изготовить золотое кольцо. На внутренней стороне выгравировать «TONUCHO». Окурить сухой апельсиновой коркой.

5. ДЛЯ ЗАЩИТЫ ОТ ОПАСНОСТЕЙ  нужно изготовить кольцо из олова. На внутренней стороне выгравировать слово «GABRIOT». Окуривать нужно волосами того, кто изготовляет это кольцо.

6. ДЛЯ ЛЕЧЕНИЯ БОЛЕЗНЕЙ И ЗАЩИТЫ ОТ РАН  надо изготовить серебряное кольцо. На внутренней стороне выгравировать «BALSAMIACH». Окуривать нужно дымом лаврового листа.

7. ДЛЯ ОТПУГИВАНИЯ ЗЛЫХ ДУХОВ  надо изготовить серебряное кольцо. На внутренней стороне выгравировать «GIBRIACH». Окуривать нужно дымом листьев шиповника.

8. ДЛЯ УВЕЛИЧЕНИЯ ОСТРОТЫ ЗРЕНИЯ И ЗАЩИТЫ ГЛАЗ  нужно изготовить кольцо из серебра. На внутренней стороне выгравировать слово «DOLEFECH». Потом окурить беленой.

9. ДЛЯ УДАЧИ В ИГРЕ И НА ОХОТЕ  нужно изготовить оловянное кольцо. На внутренней стороне выгравировать «BALBUCH». Окурить сушеными мухами.

10. ДЛЯ УВЕЛИЧЕНИЯ УДАЧИ В ДЕЛАХ  нужно изготовить оловянное кольцо. На внутренней стороне выгравировать «LAMPELUCH». Окурить кольцо амброй.

11. ДЛЯ ЗАВЕРШЕНИЯ НАЧАТЫХ ДЕЛ  нужно сделать кольцо из золота. На внутренней стороне выгравировать надпись «TOPINOCH». Окурить амброй.

12. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ЦАРСКОЙ МИЛОСТИ  нужно сделать золотое кольцо. На внутренней стороне кольца выгравировать «ILLUSABIO». Окурить сухими листьями подорожника.

После изготовления колец необходимо собрать их вместе и прочесть общее заклинание, дающее безграничную власть над Духами Стихий, имена которых записаны внутри колец: «O Domine Deus, qui ex nihilo cuncta creasti et antequam fienunt providisti nosque honore gloria coronasti et constituisti super opera manuum tuarum et omnia subjectisti sub pedibus nostris oves et boves universas et superhoc sacratissimum verbum sit semper benedictum per omnia saecula saeculorum».

Вовсе не обязательно делать большое количество магических колец. Для любых мистических мероприятий вполне достаточно двенадцати колец, описание которых дано выше. Следует учитывать, что каждое кольцо должно быть изготовлено из указанного металла, иметь нужную надпись и использоваться строго по назначению. Средневековые маги утверждали, что если технология изготовления реализована достаточно точно, то для вызова нужного духа необходимо снять соответствующее кольцо с пальца, протереть белой тканью и сильно в него дунуть. Если все сделано правильно, но дух так и не появился, то, очевидно, он очень занят или находится где-то далеко. В этом случае необходимо набраться терпения и немного подождать. Если в течение ближайшего времени дух все-таки не появился, то продувание кольца нужно повторить. Но, продувая кольцо, никогда не следует втягивать воздух в себя, поскольку дух может вселиться в тело и вызвать одержимость. Кроме того, не рекомендуется вызывать одновременно несколько духов, т. к. они могут враждовать и их одновременное появление может наделать множество бед.

15. Рука славы и некромантия

Истинный последователь классических рецептов Черной Книги в своих действиях не сможет обойтись без легендарной Руки Славы, которую можно изготовить двумя способами. Первый способ — типичный пример средневековой некромантии, которую трудно осуществить в настоящее время, но достаточно просто делали в те времена, когда публичные казни преступников были обычным явлением. Рука Славы — это рука повешенного преступника, завернутая в кусок савана. Подобную вещь можно было легко получить, например, в Tuburn (место казни в средневековом Лондоне). Такую Руку отжимали, и помещали на пятнадцать дней в раствор селитры, соли и черного перца, смешанных в равной пропорции. Потом ее сушили на Солнце или над костром из папоротника и вербы. После такой процедуры Рука превращалась в нечто бесформенное и ужасное. Этому творению мастер придавал форму свечи и пропитывал воском и кунжутом, привезенными из Лапландии. Где бы ни зажигали этот ужасный светильник, он вводил в оцепенение всех присутствующих, лишая их способности сопротивляться действиям колдуна. А в это время владелец Руки мог делать все, что желал. В те времена считалось, что противодействовать влиянию Руки Славы можно, если предварительно намазать порог дома мазью, состоящей из желчи черного петуха и крови совы.
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Для современного мага больший интерес представляет другой, менее кровожадный рецепт изготовления Руки Славы, в виде маленького монстра, способного вдвое увеличить любой капитал. Согласно этому рецепту, сначала надо вырвать несколько волос из гривы взмыленной кобылы. Затем необходимо завязать эти волосы узлом, приговаривая: «Dragne, Dragne, Dragne…» Потом надо отправиться на рынок и купить, не торгуясь, новый глиняный горшок с крышкой. После покупки горшка необходимо быстро вернуться домой и наполнить горшок ключевой водой, не доливая до края двух дюймов. Потом надо бросить в воду завязанные узлом волосы кобылы, накрыть горшок крышкой и спрятать в надежное место на девять дней. Считается, что в течение этого времени опасно открывать крышку — лучше не знать, что там происходит. По истечении девяти дней надо унести горшок в уединенное место и ночью открыть его. Из горшка высунется голова маленького монстра. Необходимо ему сказать: «Я принимаю договор!» Затем, не касаясь тела монстра, надо пересадить его в сухую коробку и кормить каждую ночь шелухой пшеницы. В коробку с монстром можно положить некоторую сумму денег. Потом поставить коробку рядом со своей кроватью и лечь спать. Проснувшись, можно обнаружить, что сумма удвоилась. Если оставить первоначальную сумму денег в коробке, то можно устроить домашний волшебный банк, ежедневно удваивающий первоначально вложенный капитал.

[image: image29.jpg]



В дополнение к описанным выше рецептам можно добавить еще один простой способ сделать чудо своими руками. Для начала необходимо взять землю со свежей могилы, мозг петуха, миндальное масло и чистый воск. Смешать компоненты в равных пропорциях. Потом эту смесь надо тщательно просушить. После этого надо обернуть полученный состав куском пергамента и в ближайшую полночь поджечь. Если все сделано правильно, то при горении можно увидеть «нечто потрясающее», что невозможно описать словами. Однако средневековые авторы предостерегают, что этот и другие опыты в области некромантии должны выполняться только теми, кто ничего не боится.

16. Астрология и гороскопы

Слово «астрология» происходит от греческих слов «астрон», что значит «звезда» и «логия» — «учение, наука». В вебстеровском словаре английского языка слово наука определяется следующим бразом: «Изучение, связанное с наблюдением и классификацией фактов, а также установление общих закономерностей. Накопленные систематизированные знания о физическом мире».
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Астрология привлекает многих своей логичностью. Подходя к ее изучению с чисто технической точки зрения, вы скоро освоите символы и элементы языка. Но за пределами этих математических расчетов вы обнаружите иные измерения, уровни и грани особого языка. Астрология — это универсальная система мышления, спрессованная в язык символов, описывающих циклы. Она является частью прошлого, будущего и настоящего сознания человека.

I. Основные понятия

Наша жизнь состоит из периодически повторяющихся циклов, столь же предсказуемых, как появление Луны на ночном небе. Вращение Земли вокруг Солнца приводит к существованию циклов времен года, сменяющих друг друга в определенной последовательности. Год — это тоже цикл, состоящий из 12 месяцев, или из 52 недель, каждая из которых состоит из 7 дней. Наблюдая за Луной, мы видим, как из серпа молодой Луны вырастает полная Луна, а затем она снова идет на убыль. Человек в своем развитии не только физическом, но и духовном проходит через те же циклы. Астрология занимается изучением следующих друг за другом событий.

Астрологическая карта сходна с фотографией момента времени, который является изначальной картиной для события или индивида. Так как Солнце, Луна и др. планеты имеют свои циклы прохождения по Зодиаку, то можно говорить об обмене энергиями между ними и этой исходной картой, который стимулирует циклы роста и развития. Подобно историку, изучающему прошлое, чтобы построить планы на будущее, астрология изучает, как мы вписываемся в циклы роста и развития.

Астрологические знания сведены в систему символов. Символы эти имеют простые универсальные значения, но применимы к огромному количеству фактов. Сочетание символов с другими элементами еще более расширяет информацию. Это ведет к усложнению информации, которая вновь сводится к исходному символу. Интерпретация огромного числа комбинаций символов в гороскопе — это искусство. Мастерство астролога в прочтении карты можно сравнить с умением врача поставить диагноз. И тот, и другой обладают неким запасом накопленных знаний и умеют их использовать.

Фаталистический взгляд на вещи подразумевает, что у нас есть судьба, от которой не уйдешь. На самом же деле мы всего лишь положительно или отрицательно реагируем на жизненные циклы. Время нашего рождения отнюдь не предопределяет счастье или несчастье, все зависит от степени нашего понимания жизни. Как только мы появляемся на свет, начинается наше путешествие по жизни, а у каждого путешествия есть конец. В том, что касается пункта назначения, выбор для нас не велик, а вот во время путешествия право выбора остается за нами. Если вы собрались совершить путешествия в Нью-Йорк, то непременно изучите карту и выберете лучший маршрут. Вы можете избрать самый простой путь, двигаться по высокоскоростным трассам или же избрать менее оживленные дороги. Вы можете отправиться сначала в Южную Америку, оттуда в Японию, потом в Канаду и уже затем двинуться в Нью-Йорк. Не имея карты, можно и заблудиться, но выбор всегда за вами. Истинное назначение астрологии состоит в том, что она позволяет принимать решения, основанные на истинных потребностях и мотивациях человека. Она указывает на имеющиеся у нас возможности, и по мере продвижения планет по гороскопу мы становимся активными участниками процессов перемен, а не пассивными жертвами уготованной нам судьбы.

Астрология изучает комбинации планетарных циклов, составляющие определенный момент времени. Натальная карта говорит о том, что означает факт нашего рождения в определенной точке земного шара в определенный неповторимый момент времени. Во всем мире мы никогда не найдем двух людей, которые выглядят совершенно одинаково, одинаково реагируют на жизненные обстоятельства. Каждый из нас индивидуален, а значит, не может быть и двух абсолютно одинаковых гороскопов.
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Это карта Лунарного (Лунного) гороскопа. К ней прилагаются 125 страниц компьютерных расчетов. Несмотря на обилие информации и сложность расчетов, гороскопы дают лишь общую информацию о влиянии планет на жизнедеятельность конкретного человека. 

II. История

Астрология не зародилась как самостоятельная наука. Изначально слова «астрономия» и «астрология» были синонимами, имеющими значение «наука о звездах». Подобно близнецам, они развились и превратились в две самостоятельные дисциплины. Астрология использует звездное время, расположение планет и их названия, но планетам она приписывает человеческие свойства. Астрономия занимается исследованием внешнего пространства, а астрология свое внимание сосредотачивает на внутреннем мире человека. Своими корнями астрология уходит в далекое прошлое.

За 150 веков до Рождества Христова первобытные люди соотносили естественное вращение Солнца, Луны и звезд с жизненными циклами. Женщины наблюдали за ростом и убыванием Луны, определяя таким образом время менструации и беременности. Древнейшие археологические находки, относящиеся к ледниковому периоду, представляют собой кости с отметками красной охры. Это лунные календари с отмеченными на них женскими циклами. Древние люди жили, наблюдая за восходом и заходом Солнца, отмечая смену времен года. Они фиксировали свои наблюдения за движением планет и научились определять время, составлять календари. Некоторые культуры использовали для этой цели Солнце, другие, например индейцы, пользовались Венерой. Основой нашего современного календаря является, скорее, вращение Луны, а не Солнца, поэтому Овен, первый знак Зодиака, начинается 21 марта, а не первого января. Наиболее ранние исторические свидетельства об астрологии относятся к 3000 г. до н. э. и найдены в вавилонском храме Иннаны. Впоследствии греки называли вавилонскую астрологию «матезис», или «учение», от этого же слова произошло название «математика». Астрологические знания располагались по всему миру, и свидетельства о них имеются в культурах всех развитых цивилизаций. Шумеры Месопатамии представляли себе мир, окруженным водою. Солнце, Луна и планеты располагались на небесном своде, имевшем форму купола, и воздействовали на жизнь людей. Шумеры научились определять восхождение созвездий в день весеннего равноденствия, впоследствии составив звездный и солнечный календари. Жрецы древних храмов использовали свои знания о звездах в религиозных мистериях, подобно шаманам американских индейцев, совершающим ритуалы в соответствии с Луной и звездами.
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Изучение небесных законов в Древнем Египте было духовной потребностью понять природу Вселенной, в честь звезд — богов и богинь — возводились храмы. Лабиринты в пирамидах, возможно, предназначались для того, чтобы попасть в места, откуда можно было наблюдать за звездами. Найденные в гробницах астрологические принадлежности, возможно, предназначаются для того, чтобы помочь душе найти путь к северным звездам, которые, по представлению египтян, никогда не заходили и считались символом бессмертия. Существует немало каменных сооружений, относящихся к глубокой древности, которые свидетельствуют об интересе людей того времени к движениям звезд и планет. Так, знаменитый Стоунхендж в Англии был сооружен друидами для астрологических вычислений. Найденные в долине Наска гигантские изображения животных, птиц, насекомых, возможно, являются символами созвездий. В Древней Греции, славящейся своей любовью к наукам и искусству, астрология пользовалась большим уважением. Древнейший гороскоп, построенный греческим астрологом, применявшим систему домов, относится к 409 году до н. э. В 70 году до н. э. в Греции был построен первый гороскоп, в котором место и время рождения использовались для определения Асцендента.
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Это карта Солярного (Солнечного) гороскопа показывает влияние Солнца и планет. Существуют более 30 видов гороскопов, многие из которых имеют взаимные противоречия. 

Западная астрология уходит корнями в халдейскую или вавилонскую традицию. Клавдий Птолемей преобразовал халдейскую систему и предал ей вид современной системы знаков, стихий, домов и аспектов, которой мы пользуемся сегодня. В 300 году до н. э. греческие астрологические школы уже пользовались этой системой из 12 знаков Зодиака, а во Франции, Испании и Китае астрололгия являлась предметом университетских программ. Множество еврейских астрологов пытались найти в Торе доказательство того, что знаки сотворены Богом. Считалось, что 12 сыновей Иаковых и 12 колен израильских были связаны со знаками Зодиака. У Иисуса было 12 учеников, а в гностическом тракте «Р15115 Зоргна» Иисус объясняет своим ученикам значение планет и знаков Зодиака. Считается, что, именно используя астрологию, волхвы предсказали рождение Иисуса Христа, хотя единственным упоминанием об этом в Библии является повествование о Вифлеемской звезде. Однако в 430 году до н. э. начались гонения на астрологию, и к XVI в. лишь немногие пользовались ею. Астрология оставалась в тени и в XVI в., когда интерес к ней вновь возник в среде интеллектуалов. В христианской культуре она проявляла себя в форме легенд и мифов. Так, в повествовании о короле Артуре последний изображается как Солнце, Джиневра — богиня Луны, рыцари — звезды, круглый стол — версия круга Зодиака.

В ирландских мифах описываются залы королевского дворца, которые были разделены на 28 частей в соответствии с фазами Луны. Кельтская богиня Арианрод поворачивала звездное колесо Зодиака — «серебряное колесо, опускающееся в пучину моря». И каждый месяц в день полнолуния новое созвездие погружалось в воды морские. В Греции ее звали Ариадной, это именно она ткала полотно гороскопа. Римляне называли ее Фортуной. Всякий, кто находится на самой верхней точке колеса Фортуны, неизбежно окажется внизу, но затем вновь, с новым подъемом колес, начнет свой путь наверх.

Астрология, переплетаясь с религией, прошла через те же циклические изменения, что и религиозная практика. Религия, некогда бывшая женским делом, изменилась и стала мужским занятием. Парацельс, Нострадамус и многие другие изучали древнюю мудрость. Работы Нострадамуса известны своими предсказаниями исторических событий. Парацельс впервые ввел в астрологию идею о том, что люди вступают во взаимоотношения с планетами, а не планеты контролируют жизнь человека.

III. Элементы астрологических знаков (символы)

В астрологии существуют исходные символы, сходные с буквами или с цифрами. Это круг, полукруг, линия, крест и стрела. Каждый из этих символов подобен желудю, который содержит все необходимое для того, чтобы вырасти в огромное дерево. Ключевые астрологические символы несут огромную информацию, а их комбинации в знаках Зодиака имеют еще большее значение.

Символы интерпретируются с помощью ключевых слов. Комбинация символов образует сложный символ знака Зодиака, а ключевые слова соединяются в фразы. Ключевые фразы описывают более полное значение планет и знаков.
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В круге можно увидеть яйцо — бесконечность непрерывной линии, не имеющей ни начала, ни конца, целостную и завершенную. В нем содержится вся необходимая для дальнейшего роста информация. Мы говорим, что Дух вечен. Он вмещает в себя все, он завершен, а поэтому символом Духа и Бога является круг. Ключевое слово для круга — Дух.
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Полукруг — это половина круга. Он содержит в себе потенциал дальнейшего роста и превращения в круг. Мы считаем, что круг — это Дух, а полукруг — это душа. Ключевые слова для полукруга — Сознание и Душа.
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Прямая линия — отрезок прямой, имеющий начало и конец. Линия может быть вертикальной и горизонтальной. Ключевое слово — Сила.
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Крест — сочетание вертикальной и горизонтальной линий. Соединение духовной и земной сил рождает материя. По определению, материя есть «вещество из которого состоят физические объекты». Ключевое слово — «Физическая или земная сила».
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Стрела — это модификация креста, указывающая, какого направление силы. В математике и других науках стрела используется для обозначения направления движения. Ключевое слово для стрелы — движение.

Каждый символ, или значок, для знака Зодиака или планеты является комбинацией этих шести основных символов. Способ их соединения, а также направление движения энергии внутри символа описывают природу данного знака или планеты. Интерпретация начинается с того, что ключевые символы объединяются в различные комбинации для образования нового ключевого слова или фразы.

IV. Планеты

[image: image39.png]



Солнце — Центр нашей Галактики. Этот огненный шар является источником жизненной энергии для Земли. В гороскопе Солнце является центром. Ключевое слово — «Воля».
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Символом Луны являются 2 полукруга. Луна — приемник солнечного света. Она наполняется оплодотворяющей силой Солнца. Луна представляет женское и материнское начало, ее творческий потенциал ждет, чтобы воспринять мужское или отцовское начало, чтобы дать рождение новому сознанию. Луна представляет в карте все, что относится к женскому началу. Ключевое слово — «Чувства».
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Значок Меркурия состоит из трех символов. Крест внизу символизирует материю, олицетворяет земной мир, мир вещей. Круг над ним — это дух, полукруг — приемник, а в целом символ похож на человека, открытого к восприятию. Меркурий указывает на то, как человек общается с миром. Ключевое слово — «Разум».
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Значок Венеры — круг, опирающийся на крест. Он показывает, что высшие устремления доминируют над материальными и чувственными земными желаниями. Когда дух соединяется с материей — это является проявлением любви и красоты. Женственная природа Венеры символизирует потребность в духовном и материальном росте. Ключевое слово — «Любовь».
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Значок Марса — это перевернутый символ Венеры, где вместо креста стрела. Марс представляет сексуальный порыв, страсть, потребность быть, гнев, агрессию. Ключевые слова — «Агресрия и Действие».
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В значке Юпитера соединены полукруг и крест. Юпитер символизирует триумф души над земным опытом. Он учит нас видеть то, что лежит за пределами формы, чтобы понять философский смысл вещей. Ключевые слова — «Рост, Экспансия».
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Символ Сатурна похож на перевернутый значок Юпитера. Здесь полукруг поддерживает крест. Сатурн указывает на те испытания, через которые мы должны пройти, на те требования, которые мы должны выполнить, прежде чем достигнуть высшего состояния сознания. Ключевые слова — «Учитель и Ограничения».

[image: image46.png]o—¥
)




Значок Урана можно рассматривать как два полукруга, удерживаемых вместе с помощью креста и покоящихся на маленьком круге. Основная идея символа в том, что Бог живет на Земле в каждом из нас. Он пробуждает человечество к осознанию Духа внутри нас. Уран рассматривается в гороскопе как выражение оригинальности, интуиции, самовыражения. Он олицетворяет все необычное, новое, индивидуальное. Ключевое слово — «Пробудитель».
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Комбинация из креста и двух полукругов образует трезубец Нептуна, бога моря. Эта планета в водной стихии дает Земле потенциал для роста космического сознания, способного выйти за пределы земной реальности. Его положительное влияние ярко проявляется в музыке, поэзии, танце, кино, фотографии. Негативной же стороной влияния Нептуна является бегство от реальности за счет наркотиков, алкоголя, состояний «сна наяву». Ключевые слова — «Интуиция и Духовность».
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На значке Плутона крест поддерживает полукруг, в котором покоится круг. Плутон олицетворяет трансформацию, выход за пределы формы, благодаря духовному осознанию. Сознание, или душа, направляет свои высшие устремления на благо эволюции человечества. Ключевое слово — «Трансформация».

V. Знаки зодиака

Слово «Зодиак» восходит греческому «зодиакос», что означает «принадлежащий к животным». Все знаки Зодиака, кроме Весов, представлены на небесах животными.

Древние астрономы поделили небо на отдельные участки для составления звездных карт. Созвездиям были даны названия различных животных, представленных в Зодиаке. Это условное деление небесной сферы и образует круг Зодиака, окружающий Землю. Так как Земля вращается, то Солнце, Луна и планеты как бы проходят через созвездия Зодиака.

Круг Зодиака, состоящий из 12 знаков, начинается с весеннего равноденствия, первого дня весны, когда Солнце находится в 0 градусов Овна. От этой точки и идет отсчет 12 равных сегментов по 30 градусов каждый, начинающийся с Овна и заканчивающийся Рыбами. Небесный круг описывает жизнь на Земле посредством геоцентрического гороскопа.

12 знаков Зодиака описывают различные черты, присущие человеку, которые связаны между собой посредством символов, управляющих планет, систем домов, а также взаимодействия энергий в личном гороскопе. Символы знаков Зодиака представляют собой как бы «почтовые индексы» сегментов.
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Баран знака Овна — это первое животное круга Зодиака. Символом его является вертикальная линия, поддерживающая два перевернутых полукруга. Они напоминают нос и рога барана. Этот символ показывает изначальную, дающую жизнь силу духа, направленную на сотворение начала начал. Символ Овна являет собой вечный источник энергии, потребность быть и становиться, семя творения. Любое начало управляется Овном. Он — инициатор действия. Это реализация в себе самом того, что «есть», самореализация бытия. Ключевая фраза — «Я есть».
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Знак Тельца — полукруг, поддерживаемый кругом. Этот символ можно воспринять как голову и рога быка, как серп нарождающейся Луны и полную Луну, как горшок с землей. Овен сажает семя в землю, а Телец накрепко укореняет его в ней. Телец в изобилии получает все, чтобы сохранить то, что дано ему про запас. Ключевая фраза — «Я имею».
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Две горизонтальные и две вертикальные силовые линии соединились вместе и образовали знак Близнецов. В древности Близнецы считались охранителями входов и дверей. Близнецы — это непрерывное движение взад и вперед духовной мысли между двумя земными полюсами. Любое творение начинается с идеи, за ней следует притяжение полярностей — отрицательной и положительной. Ключевые фразы — «Я думаю, Я сообщаю».
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Два маленьких круга и два полукруга образуют знак Рака. Они символизируют двойственность сознания, их можно рассматривать как две жизненные силы, стремящиеся к воспроизведению. Верхний полукруг отдает жизненную энергию, нижний — получает. Человек обладает способностью отдавать свои чувства другому. Ключевые фразы — «Я чувствую, Я забочусь».
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Круг Солнца разомкнут, и через полуокружность знака Льва дух проходит свободно. Открытый круг воспринимает энергию, она движется дальше к перевернутому полукругу, затем вниз и отражается в нижнем полукруге. Так воля духа дает жизнь творению через душу или сознание. Воля — это есть высшее проявление власти личности. Львы всегда пытаются создавать новые образы. Ключевые фразы — «Я хочу, Я повелеваю».
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Знак Девы — это три вертикальные силовые линии под тремя перевернутыми полукругами. Энергия движется от души к земле, затем возвращается вверх. Символ этого знака показывает рост сознания путем анализа. Ключевая фраза — «Я анализирую».
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В этом знаке можно увидеть Весы — чаши, которые уравновешены. Знак Весов символизирует равновесие между днем и ночью. Это справедливость Божественного сознания, а также гармоничное равновесие мужского и женского начал. Ключевая фраза — «Я уравновешиваю».
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Знак Скорпиона похож на символ Девы. Движение энергии непрерывно. Стрелка символизирует движение или сексуальную энергию. Знак Скорпиона указывает на трансформацию человечества через стремление к достижению высшего идеала. Ключевая фраза — «Я желаю».
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Крест и стрела образуют знак Стрельца, который символизирует материю, устремленную вверх. Он напоминает нам лук и стрелу, где стрела — это человечество «выпущенное из лука» обратно к Богу. Высшие устремления человечества должны воссоединиться с Высшим Разумом, или Богом. Ключевая фраза — «Я стремлюсь».
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На этом знаке видны голова и хвост Козерога. Энергия движется вверх. Мы видим, как человек устремляется вверх к созидательной силе Бога и возвращается вниз на землю, где использует ее для достижения более высокого уровня жизни. Ключевая фраза — «Я использую».
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В знаке Водолея несколько полукругов образуют две горизонтальные линии, они представляют сознание и интуицию, воспринимающие и передающие мысль. Знак этот также напоминает волны, излучаемые мозгом. Ключевая фраза — «Я знаю».
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На знаке Рыб горизонтальная линия находится между двумя полукругами. Этот знак напоминает двух рыб, одна из которых плывет вверх по течению, исследуя Высшее сознание, другая же следует вниз по течению, осваивая мир материальный. Ключевая фраза — «Я верю».

VI. Гороскопы

Слово «гороскоп» происходит от латинского «часовая картина». Картина, образуемая знаками Зодиака и планетами в определенный момент времени, — это своеобразная фотография момента рождения чего-то нового, неважно чего — человека, идеи, поступка, здания, государства. Этот момент приходится на какой-то градус зодиакального круга и принимается за нуль, начальную точку отсчета. Далее круг гороскопа в 360 градусов, начиная с этой точки, в простейшем случае делится на 12 одинаковых частей по 30 градусов каждый, называемых домами. Знаки Зодиака и планеты распределяются в этих домах в определенном порядке.

VII. Астрологические дома

Как было указано выше, круг, содержащий 360 градусов, разделен на 12 равных частей, по 30 градусов каждая. Эти части называются домами. Они располагаются по кругу против часовой стрелки, начиная с I и кончая XII домом. Линии, разделяющие дома, называются «куспиды». Каждый дом представляют определенную сферу жизни. Ключевые слова, указанные под номерами домов, не только описывают ту или иную сферу жизни, но и знак Зодиака, управляющий данным домом.

Каждому дому соответствует свой знак Зодиака, начиная с первого дома, который связан с Овном, и далее против часовой стрелки по кругу до XII дома Рыб. Каждому знаку Зодиака соответствуют ключевая фраза, ключевое слово, цвет, одна из 4 стихий (Огонь, Земля, Вода, Воздух), изображение знака, управляющая планета, часть тела и символ знака. Знаки Зодиака подразделяются на кардинальные, фиксированные и мутабельные, а также на положительные и отрицательные.

Каждое слово (символ), расположенное в одной из 12 частей круга, соотносится со всеми остальными словами и фразами, находящимися в той же части. Например, возьмем знак Овна: ключевая фраза для него — «Я есть». Первый дом — это личность, то есть основа «Я есть». Марс, управитель знака Овна, выражает эго, активно стремящееся стать первым, то есть «быть», а значит, мы снова приходим к принципу «Я есть». Наш разум осознает идею бытия. Овен — это решительное позитивное действие, необходимое, чтобы стать кем-то и быть им. «Я» с головой устремляется в поток жизни.

I дом — это дом личности, окно через которое мы смотрим на мир. Знак этого дома описывает личность, тип телосложения, а также пути поиска собственной личности каждым индивидом. Ключевое слово первого дома — «Личность».

II дом — дом ценностей. Это могут быть ценности моральные, финансовые средства, собственность, а также роль, которую в жизни занимает работа. Ключевое слово — «Ценности».

III дом — дом общения. Он указывает на отношения с родными и прочими людьми, игравшими роль в детстве. Ключевые слова — «Общение и Осознание».

IV дом — это собственный дом, место, где вы живете. Ключевые слова — «Дом и Мать».

V дом — дом созидания и творчества, способности создавать нечто новое, азартные игры, любовные связи. Ключевое слово — «Творчество».

VI дом — дом обязанности и службы. К этому дому также относятся проблемы здоровья, домашние животные, отношения человека на работе с начальником и сослуживцами. Ключевое слово — «Обязанность».

VII дом — это дом сотрудничества, брака, партнерских отношений. Он характеризует сферы судебных дел, юстиции, а также ваших открытых врагов. Ключевое слово — «Сотрудничество».

VIII дом — дом трансформации. К нему относятся — смерть, секс, налоги, наследство, ресурсы и собственность других людей. Ключевое слово — «Трансформация».

IX дом — дом высшего разума. Он показывает высшие устремления, сферу религии, философии, высшего образования, власти, а также характеризует бабушек и дедушек. Ключевое слово — «Стремление».

X дом — дом общественного статуса. Этот дом говорит обо всем, что связано с карьерой, вопросами чести, он характеризует сферу внешней безопасности. Ключевое слово — «Честь».

XI дом — дом дружбы и общественной деятельности. Этот дом характеризует членство в группах и объединениях, общественных движениях: он характеризует надежды, мечты и желания. Ключевые слова — «Общественный и группы».

XII дом — дом кармы, уединения, внутреннего скрытого «я». Этот дом имеет дело со всем, что имеет отношение к больницам, тюрьмам, исследованиям, эскапизму, бегству от действительности, бессознательным желаниям, в том числе духовным поискам. Ключевое слово — «Скрытое».

VIII. Стихии

Стихии Огня, Земли, Воздуха и Воды являются теми материалами из которых сотворена Вселенная. Гороскоп начинается с Огня в знаке Овна. В Зодиаке мы трижды встречаемся со стихией Огня.

ОГОНЬ —  это активность, огненными знаками являются Овен, Лев, Стрелец. Хотя по природе своей все эти знаки огненные, но они различаются между собой. Овен — это первичный огонь, это искра жизни; огонь Овна подобен спичке, зажигающей пламя в камине. Лев — это щедрый огонь Солнца, огонь камина. Стрелец — это, скорее, тепло, возникающее от трения, жар камина, восходящий вверх по дымоходу.

ЗЕМЛЯ —  придает стабильность и устойчивость. Три знака, относящиеся к этой стихии — Телец, Дева, Козерог. Телец — это земная первооснова, это мощное подножье горы и горные луга. Дева же — скорее, земля огородов и садов. Земля Козерога — это скалы на морском берегу, горные вершины.

ВОЗДУХ —  это ментальная стихия, свои послания разум посылает через воздушные знаки Близнецов, Весов и Водолея. Близнецы подобны легкому весеннему ветерку, перелетающему с цветка на цветок. Штормы и ураганы, создающие гармонию из хаоса, — это воздух Весов. Водолей — это активный поток реактивного двигателя, это верхние слои атмосферы, по которым передаются звуковые волны систем коммуникации.

ВОДА  — символизирует эмоции и заорту. Рак — это изначальные воды земли, это мать всего земного, воды больших озер и океанов. Скорпион — это, скорее, мачеха, фиксированная вода, превратившаяся в лед, вода полярных льдов. Рыбы — наша изначальная духовная мать, это вода горных водопадов, журчащих ручейков и южных весенних дождей.

IX. Знаки

По своим качествам знаки подразделяются на кардинальные, фиксированные и мутабельные. Свойства кардинальных знаков — это творческая активность, активная энергия действия, долга, ответственности, которая создает новое. Кардинальными являются Овен, Рак, Весы, Козерог. Они соответствуют временам года — весне, лету, осени, зиме. Свойства фиксированных знаков — стабильность и сохранение. К фиксированным знакам относятся Телец, Лев, Скорпион, Водолей. Это малоподвижные знаки, характеристиками которых является сила, стабильность, надежность и интенсивность.

Телец хранит деньги и имущество, держится за то, что имеет. Лев хранит власть благодаря сильной воле и творческому потенциалу. Скорпион стремится сохранить других людей и их ресурсы. Водолей осознает, что стабильность в знании, он также устремлен к сохранению Вселенской любви.

Характеристиками мутабельных знаков являются гибкость и приспособляемость, они стремятся распространить энергию изменений. Мутабельные знаки — это Близнецы, Дева, Стрелец, Рыбы. Они приходятся на стыки времен года, когда в природе происходят изменения. В силу своей высокой способности к адаптации — это нередко люди творческие, переменчивые, философски настроенные, путешественники. Негативными их качествами являются рассеянность, недисциплинированность, капризность. Всем мутабельным знакам полезно учиться самодисциплине.

По своему характеру знаки могут выражать позитивный или негативный, мужской или женский, активный или пассивный принципы. В круге Зодиака они чередуются. Позитивными (активными) мужскими знаками являются Овен, Близнецы, Лев, Стрелец, Весы, Водолей. Они являются инициаторами действий. Негативные (пассивные) женские знаки — Телец, Рак, Дева, Скорпион, Козерог, Рыбы. Они служат отражателями, воспринимающими действие извне.

Планеты располагаются в круге Зодиака в том же порядке, в каком они вращаются вокруг Солнца. В Библии говорится о том, что «…Бог создал два светила великие — светило большее, для управления днем, и светило меньшее, для управления ночью, и звезды…» (Быт. 1.16).

X. Куспиды домов и деление зодиакального круга

Горизонтальная линия, образующая куспиды, I и VII домов, называется линией самовыражения. Она показывает, как «Я» первого дома соотносится с «МЫ» седьмого дома. Эта линия делит круг на две половины — ночную и дневную. Ночными домами являются дома с первого по шестой. Они указывают на отношения человека с его внутренним «Я», характеризуют личность и ее развитие. Преобладание планет в ночных домах указывает на интровертность личности, т. е. направленность на собственный внутренний мир. Дневные дома с седьмого по двенадцатый подчеркивают отношения человека с внешним миром. Преобладание планет в дневных домах говорит об экстравертной направленности на внешний мир.

Линия, образующая куспиды IV и X домов, разделяет круг на западную и восточную полусферы и называется линией родителей. Эта линия соединяет четвертый дом матери с десятым домом отца. Знаки на куспидах данных домов и планеты, расположенные в этих домах, говорят об отношении человека с родителями. Преобладание планет в восточной части гороскопа говорит о зависимости человека от родителей, в западной — о независимости.

Описанные две линии делят круг на четыре равные доли по три дома в каждой. Эти четыре части гороскопа раскрывают процесс развития личности. Первая четверть охватывает период начиная с рождения и раннее детство. Ребенок рождается с ограниченным ощущением личности (Я есть — I дом). Затем ребенок становится обладателем собственной матери и принадлежащих ей вещей (Я имею — II дом). В III доме ребенок учится ходить и говорить (Я общаюсь). Во второй четверти круга ребенок обретает чувство безопасности в доме среди родителей и домашнего очага (IV дом — Я забочусь). В V доме происходит развитие воли, формируется личность ребенка, он обретает свою индивидуальность (Я хочу творить). В VI доме ребенок учится помогать другим, он учится служению, начинает анализировать окружающий его мир вне стен дома, идет в школу. В третьей четверти круга человек начинает строить свои отношения с окружающими, вне рамок семьи. Это начало сотрудничества и партнерства с представителями противоположного пола (VII дом). В VIII доме происходит сексуальная зрелость, возникает желание сексуального союза. В IX доме у человека появляются высокие устремления, которые реализуются с помощью высшего образования.

В четвертой четверти круга ребенок оказывается вовлеченным в деятельность групп и общественную жизнь. В X доме он начинает пользоваться плодами IX дома, используя свое высшее образование и устремления, чтобы создать свой социальный статус, занять определенное положение в обществе, сделать карьеру. Личность, сотворенная в V доме, в доме XI аудитории в социальных обществах и группах. В XII доме начинается поиск своего внутреннего «Я» и духовного понимания.

XI. Полярности

Вселенная составляет единое целое благодаря притяжению полярностей — положительной и отрицательной. Эти полярности проецируются в нашем сознании как день и ночь, плохое и хорошее, мужское и женское. Не существует одного без другого. Те же полярности существуют и в астрологии. Ни один знак Зодиака не существует отдельно от противоположного ему знака, в котором он черпает осознание себя. Между ними существует постоянное взаимодействие, иногда они как бы притягиваются друг к другу, иногда, напротив, отталкиваются. Например, если Рыбы используют полярную энергию Девы, чтобы проанализировать свою систему верований, они достигают большего осознания. Когда же они отталкиваются от противоположного знака, то становятся критичными к взглядам других людей либо отдаются слепой вере во что-нибудь. Части тела человека соотносятся с природой знаков Зодиака и домов. Зодиакальный круг начинается с I дома Овна, который управляет головой, и заканчивается XII домом Рыб, управляющим ступнями.

XII. Сравнение гороскопов

Изучение гороскопов может изменить всю вашу жизнь. Постигая язык астрологии, многие проходят через то, что можно назвать изменением сознания. Они осознают, как думают. Они начинают понимать ту роль, которую играют в жизни. Понимать, что могут изменить ее. По-другому видят они окружающих, и главное — начинают принимать их такими, какие они есть.

Гороскопы с учетом транзитов и прогрессий, сравнительные гороскопы показывают нам, каковы циклы изменений. Они помогают нам увидеть свои возможности в повседневной жизни, улучшить что-то в отношениях с людьми, преодолеть ограничения собственной карты.

Транзит — проекция проходящей в данный момент по небу планеты на конкретную карту, как бы прохождение ее по домам натальной карты с образованием и последующим распадом аспектов «небесной» планеты с «натальной планетой», т. е. местом, которое планета занимает в карте рождения человека.

Прогрессия — символическое продвижение планет натальной карты по карте со скоростью 1 градус = 1 году, или 1 день реального движения = 1 году жизни человека. Сравнительный гороскоп — подстановка планет из одного гороскопа в другой с анализом образующихся взаимосвязей.

XIII. Интерпретация

Прежде всего посмотрите, каковы взаимоотношения между Солнцем и Луной. Если между ними существует гармоничный аспект или они оказываются в гармонично сочетающихся знаках, значит, эти два человека могут быть друзьями. Если аспекты между Солнцем и Луной отсутствуют, проанализируйте аспекты между Венерой и Марсом или Венерой и Меркурием. В данном случае это могут быть сексуальные отношения либо интеллектуальное общение.

При сравнительном анализе двух карт необходимо учитывать множество факторов. Прежде всего следует проинтерпретировать каждую из карт в отдельности. То, что может казаться негативным, в действительности часто оказывает положительное влияние. Например, Сатурн карты № 1 образует негативный аспект с Луной карты № 2. Ключевым словом для интерпретации будет — Ограничение в сфере чувств. Если владелец карты № 2 слишком эмоционален, тогда ограничение, которые вносит в отношения владелец карты № 1, окажутся благоприятными. Не забывайте, что следует видеть картину в целом.

XIV. Транзиты

Астрологи пользуются транзитами, чтобы с их помощью посмотреть, что может произойти сегодня, завтра или в любой другой интересующий нас момент времени. Натальная карта описывает фиксированный момент времени, но ведь планеты продолжают двигаться постоянно, и транзиты — это положения планет в данный или любой другой момент времени. В любое время они могут образовывать аспекты с планетами натальной карты, которые влияют на те или иные проявления и события в нашей жизни.

Влияние планеты определяется быстротой ее движения. Солнце переходит из знака в знак каждые тридцать дней и проходит круг Зодиака за год. Аспекты транзитного Солнца к натальным планетам быстро теряют свое влияние. Луна переходит из знака в знак каждые три дня, и ее аспекты еще более кратковременны. Чем дальше удалена планета от Солнца, тем медленнее она движется и тем дольше действует ее аспект с натальной планетой. Самыми медленными являются Сатурн, Уран, Нептун и Плутон. Они обычно характеризуют серьезные изменения в жизни.

XV. Прогрессии

Карта прогрессий — это своеобразный отчет о том, что сделано в жизни. Ведь натальная карта необходима для того, чтобы выйти за ее пределы, т. е. вырасти, расширить собственное сознание. Карта прогрессий указывает на то, каков наш следующий шаг на пути развития личности.

Для прогрессивных карт астрологи пользуются понятием «день за год». Вы начинаете с даты вашего рождения, которая принимается за начало отсчета, а дальше по эфимиридам передвигаетесь к году, для которого строится профессия. Например, если вы родились в 1960 году и хотите проанализировать свою карту на 1992 год, тогда отсчитайте 32 дня от своего дня рождения. Составьте карту этого дня, используя время своего рождения и географические координаты вашего нынешнего места нахождения. Это и будет прогрессивная карта.

Успешная интерпретация начинается в первую очередь с логичного метода оценки гороскопа. Постарайтесь связать ключевые слова для планет с ключевыми фразами знаков, затем добавьте к этой трактовке ключевое слово для дома, в котором находится данная планета, и, наконец, значение для аспекта. Ваша цель — соединение в единую картину всех аспектов и символов карт.

При этом вы обнаружите, что многие отдельно взятые элементы карты выражают одну и ту же идею. Подобно членам одной семьи, каждый дом, знак и планета играют особую роль, но, соединяясь вместе, образуют некое единство, которое сводится к единому значению.

В ключевом слове или фразе заключена основная идея, которая присутствует и остается неизменной во всех комбинациях. Например, ключевые слова для Марса — Агрессия или Действие. Марс всегда будет передавать именно это значение. Знак и дом, где он находится, равно как и образуемые им аспекты, будут лишь оказывать влияние на то, каким образом эта агрессивность или действие проявляются.

При интерпретации гороскопа важно понять истории или мифы, которые связаны с той или иной планетой, знаком или аспектом. Как и в театральной пьесе здесь существует одна основная идея и множество побочных сюжетов. Анализ гороскопа состоит в том, чтобы найти эту основную линию сюжета и исследовать побочные. Для перевода карты с языка астрологии необходимо понимать природу символов и то, как они, сливаясь друг с другом, образуют целостную картину. Анализ карты — это синтез всех ее составляющих и восприятие всех нюансов в различных комбинациях.

Основная линия карты редко бывает абсолютно положительной или отрицательной. Скорее фокус ее окажется где-то посередине. Иногда он становится негативным, в другие моменты позитивным. Наша цель достичь равновесия. Любой негативный паттерн гороскопа может быть изменен. Этот процесс начинается с изменения отношения к нему или с его осознания Все, что мы создаем внутри себя, проявляется во внешнем мире. Таков закон Космоса, таков ключ к тайнам Вселенной. Измените свое отношение, ослабьте существующее напряжение и позвольте истинной энергии планеты проявить себя.

Наша Земля — это как бы школа, где различные стадии роста и развития человека можно сравнить с классами. Жизнь ребенка дошкольного возраста кажется относительно простой. Школьнику уже приходится работать над заданиями, выполнять контрольные работы, которые проверяют его знания. Осознание себя подвигает нас на более высокие ступени развития. Чтобы достойно принять вызов, который бросает нам жизнь, нужна сила. Эта сила приходит к нам вместе со знаниями и уверенностью в себе.

В интерпретации карты начните с использования ключевых слов, фраз и стихий. Затем расширяйте свое описание, объединяя то, что вы знаете. Чем больше вы будете работать с картой, тем быстрее освоите астрологический язык. Чем чаще вы будете пользоваться астрологическим языком, те глубже станет ваше понимание символики картины.

Работая с собственным гороскопом будьте честны с собой. Если в том или ином описании вы не узнаете себя, постарайтесь перефразировать его, посмотрите на это под другим углом. Дайте своему «я» провести внутреннюю работу, познать себя, свои характеристики и качества, которые кажутся вам незнакомыми, чужими, учитесь принимать свои слабые и сильные стороны. Только принятие себя такими, какие мы есть, дает возможность роста.

Попытайтесь отыскать в гороскопе те уроки, которые предстоит освоить душе в этой жизни. Вам помогут в этом планеты, дома, не изменяющие своих значений, а лишь по разному проявляющиеся в жизни каждого человека. Интерпретация гороскопа всегда увлекательна. Она пробуждает творческое воображение. Изучение астрологии — то же, что и изучение самой жизни. Начните сначала и продвигайтесь вперед набираясь знаний и опыта.

ПРИМЕЧАНИЕ: Недавно в Солнечной системе нашли десятую планету. Ее открыли американские астрономы. Новая планета, которой пока присвоен только номер 2003 UB 313, находится на расстоянии 14,5 миллиарда километров от Солнца и является самым удаленным из вращающихся вокруг него космических тел. Возможно, она была притянута из открытого космического пространства и пока не оказывает существенного влияния на биологические процессы на Земле. Однако любое небесное тело имеет свое значение в физиологических процессах. Поэтому, возможно, следует ожидать в ближайшем будущем увеличения влияния нового тела на жизнедеятельность разумных существ.

Как сообщил астроном Майкл Браун из Калифорнийского технологического института, точные размеры новой планеты пока не установлены, но, судя по яркости отражаемого ею света, она может быть примерно в полтора раза больше Плутона. Планета находится от Солнца на расстоянии в 97 раз дальше, чем Земля, и в три раза дальше, чем Плутон. Период ее обращения вокруг Солнца составляет 560 лет. Браун и его коллеги впервые сфотографировали планету в 2003 году с помощью телескопа обсерватории «Паломар». Ученым понадобилось несколько месяцев для обработки полученных данных. Трудность заключалась в том, что орбита новой планеты находится под углом 45 градусов к плоскости движения большинства других планет Солнечной системы. Для установления размеров новой планеты понадобится еще не менее полугода. Сообщить об открытии ученых вынудили хакеры. Им удалось проникнуть на закрытый вебсайт астрономов с описанием новой планеты, и они намеревались опубликовать ставшую доступной им информацию. С учетом этого открытия, возможно, в ближайшем будущем будут изменены некоторые формулы астрологических расчетов и предсказания станут еще более точными.

17. Гадания и предсказания

ГАДАНИЕ  — это манипуляции с какими-либо предметами или наблюдение за ними с целью получения информации о ком-либо или о чем-либо. Эзотерическая дисциплина, изучающая теорию и различные способы гаданий, называется мантикой.

МАНТИКА (от греч. «MANTYON»)  — собирательное название целого ряда различных гадательных дисциплин и теорий. Основой мистических теорий является предположение, что ответ о будущем или о судьбе уже существует. Но он существует не в сознании человека, а в иных, астральных сферах. Для перевода ответа из астральной в материальную форму применяются гадательные символы, которыми могут служить практически любые предметы и явления.

Способов гадания существует бесконечное множество. В России популярные народные гадания проводились в определенные периоды, главным образом на Святки (время от Рождества до Крещения, то есть с 24 декабря по 6 января по старому стилю). Гадали обычно «о суженом», на судьбу или для розыска какой-либо пропажи. Для этого в деревнях использовали воду, воск, черную курицу. А в городах предпочитали карты, зеркала и кофейную гущу. Но не все описанные далее способы гаданий могут быть использованы в повседневной жизни. Ведь современный горожанин не держит дома курицу или длинную метлу. Однако старые способы гаданий развивают фантазию, позволяя в дальнейшем самостоятельно придумать свой собственный метод. Вот описания нескольких известных методов гаданий.

АКСИНОМАНТИЯ  (от греч. «AXINE» — топор): гадание по топору, всаживаемому в колоду. В качестве ответа на задаваемый вопрос истолковываются звуки и вибрации, возникающие при всаживании топора в колоду, или направление рукояти, если топор падает на землю. Чистый звон говорит, что человек невиновен, а неприятный звук или удар мимо указывает виновного. Если топор падает на землю, то его рукоять указывает направление, в котором скрылся разыскиваемый. Когда выполняют розыск человека, виновного в каком-либо конкретном преступлении, то топор всаживают в колоду. Затем поднимают топор за рукоять вместе с колодой и, называя одно за другим имена, ждут, при чьем имени колода начинает вращаться. Если топор при гадании наносит травму владельцу, то следует вывод, что виновен сам спрашивающий.
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АЛЕВРОМАНТИЯ  (от греч. «ALEURON» — пшеничная мука): античное гадание, где ответы на вопросы писали на бумажках, которые прятали в шарики из теста, запекали и перемешивали.

АЛЕКТРИОМАНТИЯ  (от греч. «ALEKTRYON» — петух): гадание с помощью белого петуха или черной курицы. Гадали двумя способами. Согласно первому — на земле писали по кругу буквы алфавита и раскладывали зерна, затем пускали петуха и следили, в какой последовательности он будет клевать. По второму способу — держали петуха и громко произносили буквы алфавита, ожидая, на какую из них тот отзовется криком. В России таким же способом определяли имя вора.

АПАНТОМАНТИЯ  (от греч. «APANTO» — встречать): гадание по встретившимся на пути животным. Например, известна ацтекская легенда о том, что город основали на месте, где орел клевал змею.

АРИФМОМАНТИЯ  (от др. греч. «ARITHMOS» — число): древний вид нумерологии. В основе — греческий алфавит, в котором первые 9 букв соответствовали единицам, вторые — десяткам, а третьи — сотням. Для русского алфавита эта система может быть модифицирована следующим образом: Если надо узнать, под какой звездой родился человек, то берут имена его самого и родителей, складывают числовое значение всех букв. А полученную сумму делят на 9. Остаток и означает планету. В нумерологии каждому числу соответствует определенная планета. Например, по системе графа Лука Гамона планеты имеют следующие цифровые значения:

Солнце — 1

Луна — 2

Меркурий — 3

Венера — 4

Марс — 5

Юпитер — 6

Сатурн — 7

Уран — 8

Нептун — 9

Плутон — 10

Таким образом, при помощи арифмомантии можно составить мини-гороскоп, не пользуясь никакими астрологическими таблицами.

АСТРАГИРОМАНТИЯ  (греч. «GURIZO» — вертеть) — гадание с помощью многогранного волчка, грани которого снабжены буквами или цифрами. На гранях можно поставить цифры от 1 до 6, как на игральной кости. А можно сделать много граней и написать на них буквы алфавита. Можно использовать сразу несколько волчков с нанесенными на их гранях буквами: выпавшие буквы будут складываться в слова. Но можно написать на гранях и целые слова. А потом, задавая вопросы, получать конкретные ответы в виде слов. Слова могут быть такими: «все возможно», «нет», «да», «ждите известий» и т. д.

АУСПИЦИИ  (от лат. «AUSPISIUM» — наблюдаю за птичками): гадание по полету птиц. Жрец-авгур очерчивал жезлом на земле пространство, на котором ожидал знамения от пролетавших или садившихся птиц. У ворон и петухов знамением служил крик, у орлов и коршунов — направление полета. Голуби считались «царскими птицами» — по их полету предсказывали только царям.

АЭРОМАНТИЯ:  гадание по небу, облакам, кометам и падающим звездам. Предполагается, что падающая звезда есть верный признак смерти какого-нибудь человека.

БЕЛОМАНТИЯ  (от греч. «BELOS» — стрела): гадание с помощью бросания или балансирования стрелы. Брали, например, три стрелы; на одной писали «приказываю», на другой — «запрещаю», третью оставляли без надписи. Затем вытягивали одну из них для получения ответа о задуманном предприятии. Стрела без надписи указывала, что гадание нужно повторить.

БИБЛИОМАНТИЯ  (от греч. «BIBLIO» — книга): гадание по любой книге, основанное на случайной выборке текста. На Руси гадали по псалтырю, который подвешивали на ключе, ожидая, будет ли книга вращаться после того, как будет произнесен вопрос. Вращение означало положительный ответ.

ГАЛОМАНТИЯ  (от греч. «HALOS» — соль): гадание по соли. В России смешивали наперсток соли и наперсток воды. Смесь ели, говоря: «Кто мой суженый, кто мой ряженый, тот пить мне подаст». Считалось, что суженый является во сне и подает пить.

ГАРУСПИЦИИ  (от лат. «GARUSPISIUM» — препарировать): очень старый способ гадания по состоянию внутренностей животных. Германские племена гадали по состоянию внутренностей пленных.

ГЕЛОСКОПИЯ  (от греч. «GELO» — смех): гадание определение характера человека по смеху. Если кто-то много смеется — то он открытый человек. А кто смеется редко — человек скрытный, но с твердым характером. Громкий смех — склонность ко лжи.

ГИДРОМАНТИЯ  (от греч. «GIDROS» — вода): гадание по воде. Истолковывали цвет воды, рябь на поверхности, подъемы и понижения уровня, число прыжков камня по воде и т. п. Всматривались в воду, стараясь разглядеть в ней какие-либо образы. Считалось, что лучше всего это удается детям.

ГИРОМАНТИЯ  (от греч. «GYRO» — крутить): гадание по кругу, выложенному из букв или цифр. Гадающий ходит по кругу, пока не споткнется у определенной буквы. Своеобразный вариант гиромантии представляют казино с рулеткой, где каждой цифре можно придумать соответствующее объяснение.

ДАКТИЛИОМАНТИЯ  (от греч. «DAKTYLIOS» — кольцо): гадание при помощи кольца, которое чаще всего используют в виде маятника. Кольцо использовать лучше типа обручального. Его подвешивают на нити длиной 25 см. Держа нить за верхний конец, кольцо подносят к исследуемому предмету и держат над ним до тех пор, пока маятник не начнет качаться или вращаться. В момент нахождения искомого такое движение становится наиболее интенсивным. Кольцо-маятник можно использовать для определения направления магнитных линий в помещении с целью установления благоприятных или неблагоприятных зон расположения. Считается, что маятник, подвешенный над рукой человека, положенной ладонью вверх, позволяет измерить даже кровяное давление, если вдоль руки положить линейку с делениями. В России на Святки наливали стакан воды, опускали кольцо и выставляли на ночь на мороз. Полагали, что сколько во льду бугорков, столько будет сыновей, а сколько ямок — столько дочерей.

ДЕМОНОМАНТИЯ  (от греч. «DIAMON» — божество): древнее гадание с помощью демонов. Гадатель либо вызывал демона с помощью приемов черной магии, либо писал имя демона в своей волшебной книге. После этого демон в той или иной форме давал ответ на задаваемый вопрос.

ДЕНДРОМАНТИЯ  (от греч. «DENDRON» — дерево): гадание по священным деревьям (дубу и омеле). Культ этих деревьев был распространен у европейских народов. Из омелы галлы и кельты приготовляли лекарственные средства и другие снадобья. Желая получить ответ на частный вопрос, следили, не зашелестят ли листья, не сядет ли на дерево птица. Они сжигали листья и ветви, а об ответе судили по тому, хорошо ли они сгорают и много ли дают дыма.

ИЕРОМАНТИЯ  (от греч. «HIERON» — святыня): гадание по внутренностям животных или рыб, совершавшееся жрецами в торжественной обстановке. Истолковывались форма, цвет и расположение внутренностей, главным образом сердца и печени. В более поздние христианские времена так называлось наблюдение вообще за какой-либо святыней. Так, в России ходили слушать в церковь, что поют, за упокой или за здравие, и из этого делали заключения, что ожидать в будущем.

ИХТИОМАНТИЯ  (от греч. «ICHTYS» — рыба): древнее гадание по форме и состоянию внутренностей рыб.

КАВСИМОМАНТИЯ  (от греч. «KAUSIMOS» — горючий): гадание по помещаемым в огонь предметам. Если вещь сгорала быстро или не загоралась вовсе, то это считалось добрым предзнаменованием. Если сначала дымилась и лишь потом загоралась, то это предвещало неудачу. Скачущее пламя предвещало неудачу, а ровное — успех.

КАПНОМАНТИЯ  (от греч. «CAPNOS» — дым): гадание по цвету, форме и направлению дыма. Перед гаданием положено было поститься. А потом, надев чистую одежду, гадатель зажигал благовония от огня, высеченного огнивом. Если дым был синий, это означало грядущее благополучие, черный и густой — несчастье; светлый дым клубами предвещал удачу, а тонкая струйка дыма — радостную встречу. Чистый белый дым означал неожиданность.

КАТОПТРОМАНТИЯ  (от греч. «KATOPTRON» — зеркало): гадание при помощи зеркал. Обычно смотрели в середину зеркала, стараясь разглядеть в нем какие-нибудь образы. В России брали два зеркала, садились перед большим и манипулировали маленьким, создавая коридор отражений. В отражениях старались увидеть суженого. Гадали обычно в полночь при свечах.

КЛЕЙДОМАНТИЯ  (от греч. «KLEIS» — ключ): гадание по подвешенному на нитке ключу.

КЛЕРОМАНТИЯ  (от греч. «KLEROS» — жребий): гадание по похожим предметам, например, по камешкам. До сих пор в сложных вопросах используют вытягивание жребия. В Древней Греции кандидат, вынувший белый боб, считался избранным, а черный — неизбранным.

КОСКИНОМАНТИЯ  (от греч. «KOSKINO» — решето): гадание на решете или сите. Гадали на закате солнца. Греки и евреи подвешивали решето на нитку и молили богов. При произнесении имени виноватого в каком-либо проступке решето начинало качаться. Если оно кружилось, это означало, что намерение украсть еще не осуществлено. Если нить обрывалась, несчастье грозило самому гадающему В России перед гаданием через решето просеивали снег, чтобы его очистить.

КРИСТАЛЛОМАНТИЯ  (от греч. «KRISTALL» — прозрачный камень): гадание при помощи куска горного хрусталя или другого прозрачного кристалла. А также хрустального или стеклянного шара. Кто желал узнать будущее, упорно смотрел внутрь шара или кристалла, пока не появлялись какие-либо образы или видения. Для этого же можно воспользоваться любым прозрачным предметом — например, стаканом с водой.

КСИЛОМАНТИЯ  (от греч. «XYLO» — «дерево»): гадание по форме, размеру и фактуре кусочков дерева, сучков, корней и веток. Очертания таких находок часто напоминают фигуры людей, животных и других предметов.

ЛЕКАНОМАНТИЯ  (от греч. «LEKANI» — блюдо): гадание по поведению тонкого слоя воды на широком блюде. Вода оставляет островки, по форме которых делаются предсказания. Для этого можно использовать обычную плоскую тарелку. Воду лучше чем-нибудь подкрасить, чтобы ее было лучше видно. Поставив тарелку на стол, нужно быстро пронести ложку над тарелкой справа налево (или слева направо, как вам удобнее), выливая воду. Тарелка, естественно, перед началом опыта должна быть совершенно сухой. Вода в замкнутом контуре, без островков и разрывов, говорит о целостности натуры, о хорошем здоровье или благоприятных перспективах. Постепенно вода либо заливает островки и разрывы, стремясь слиться воедино, либо, наоборот, растекается, обнажая все больше сухих мест внутри своего контура. Первый вариант означает благоприятную тенденцию. Второй же вариант потребует в будущем больших усилий, главным образом в плане работы над собой.

МАРГАРИТОМАНТИЯ  (от лат. «MARGARITA» — жемчужина): гадание на жемчуге. Считалось, что жемчужины, помещенные под перевернутой чашей, должны издавать звуки и подпрыгивать при приближении злонамеренного человека. Для того чтобы определить, у кого есть злые или не слишком благородные намерения, нужно взять маленькую рюмку и жемчужины. Рюмка устанавливается вверх ногами. На ее плоское донышко укладывается шесть жемчужин. Потом все ставится на пол. Приглашается испытуемый. Если при его входе ни одна из жемчужин не звякнет, значит, он хороший человек.

МОЛЕОСОФИЯ  (от греч. «MOLOPS» — пятно): истолкование шрамов, бородавок, рубцов и прочих изменений кожи.

НЕКРОМАНТИЯ  (от греч. «NEKROS» — мертвый): вызывание духов усопших и спрашивание их о будущем. Осуществлялось либо по тайному уговору с духами, либо при помощи произнесения особых формул и рисования знаков в астрологически определяемые дни. В Средние века Церковь осуждала это древнее языческое гадание, но, поскольку греческий язык был уже порядочно забыт, простые люди, больше знакомые с латынью, превратили «некромантию» в «нигромантию» (от лат. «NIGER» — «черный»): отсюда появился термин «черная магия», как обозначение недозволенного волшебства. А понятие «белая магия» появилось позже, как противопоставление «черной».

ОИНОМАНТИЯ  (от греч. «OINOS» — вино): гадание при помощи вина. Древние греки перед употреблением разбавляли вино водой. Прежде чем смешать их, они следили, как проникают друг в друга эти разнородные жидкости, и на этом основании делали предсказания. Или бросали в чашу ягоды, наблюдая за их перемещением. Для этой же цели можно использовать шампанское, сравнивая узоры пузырьков в разных бокалах. Если пузырьки мелкие и поднимаются несколькими ровными цепочками, значит, человек здоров и дела у него в порядке. Если цепочки пузырьков в шампанском прерываются и пересекаются, это означает неважное самочувствие или конфликтную ситуацию.

ОКУЛОМАНТИЯ  (от лат. «OCULUS» — глаз): древнее гадание по глазам. Большие глаза считаются признаком доброты, честности, склонности к лидерству. А маленькие указывают на замкнутость и стремление оставаться в тени. Черные, карие и зеленые глаза означают людей волевых и решительных. А голубые — мягкость, чувствительность. Глаза желтоватых оттенков — непоследовательность и дипломатичность характера.

ОНИХОМАНТИЯ  (от греч. «ONYX» — ноготь): гадание по ногтям. Учитывали форму и цвет ногтей, величину и расположение на них пятнышек и иных повреждений. В последующем эти правила были частично переняты хиромантией. Другое направление онихомантии использовало принцип кристалломантии — вызывание образов путем длительного созерцания собственных ногтей, смазанных смесью масла с сажей или каким-либо иным блестящим составом.

ОНОМАНТИЯ  (от греч. «ONOMA» — имя): гадание по именам людей и названиям предметов. В России девушки на святки спрашивали у случайных прохожих, как их зовут, поскольку считалось, что так можно узнать имя суженого.

ООМАНТИЯ  (от лат. «OVUM» — яйцо): гадание по куриному яйцу. Берут сосуд с теплой водой и распускают в нем яичный белок. Из сворачивающегося белка получаются различные фигуры, которые и истолковываются. Белок, опустившийся на дно, считается предвестником неприятностей.

ОРАКУЛ  (от лат. «ORACULUM» — заклинать): храм какого-либо бога, например, бога Аполлона в Дельфах, где жрецы за определенную плату обращались к богам, чтобы те дали ответ на вопрос пришедшего к ним человека. Это слово означает также сам ответ на заданный вопрос.

ПЕГОМАНТИЯ  (от греч. «PEGE» — источник): гадание по струям и пузырькам воды.

ПИРОМАНТИЯ  (от греч. «PYR» — огонь): гадание по огню лампады или свечи, в который бросают щепотки различных веществ. Если они сгорают быстро, то это считается хорошим предзнаменованием. Тихое, спокойное пламя означает тихую жизнь, яркое с перемигиванием — улучшение ситуации, с потрескиванием — веселье и приключения. Тусклое пламя означает печальную и недолговечную судьбу, красное — горе, желтое — радость, пламя с копотью — несчастье.

ПУНКТАЦИЯ  (от лат. «PUNCTUM» — укол): способ гадания, при котором точки, расставленные случайно, соединяются линиями и образовавшаяся фигура истолковывается.

РАПСОДОМАНТИЯ  (от греч. «RHAPSPDEO» — петь, декламировать стихи): гадание по сборникам стихов, песен или строкам из них. Тексты берутся либо наугад из сборников, либо, слушая песню, можно закрывать и открывать уши. Интересное сообщение можно получить, ести записать речь оратора на магнитную ленту, а потом склеить отдельные разрозненные куски в случайном порядке и послушать.

РАФЛ И  (от араб. «RAMMAL» — уличный астролог, гадающий по песку): гадание на песке, точнее, на чертежах, выводимых особой палочкой на поверхности песка. Если гадатель был образованным астрологом, то он чертил на песке гороскоп, а если — нет, то обращался к арифмомантии, каллиграфии или иным способам.

СИДЕРОМАНТИЯ  (от греч. «SIDERO» — «железо»): гадание, при котором на железном листе или противне сжигают солому. Истолковываются следы копоти и узоры (образы людей, указатели направления и т. п.).

СИКОМАНТИЯ  (от греч. «SIKO» — фиговое дерево): гадание по надписям на листьях деревьев, распространенное у древних народов Европы. Для гадания отрывали лист дерева (дуба или омелы) и писали на нем вопрос. Лист клали в тихое место и следили, быстро ли он засыхает. Чем дольше лист оставался свежим, тем благоприятнее было предсказание.

СПОДОМАНТИЯ  (от греч. «SPODOS» — зола): гадание по золе или пеплу. В России на Святки вечером обсыпали золой башмаки девушек и ставили под кровати. Считалось на чьих башмаках больше золы, та и будет богаче.

ХАРТОМАНТИЯ  (от греч. «CHARTI» — карта): гадание при помощи игральных карт. Способов такого гадания существует множество. Гадают на колодах в 36 листов (Восточная Европа, Франция), 32 или 52 листа (Германия, Испания). И, конечно, раскладывают карты Таро в причудливые арканы.

ХРОНОМАНТИЯ  (греч. «CHRONOMUS» — календарь): гадание по календарю. Выполняется просто — по дате рождения, смерти, событиям и т. д. Например, известно, что «понедельник — день тяжелый», в «в воскресенье время летит незаметно».

Во всех видах гаданий нужно учитывать одно правило: можно гадать только один раз на один вопрос в данный день. Повторное гадание на одно и то же не допускается. При нескольких гаданиях правильным считается первое предсказание (остальные считаются неточными). Если раскладываются карты, камешки или какие-либо другие предметы, то истолковывание нужно выполнять в той же последовательности, в которой эти предметы были уложены. В остальном гадания зависят только от личной фантазии и сообразительности мага-гадателя.

18. Формула добрых дел

Традиционно принято считать, что зло способно овладевать душами только тех, кто открыт для любого постороннего влияния. Наивно было бы полагать, что есть некое тайное Святилище Темных Сил. Зло более изворотливо. Принимая облик невинного существа, оно никогда не показывает свою истинную сущность.

В «Молоте Ведьм» описан случай, когда коварный черт принял облик священника, читающего проповеди. Таких примеров много. В первую очередь от зла страдают доверчивые и наивные. Поэтому лучший способ защититься — это закрыть свое сознание для любого назойливого постороннего влияния. Не нарушая интересов других, каждый человек должен решать сам, что для него хорошо, а что плохо. То, что неприемлемо для одного, весьма полезно для другого.
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Весь мир наполнен противоречиями, которые, тесно переплетаясь, дополняют друг друга. Это типичное проявление единства и разнообразия окружающей природы. Невозможно вырастить два совершенно одинаковых дерева. Невозможно иметь два одинаковых мнения. Всегда будут различия. Каждый человек должен иметь право выбора. Если нет свободы выбора и кто-то упорно навязывает Вам свое мнение, значит, задумано новое зло и готовится основа для его осуществления.

Известно множество поучительных примеров человеческих заблуждений, когда под видом благих дел творилось зло. Например, объявив беспощадную борьбу мифическому Дьяволу, средневековая инквизиция стала обвинять в ереси практически всех, кроме себя. В результате было уничтожено множество невинных людей и даже приостановлено развитие практически всех важнейших наук.

Немало бед досталось и магам-чернокнижникам. Их ремесло обросло такими смачными небылицами, что даже теперь трудно поверить в их безобидность. А между тем, мало кому известно, что христиан, иудеев и европейских чернокнижников объединяет не только общее их происхождение из среды древних иудеев, но и общее понимание сущности единого Бога. Известно, что первые Черные Книги «Гримуары» (Grimoire) были написаны в Европе в XIV–XVI веках. Они содержали простые рецепты, составленные из обычных текстов библейских заповедей. В них проповедовалась любовь к Богу, небесным ангелам и духам природных стихий. Магические рецепты европейских Черных Книг никогда не противоречили христианской морали и были охаяны лишь только потому, что «так было нужно» в то незатейливое время.

Текст главы о практической магии был уже написан, когда к автору явился Ангел и продиктовал универсальную формулу добра и зла, которая будет описана далее. Напрасно, кое-кто скептически усмехнулся: «Ведь ангелов не бывает — это лишь легенда или красивая сказка!» Однако давно замечено, что всевозможные сверхъестественные существа периодически появляются в нашем мире! Они существуют, независимо от того, верим ли мы в это или нет. Периодически их представители проникают в наше сознании, сообщая нам важные сведения и предупреждая о всевозможных опасностях. Но, увлеченные повседневными делами, мы их не всегда замечаем.

Чтобы увидеть настоящего Ангела, нужно всего лишь проникнуть в глубину своего собственного сознания и внимательно рассмотреть его содержимое. Ангел — это не простоватый мальчик в белой сорочке с крылышками на спине! Ангел — это часть нашего разума, в котором периодически появляются мысли, посланные нам из неведомых параллельных миров. Это некий внутренний голос, который в нужную минуту звучит где-то в глубине сознания. Это предчувствие, которое оберегает нас от любых потрясений. Обычно встреча с Ангелом происходит во сне, наяву или в трансе, когда сознание становится наиболее восприимчиво к различным сигналам извне. Во сне человек перемещает свое сознание в какое-то другое измерение, где встречает новые образы, идеи и мысли, которые далеко не всегда способен вспомнить после пробуждения.

Прилетевший извне Ангел сказал мне: «Все, что ты пишешь о добре и зле, правда, но это лишь общие слова. В них содержится истина, но они мало пригодны для практического применения. Я подарю тебе универсальную формулу, используя которую можно легко отличить добро от зла. Эта волшебная формула позволит любому человеку определить свою моральную позицию и свое место в этом мире…» Затем Ангел продиктовал текст своей волшебной формулы: «Если что-то хуже чего-то, то оно является злом для того, что лучше него. И, наоборот, если что-то лучше чего-то, то оно является благом (или добром) для того, что хуже него».

Объясняется эта формула следующим образом: если просвещенному человеку навязывать какую-либо несовершенную религию или отсталую идеологию, то они для него будут являться злом, поскольку не принесут ему никакой пользы. Они только отвлекут его от правильных мыслей, в результате чего умный человек напрасно потеряет творческие силы и не сделает каких-либо более важных и полезных открытий. Но вместе с тем эта же религия или идеология будет благом для любого ограниченного в развитии дикаря, поскольку она выше его моральных качеств. Переняв идею, заложенную в какой-либо новой религии, дикарь становится более миролюбивым и управляемым.

Или другой пример, как отличить добро от зла. Если человек живет в хорошем месте, но его насильно выселяют в другое, более плохое, то для него это действие является злом, поскольку на новом месте переселенцу будет хуже, чем на старом. И, наоборот, если человеку, живущему в плохих условиях, предоставляется возможность переселиться в более комфортное место, то для него это действие будет добром (или благом), поскольку жизнь на новом месте будет намного лучше, чем на старом. Причем одно и то же место переселения может быть в одном случае злом, а в другом добром, в зависимости от предыдущих жилищных условий переселенцев.

«А к какой категории относится магия? Она ближе к хорошему или плохому?» — спросил я у Ангела. Тот ответил божественно просто: «Магия бывает разная. Для примитивного человека даже простая магия способна принести добро. Поскольку самая простая магия выше понятий отсталого дикаря, то она может многому его научить. Но для пресвященного человека примитивизм является тормозом, который отвлекает от настоящих открытий. Поэтому более умные люди предпочитают другую “высшую магию”, которая абсолютно бесполезна для дикаря, поскольку недоступна для его понимания. То же самое и религии. Они не могут быть для всех равными по значению. Ведь у разных людей разные умственные способности, разные понятия и разные мировоззрения. Для кого-то религии являются злом, а кому-то они дают последнюю надежду на светлое будущее».

«И что же это получается! — не унимался я. — Значит, одно и то же явление может быть одновременно и добром, и злом?» На это Ангел снисходительно произнес: «Да! Любое фиксированное понятие (наука, религия, или суеверие) может быть одновременно и плохим, и хорошим. Все в мире относительно. Что хорошо для отсталого дикаря, вредит просвещенному человеку».

«А может ли добро постепенно превратиться в зло?» — снова спросил я у Ангела. Тот ответил: «Это превращение неизбежно. Это закон природы. Если какие-либо религии или суеверия для древнего человека являлись стимулом послушания, усмиряли анархию и формировали общество, то со временем эта же идеология неизбежно становится тормозом. Общество развивается, и старые способы управления им становятся вредной обузой. Но зло на то и зло, чтобы сопротивляться всему новому. Старое зло, в виде отживших религий, отчаянно защищается, используя накопленный веками потенциал. В ход идут всевозможные увещевания, угрозы, обещания “страшного суда” или вечных мук ада. Не в силах противопоставить какие-либо более аргументированные доводы в свою защиту, старое зло апеллирует к неким моральным принципам и традициям, которые само же изобретает по ходу дела. Победить такое зло может только добро в виде новых, более аргументированных знаний или учений. Шаг за шагом, разоблачая обман старого, добро в противовес отжившему предоставляет что-то новое. Конечно, рано или поздно, добро победит зло. Но сколько невинных жертв будет при этом! В этом еще одна сущность зла: даже умирая, оно не перестает творить свое черное дело. Тем самым зло разоблачает себя, показывая свою истинную сущность…»
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«Все понятно, — сказал я Ангелу. — Ну, а как же быть с образом Дьявола, который олицетворяет все злые пороки? Он — эталон бесспорного зла? Или Дьявол тоже может быть и хорошим и плохим одновременно?»
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Формула золота

«Дьявол не исключение, — сказал Ангел. — Он является олицетворением зла для слабоумных, поскольку на Дьявола удобно сваливать все беды и просчеты, которые происходят из-за нерасторопности самих же людей. Но тот же Дьявол многие века приносит пользу людям просвещенным, поскольку делает мир более разнообразным, стимулируя их творчество. Умные люди не боятся старых суеверий. Они способны признавать и исправлять свои собственные ошибки, не сваливая вину на сверхъестественное существо с козьей мордой. Уже давно Дьявол приносит пользу, являясь героем многочисленных художественных произведений, фильмов и театральных спектаклей. Он искренне веселит детей, приучая их с юности скептически относиться ко всевозможным необоснованным запретам и суевериям. Без образа Дьявола мир перестанет существовать. Исчезнут религии, герои и святые. Жизнь обезличится и потеряет смысл. Ведь если нет врагов, то не бывает и героев. Кстати, рекламируют могущество Дьявола, как ни странно, сами религии. Подробно описывая его силу и козни, многие старые религии внушают уважение к образу Дьявола, на деле доказывая, на чьей они стороне…

Истинное добро никогда не избегает дискуссий и обсуждений, поскольку всегда может доказать свою пользу. Зло — напротив. Не в силах доказать свои преимущества, оно огульно объявляет всех инакомыслящих врагами (т. е. еретиками), стараясь при помощи духовного террора сохранить свое незаслуженно-привилегированное положение. Зло никогда не уходит добровольно. И лучший способ от него избавиться — это знать правду о прошлом, настоящем и будущем».

19. Алхимия и ее применения

До недавнего времени алхимия считалась самой туманной наукой, доставшейся нам в наследство от средневековых ученых. Если Вы откроете какой-либо трактат XV века и попробуете его читать, то через некоторое время Вы поймете, что без специальных знаний там ничего невозможно понять.

Именно поэтому об алхимии сложилось мнение, что она состоит из крайне замысловатых аллегорий, которые не имеют никакой практической пользы и пригодны лишь для развлечений. Вовсе не трудно отрицать то, чего не понимаешь. Гораздо сложнее что-то понять и найти в древней науке определенный скрытый смысл.

Труды алхимиков действительно трудны для понимания. Но если Вы имеете достаточно терпения и ума, если Вы действительно желаете понять алхимию, то для начала необходимо изучить главные принципы этой науки. Поняв алхимию, Вы научитесь использовать то, что для других кажется полной бессмыслицей.

О предмете

Бытует ошибочное мнение, что алхимия является предшественницей химии. Однако, используя такой подход, невозможно ее понять как рациональную науку. Между ними весьма мало общего. Если химия основана на наблюдениях, которые тщательно фиксируются и систематизируются, то алхимия имеет противоположное направление. Она идет как бы изнутри, от духовного к физическому. То есть в химии знания (мысли) появляются в результате практических наблюдений. При этом происходит передача информации от материального явления (лабораторный опыт) к духовному (знания). В алхимии все наоборот. Здесь духовная идея воплощается в реальность. Хотя в некоторых случаях алхимия может использовать методы химии, но идея, заложенная в ней, резко отличается от того, что нам объясняют с детства. Настоящий алхимик сначала составляет формулу, а потом делает свои опыты.

История алхимии похожа на историю многих других незаслуженно забытых древних наук. Ее придумали египетские жрецы, которые из поколения в поколение производили таинственные опыты в тишине своих святилищ. Когда римляне завоевали Египет во II веке, то алхимия проникла в Европу. Эту дату считают началом европейской алхимии как науки. До нас дошли трактаты Гермеса, Останеса, Синезиуса, Зосимы, Клеопатры и Пелага об искусстве делать золото из других, менее благородных металлов.

Когда дикие племена гуннов (варваров) наводнили Европу, то мировая цивилизация переместилась на восток к арабам. Их талантливые ученые сделали из алхимии настоящее искусство, избавив ее от всего лишнего. Особенно прославились Авиценна, Гебер, Розер, Алфидиус, Калид, Мориен и Авензоора. Со временем арабы до предела усовершенствовали алхимию, и в таком виде она впоследствии досталась крестоносцам.

Алхимию создавал весь мир. Труды Аристотеля и других не менее известных античных алхимиков побывали на Востоке, были там усовершенствованы и снова очутились в Европе. В Средние века появляются книги Алана де Лилля, Альберта Великого, Роджера Бэкона, Фомы Аквинского, Джорджа Липпи, Бартоломея, Нортона, Раймонда Луллия, Бернара Тревизана, Николая Фламеля, и Василия Валентина. С именем последнего связан новый период развития алхимии, которая была соединена с магией и каббалой.

Наиболее знаменитым европейским алхимиком XVI века считается Парацельс, который основал целую школу, в которой были наиболее известны: Турнейсер, Дорн, Рох Бельи, Бернард Карцелянус, и Кролиус. В то время в алхимии, как и во всякой серьезной науке, существовали оппоненты, которые противопоставляли школе Парацельса свои собственные научные взгляды. Это Дионисий Захарий, Блес де Виженер, Гастон Главес, Виколь, Келли, и Сендивогий.

В XVII веке алхимия была великолепна! Многочисленные адепты трудились по всей Европе, доказывая своими опытами справедливость науки о трансмутациях (превращениях). Жажда искусственного золота охватила весь мир. Все христианские монастыри имели собственные лаборатории. Князья и короли щедро финансировали опыты алхимиков, надеясь первыми получить «Великое Деланье» (превращение свинца в золото). Именно в этот период появляется знаменитое общество розенкрейцеров, об алхимических достижениях которых ходят самые невероятные легенды. В этот период наиболее известны имена Филарета, Мишеля Майера и Планискампи.

Парацельс утверждал, что «алхимия позволяет превращать одно в другое». А Дионисий Захарий считал эту науку «естественной философией материальных предметов». Его дополнял Роджер Бекон, поясняя, что «алхимия — это наука приготовления некоего состава или эликсира, который, будучи прибавлен к несовершенным предметам, превращает их в совершенные». «Если обычная химия разрушает вещества, которые сформировала природа, то алхимия, напротив, помогает природе их совершенствовать» — писал в XVIII веке Пернетти.
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Круговорот веществ

Естественно, как и в любой науке, в алхимии были как настоящие ученые, так и мошенники, выдававшие свои вымыслы за реальные открытия. Однако настоящие ученые искали философский камень (эликсир) не из жадности, а из любви к искусству. В своих исследованиях они, как правило, использовали глубокие познания теории, предпочитая опыты с благородными металлами, чистыми веществами в хороших лабораториях.

Наряду с гениальными учеными, в алхимии трудилось множество посредственных практиков-исполнителей, которые делали свои опыты вслепую. Хотя эти исполнители и не понимали причин наблюдаемых явлений, но благодаря многочисленным экспериментам периодически совершали полезные открытия. Именно такими исследователями были изобретены краски, кислоты и искусственные минералы. Они явились родоначальниками современной химии, которая со временем вытеснила алхимию, заняв ее место. В свое время Беккер писал, что «ложные алхимики ищут лишь способ делать золото. А настоящие алхимики-философы жаждут науки. Первые делают краски и поддельные камни. А вторые приобретают знание вещей».

В XVIII веке, благодаря своей практической полезности, химия стала опережать алхимию. Открытия следовали одно за другим, в результате чего химия превратилась в общепризнанную науку. В то же время на алхимиков стали смотреть, как на безумцев. С тех пор алхимия незаслуженно забыта, и в ней не сделано ни одного нового открытия. Остановившись в развитии, эта наука фактически перестала существовать. Немногочисленные последователи довольствуются лишь перепечаткой древних трактатов, не имеющих никакой практической ценности. В настоящее время сохранился лишь определенный интерес к истории алхимии, связанной с общей историей человеческого общества.

Справедливости ради надо заметить, что труды многих алхимиков опередили свое время. Поэтому они до сих пор не востребованы. В современной алхимии можно делать открытия не только путем практических экспериментов, но и изучая старинные научные манускрипты. В истории есть несколько примеров, когда истинные открытия были востребованы лишь спустя много столетий. Например, Пифагор утверждал, что Земля круглая и вращается вокруг Солнца. Но только через две тысячи лет Коперник снова доказал миру эту старую истину…

20. Способы превращать одно в другое

Если первые алхимики стремились лишь превращать металлы, то в последующем появилось много более интересных задач, вплоть до создания живых существ. Согласно легенде, Альберт Великий сделал деревянного человека (андроида), в которого вдохнул жизнь при помощи таинственных магических заклинаний. Парацельс разработал теорию сотворения живого человека (гомункула), состоящего из мяса и костей. В его трактате «De Natura Rerum» описан следующий способ его создания: «В одном сосуде собираются различные животные продукты в следующих пропорциях (описан состав). Необходимо благоприятное влияние планет (описаны астрологические величины). Поддерживается легкая теплота и неподвижность. Со временем от испарений продуктов в сосуде образуется пар, который постепенно принимает человеческие формы. Маленькое создание шевелится, и рождается гомункул…»

Средневековые алхимики искали рецепт универсального растворителя (алкагеста), который растворял бы все на свете. Только не понятно, в каком сосуде они его собирались хранить. Ведь настоящий алкагест растворил бы и свой сосуд.

Алхимики были близки к открытию «палингенезии» — способа восстановить растение или животное по его пеплу или останкам. В какой-то степени это мероприятие было похоже на создание гомункула. Еще недавно эта идея казалась фантастической. Но теперь, с учетом последних достижений генетики и клонирования, мы понимаем, что данная цель древних ученых имеет вполне реальные перспективы.

Весьма экзотическими, с точки зрения современного человека, выглядят поиски Мирового Духа (Spiritus Mindi), который незримо наполняет все пространство вокруг. Он активно влияет на жизнь и формируется под действием планетарных излучений. По мнению алхимиков, эта невидимая духовная или биологическая энергия обладает рядом удивительных свойств и даже растворяет золото. Эту субстанцию искали то в утренней росе, то в мифическом цветке (Flos coeli), который ненадолго появляется сразу после дождя. Считалось, что если найти этот цветок, сорвать, заключить в сосуд и заставить перебродить, то выделяется пар, который в сконденсированном виде является Эликсиром Молодости. Считалось, что это вещество, являясь концентратом космической энергии, омолаживает организм, восполняя израсходованную биологическую энергию.

К медицинским исследованиям относится также поиск «квинтэссенции» — чудесной жидкости, которая очищает организм настолько, что он становится, как новый. Считалось, что эту жидкость можно получить, выделив из живого тела самые деятельные вещества. Квинтэссенцию можно считать прообразом «универсального очистителя», который способен омолодить организм, вытеснив из него все шлаки и продукты распада.

Весьма показательным является поиск Жидкого Золота (Or potabile). По мнению алхимиков, если золото — самое совершенное вещество, то из него можно получить отличное лекарство, способное лечить все болезни. В средневековой Европе под видом Жидкого Золота продавали желтоватый раствор хлорной перекиси железа, выдавая его за чудесное лекарство. Глаубер так описывает рецепт его изготовления: «Необходимо налить воды и в нее положить олова, железа, свинца и висмута, так чтобы раствор приобрел желтоватый цвет. Потом туда же положить золота, которое при помешивании соберет всю грязь, сделав лекарство готовым к применению…»

21. Происхождение веществ

Существует мнение, что алхимики в своих исследованиях «брели ощупью, как слепые». Однако это не так. В основе их изысканий были фундаментальные теории, сформулированные греческими философами во втором веке и продержавшиеся без изменений вплоть до XVIII века. В их основе лежит великий закон единства материи, согласно которому считается, что материя одна, но принимает различные формы, вступает во взаимодействие сама с собой, формируя бесчисленное количество новых тел. Эта исходная первичная материя называлась «причиной», «хаосом» и «мировой субстанцией».

Василий Валентин писал: «Все вещи происходят от одной причины». А Сендивогий Космополит утверждал, что «христиане утверждают, что Бог сначала сотворил известную первичную материю. Из нее сформировались простые вещества, которые, взаимодействуя между собой, послужили основой создания видимого нами материального мира…».
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Дополняя эту теорию, Д'Эспанье писал, что «Материя вечна. Достигнув состояния определенной субстанции или существа, материя по законам природы не может лишиться индивидуальности и перейти к небытию. Вот почему Трисмегист говорил, что на свете ничего не умирает, все только видоизменяется».

Основа главной теории алхимиков в том, что первичная материя не является материальным телом, но отражает в себе свойства материи. В Средние века допускали, что первичная материя это вода, представлявшая в начале мира «хаос» (основу). Аристотель писал: «Вода была первичной материей, заключавшей в себе все дальнейшие ее формы и проявления. Это бесформенное водянистое тело («хилус»), взаимодействуя с огнем, сотворило все другие тела, из которых состоит Вселенная».

Алхимики считали, что в двуполярном мире каждый вид материи образуется при соединении женского и мужского начал. Изначально воду считали женской составляющей, по отношению к которой активную роль играл огонь, как мужское начало. Впоследствии стали считать, что в основе всех веществ лежат «сера» и «меркурий». Позднее к ним прибавили «соль», как оплодотворяющее вещество. Эти названия ни в коем случае нельзя смешивать с общеупотребительными значениями этих слов, т. к. в алхимии они обозначают лишь главные качества любой материи. «Сера» обозначает цвет, горючесть, твердость и способность соединяться с другими металлами. «Меркурий» обозначает блеск, летучесть, плавкость и ковкость. А «соль» является термином, обозначающим принцип соединения «серы» с «меркурием». Это значение подобно жизненному началу, которое соединяет дух с телом любого живого существа.

Понятие «соли» было введено в алхимию, значительно позднее первых двух терминов алхимиками-мистиками Василием Валентином, Кунратом и Парацельсом. Парацельс писал о старых алхимиках, не знавших о существовании «соли»: «Они даже не предполагали, насколько важно третье начало всех веществ…» Три исходных понятия (соль, меркурий и сера) являются отвлеченными терминами, которые удобны для обозначения группы свойств. Например, если металл был серый и трудно плавился, то говорили, что в нем много «серы». Но не следует забывать и то, что три основные субстанции являются не разрозненными показателями, а компонентами единых свойств одной материи.

Отсюда следует полезный вывод. Чтобы уничтожить в веществе некоторые свойства, надо отделить часть «серы» или «меркурия». Например, чтобы металл стал более тугоплавким, надо его соединить с кислородом, т. е. окислить. Или другой пример: «Живое серебро» (ртуть) при очистке оставляет на стенках сосуда посторонние металлы, которые содержались в исходном веществе. Ранние алхимики считали, что при выпаривании ртуть оставляет «серу», которую можно использовать как главный компонент для создания новых веществ. В то же время, перерабатывая ртуть в двухлоридный раствор, полагали, что новое летучее вещество является «Меркурием-Началом», изъятым из «Меркурия-Металла».

Наряду с «серой», «меркурием» и «солью», алхимики признавали четыре главных элемента: «Землю», «Воду», «Воздух» и «Огонь». Как принято в алхимии, эти слова имеют совершенно иное значение, чем в обычном применении. Эти слова представляют не стихии, а состояние материи, ее качества и свойства. «Земля» — это обозначение твердого состояния. «Вода» и «Воздух» — соответственно жидкое и газообразное состояния. «Огонь» — особое состояние газа, наиболее тонкое, как бы расширенное теплотой. Это соответствует современному значению «плазма», к которому ученые вернулись спустя триста лет, после незаслуженного признания алхимии лженаукой.
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Для алхимика все жидкости обозначаются термином «вода». Все твердые вещества — «земля». А всякий газ — «воздух». Вот почему в древних трактатах по физике говорится, что при кипячении обыкновенная вода превращается в воздух. Это не значит, что вода превращается в газ, составляющий атмосферу. Не такими наивными были древние ученые.

Свойства элементов описывались более точно, чем это принято в современной химии. Не существовало деление на химические и физические свойства. Изначально признавались единое сочетание и взаимозависимость всех свойств. Были такие понятия, как растяжимость, распространяемость (свойства вступать в соединение) и изменяемость.

Позднее, уточняя свойства материи, к четырем основным элементам (земля, вода, огонь и воздух) добавили пятый, который назвали «квинтэссенция». Это понятие соответствовало невидимым (астральным) проявлением свойств материи, то, что современные физики называют энергией, гравитацией или электромагнитным полем. И здесь алхимики опередили классические науки, открыв явление, существование которого будет доказано значительно позже.

Обобщая изложенное, можно сказать, что основа алхимии совсем не запутанная. В ней содержится весьма четкий смысл. Основа материи для всех веществ одна и та же. Три составляющих первичной материи (сера, меркурий, и соль) при сочетании в различных пропорциях образуют различные вещества. И каждое вещество во Вселенной существует в пяти состояниях (земля, вода, огонь, воздух и квинтэссенция). И это не противоречит известным знаниям. Например, вода может быть твердой (лед), жидкой и газообразной (пар). А сравнительно недавно было открыто, что составные элементы воды, вступая в ядерную реакцию, могут излучать большую энергию, которая в древности имела название «квинтэссенция». Все перечисленное очевидно с точки зрения современных наук. Но следует учитывать, что алхимики знали об этих явлениях еще во втором веке!

22. Великое делание

Если все современные науки применяют индукцию (опыты) и дедукцию (выводы), то все оккультные науки, включая алхимию, применяют метод аргументированных аналогий. В оккультизме утверждается, что во Вселенной существуют три мира — материальный, духовный (человеческий) и божественный. Каждый мир, с точки зрения алхимиков, имеет по три составляющие. В материальном мире имеются сера, меркурий и соль, из которых состоят все вещества. В духовном мире, который называют «человеческим», или «микрокосмом», есть три составляющие — тело, дух и душа. В божественном мире три элемента Святой Троицы соединяются вместе в образе Единого Бога.

Алхимики-мистики понимали под именами серы, меркурия и соли силу, материю и движение. Тройной состав Вселенной алхимики обозначали равносторонним треугольником, который одновременно являлся и символом абсолютного равновесия (устойчивости). В первом углу они ставили знак серы (силы или причины), во втором знак меркурия (материи или предмета), а в третьем — соли (движения или результата). Эта формула читалась следующим образом: «Материя, единая по существу, находится в промежуточном устойчивом состоянии. И отличается характером движения, которое вызывает действие силы».
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Альберт Великий писал: «Материя едина в трех вещах. Все ее виды разделяются лишь по форме. Атомы, одинаковые между собою, группируются, составляя различные геометрические формы. Отсюда и различие между веществами». В современной химии это называется «аллотропией».

Ни один современный исследователь не будет искать разницы между причинами магнетизма, теплоты и электричества. В древности все эти явления обозначались словом «флюиды». Если представить, что какое-то тело вибрирует с возрастающей частотой, то нетрудно отметить, что сначала появится звук, потом — тепло, затем — свет и т. д. Учитывая, что «Natura non facid saltus» (Природа не делает скачков), можно поинтересоваться: а где граница перехода от звука до света? И не одна ли у них природа?

В свое время алхимию пытались объединить с Каббалой, предполагая, что они имеют общие законы. В этом направлении особенно прославился Парацельс, который настолько затуманил каббалистическими исследованиями науку алхимию, что потребовалось не одно поколение его последователей, чтобы отчистить полезную сущность его учения от каббалистической шелухи. Соединение алхимии с Каббалой не получилось потому, что Каббала учит перестановке и разложению слов, определению их точного числового достоинства и соединению полученных данных в некие пророческие тексты, которые (по мнению автора Каббалы) имеют божественную силу. Однако алхимия — наука конкретная. Поэтому объединить их принципиально невозможно.

Какое-то время алхимики единогласно признавали влияние планет на свойства веществ. Парацельс писал, что каждый металл обязан своим рождением определенной планете, имя которой он носит. «Земля не производит ничего, что не было бы посеяно на небе. Постоянное взаимодействие между ними может быть изображено пирамидой, вершина которой находится на Солнце, а основание на Земле. Солнце, Луна и звезды постоянно влияют на центр Земли». В V веке философ-неоплатоник Прокл писал: «Каждый металл зарождается в земле под влиянием божественных сил неба. Солнце производит золото, Луна — серебро, Сатурн — свинец, Марс — железо…»

Главной целью алхимиков всех времен и народов было «Великое Делание», т. е. получение «философского камня». Существовал надежный рецепт этого мероприятия, используя который можно было бы получить волшебное вещество (философский камень), дарующий бессмертие и превращающий простые металлы в чистое золото. Для этого нужно было взять необходимые пропорции золота и серебра и в особой печи соединить их между собой при помощи ртути. Эти три вещества представляли собой соответственно «серу», «меркурий» и «соль», что гарантировало успех мероприятия. Для сплавления названных компонентов необходимо было применить наглухо закрытую сферическую колбу с длинным горлом, которую называли «философское яйцо». Колбу изготовляли из термостойкого стекла, меди или фарфора и помещали в специальную печь, которую называли «аманор».

Процесс Великого Делания начинался, как только в печи разводили огонь. Последовательно проходили фазы кристаллизации, выпаривания, и сгущения, во время которых смесь приобретала различные цвета. Их называли «Цветами Великого Делания». Последним был красный цвет, который возвещал о конце трансмутации. Далее следовало длительное брожение на медленном огне, в результате которого в новом веществе накапливалось могущество и оно превращалось в «философский камень».
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Для качественного приготовления «философского камня» требовались чистые исходные компоненты. Малейшие примеси могли испортить готовый продукт. Подразумевалось, что в «философском камне» заключены три свойства в одном, что не встречается в окружающей природе. Великое Делание имело тройную цель. В материальном мире — это получение совершенного вещества, свойства которого олицетворяло золото. В духовном мире (микрокосме) — всестороннее развитие добродетелей человека. В мире божественном — счастье созерцания Бога в сиянии его Славы. И если первая и последняя цель имеет больше философское значение, то полезные для человека (духовные) качества «философского камня» заслуживают особого внимания. Именно эта составляющая называется Эликсиром Бессмертия, о котором будет рассказано далее.

Заключение. (О поиске секрета волшебного эликсира)

Все предшествующие описания теорий, задач и опытов алхимиков больше похожи на обзор исторических сведений о каком-то древнем мистическом учении, чем о чем-то практически полезном и осуществимом. Этим же грешат и все известные трактаты об алхимии, авторы которых настолько усложнили свою науку, что три столетия назад алхимия стала похожа на сборник бредовых идей, отягощенных непонятными рассуждениями и формулами.

Если очистить алхимию от наслоений глупости, которыми она обросла за 15 столетий своего существования, то можно извлечь много полезного. Для этого надо, воздав должное древним ученым, найти полезные рецепты, которые легко можно использовать на практике для своей пользы. В свое время автор разработал «Новейшую Теорию Вселенной», где совместил известные научные данные с древнейшими философскими идеями. Это позволило впервые аргументировано объяснить происхождение Бога, Вселенной и разума.

Для понимания сути алхимических опытов необходимо отметить, что алхимики XVII века признавали только один способ Великого Делания (приготовление волшебной смеси): «Существует только один камень, одна материя для опыта, один огонь, один способ варки для достижения белого и красного цветов. И все делается в одном сосуде…» То есть для достижения положительного эффекта необходимо точное соблюдение пропорций, чистота исходных компонентов и четкое выполнение условий их смешивания.

«Философский камень», использовавшийся для лечения или омоложения, называли «Эликсиром». Этот состав проходил следующие этапы приготовления: «Сера и Меркурий варятся на умеренном огне в закрытом сосуде до тех пор, пока материя сделается черной. Затем прибавляют огня, и она становится белой. Потом огонь делают еще более сильным, и тогда содержимое получает красную окраску…» Существовал и другой, более таинственный способ приготовления эликсиров. Он назывался «сухой путь». В общем виде он осуществлялся по следующей схеме. Сначала смешивали исходные компоненты (Меркурий и Серу). Потом их ставили на медленный огонь и выдерживали четыре дня. В процессе брожения появлялись совершенно невиданные вещества.

Перейдем к рецептам приготовления «философского камня» (Эликсира), который в современных условиях каждый желающий сможет приготовить даже у себя на кухне. Сначала опишем некоторые понятия алхимии, необходимые для идентификации получаемого продукта. Когда вещество приобретает красный цвет, то его называют «Великий Магистерий», или «Красный Эликсир». Это очень тяжелый порошок ярко-красного цвета. Чтобы удостовериться в его качестве, необходимо высыпать его на докрасна раскаленную металлическую пластину. При этом эликсир расплавляется, распространяя дым: «Возьми чистую оловянную пластинку, отполируй трением до блеска, положи на нее немного новой материи и поставь на раскаленные угли. Если материя расплавится и расплывется по горячей пластине, твое лекарство совершенно…»

Существует и другой способ убедиться в надлежащем качестве Эликсира. Алхимик Гревер писал: «Возьми зерно твоей материи, положи сверху на железную или медную пластинку и нагревай до тех пор, пока оно не побелеет. Если при этом не поднимется дыма и материя не потеряет ни в весе, ни в величине, значит, Эликсир хорошего качества…»

Алхимик Калид уточнял перечисленные способы следующими подробностями: «Когда Эликсир получен, его частичку кладут на раскаленную докрасна, железную, оловянную или серебряную пластину. Если он расплавится и потечет, как воск, без дыма, сильно прилепляясь к металлу, — он великолепен!»

Счастливый алхимик, которому хоть раз в жизни удавалось получить Эликсир, назывался «адептом». Эликсир имел три свойства:

1. Превращал металлы в золото и серебро.

2. Производил драгоценные камни.

3. Сохранял здоровье (омолаживал и лечил).

Альберт Великий утверждал: «Из одной унции этого порошка, белого или красного, ты сделаешь Солнце в бесконечном множестве. И ты обратишь в Луну всякий сорт металла, взятого из рудника». Солнцем и Луной в данном случае обозначались золото и серебро. Для получения катализатора, превращающего металлы в серебро, нужно было использовать недоваренный Эликсир, имевший белый цвет. Он назывался «Малый Магистерий».
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