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������� ���	����, ������� �������� ������� ���#��'�	��� � ��-
���	�����	�
	�� ��#	'�, �� ����	�
		 �	�����	��	 ���
$��	�%
� 
���	� �����%, ��
���$
� �������	���, � 		 �������
�� ������� ��-
��� 1 ���������� � �������� ������� �������%
�� �
������� � ��-

	�������(�.

���	����� 2 … �����	#���

�	 � 
�)	 ��	�� &�	����

�	 ���-
��	$	
�� ; , �������"��	 ������� <���%�����	���= ��������% �	���-

�'��� 
� &���
	 ��
�����, �$��������% � ���������"��� �����"-
$	
���, �	)��% ��#��
�	 ����$��, ����	���� ���	���	�%
�� ���% �� 
��
�+�	�
�� $	���$	� � ��$	� 
� &���
	 ���	���
����� �� �����$
�� 
�����
�� ��	��	�
�� �������%
�� ����� � ���(���� ��
	�������-
(�$	����� ��$	����, ��������$	���	

�� �������� �������'�	
�-
	�, �������"���� ������%
��� &((	�����, «�
�	��	�����%
���» 
�������� �	���
�'��� � � ���
��� ������
�� �����

����-����-
��� �� ��	�� ����. 

>��
��#����	 ���	����"��� '�
��� � ���
����
���	� ���	���� 
����'�	�: ��	�% ��'��� �#����	�%
� 
���	� ��� �	#� ��������		 
�������%
�	 �����	$	
�	. 8�	"��� � �����"$	
$	���	, � (�
�����-

�	, � �
�	��	�����%
�	 ����, ���� �
������%�����	�%���	, ���� 
�������
�	, «����-�'������», �	�
�$	���	, &��
���$	���	, ����$	-

1 � 2007 ���� �#?	�� �����' �������� �#�������
�� � ��#���	

� ��� ��-
������ 17,94 ���� ����.@ � 200A … 21,4 ���� ����.@ � 2009 �
������% �� 
19,66 ���� ����.@ � 2010 … 1A,6 ���� ����. <��

�	 �	���	� ��	����
���� 
�����
�� ���$	
�� ��
�$
�� ��
?"
����� NPD Group, Inc. http:CCwww.
npd.com=.

2 ��� ������ « ��������	 » <�� �
��. video game= #��	� ��
����% ��������-

�	 �#	��	$	
�	, ��#���"�		 
� ��	+���%
�� �#�������
�� <����%"�	-
�	, ������� ��
����, ��������
�� &�	����

�� �������	=, ���'��		 ��� 
����
���+�� �������� ���+	��� <�	����	�=, ����� � ����
	���� �� ���	 
��� ���� �������"�		 � ��$	���	 ����
	��. � �
��	 �	���
 «���	�����» 
��
���	��� ���)��	

�, ���"$�� � �	#� ��� ��
���%
�	, �����
�	, ���-
�����
�	, ��� � ����%"�	�
�	 ����.

;  8���	����
�	 Entertainment Software Fssociation <ESF= �����	�'��	�, 
$�� ��	�
�� ������� �	��	�� � HJ� ��	����� ;6 �	� � 72K ��	����
-
+	� ����"� � ���	�����@ �� 
�� 42K … '	
��
� <http:CCwww.theesa.comC
factsCindex.asp=. ����	�	��
� 
�#�"��	��� � ��	��$	
�	 ��	�
	�� ������-
�� �������. /� ��

�� ���	
� � L����
�� �
 ��������	� ;; ����, � M�
-
��
��� … ;0 �	�, � � 8���
�� … 26 <��

�	 /	��������� ����
���+�� In-
teractive Software Oederation of Europe <ISOE=. http:CCwww.isfe-eu.org=. 
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���	, �	���	���$	���	 ����, ���� ��� ����, ��� �(���, ��������
�	 
���������� ��� ����, ���������� � �����	���, (����
�� � ����	���, 
�����
�	, �����$	���	, ���	��	, �������%
�	, �����$	���	 ���� … 
��	� 
	 �	�	$	��%Q 

H���	�	

�	 ���	����� ����� ���������#��%
�� #��
	���, 
� ������� ��#���"� ���
� ����$ ��	+�������� ����� ���
�� ���-
(	����: �� �+	
������� � �����
	��� �� ����	�������, �� �	'���	��� 
� ����'
���� �� �	�
���� � �����������
�� �������������. /���	 
���	����� ��	"� �
���������

�	 #"�'	�� � ���������

�	 �	�-
���
�	 �����
��, �#	��	$���"��	 ������� �
������� 	'	���
�	 
�
�����������
�	 ������.

/	 ��� ���
�, �����-�� 10…20 �	� 
����, �������	 �������'�	-

�	 ��� ���	���� ��	��������� ��#�� ��)% �������	 ���������
�	 
� ��#��
�	 «���	����
�	», ��������)		�� �� ��
�����, �����	

��� 
� ������" ���������. � ����	�
		 �	�����	��	 ������ � �����)���-
��	 �(����	
�	 � ���	������ �������� �
�$��	�%
��� �����	���, �� 
�	�
�$	���� � ����'	���	

�� ��$	����� ���
���, � �� 
	������� 
�����'
����� � �	�	�
��� �������� ��
	�������(.

�������%
�	 �������'�	
�	 ��� ��� �	�	�% ��������	��� �����-

��� ���(�
�$	����� ���	������ � ����'	���� �������� ����
�. 
R����� ������� �	���
�'	� ����$���"� ����	 ���	��
�	 ������	 
���	�� � ���-��	���, ��
����� ������� �� ��#��� 
�� ������� ���-
	���� 
	�	��� ��	��)�"� �	, $�� ��'	� �	#	 ��������% ����$
�� 
������������ ��
�#���#���	�.

>����#���� ��������� �����
� 4 � �
�	���+�� ����� � ��������� 
���	����� ��	 �	
		 ������� 
� �	�
�$	���� ���+	�� �����������-
��
�� ��)�

��� ���� � �� ����� ���
������ ����$	���� �������-
+��

�� ��#���� �� �����
�" ����'	���	

�� ������$	���� ���-
����%
�� �������
��� � ���#���� �������� ����������	�, �������� 

1 
������
 ���	
�  <�� �
��. Sound Design … �����
 �����= … ��� �����
	����� 
�	��	�%
����, �#?	���� ������� ����	��� ����, 	�� 
����	�� <+�(����	, 
�
�������	= � � 
	������� ���$��� �������� �������
��� � ���	�	
��. 
M����������� « �������
 ���	
� » �������	� 
� �	��	�%
���%, ��
�����"-
�� � �(	�	 ������������ ������ � ������$	���� ��	�, ��#�� �� ��������� 
�(����	
�" �����������%
�� ���	����, ���	�������
�" � �����#���	 
�����)������� �������'�	
�� ���%���	���
�� � &���

�� ���������, 
� �	���" �$	�	�% ��� ����	�$	����� � ��������� �����%����
��. �����#-

		 � �������� �����
	 ��.: �	
���
 �. �. 
������� �����
 � ��
	�������-
(	 � ���%���	���. … �.: R8�>, 2012. 
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�

�	)	
�	�, ������

��� �	�#���� � ���#�	���	�%
�� ���)�����-

�	� ���	��������� �����.

��$	���	

�� � 
	�#�$
�� ���� 
�$�
�	� ���	�	���% ���	)-

���% � �����	#���

���% �������� ���	���. H���	 ������
�"��	�� 
���	�������	 �������%
�	 �	�� �������"��� 
� �������-������, 
�����
�� ����	�+�� �	����
��.

!"#��, ��� ���� #� ��� ���#���� �������% � ��
� �� �
�'	���� 
���	����"��� ���	����, 
	 ��� 
	 �#�����% �
���
��, 
�����%�� 
������� ���	)
���% �����
	
�� ������� �	������ �� �������'��"-
��� �� ������. ��, �	����
�, ���	$���, ��� ���$
�� ���� ��	��	 
� �������� ���	����#��'	
�	� � �������

�� ���+	���� ���� 
#�����%
� «��������"�» � �������%
�� ��� ���, $�� 
	 ���	$�	)%, 
��� #	'�� ��	��. 8 ����� �����#����"� ���#�� ��������	�%
���� 
���	����.

>�������	
�" ���#	

���	� � ������	�%
�� �����'
���	� ���-
�� � ���	������ ������	
� &�� �
���. 3
� #��	� �
�	�	�
� ��	+��-
������ ��� �	�
�$	����, ��� � ����$	���� ���(	����, ������	'��-
�	��� � �	'���	��� ���%���	���, ����������	��� � �������������, 
��	�, ��� �
�	�	��	��� ��������� ����	�	

�� +�(����� � ���%��-
�	���
�� �	�
������, �, ��
	$
�, )������ ��������� +	
��	�	� � 
�"#��	�	� ���	����, ������� &
���������, �� �������� … #����		 
�������%
�� ������� �����Q

M	
��	
� ���	���� ������	
� #��%)�	 ����$	���� ����	�	
-

�� ����	����
��, ������������ ��� � HJ� � ����
�� 
����
�� T�-
����, ��� � � >�����. 
� ����	�
�	 ���� ����
� 
	���� �	�
�$	���� 
���	������, ��������"�	� �	�
�����$	���	 � �����������	

�	 
���#	

���� �����
�� ���	���� 5. 3�
��
�	 �
���
�	 � &��� �
���� 
��	��	��� ���(�$	���� � ��������
�� �	�
������� ��#� �#�	&��	-
��$	���� � ���%��������$	���� ��������, ����"����� ����	�	
-

�� &�	����

�� �������%
�� �����	$	
��.

� ����

�� � >����� �
���� ���	�������� ���� ������$	��� 
	 
����	�������, � �	�
������ �����#���� ����� ��� ��� �� ��� ��� ����-
"��� «�	��� �
���
���» ��� �
���� ��	$	���	

�� ������	'���	���. 
/	������ 
� �� $�� ���� ���
������ ��'
	�)�� �����
	
��� ����	-
�	

�� ���	����, ���������$
�� ���	������, ������	

�� �����%-
����
�" ����� � ���	������, ������$	��� ���������	�.

5 H� ������� ����

�� ���	������ ��'
� ��
������%�� � �����'	
�� 
� &��� �
��	.
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��	������	

�� ��)	�� �
���
�" �
��� +	����� ������	
� 
���	��������� ����� � ��������� �����
� ��� ���	����, �	�
������ 
� �	��	�� �������� ������
� ��)% 
	#��%)��� ����$	���� ��	+��-
������ � 
�)	� ����
	. � �
��	 �����#
� �����������"��� &���� 
������������ ����� ��� ���	����, �#��'��"��� 	�� &��	��$	���	, ��-
�����	�%
�	 �����'
���� � ��������	��� �
�$��	�%
�� ����$	���� 
���	
+���, ������� �#����	� ���� � ����	�	

�� ���	������. �
��� 
��	� �
�
��, �������"��	 $����	�" ���������	�%
� �����#������% 
����$	���	 �������	 �	)	
��, ���	�������% �������	 &((	��� � 
��������������% ���� ��� ���	�������� ���	����. 

/��	"�%, &�� �
��� ���'	��� ���	�
�� )������� ����� $����	-
�	� � �����	$	� �
���
�	 ����$	���� ��	+�������� � ���	$��	�%-

�� �����'
����� ����� � ���	������Q 



����� I

�������� ������ 
� ����������: 

������������� 
�������� 

� ���������� 
«��������» �����



��
!
 1

�"#	��$ %!&�	!	'	 

�%
(�
 ! !�
�	�'�
)

������� ����	��� ��������  … &�� ������� ���$��
���	� � 
��$
�� 
��������, �	�
�$	���� ���# � �)�#��, 
	�'���

�� ���	��� � ��-
�	
��, ������ � $	���	$	����� $	����"#��, #��%)�� �	
	� � #��%)�� 
��	�)	
��, ������	 ����	�	

� ����� ������	� $�	���$��
� ���	)-

��� #��
	�� � ��
��)	� � 
�
	)
	� ����	��� … #��
	��, ����$��-
)	�� 
����
�	 ��������� �������� .

�� �
���� ��	

� �	�
�����$	���	 
���+�� ���	�	���� ���% 
�������� � ���	�)	
������
�� ���	����. H ��'��� 
�����	�	
�	�, 
� ��'��� �	�
�����$	���� ����	�)	
������
�	� �
������� �'��-
�����% � ���
����� #��%)�	 ������ � ����
�
�	 �	� &
��������� � 
��	��� ��	����
����	���, ��� ����	�� ���	��� � ���
�� �	�	 ���-
���%�����%�� �
�	�	��� )������ ��#����, ������� �
���$���	

�� 
�����

���� &�	����

�� �����	$	
��.


��� �����+��

� ����	��� ��
�� �� ��'
�� (�������, �����	-
��"��� �
���
�	 ������� � 
���� ���	������. ���	����� �#�	��-
"� ���� ������$	��� 
� ���	 ������� �
�������. U'	 � �	���� ���-
�	�$	���� �����%
�� ��������� �����%��"��� �����	�)�	 �������	 
���
���. 8�-�� �	�
�$	����� 
	���	�)	
���� �#�������
�� �����'-

���� �������� ����� � �	���� ���	������ #��� ����
	 ����
�$	
�, 
� 
���	 �	�
�����$	���	 �	)	
�� ���	�)	
�������� ��$	���� ���-
��, �������� �
�$��	�%
�	 ����	�����	 
� �������	 � �������
���% 
������� �
������� � 		 ���������. 

������

�� #��%#� �� �
���
�	 ��#����, ���	�
�$	���� �����-

�� … ����������	�	� ������� ��������
�� ���������, ��	����	-

�	 ���������	
�� ��
�	������
� 
�����	

��� ������$	����� &�-
�	# ��)�	
�� … ��	 &�� (������ 
���'��� ���� ���	$����, ���	���� 
� ������������� � ���	�)	
������
�" ���	���	�%
� 
�#����)�" 
�#����� �
������" «�������%
��» �����	$	
��Q

������ ��	

��	�
�	 �������� ������, $�� ������� �����
�� ��� ���������% 	�	 
;500 �	� 
����. � ��	�
	� T����	 � ������%
�+�� (����
�� #��� 

���	
� ��������� �����%
�� ����	�.



16 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



/	������	 ����	�����	�� 
�����"� ��������	�	� ����	�	

�� 
���	���� �����$
�	 ����, ���)	�)�	 � 
�� � ��	�
	�� �������. 
���-�� �$���	� ������$	���� ���������� &�	����

�� ��� �	��
�-
$	���	 
�����%
�	 �����%
�	 ��)�
� 
�����#�	 ��
#��-��)�
 6 � 
#��%����, ����$��)�	 )�����	 ����������
	
�	 �� ������ ������-

	 VIV �	��.

/�, ��'����, #��'��)��� «����� �������» ���	����� �����
� 
� &�	����$	����� �����%
��� ����������, ��� 
�����	���� «��
�-
������ #�
������», ��� ����-��)�
���, ������	 �� �
��� �	����-
�	��� �� �����	
�� �	���� ����)
�� ��������� � ����%"�	��� �'	 
��	�� �����
�" �������
���% ��	�� �����
�� ������� � ����
�, #�-
���, ���#�� � ���
����� �� ����	�%+�� �����
�	 ������. 

���	�
�	 ����-��)�
�, ���#�	�	

�	 � 1A91 ���� � )���	 /%"-
W��� <HJ�=, �� �������	 ��	�� ����� �$	
% �������
� � #����� 
����������
����% � �� ������ ��	����
���� )�����.

6 ������  <�
��. pinball= … ��� �����
�� ����, � ������� ����� 
�#���	� 
������	 �$��, ��
�������� ��
�� ��� #��		 �	�����$	����� )������� 

� ������� ���	, 
������� ��	���� <
� ��
#��-��)�
	= ��� ������ ��-
��� <(����	���=.

������� ��	�
�	��
���� ������	 
Mills Liberty Bell (1907)
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3�
� �� ����� �	���� � ������� «����$	

��» ������� ����-
��)�
�, ����$��)�� 
����
�	 «Mills Liberty Bell », #��� ����
���	-

� � 1907 ���� � ����	 ��	�� «M����
�� V����
» � !��-�	���	 � �
�#-
'����% ��	+���%
�� �������%$����, ���
��)�� 
	����%�� ���, 	��� 
�������� ������)
�� ���#�
�+�� $��	�. 8
�	�	� � �������� ��	�� 
��#���� #�� ������

��, � �����	
�	 
���� �����%
�� ��)�
 
	 
��������� �	#� ����� '���%.

H�����	�� �����%
�� ��������� ���	�����% ����	$% ��� ��'
� 
#��%)	 ������� � 
����� � ���	�)	
������
�	� �	�
������ ����� 
�����%
�� ��������� ���	�)	
�������� �������	 � �������%
�	 ��-
�����'�	
�	, �	���)		 ���+	�� ���� #��		 �����	���	�%
�� ��� 
���	���	�� �����%
�� ���	�	
��. 
��� �'	 ����� #�� ��'
�� ��	�-
�����, ��� ��� �������� ������������% ����	
�	 ���	��, ���	�#���-

�� &�(����, �����
�	 ���"��� ������� ������)�. � ����� ������-

�� $	���	� ����� #�� ����������% ����	�
�	 �	
%�� � 
��	'�	, $�� 
���-��� �
 «����	�» �'	���� � ������	� ������
. 

U������� ��������% ��#	�
�� ������ �����%
�� ��)�
, ���-
��#��$��� ��������� ���	�����% ������% 
	 ���%�� � �������, 
� � 
� 
������)���� ����� � ���������� �"�	� ���"��" �����'
���� 
�	����� � ����
��� ������)�.

>	���"+��

�� ��#���	� � ����
�� #��
	�	 ����� �����#���� 
� 19;0 ���� �������� «Jackpot Bell», � ������� ���	�
�� �	��
��� 
���������� � ���'	
�	 ����	������ &�	����������, � �	�����$	���" 
��$��, ��������)�" � ���'	
�	 #���#�
� � ���)��� ���	���, ���	-

��� �
����. X�� ���	�% ��������� (���� «Yennings». � � 1966 �� �� 
������ (���� … «Bally» … ��	�������� �������, �#�������

�� ����-
����������

�� ����	��� ������� ������)�, ����� ��
	��� ������ 
� ��	+���%
�� �����
, ��� &��� ������� ����)� ���)
�� ���
, ���-

����)���� 
� �	�% ������� ���.

H���	�	

�	 ������	 &�	����

�	 �������� � ����
� � ���#�� 
�����%��"� ��	 �	�
�$	���	 �����'	
��: �����	

�" �	��
���, ��-
��	 �����$
�	 ���#��'	
��, ���
��#���
�	 �������%
�	 �������-
'�	
�	, �������� ��$	���� ���������	
�	. T��� � 1970…19A0-� ����� 

� ��'��� ����-��)�
	 �����%�������% 
	 #��		 15 �������� &((	�-
���, �� � 
�)	 ��	�� �� ����$	���� ��'	� �������% �� 400, � ������-
����� �� ����������	�� �������� ��������. 

� 19;6 ���� ����������	�% �������%
�� ��������� … ��	��-
��
���� �����
�� Seeburg <#���%� Edwin Pridham � Peter Z. Yensen= 
�������	� ������� «Seeburg Ray-O-Lite » … �	��
�$	���" ����, ��	 
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����� ���	��	� � ���'���"�� ��)	
% … ����. X�� #�� �	���� � ����-
��� ���	�������
 «	��	���
 » 	����	�  � �����%����
�	� ��	������ 
������	��. 

T��� ����	�'����%�� ������$	���� ���
������, �� �	���� �����-
����	� ��������	  #��� �����
� � 1947 ����. T	 ������	�� … ��	����
-
���	 (����� ����� R������� ����)�� <[homas [. Goldsmith Yr.= � 
8��� >	� �	

 <Estle \ay ]ann=. X�� #�� ��������� #�	��� ���	�. 
H�����	�� #��� ����
���	
� ��������, �����%�����)����� �� 
������ ������� ���
	. ��� ������ &�	����

�-��$	��� ���#��, 
��	��
	

�� � ��+���������� � &�	�	
���� ������	
�� <�
����-
��=, ����� �	
�� ���� � ���	�����" ��	����� ��$	� <���#��'�	��� 
��+����������=, � ����� �#����� ������������% ���+	����
�	 � 
���	�%#� ���	����. 

�
�����
���� ������	 Seeburg Ray-O-Lite

M����� �����	
������ �	���	 � ���	 ������	 &�	����

�	 
���������� … «Cathode-Ray Tube Amusement Device», ������	 #��� 
����	��� ����	�
� �� )��( � 
	 �������� 
������ ������, ����	 
&�	����$	���� )���� ��#���"��� ����. 25 �
���� 1947 ���� #�� ��-
��
 ���	
� ^.S. Patent _2 455 992. ���� ���� ����	���� �����	����
 
�	��
 ��!����� ����������� �������� . 
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� ��'��	
�", ����� �	���� «�����
�� �������» 
	 �����
��-
��. ������� ��� � 
	 �������� � �����'	 � 
	 ������������ ����	 
��� ��� ������ � ����� ����	��$	���� ����� �$	
��. T�� ����#���� 
� 1951 ����, ����� ��� 
��$
�� +	�	� ��
���#����% ����	-�� �	����, 
�� ������� ������� �������. 

� 
�$��	 1950-� ����� ����	
� �	�#���'� ��	���
�� H	
�� ���-
��� <Flexander Sandy Douglas= ����� 

��$
�" ����	���+�" � ��#���� 
�� 
��������� �������	������ $	���	�� � 
����%"�	�� <��������	

��� �
�	��	�-
��=. ��� ������$	����� �������	�%���� 
����� �	���� ������ � 1952 ���� ���
��-
�������� �	���� ����%"�	�
�� ����-
���, �����#
�� «�����%», … «Electronic 
Delay Storage Automatic Calculator » 
<EDSF`=. � ���#��� ���������� ���-
�����
�� ���, ������� �������� ����-
�� ������%�� � ����%"�	��� � «��	���-
��-
�����». ����$	�, ��

�� ��������� 

	 #��� ���
�+	

�� ����� � �#�	���-

�
���� � ��	���� ��
�	������ ���
����� 
«Cathode-Ray Tube Amusement Device»

����
��

�	������ 
����	� ��
������� �
��� 
������� «EDSAC» (1952)
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���� ��
���
�� &���� �����: �
� �������% ����		 �	��
����+�	� 
�����'
���	� ����%"�	��.

� 1954 ���� ��
�����	��� �����
�� Service and Games `ompany 
<SEGF=, ������� 
�$�
�	� ����������% � ����������
��% ���+��
��-

�	 ��
	�
�	 ������	 �������� � HJ� � ������������% ������	 
�������� «Pinball» � j��
�". 

� 195A ���� ������
�� ��	

�� ��	�
�� L����&�	
���� 
�+��-

��%
�� ��#�������� (���� ����� V���
#��&� <killy qiginbotham= 
��	�������	� ���" «�	���"+��

�"» ���� ��� �
��������� ����%"-
�	�� … «Tennis for Two». 

V���
#��&� #�� ��
�� �� ������	�	� ����
�� #��#� � �����-
��� �	�%	�
�	 
��$
�	 ����	����
��. /� �
 �"#�� �������
�	 ���� 
<#�� ������� ������� � �	

��= � ��
�'�� �������� �	�	� ��#�� 
����$� ��������% 
���	 �����	$	
�	, ������	 #� ��������� 
�����
� 
����	��
���������% �����'
���� 
���� ���	���	��� ��#��������. 
��� �������� «Tennis for Two» <195A=.

«Tennis for Two» … �
���� ���� 
��� ����������� ��
��!	
�� 1958 ����

8��� ����"$����% � ���, $�� ��� $	���	�� �	�	#�������� ���-
����%
�� ��$�� $	�	� «�	���» … $	���$�� ���	�	��
	 &���
�, 
���-
����

�" 
� &���
	 ��+���������. ��� ������	
�� «���	����» #�� 
������	�	
 ���%� � ����� �
������ … «
��	��» � «
������». 
����-
���� �������'�	
�� ��	�������	
� 
	 #���, ��� ��� ��� ����� ����-
�� 
	 ������� �
���	

	� ������ ���������� ���
���������

�� 
��)�
�. 

8��� ���%�������% #��%)�� �������
���%": ����	�� V���
#��&-
�� $����� �'����� ���	� �$	�	��, $��#� �������%. 3�
��� ������� 
«�	

��� ��� �����» #��� 
	������: V���
#��&� ����#��� �����

�	 
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�� ����������, ������ $�� ��� ������'	
�� ����	����
�� 	�� ��
�-
��#���� ��+��������. L��		 ����, (���� ��'	 
	 �����	
����� ���" 
��	", ��� ��� �$����, $�� 
	 �������� 
�$	�� ����"�	����. 

� 1961…1962 ����� ������ ����	
��� �����$��	������ �	�
���-
��$	����� �
������� <HJ�=, ��	������ � ����
����	�	� � ������� 
#�� ����+��������	�
�� H��� >���	� <Steve \ussell=, ������� �	���" 
�
�	������
�" ����%"�	�
�" ���� «��������	
� ��
�
! » <�
��. 
«Space war"»= ��� �	��
����+�� �����'
���	� 
����� ����%"�	�� 
DE` PDP-1 <Programmed Data Processor-1=. � 1969 ���� ���� ����#�-
���� ��� ����%"�	�� PZF[z � �����'
���%" ���� ��� �����. � ���	 
���'����% 
	 $	���	� � ����%"�	���, � $	���	� � $	���	���. 8����� 
��������� ����� ��	����	����, ������	 �������% �
�$��'��% ���� 
����� � �����%" ���	�. ��	 &�� ����������� 
� (�
	 �	�%�� �	������-
$	����� «��	��
��� 
	#�», ����	 ����, � ���	 ��'	 �$�������� &((	�� 
�������+��, ������� �������� ����
�	 
� ���	������ ���	�� ���	�. 

X�� ���� #��� ����	��
��������
� ��� �	���� ����%"�	�
�� 
������� ��������� ��� ���� ���%�����	�	�. /	������ 
� ���" ����-
���
���% ��	�� 
��$
�� ������
����, ���� 
	 �������������� �����-
��#� ������ ��� �������'�	
�� ���+	��� ����. 

«"��
��
���� �����#» (Spacewar) 1969 �.

>���	� � 	�� ���������� 
	 �����	
������ ���	 ���#�	�	
�	, ��� 
��� �$����� &�� #	������	

��. ����%"�	�� � �� ���� #��� �$	
% 
������ � ������
� ��)% ��� 
��$
�� � ��	

�� +	�	�. ��&���� «Spa-
ce warQ» ������
������ 
	 #��		 $	� ��� �
�	��	�����%
�� ��#���. 
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�����	, � 
�$��	 1970-� �����, &
�������� �� 
	 ���	��
�� 
����� 
����� (���� F[F\I �	�	�	���� &�� ���� � ���	����� «SpaceWar» 
<���'	 « Asteroids»= � ��������� +	��" �	��" ������� ���������. 

����� ��������% �	���	 ���� ������� ���������, ��	 ���� ����� 
������
� ��	� � ��'����, ��	 �"�� ���
�� ��������� ������� �����-

�	 ����$	���� �	
	�, $��#� �������% � ����#����%�� ������	�%
�� 
�	������, �������� ���'������� 
� &���
	 ��$���� � $	���$����Q 

���
������� ����
������� 
	����� 
��������
�	���	 ��
	�
�	 ������	 �������� �����
��� ����, ��)	�)�	 
� �������" �����'�, … «Computer Space» � «Galaxy Game» … ����-
���% �� #��%)��� �$	�� ������� <������� 7= �����

�� � 1961 ���� 
���	����� «SpacewarQ». 

� 1970 ���� ��	����
���� �
'	
	� /��&
 L�)
	�� ��	���	 
����	� ���� «SpacewarQ» � �
��	����	�	 {�� <HJ�=. 3
 #����� 
��
��, $�� �����
�� �	���� «SpacewarQ» ��'	� ��	�% ����	�$	���� 
���	
+���. 3
 ���$
�" ��#��� ������� ��� &��� ����, �����%��� ��� 
������ ���#��'	
�� $	�
�-#	��� �	�	�����. � �	���%���	 �������% 
���	����� ��� ����%"�	��, ����$��)�� 
����
�	 «Computer Space» 
<«����%"�	�
�	 �������
����»=. 

/	#��%)�� �����
�� �� ������������ &�	�����	��
�$	���� ��-
���
�� ��������� Nutting Fssociates ����������% ����������% ���� 
L�)
	���, ������� 
� 
		 ��	 �����. ������� ���� ��	��	$	� ��	� 
����
�� ���	���� … ��� 
�$��� ���� ��	#������% �������% ��
	���. 

«����%"�	�
�	 �������
����» <Nutting Fssociates, 1971= ��	�� 

	����%�� �����$
�� ��	+�(�$	���� ������� ������, �������'-
���)�� ���+	�� ���� � ����������)�� ���	
�	 ������ ���	��, ���-
���� #��# � �����	��. 8������ ������� «`omputer Space» #�� ����-

���	
 � 1971 ���� � #����, 
� 
	 ��	� ���#	

��� ���	��. H�����	�� 
���$�����, $�� ���� ��������% ���)��� ���'
�� ��� ��	�
	�� <���-
��'
�, �%�
���= ���	
��.

7 � �������������
�� ��� #���� ' ���	����  <�
��. Portability … �	�	
���-
����%= ��
���"� ������+�" ��������� ��� 		 $���� ��� ��#��� � ������ 
��	�	, ����$�"�	��� �� ��� ��	��, ��� ������" �
� #��� ��
�$��%
� 
���-
��
�, � ��������%
�� �����
	
�	� 		 ���%�����	�%���� �������. ���+	�� 
������+�� 
�����"� #�������	���� , ��� #�������� , � �	���%��� … #����� .



����� 1. �����
� ��������� �
���	� � �
���
����  23

� 1972 ���� 
	�
���"��� L�)
	�� � 	�� ���� �	� ��#
� ��#���� 
�� 250 �������� � ��
����� �����
�" Ftari, ������� ����� �	���� 
(�����, ��	+�����������)	��� ����"$��	�%
� 
� �����������	 ��-
�	����. �	���� ������� ��������� (���� ���� �	

��, ����$��)�� 

����
�	 «Pong». «Pong» ��	�
��
�$���� ��� �����'� ����	�%+�� 
#���� � ��(	 ��� �����	$	
�� ���	���	�	�. �	���� ���� L�)
	�� 
� ��#
� ����	�� ���������	�%
�: �
� ����	����� ������� � 
	#��%-
)�� #��	 � 	'	
	�	�%
� ��#����� �� ��
	�����	�
���� ��'���� 
�������� «Pong» �� 100 ��������, $�� #��� 
� 75 �������� #��%)	, 
$	� ��	#������% ��� �����	����� ������� ��
����. ����� ������	�� 
��
���: �
� 
����� 
� «������" '���»Q 

�	�������
�	 �������� �������� ��������, $�� 
�������	 �������'�	
�	 �$	
% ������	� ��#��-
�	 ���	
�������%�� � ���	, �	��	� ���+	�� ���� 
#��		 �
�	�	�
�� � ���������"���. ��&���� 
#���	� ����������� ��#�$�	� ���#�%����	� ���	 
«���� » <Ftari, 1972= ���"$��� � �	#� ������	�
�	 
�������	 �������'�	
�	 �� �����	�
�� ������	�-

�� ������ … «#��», «���» … � ���	
�, ����� 
� 
&���
	 )���� �������� � ����(���� <���� #�� 
�����
 �
'	
	��� Ftari X��� X����
�� <Fl Fl-
corn= ��� ������ ����	
�� ��#���	

�� �������� 
$������ ��#���"�	� �������	�� ��������=.

� �	���� '	 ��� Ftari ������ ������% A,5 ���. 
���	����������. � �'	 � 1975 ���� �#����� Ftari �������� 40 ��
 
��������. ���	����� Ftari ��������% ����% �������
��, $�� �����	 
��
������"��	 �����
�� ����� ��������% ��	 
���	 � 
���	 �	�-
��� ��������� ��� ���� � ��
�: «Paddle Ball» <killiams=, «[| qoc}ey» 
<`hicago `oin=, «qoc}ey [|» <Sega=, «Fstro qoc}ey» <Brunswic}=, 
«Pong with kinner» <]idway= � �
���	 �����	.

3��	��� �����
�� Ftari 
� �����	
�	 �
���$���	

�� ���
�� 		 
�	���� ���� ������ ���	����� «Space Race», ������� ��� '	 #����� 
#��� �	�	�	��
� � ����
� �����
�	� ]idway ��� 
����
�	� «Aste-
roids» <197;=. H &���� ���	
�� ��'��	��� 
���� ��
���$
� �����-
��"����� ��������� ��������,  ��
���

�� 
� ��
���	
+�� 
	����-
����� (��� … �����#��$���� ���	����. 

8 
����� � ���'������� 
� &���
	, �������	���� �����
���� 
���� 
	�	��	

� ���
������ ��
�� �� ��'
�� (�������, �����	��"-
��� � ���	������ ��#����. �������� � ��������
���% �	���� ���-

Atari Pong, 1972 �.
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����� ���
���� «#��» � «���» � ���	������ #��� �����
� � ����
	 
����
�$	

��� �	�
�$	����� �����'
������ ��	�)���� ������� 
���������, ��������
�� ����������� &�	����

�� ���#���� � ���-
����	�, ���������	� �������$
��� ����$	���� ��	�����
�� ������ � 
��$�����	�%
�� ���
����. 

�	� 
	 �	
		 ��'	 � ����� ��

�� �����
�� ������� ��������� 
�-
����#�	 «Missile Radar » <Nutting, 197;= ��� «Jaws tie-in Man Eater » 
<Pro~ect Support Engineering, 1975= ������	�� ��������% ���#�����%�� 
� «�	������» 
	 ���%�� � ���#��'	
�� 
� &���
	, 
� � � ������, �����-
��'���)�� &�� ���#��'	
�	. ��� ������ �����	�)�� ��
�#��
�� 
�������	� �	���	 �
'	
	�� ���	�����% �	�	���% ����� «$����
��» 
��
�-��
����� � «�����» �������%
�� ������� �	���
�'	�.

� 1970-	 ���� �������������
�	 ����� 
� �����
�� ������� ��-
������� ���'
� #��� 
�����% ����$	���� ��
���	�. �	���� ����-
���������-�
'	
	��� ����������% ������

� �����% �����������: 
��#� ��	���% #��		 ��$	���	

�	 ���#��'	
�	 
� &���
	, ��#� ��
��% 
�����+	

�" �����% � ���
���% ��$�����	�%
�� ����� �����-����-
��� �����
��	�%
�� ������. 

�����% �� 
�$��� 19A0-� ��-�� 
	������ �
���	

	� �������
�� 
������ ��� �#��#���� ����� #��%)�� $���% �����
�� ���	���� �����-
��'�����% ��)% �������� �	����	�-��������� � 
�$��	 � 
	#��%)�� 
�	����	� � ��
+	 ����. ����$	���� �����
��	�%
�� �������� &(-
(	���� #��� ����
�$	
�. ����	 ����, ��	�� �	���� �
'	
	���-����-
��������� ������� ��������� 
	 #��� �"�	� � �������%
�� �#��-
����
�	�, ���#���"����� � ��
������ �������%
�� �������+��. 
>�#��� �� �������������
�" ������ ��	��������� � �� ��	�� ���-
��	���� ���+	��: �
'	
	�� 
�������� ���
�������, ��
�	
������ 
� &�	�	
�� ���������	
��, 
	�	��� ���$
�" �������� 	��
�+� � 

���, $��#� ���+	����� �������� ����	�� ������������� <«	��
�-
+�»= � ����
������� <«
��%»= ���������	�	
�	 �����	�)	� (���� 
�������� ���
�. 8�-�� ���'
���	� � �������������
�� ����� � �	�-
��� ������� ��������� $��	 ��'
� #��� ����)��% ��������
�	 
�������	 &((	���, � �������%
�	 (����	
�� �����%�������% �$	
% 
�	���. 

��	���	 �������%
�	 (����	
��, ���$��)�	 (�
�� � ��$	���	 
�������%
�� �����'�� �� ��	�� ������ ���+	��� ����, ������"�-
�� � 197A ���� � 
	����%��� ������� ���������: «Space Invaders» 
<[aito, ]idway, 197A= � «Asteroids» <Ftari, 1979=, ����������)�� 
���������
�	 �	�����. 
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X�� #�� )�� ��	�	�, �� ����
	
�" 
� ��	�)	����"���� ����������, ��-
����%�� ������ ��	�% �������	�-
�������� � ���#��'	
�	� 
� &���
	 
� �������%
�� $	���	���
���� ��-
��� ���������� �
�������
� � ��	-
��$���"����� �	����, �� �	�	 ���� 
��� ����� 
�$�
�� ���������% ��� 
����������%. 8�-�� 
	���	�)	
���� 
�#�������
�� ���� �#��#�������� 
����
�� ���+	������ ��������, $�� 

	�	��� �������� ����
����, «���-
����
��» � ��������	�'�� � ���(�-
�	. ������� �� �����+�� ���� ������ 

����� �����	
�� ������� ������-
���, �������	��� � �$	��� ��	#���
�� 
���	��	���� ��$	���� ���������	�	-

�� �����. 

!�)% � 19A0 ���� ����������	�� 
����� ���"$��% � ��
��
�" �������-

�" ����	�
�" ����� ��	+���%
�	 
�������	 $���, ����$��)�	 
����
�	 
��-��-�'� <�
��. programmable sound generators, ��� PSG=, $�� ��-
������� ��
�	�������% �����	�)�	 ����� � �	��%
�� ��	�	
� � 
���+	��	 ����. X�� ��������� ���������	�	
�	 �������%
�� (�-

���� �������+��, �������'���)�� �	����� 
� &���
	 ������� 
���������.

����	���� ���, ���	��������)�� $�� ��-��-�'�, #��� «Battle 
Zone» � « Missile Command» <Ftari, 19A0=, � ������� �����%�������% 
����-��	�
��
�	 �	�����, ��������)�	�� � ���
�� �����+��� � ��-
��������� �� �	������ ������.


������	 $��� ��-��-�'� ����� ��
���	�	

� �������������% 
��� ����� <������= �����	�)	� ���������%
�� (���� ���
�, � ���-
'	 �������� &((	�� «#	��� )��». H�
�	������

�� ���� ������-
����� 
� �	
	����� ���#�"�	�, ��	 (�����������% 	�� ���������, 
� ���		 �#��#�������� �����	�)��� (��%�����. ����	 $��� ����� 
����������% �������	, �	�������
�	, ������	 ����� 
	�������� 
��$	����. ��� ������ 
� ����	
�	 �������� ���
�� ����������� ��� 

������	 «Space Invaders» 
(1978) � 
�$%�����%
 

�������&�
��
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������ �����%�
�-������� ������+�� <�
��. Pulse Code Modula-
tion, PCM=A.

����	�
� ������
� ������� ��������� �����%������ $��� ��-
��-�'� <
�����	�, «Centipede» <Ftari, 19A0=, «Sheriff» <Nintendo, 
19A0=, «Battle Zone» � «Missile Command» <�#	 ������������ Fta-
ri, 19A0=, � �����%
�	 ���	��������� +�(���
�������	 $��� DF` 9 
<
�����	�, «Rally X » <NamcoC]idway, 19A0=. � «\ally •» <NamcoC
]idway, 19A0= �����%�������% )	����������� �	�����, ��������-
)���� 
	����%�� ��� � ���	
	
�	� ��
��%
����.

/� �'	 � 
�$��	 19A0-� ����������	�� ����� ����	
��% ����� 
	-
����%�� �������� $���� <��� ��-��-�'�, ��� � DF`= � ����� ����-
��� ���������, $�� #��� �	�������
�, 
�����	�, � ������� �������	 
«Front Line » <[aito, 19A2=. �����
��	�%
�	 $��� ����� �����%��-
���%�� ��� ����, $��#� ��
�	�������% #��		 �����	

�	 �������	 
&((	���. 

� 1979 ���� �����#��$�� �������	��
�� ���
���� (���� Namco 
����	�������� �	���", ����)�" ��	���
� �������
�� ���� … « Pac-
Man » ��� ���+��
��
�� ������� ���������. �� ������ «Pac-]an» 
#��%)�
���� ���	���� #��� �����$	����� )��	���� <
�����	�, 
«Space Invaders» ��� « Defender»=. «Pac-Man» '	 ��� ���������%�� 
���	�)	

� 
���� ����	� ����, 
	 ��	�������"��� 
������: ���� 
����+��
��������% ��� ��� ���%$����, ��� � ��� �	��$	�. 

� ���	 «Pac-]an» �����%�������% ���
��#���
�	 �������	 &�	-
�	
��. ���������� ��)�� ��� <[oshio €ai= �
�#��� ��'��	 �	�����	 
������ �����	�����"���� ��
�	������

��� �������, �	����	� 
���� … (�
����� ��������� ���
����� � �������%
��� �
�	��"-
����� � 
�$��	 ��'���� 
����� ����
�, 
���
	+, �������� ��
���	-
��� �������� �����$��, ����������������� � ���$�	 ��#	�� ����-
���� �	���
�'� «Pac-]an».

�������
���% ���� #��� (	
��	
��%
��Q 3
� ����� �#�	����-
��� ���	
�	� � ���	��
�������@ #��� �����	
� �
���$���	

�	 

A ��#������-�����	� ���������  <�
��. PCM= … ������+��, � ������� �
���-
����� ���
�� ������	��� �	����� �����%���. 8����%�
�-������� ����-
��+�� �����%��	��� � ����������� ��������
��-�	��������
��, � ���'	 � 
�	�	(�

�� �	���.

9 &����	�	 ' ������
 #�����	���	����  <�
��. DAC, digital-to-analog conver-
ter= … ���������� ��� ��������$	����� ��	�#������
�� �����	�
�� ���-

����, ��	������	

�� +�(����� �����, � &������	
�
�	 �� �
�������	 
<
	��	���
�	 �� ��	�	
�= ���
���.
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������'	
��, ����% ���� $���� �����������, 
� 
���� �� ���
�� 
	 
��� ��	������ �����
��. �����'� «Pac-]an» ���
	��� �����#��$�-
��� � ������+�� ���#��% #��		 ��������� ��������Q

�����%
 ��	�
�	% «Pac-Man» (1979)

� �	�	��
	 19A0-� ����� ������$	��� ��	 ������	 �������� ��	-
�� «
� #����» �� 
	����%�� ��	+���%
�� �������� $����, $�� �����-
���� ���
��#�����% �����, �����%��	��	 � �����. >����#��$��� 
	 
���������% ��	��$����% #�������% 10 � �	������ <�
�, ��� �������, 
#��� ��
�-���������
��=, ��� ��� ��	���$����� �����%�����% ���-
��'
���� �	�
��� ��� �	
	��+�� ���
��#���
�� �������� &((	����. 

H���	 ���
�	 ������	 ��)�
� A0-� �#������ �#��	�����
 #	-
����% 11 �� A �� 12A �#, � $��#� ���������	��� �	������$
�� �����-

10 ��������� �������  <� �	�
��	= … ����$	���� ��
���	�	

�  ����������-
����� ��������� �	����$	���� � �������� �������.

11 (#��	����	� #	����  … &
	������������ $���% ��	�� &�	����

��� ��-
������, ����	
�	��� ��� ������, ���
	
�� � ����$� �
(����+��, 
	��-
��	����	

� �����%��	��� ��� �����
	
�� ���(�	��$	����, ����$	���� 
� �
�� ��	��+�� � ���	 �	�����+�� ���������.
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��� &((	�� ��'	 � ������ ��$	���	, 
	�#������ #��� �� ;0 �� 50 �#. 
��&���� �	
	��+�� ������ � ������� ��������� � &��� �	���� ��
�-
�������% 
� ��� 
�����	��� ������� �	������
 ��������� , ��� FM-
������� 12. � �	���%���	 �����%
�	 ��)�
� ���$��� ������, 
� �����-
��$
� ��������
�.

� �� '	 ��	�� ��	��$	
�	 ����$	���� �������� $���� ��������� 
���������% +	
����%
�� ���+	���� �������� � �������������% ����-
���%
�	 (����	
�� �� ��	�� �	����	�, 
	 ��	����� ������, � ��-
�	
�, ����� 
	�#������ #��� ���������	��� �������� &((	��.

������"��� �����
�	 ���	�����, � ������� �������%
�	 �	-
����� 
�$�
�"� �����%�����%�� ��	 $��	, ����	����% �� ��������� 
&((	�����. ������ « Alpine Ski» <[aito, 19A;= �  «Jungle Hunt» <[aito 
19A;= � $	���%�� $����� �	��� F•, �����#���

��� (����� General 
Instrument <F•-;-A910=, � ��
�� +�(���
�������� ��	�#�������	-
�	� <DF`=.

U'	 � 
�$��	 19A0-� #��� �����#���
� ��	+���%
�	 ��������	 
$���, ��
���

�	 
� �	�
������ P`] � ��������)�	 ����������-
���% �������	 ��������	 (����	
��. X��, 
�����	�, $�� [exas In-
struments []S5220, ����	
��)���� �����
�	� Ftari � ����� ����-
���
�� ���	������, ��� «Star Wars » <19A;= � «Indiana Jones and the 
Temple of Doom» <19A5=. 

>���	�	
�	 �������� $���� 
� �����)�����	, �������%
�	 � 
��������	 ��������� ��	��$��% ����������	�%
���% ������� ����-
����� � �����#�������� �	�	���� � ��	�	�(�
��$	����� �����, �	�-
������

���, 
�����	�, � ���	����	 «Discs of Tron» <Ftari, 19A;=.

8�����	 ���	��������� ���
����� ����� ����	�%+�� ����)�	 
�	
%�� �� �	� ���, ���� ��������)���� ������ � 19A0-� ����� 
	 ����-
��+������ �����	
�� 
	������� �����
��-�����#��$����. �����-

�	 ���	�����, ������	 ��
		 #��� ����% �������
�, ����� �������% 
������"��	 ����+�� ���	���	�%
� ��������)	���� ��
�� ����)-

�� ������� ��
���	�, #��		 ���#
�� � �����%����
�� � �	�
�$	��� 
#��		 ���	�)	

��. /	������	 ����������	�� ������� ��������� 
����	)��� ��#����%�� �� ���	�� #��
	�� � �	�	���(��������%�� 
� 
������ ����)
�� ������� ��
���	� � ��������
��� �#	��	$	
�� 
��� 
�� <
�����	�, �����
�� /�
�	
��=.

12 )����� �	������
 ���������  <�
��. FM  Synthesis= … �����# ��
�	�� ���-
����� ���
, � ��
��	 �������� �	'�� $�����
�� ������+�� �����
��� ���-

��� ���	#�
�	� ������� <
�����	�, ��
�������%
��= (����.
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����$	�, � �	���
� �
������� ������� ��������� ������'�	� 

	��	)
� ��������%��, � ����	��"��	 �����	$	
���� &�	����

�	 
������	 ��)�
�, ����
���	

�	 � ������ �����	$	
��, ���#��, ��-
��
�, ��
��	�����, 
	���	

� �����	��"� �
���
�	 �����
�� ��#-
����. 

������
� 
	����� 
�����
 
(��
����

): ������ ��
����
� 
(1972…1977)
T�	 � �	��#�	 1966 ���� �	����� �
'	
	� �����
�� Sanders Fsso-
ciates, Inc. <HJ�, )�. /%" V&��)��=  *	��� +	
��  <\alph Baer= ��-
����� ������" ���	����� «Chase Game» ��� ���� �������, �����%��-
���)�" �#�$
�� �	�	����� � ��$	���	 ��	����� ������ ���#��'	
��, 
� ������� ��	 ��$�� ��
����% ���� �� ������ 
� &���
	. 

� 1966…196A ����� L��	�  ���#�	� �	�% ����������, ������	 ����� 
���	��
� ��� « Brown Box ». /� &��� ���������� ��'
� #��� �����% 
� ��
� � ���	���% �� ��)	
�� �� ��	����� ��
�����.

'���* +��
� � 
�� «Chase Game»

8�	� �	�	�����

�� «���������» ��
�������% �	
	�'	��� ���-
��
�� ]agnavox �� )���� 8
���
� <HJ�=, � ��	�������	�� �����-

�� ����������% ��(�
�
�������% 		 ����� 
� ��
��.
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� 1972 ���� ��	� ����	�� �	���� � ���	 �	�	�����

�� ������� 
��������� Magnavox Odyssey <���	�% 1[Z200=. 3
� ����� #����
 
����������� �����#��
 ������
 #����	���
 � ���� . 

� ����$�	 �� Brown Box, ����
�� ����������� ������ zdyssey 
�
���� ���	�'�� �������

�" �����%
�" ��
�����+�", ������" 
��� �	��
�� � ���	
� �	���	�. ]agnavox zdyssey #��� ������	
� 
� 
40 �����	�
�� ���
�������� � 40 ������ � �����%������ ���#�
�-
+�" +�(����� � �
�������� <��� ������ � ������	
�� �����= ��	�. 
R��(��� #��� ��
��������$
�: ����-������ �����������C$	���$	� 

� &���
	, ��������)�� �����% � 
	$�� ����'		 
� �	

��, ����	� � 
(��#��. >�#����� ��������� �� #����		� � �#�������% #	� ����	�'�� 
+�	�� � ����� ��� ��	)	��	
�� ��������� ���������.

�	��
����+�� ]agnavox zdyssey ������� ����� ������'	

�� 
�������. 
��
�	�	����

���% ���	��� � ]agnavox zdyssey #��� #��%-
)��, � ������ 
� 		 ������������ ���������% ��� �� ���� ���#����. 
�	���� � ���	 ����)
�� ������� ���	���������� zdyssey <� 12 ����-
��= ��������� � �����'� � 1972 ���� � ��	��������% �������	��� �� 
100 �������� HJ�. � �	���� ��� ������% ������% ����� 100 ����$ 
��������� … &�� #�� #��%)�� ���	�. >. L�	� � 19A2 ���� ����$�� ��-
�	
� HJ� 
� «�	��� � ������� ��� �	�	�����

�� ���». /� ���		 ���-
��'� 
	 ���������%. V���)�" �	�% �������� ������ ����	��
�.

� 1972 ���� ������$	��� ������	�%
� � 
�$���� �����' �	��	
+� 
]agnavox zdyssey ���� ���% 
�$�
�	� ������ ������� ����	��, ���-
��#���

�� ���	
%��� (����� Ftari. 

� 197; ���� Ftari ��������� �����
�� ������� «PzNG». 8�	� 
�	�	
	��� &�� ���� 
� &���
� ����)
�� �	�	������� ���)�� ������-

��� Ftari R����%�� !� <qarold Zee=. ����)
�� ��������� � (���	 

	#��%)�� ����#�� � ����� ��$���� ������	
�� <�� ��
�� ��� ��'-
���� ������= ��������% � ������
�� � 1975-� ��� #�	
��� Atari Tele-
Games. 
���� 1975 ���� ������� ����)	��� ����'�� � 150 ���. )��� 
<100 �������� �� ��'��"=, � ��� ���� ��	����� ����
���.

U'	 � ��	��"�	� ���� Ftari 
�$��� ������#�+�" �������� Home 
PONG, ������� ����$�� (	
��	
��%
�� ���	�. 3�
��
�	 ����$�	 
�� �����
��%
�� �	���� … �����#
���% ���#��'��% 
� &���
	 �$�� 
������� � +�(����� ���	, ����	�'�� ����� <������	�
�	 ��������	 
����
�	 ����	�� �� ��� ��� ����	��� 
�������� ������������� ��-
�	����= � #��		 ������
�� +	
�. 

����	 ]agnavox zdyssey � qome PzNG, 
� ������ ������
�� 
HJ� � 1976 ���� ��������% ��������� Coleco Telstar. ������� �� 
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`oleco ���� ���	�#���
�� ������ PzNG «��� 
	#������». ��� ���-

�$
�� +	
	 � 50 �������� &�� ����	�� ��������% $�	���$��
� ����-
���
��: ���%�� � 1976 ���� #��� �����
� ���)	 ������
� 	��
�+ … 

	�������� �� �	� ��	�	
�� ����'. 

� ��� '	 ���� #��� �����	
� ����	�� Coleco Telstar Classic. ����-
��$	���� 		 
������� ���%�� ������, $�� � ������	 ��	���% ������� 
«��� �	�	��». 8�� 
� &��� ����	�	 #��� ���%�� ��� <«[ennis», «qo-
c}ey», «qandball»=. ��'��� �� 
�� ��	�� �� ��� ����
� ���'
����. 

� ������� ����%"�	�
�� � ���	���� �����
 �����
�	
 	������ 
�	��
�  �	�	� ���� ���$	� � 1976 ����, � �����	
��� ���	���������� 
Oairchild `hannel O, � ����
$���	��� � 19A4 ����, ����	 ������� ���	�-
������� �
������� 19A; ����.

��������� Fairchild Channel F  … ������ � ���	 ������� ��������� 
�� ��	

��� ������ 
� �������'�� <�	���� #��� ]agnavox zdyssey= 
� �	���� ��������� � �������'	�, ���	�'���� ���������, #��� ��-
���	
� �����
�	� Oairchild Semiconductor � ������	 1976 ���� ��� 

����
�	� Video Entertainment System <|ES=. /� ��������	 ��'
� 
#��� �����% � ���
����
���� �3/R-���.  
��� ������������ $	-
�	� �����	

�� ��
����-����	�, ������� ��� �������������% ��
 
� 500 R+, 1 �R+ ��#� 1,5 �R+ � �����'
���%" �	�	��"$	
�� �	'�� 

���.

3#	�����	

�� ���	���� ���	�� ��
���	
��, �����
�� Ftari 
� 1977 ���� �������	� Video Computer System <|̀ S=, ���'	 
����
-

�" Ftari 2600. X�� ��������� ����� ����� �������
�� ������� ���-

��
�/��� ������� ����	���� Atari PONG
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������� ��
+� 70-� … 
�$��� A0-�. ��� &��� ��
���� #��� �����#���
� 
� �����	
� �	���% ���, � ��� $���	 ����)�� ����� «Space Invaders».


������� $�� � |̀ S #�� �����
 ��	+���%
�, $��#� ����������-
���% ���	��	���� ��$	���� ���� � ���	������, � #�� �
�	�������
 
� [elevision Interface Fdapter <[IF chip=, ���	$��)�� �� ���(���, ���� 
� ��

�	 � ��
�����	���. ‚�� ����� �����'
���% �������������% 
��
���	�	

� ���%�� ��� ������. ����� �#�����, ������ � �������	 
&((	��� ���'
� #��� ����������%�� � ��
�(�
�$	���� �	'��	, 
$��#� ��	�% �����'
���% ���$��% ����	��
�. /� ��'��� ��
��	 ���-

������� ����	���� Fairchild Channel F

Video Computer System (VCS) �	 Atari
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�� 4-#��
�� �	
	����� ���
�(���, �	
	�������)�� �� 16 �����	�-
)�� ���#�
�+��, �� ���$�
�" 
	 ���%
� ����$��)���� ���� �� �����. 
3#�$
� �	
	���������% ��	 ���������%
�	 (���� ���
� <��
� … 
� ��$	���	 ��	������"�	�� �����, ������ … ��� #���= ��#� ��
� ��-

�������%
�� � ��
� �����#���
�� (���� ���
�, �����%������� &(-
(	�� «#	���� )���» 1; , $��#� ����������% ��	+���%
�	 &((	��� ��� 
�	�������

�	 �����. 

/� ��������	 ����� ��������%�� ���� � �3/R. /� ����	 ���� ��� 
Ftari ��+	
��������� � �����
�� [aito �����(��%
�" ������ « Space 
Invaders», �������
���% ���������� �
�$��	�%
� ��	��$����%. ��� 
���%�� � ��	 19A0 ���� ���� #��� �����	
�, �����'� ��������% � 
��������� 2 ��
 &��	������� � ���.

H�	��"��� ��'
�� )���� ����� �����	
�	 ��
���� Intellivi-
sion, ������� #��� ��	������	
� �����
�	� ]attel � 19A0 ����. U In-
tel li vision #�� 
	������ ���+	����, ���(�$	���� � �������� ����	��, 
� �
� #����� 
�#���� �������
���%, ��$�� ���
�� Ftari 2600. ���-
������ #��� ������	
� �� �����%
��� ���
+���. T	 ��
�����+�� 
��	������������ �����"$	
�	 ���)��	
�� Entertainment `omputer 
System, ���"$��)	�� �������%
�" ���������� � �����
��	�%
�� 
�������� $��, ��������)�� �������������% �� )	��� 
	��������� 
�������
���� ��
���	�	

�. 
������� ����	�� Intellivision �������� 

1;  «+���
 $�� » … )��, � ������� �������	 ���	#�
�� ���
�� $������ ��	�-
�����	
� � ���
�� ��	�	
�, 
	 ��	"� �����
�" � �	�#����" ���	�	�	
-

���%, �� 	��% � ��	�
	� �
�	
���
���� �������� ���
 ���
�� $����� ���-
�	�
� ���
�����, 
�����	� )�� ��������.

3��
�����	���� Intellivision �	 Mattel
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�� $��� General Instruments PSG F•-;-A914, ������� � ���� ��	�	
� 
�'	 ����)� ���	���	
����� �	#� � ���+��
��
�� �����%
�� ������-
���. L�������� ����� ���
�� �������� ����	�	 Intellivision #��� ���-
��#
� ����������% ��
���	��	 �������%
�	 (����	
��, 
�����	� 
«���	� )�	��» <>������-��������= � ���	 «Buzz Bombers» <Intel-
livision Productions, 19A;=. 

V��� Intellivision #��� � 
	 ����
�� ��
���	
���, 
� ��������� 
����� ���	�
����, ��	�������"��� �	�%	�
�" ������ ����
���"-
�	�� ����'	
�" Ftari.

Ftari ���	���� �������� � ��
+	 19A2 ���� ��������� Atari 5200, 
�
�#'	

�� �������� ���+	������, ����$��)�� 
����
�	 Po}ey. 
‚�� Po}ey �#��#������ $	���	 
	��������� �������
��� � ��� 
��
����������% ����	
% ���������, ������ ��
� � ��������% &((	�� 
«������)
» 
� ��'��� �� ��
����. X���� #��� �������$
�, $��#� 
����������% ���� 
	#��%)�� �������%
�� ������, �����%��� ��
-
�	����	��	 ����� � �	��%
�� ��	�	
�.

19A2 ��� ���'	 ��
��	
������ ��	�� 
����� ��
������ … Emer-
son Arcadia 2001, Vectrex  � ColecoVision. |ectrex ���� �
����%
�� ��-
��)
	� ����	��� #�������� �	����
�� ���(��	 � ��#���	

��� ��-

�����. � �� '	 ��	�� Frcadia � `oleco|ision �	�
�$	��� #��� #��		 
���
��� ����������.

�������
���% ��

�� ��������� �� �
���� �#?��
����% �	�	-

���� 
� 
�� ��� � ������� ���������. ���, 
�����	�, 
� ��������	 
`oleco|ision � 19A2 ���� ��������% ���	����� «Donkey Kong», ��-
����� ��	���	 #��� ��	������	
� ��� ���� ��� ���+��
��
�� ���	�-
������� ���������, �����#���

�� Nintendo � 19A1 ����.

� `oleco|ision �����%������� �������� $�� [exas Instrument 
SN764A9, ����	
��)���� � ���� ��	�	
� � � ���+��
��
�� ������� 
���������. 3
 ������� �� ��	� �	
	������� ���������%
�� (���� 
�������� ���
�, ��'��� �� ������� ��� ��
�	�������% ���
�$�����-

�	 ����� � 16-�����
�
�� ��������%", � �	
	������ «#	���� )���».

� 19A2 ���� ��	����
���� ��
�� #�� �'	 �	�	
����	
 ������-
�� ����������� � 
����� ������. ����� ������
�� ����� �����
��% 
���� �� «�����

��» �����#��$����, ���������)�� ���� 
	�������� 
��$	����. X�� ����� ��
�� �� ���$�
 ������	 ��������� �������� .

3����
�� ��
���	
+�� ����	�� � ���	
�" +	
 
� ���	�����. 
� +	��� &��
���� (���� #��� ��
�'�	
� �
�'��% �������� �����-
#��$����, $�� ����	�� � ����)	
�" ��$	����. >�������)���� ������ 
�
������� ���	���� ����	� � �	$	
�	 19A;…19A4 ����� ���� ��
�� 
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���	���
���	�, ���	���� � 
�� � #�
�������� �	����� �����
��-���-
��#��$����. /� 
	����%�� �	� �
������� ���	���� ����� �#���$
��.

������ ���� ���$�
�� ����, $�� ��
�� ���	���� �	�	�	������ �� 
HJ� � j��
�", ��	 ���	���������� ��	 	�	 ���%�������% �������. 
� �	���%���	 #��%)�� $���% ������� ��
���	� ��	��"��� �����	-

�� ��� ��� �
�$	 �����#��������% � ����������% ��	'�	 ��	�� ��� 
��
���$
� ��������)	���� ���
����� ��
��. ����	�$	���� ���	� 
��������� 
������" ���� �����	�% �� ������ � H���
	 ��������	�� 
���
+�.

��� ������������ 
����������. 
������
����	 �	�	������������ � ����
�+��, 	�	 ��
�� ���$�
�� ������� 
����� �����	
�	 � 19A;…19A5 ����� 
� ��
�	 ��
����	�%
� 
	����-
��� <400…600 ��������= ����)
�� ����%"�	���. 3
�, ��� '	 ��� � 
���������, �����"$����% � �	�	������, 
� � ��$	���	 
����	�	� �
-
(����+�� ����	
����% ���
��
�	 �	
�� ��� ����	��. 

3�
��
�� ��	����	����� ����%"�	��� �	�	� ����������� 
#��� �����'
���% �� �����%����
�� 
	 ���%�� ��� ���, 
� � ��� �	�	-

�� ����)
	�� #������	������ �$	��, �#�$	
�� �������������
�" 
� ���$�� ����$. � ���� '	 �	�	�% ���� ��'
� #��� �	�	�������% � 
����	�, $�� ������ ���	���	

�" &��
���" ����)
	�� #"�'	��.

����)
�� ����%"�	� Commodore 64(C64)  �� �����
�� ̀ ommo-
dore International �������� � �����'� � ������	 19A2 ����. 3
 #�� 
��
��	
 ���%��������
�� +	
����%
�� ���+	������ ]zS6510 
(���� [exas Instruments, ���	�%
��� ���+	������� ��� ���(��� 
� �����, ��	� ��	�����
�" �����% 64 �# � �����"$�	��" ���
+�" 
������. 
������� ���+	���� SID ��	� ��� ��
��� � 
	����%���� 
������ ���
���� ���
����, &((	���� «ring modulation» � �����'-

���%" �����%����
�� $�����
�� (��%����. 3
 #�� �	�	����� ��� 
���	�� ��	�	
�.

���+	���� SID �������� ����$��% ������	�
�� ����, � �������� 
�� ��� ��� �����
����% �
��� +	
��	�	�. 
�$����" ������ ��� ��� 
H64 ���
������% ��	�� ���%�����	�	� �$	
% �������
��. H�	�� ��-
����� � ������������� ������ ��� ����� ��� ����)� ���	��
� >�# 
V�##��� <\ob qubbard=, L	
 �����) <Ben Daglish=, �����
 R���&� 
<]artin Galway=. 
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� �	����#����
�� ��
��
��� ��
���	
���� `ommodore 64 #�-
�� Sinclair ƒ• Spectrum � Fmstrad `P`, ��
���

�	 
� �����#���
-

�� (����� ƒilog ���+	����	 ƒA0 <����(���+�� #������� ���+	�-
���� A0AA (���� Intel= � �������)�	 `ommodore 64 ����
�$	

�� 
�#?	��� ��	�����
�� ������ <16 �#=.

"�
��!	
� Commodore 64 (C64)

3�
��
��� ��
���	
���� `ommodore � HJ� #��� ����%"�	�-

�	 ��)�
� Atari 800  � Apple II . ����%"�	� Ftari A00 #�� ����' 
�� �	�
�$	���� �������	��� 
� `64, 
� �$	
% ����� � �����������	, 
$�� �����	 ��������� (���� �	�	
	��� ������������ ����%"�	��� 
� ����
� �����$
�� ����. U����	�)�� Fpple II 
	 ��� ���	�
�$��% 
� `64, �#�����)�� #��%)��� �����'
������ � �#����� ���(��� � 
�����. ����	 ��	����	���� ��������� `ommodore 64, ��� +	
	 ���-
�� 600 ��������, ����% ����� �������	��� � ������� ����%"�	��� 
<�����
� #��		 17 ��
 &��	�������=.

/	������ 
� �����	
�	 ��
���	
��� … �	���� �	���
��%
�� 
����%"�	���, �
������� ������� ��������� ����� �����'���%�� ���-
�	 19A4 ����.

«���	� ���� » <«Donkey Kong»= … ��
� �� �	���� ���	����, ����-
)�� ��	��
�� �����. 8�	

� &�� ������ ���	�� �
������" ��������� 
�� ������� � 
�$��	 19A0-� �����. 
�	�% ��	���	 �������� �
��	
�-
��� �����	������ �	���
�' �����. � &��� ���	 �
 ���'�	��� ������ 
�����
�� ������� ��
�� ��
��. „����� �#	�%�
� ������ ���
+	���, 
����� 
� �	�)�
	 
	#����	#� � )����	� #�$�� � �����. X�� #��� 
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�	���	 �����%����
�	 � ���	������ 
������)	���� �+	
���� «������ �	-
��)�� �� #	��», ������� ���'	 ���� 
)�#��
�� � (���������� �� �
�'	��-
�	 ������ ����%"�	�
�� ���.

«Don}ey €ong» #�� �����#���
  
(����� Nintendo 	�	 � 19A1 ���� ��� 
������� ���������.  Donkey Kong ����� 
��
�� �� �	���� ��� '�
�� «����(��-
�	���». �� 
		 � &��� '�
�	 ��������% 
«Space Panic» � «Apple Panic». ��� � 
#��%)�
���� ��� ��� ������� ����-
����� ���� ��	�	
�, «Don}ey €ong» 
#��� ���������
� 
� �
� '	���� ��-
��)
�� ����	�, ���"$�� Fpple II, Ftari A-bit, Ftari 2600, Ftari 7A00, 
`oleco|ision, `ommodore 64, `ommodore |I`-20, Fmiga, P`, ƒ• 
Spectrum, Intellivision, Nintendo Entertainment System <�	
��= � 
[I 99C4F � ��.

�	����� ��
����

 
� 1980…1990-� 	���
X���� A-#��
�� ��������� ����	��� ��
��	� �����
�	
� 	������ 
�	��
� . /��#��		 �������
��� ����	���� ��	�%	�� �����	
�� ���-
�� Nintendo Entertainment System �  Sega ]aster  System.

8������ ��������� Famicom <����. �� �
��.  family computer … �	-
�	�
�� ����%"�	�= ����� �$	
% �������
� � j��
�� � 19A; ����. 
‚	�	� ��� ���� ����	 ������ Oamicom �����
�� Nintendo ��	����-
���� 		 ���	
	

�" �	���", Nintendo Entertainment System <NES=, 
� H	�	�
�� ��	���	, ��	 ��������� ����� ����
���"�	� 
� ��
�	 
&�	����

�� �����	$	
�� � ������� �
�$��	�%
�" ���% � �����'-
�	
�� ���	�������� �
�������. � 90-� ����� •• �	�� ����	�%
�	 
����� &��� ����	�� 
����
��� ���������	 ��
�� � ��������� '�-
�	��� >����� «������
��%��» � ���	�������� �����	$	
���. /��-
#��		 ���	�����% ��������� «����� ».

3�
��
�� ���	��� ��������� NES #��� �#���
� 
����� ���	�� 
��� � � �	���" �$	�	�% �	��� ��� «Super Mario ». H�	)
�� ����%-
�
���� ��
�	�
��, #��"����� � 
	 �	
		 ���	)
�� �����
$����, 

:
�
��
� ���
����% 
«����� "���» (1981)
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������� �	��+� ������
�� � ������
�� ���%�����	�	�, � (���� 
Nintendo #�������� &���� (���� ���������� ������ ���	��� �����'. 

� ���	����	 «Super Mario Bros» <19A5= ���������� ���'� 
��
�� <€� -~i €ond�-= ��	���	 ��	� �	������	���% ������% ������ , 
������� �������� ������% ��� ������� �����	�����"�		 
�����	
�	 
��� �����'�	
�� ��'���� 
����� ����
� ����. ������ ��$
� ��	-
������ �� �	�������� ������: #��� �	��	

�� � ���
���	

��, ����� 
�	���
�' ������ ��������� � ����	�	�%�, � ���
������% ������
�� 
� #�����, ��� ���%�� �
 ������� 
� ��	�. �� ���'	���� ����	 ����-
�� ���$��� �����
�
�
� � 
����'	

�. ������ ����'��� ������
�� 
� �����	������ � ����� �	����	�: �	�� ������ ��	��$������, ����� 
�	���
�' ��
�'�	
 #�� #	'��%, � � ���$�	 	��� �	��� ���
������ 
���%
		, ������������% ��#	�
�� �	�����. ������ ��� «Super ]ario 
Bros» 
� 
	����%�� �	� ��	�	� ������ ���
�� ��$	���� ��� ������� 
������ � +	���: �������%
�	 (����	
�� � ����	��"��� ����� ��� 
��������� OamicomCNES #��� �	�%�� ����'� � ��$�
����% � ��� '	 
����	, �	�� '	 �	������ �������+��. 

«Super Mario Bros» (1985)


� ���� � NES ���	$�� ������
��%
�� $�� ��-��-�'�. �������%-

�	 ��
� ��������� Oamicom (�����������% $	���%�� �	
	������-
��: ��	����%
�� ���
� �����
�	� ���% #��-������, ��	 ���%����"-
��	 ���
� �������
�� ��
�	�� �� A ����� ����������� ��	 �#�$
�	 
������ ��� ����� ��������% &((	��� ������	
�� � ��$	�� �	 ����� �	-
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��"��� ���	��� � ���	�
�� ��)	�, � «)������» ��
�� � &((	���� 
«#	���� )���» ��� ���	
� #���#�
��. 8��	
�� ����	
% ��������� � 
���	�'�� �	'�� ����� ��������� �	
	��������, ��'
� #��� �	���-
�����% &((	�� (��	��, &��, ��#����, $��, 
�����	�, #��� ��	��
� � 
���	������ «Mother Brain » � «Kraid » <Nintendo, 19A7=.

����	 ����, ��	��� ���
 «���������» ��
�� < delta modulation 
channel, ��� DMC= � �����'
���%" ���������	�	
�� 7-#��
�� �	�-
����, ������� ��	�������� �� �	#� �� ���� �	���	�. 3
 ����	�'���� 
��� �	���� �	��������
��: �	���� … ��
���

�� 
� �����%�
�-��-
����� ������+��, ������� $��	 �����%������� ��� ���������
�� 
$	���	$	����� ������, 
�����	� ������ ����� �����
� � ���	����	 
«Punch-Out! » <Nintendo, 19A7=@ ������ �	��� �������� ����������-
���% ��
�#��
�� ���� �� ������ � �����%������� � ��
��
�� ��� ��-
������ �� ������'��	�%
���� �������� &((	����. 

Nintendo Entertainment System (NES), 1985

� A-#��
�" &���� ����	�� ��	� �	���	 ���	��	 ����%"�	�
�	 
���� � �����	�
�	 ���� � ����� «�� �����
�», ����	 ��� « Super Ma-
rio Bros.» � « Sonic the Hedgehog», «The Legend of Zelda», «Dragon Quest», 
«Metroid», «Mega Man», «Metal Gear», «Castlevania», «Final Fantasy», 
«Phantasy Star» � « Bomberman».

/	������ 
� ����
�����
�	 NES, 
� ��
�	 �������������� � 
�����	 �������
�	 ��
���� … Sega Master System <������� ��	�� 
���	� � L������� � T����	= � Atari 7800. ����	 ����, � 19A7 ���� 
� j��
�� 
�$����% �����'� ��������� Sharp X68000.
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�������������
�	 � 
�����
�	 ������ 
� &��� ��������� #��� 

	������� ��
���	�, ��� ��� #��� 
	�#������ �$������% '	����	 
����
�$	
��, 
�����	��	 
	���	�)	
����� ���������. ��'��� �� 
������� ��
���	� ��	�� ���� �	�
�$	���	 ��	+�(���+��, � ���� ��-

�� ��
���� 
	 ����� #��% #	� �	�	��#���� �	�	
	�	
� 
� �����". 
H�	+������, ��������"��� ������ � �������	 &((	��� ��� ���	�-
����, ���'	
 #�� ����	�% �	�
�$	����� � �
'	
	�
��� 
�������. 
���%�� ����	�)	
������
�	 �	�
������ � ���%
	�)	� �����#������-
�� ����	�	
�" ���(	���� 
� �	�
�$	���	 <������������, �
'	
	-
��= � ����$	���	 <����'
���, �����
	��, ����������� � ���$�	=.

����� 16-�	���� ��	������ , ����"����� !
��
���� �����
�	-

�  ������� ����	�, 
�$����% ;0 ����#�� 19A7 ���� � ���
����� �	-
���� ��������� NEC PC Engine <���	��
�� ��� [urboGrafx-16=. �� 
#��%)��� �$	��, Turbo-Grafx16  
	 �������% 	�	 
������	� 16-#��-

�� ����	���, ��� ��� #����������% 
� ����
�� A-#��
�� ���+	����	. 
3�
��� ���(�$	���� $�� #�� �	������	�%
� 16-#��
��, � ���� (��-
��������� ��� ������ )	��� 
	��������� ��
���� �����, �������-
���)���� 
� �����	 � ��	�	�. 

R���
��� ��
���	
���� � &��� �����	
�� #��� ������	 ��
��-
�� Super Nintendo Entertainment System � Sega Mega Drive. L������-
�� �������
���� ������� ��������� $	��	����� �����	
�� &�� &���� 
$���� 
�����"� «������� �	���» ������� �
�������.

T��� �����
��%
�� �	���� ��������� NES � 19A5 ���� �����%-
������ ���%�� ���% ��
�(�
�$	���� �������� �	
	�������, ����	�� 
NE` [urbo Grafx � 19A9 ���� �#���	���% �'	 )	��������
�� ����-
(�
�	� � ��	�	��������. NE` #��� �	���� 
� ��
�	, ��� 
�$�� ��-
������% ���� 
� `D, � ������	 ��'
� #��� �����%, �����%��� ��	-
+���%
�	 ���������� … [urbografx `D <19A9=. [urbografx-16 … �	���� 
��
���%, � ������� #�� �	�������
 `D-\z]-������ ��� ��������-
�	�	
�� ����� 
�������� ���
���	��� � ��'	 ���
�&���

��� ��-
�	�Q 8���, 
�����	� « Blazing Lazers», «Super Star Soldier», «Parodius», 
«Salamander», «R-Type» � « Soldier Blade», ����$��� #��		 ���
��#���-

�	 ���
���	�� � �	��������

�	 �������	 &((	���.

T�	 � 19A0 ���� �����
�� Philips � Sony ��������� �	'��
����-

�� ���
���� +�(����� �������� ����	�� «\ed Boo}» <����
�� �
�-
��=, ����)�� ���	� ���
������ �������-������ < Compact Disc Digital 
Audio … CD-DA=. H��
���� \ed Boo} ���	�	��	�, $�� 
� �������� 
�������-����	 ��'	� #��% 
	 #��		 99 ����'	� ������'��	�%
���%" 

	 �	
		 $	���	� �	��
� ��'���. ����� �	�	� �	���� ��	��� … 
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�	
		 ���� �	��
�. �������-���� �������	� �������������% ��� ���-
����� ��
��� ���
����
�	� 16 #��, $������� �����	����+�� 44 100 R+ 
� �� 74…A0 ��
�� ���$�
��. `D-\z]-������ ���������� #��%)�" 
$���% ��#���, �����

�� � ���������	�	
�	� �������� ����'��, ��� 
$�� ������'�� ���
���� ���+	�����, a `D ���	�'�� 
�����%�� #��%-
)�	 ����$	���� �
(����+�� <650 �#=, $�� �	��� ��� ���
	
�� ����� 

	 #��� ���#�	���. 

� �� '	 ��	�� Sega Genesis <Sega ]ega Drive= 	�	 #��%)	 ��-
�	�)	
�������� ���� �������	 �����'
����: �
� 
	 ���%�� ��	�� 
10-�����
�" ����(�
�", 
� � ��������� �������������% #��		 ��-
$	���	

� � �	������$
� ����, �����%��� 
���� ��� ��
�	��. Sega 
Genesis ����� ����� ���	)
�� ����������, � ������� #�� �	�������
 
M�-��
�	� � `D-\z].

Sega Genesis (Sega Mega Drive)

3�
�� �� ����
�� ����	��
�� &���� 16-#��
��� ����� ����� ��-
���	
�	 � ������� ���������� �����'
���� �����%����
�� ������	 
�	� �����
 ��������� , ��� M�-��
�	�� < Frequency Modulation syn-
the sis, FM=.

M�-��
�	� #�� ���#�	�	
 	�	 � 67…6A ����� ��	����
+	� �'�-

�� ‚��
�
��� <Yohn `howning= … ������
���� ����	�����	�%���� 
��#�������� � ��	�������	�	� H�	
(�������� �
��	����	��. �	��� 
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��
�	�� #�� ��+	
������
 (����� •amaha, ���"$��)	� �������� 
��
�	�� ����� � )�����" ��
	��� ����� ���#����, 
�$�
�� � ��
-
�	������� �	��� D•, ���	�������� �����
�� ��������� � �����% �� 
$���� ���	�������� ���������. 


������� $�� Genesis … [exas Instruments SN764A9, ��#���� ��-
��	��
� � $���� ������$�����
�� ������+�� •amaha •] 2612, ��-
����� �#��#������ )	��% ��+��������� <�	
	�������= � ������� 
�����
��	�%
� ���
 A-#��
�� «���������» P`]-��
��. � ����
	-

�� � �����	������� �������� 14, �����%�����)���� � #��%)�
-
���	 ��-��-�'� $���� A-#��
�� ��������� ��	�����	�� �����	
��, 
$��� � O]-��
�	��� #��� #��		 ��	���$���	�%
� ��� ���������-
�	�	� ���	����, ��	������ )�����	 �����'
���� �	
	��+�� ������. 
!�$)	 ��	�� 
� M�-$���� ����$����% ����� ����
��, &�	�������
�, 
�	�������, ����	'	

�	 
	������'��	�%
�	 �����, ������	 � ����� 
������	�
��� ��� �������%
��� � �����)������� �������'�	
�� 
���	���� &���� �	�����.


��	������ M�-��
�	�, Genesis ��� &��� ������������ ��
+	�-
+�� �
���� ���	����, �'	 ����)�� ���	)
��� 
� ������ �	���-
�� ��������� Sega, 
�����	� ����� «Space Harrier » <19A5=, «After 
Burner » <19A7= � «Ghouls •N Ghosts» <19AA=. 

����	���� 
���������� ��� &���� �	����� ��'
� �$����% «Wi-
zard of Wor » <]idway, 19A0= … ��
� �� �	���� �����%������ ��������� 
��
�	� ��� �����'�
�� $	���	$	���� �	$�=@ «Legend of Kage» <[aito, 
19A4= … ��
� �� �	���� ����	��
���������� ��
�	������

�	 ����� 
�������%
�� �
�����	
���, �$	
% ����'�	 
� 
������%
�	, �	�%-
�� �������	�%
�	 ��� &���@ «Lifeforce » <€onami, 19A6= … ���"$��� 
�	�� �� � �������� ������@ «Afterbu�rner » <Sega, 19A7= … ����������� 
�����
�	 �	����, �$	
% ����)��)�	 ���� � ���	=@ «Skull and Cross-
bones» <Ftari, 19A9= � ��
���$
��, ��	�����)	� �	����	" �������.

� ��
+	 1991 ���� Nintendo ��������� 16-#��
�" ����	�� SNES 
<Super Nintendo Entertainment System=, ������� ����� ���	�
���� 
���	���������� Sega Genesis. /���� ����	�� Nintendo SNES ���-
��	��������% ���	������ «Super Mario World ». � 1991 ���� Sega ��-

14 )����	������
 ������  ����� ��
���
 
� ��$���
�� ���
 � �����$
�� 
$������� � ���������� �� ��	�����%
� #������� ���
���. ����	 ���� ��� 
���
�� ��	
	������
, �
 ��������	��� $	�	� $�����
�	 (��%��� <qPO, 
ZPO=, ������	 �������"� ���	�	�	

�	 $������ <� �
�$��, � �����
���=, 
(������� �	� ����� 
���� �	�#�.
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������� ���� «Sonic the Hedgehog» � ���	� 
� 
������"��	 �����'� 
Super Nintendo Entertainment System. 

3�
� �� ���	��
�� ���	���� ��� Nintendo SNES «Final Fanta-
sy 3» <S†uare Enix, 1994= ����$����% �������

�� �������%
�� 
�	)	
�	�. L�������� ����
������ ��#��	 ����������� � �����
	�� 
����� /�#�� U&��+� <Nobuo ^ematsu= ��'��� �	��� � ����	� � ���	 
��	� ���� �������%
�� �	�������. � �����	 
������� ����'	
�� 
��
��
�	 ��#���� �	����	�, � �������%
�	 ����� ���
������% ����-

�� �������$����, �	�	����� ������ ���	
	
�� �
���	

	�� ������-

�� �	���
�'	�, #	� ���� �#?��
�� ������, ��� ��	��	� �	��������% 
� ��� ��� �
�� ���	
�. �� �
���� ������ ���)��	

��� �����%��-
��
�" ������ �����#�������� 
���	 �	�
�$	���	 �����'
���� ��-
�	���������� SNES. 

Super Nintendo Entertainment System, 1991

SNES �
�$��	�%
� ��	��������� ���(�$	���	 � �������	 ���-
��'
���� ��������� Genesis � ����� 
� �� ��	�� ����� �������	��� 
16-#��
�� ���������� � ���	. 
������� �����% ��������� SNES 
���"$�� � �	#� A-#��
�� �����+	���� Sony SP`-700, ��#����)�� 
����	��
� � 16-#��
�� ���+	������ Sony digital signal processor � 
16-#��
�� ��	�	� DF`-��
�	��	���. R���
�� �������� ���+	���� 
��	�������� �� �	#� ��#��$
�-���
���� ��
�	����� � ����	�'��� 
A ��	�	���
���� �� ���#��
� ����
������	��� $������� ��
�	��, 
����
��� ���������, �	
	�������� ���#�"���, &((	����� �	�	�-
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#	��+��, &�������+��, ��
���������
�� � �)����� �� �
���	

"" 
�����% �	������ �8�8-�
�����	
���.

� ����$�	 �� ����	�, �����%�����)�� �����	�)�	 �	���� ��
�	�� 
�����, SNES ��	�������� 
���� �	��� … ��#��$
�-���
���� ��
�	�. 
X��� �	��� ��
�	�� �������� �����%�����% +�(����	 �	���� �	��%-

�� �
�����	
��� � ���#�
������% �� � $��������, �	
	����	���� 
�
��������� �	������, $��#� ����$��% #��		 �	������$
�	 ���$�-

�	. ��

�� �	��� �#	��	$���� ���$�
�	 #��		 �	������$
�	, 
	'	�� 
M�-��
�	�, � �������� ���% � ��#��	 � �8�8-�	�
��������.

����$	�, 
	������ 
� ��
�� �	�
�����$	���� �����	��, ��� 
����
	
�� ������ ��� A-#��
�� � 16-#��
�� ������� ��������� 
�$	���
�, $�� �����
��%
�� ���	
	
�� � ��
�)	
�� �������%
�� 
�������+�� � ��������� �����
� ��� ���	���� � &��� �	���� #��� 
	 
����% �' �
���. 

������������ 
��������� IBM
����	 ����% ���	)
��� �������	
�� Nintendo � Sega �� ������ ��-
����
	 19A0-� �����, �������%, ����)
�	 �	���
��%
�	 ����%"�	�� 
���
$��	�%
� �������� ���%�� �	��	
���� � �#����� ���	����, �
� 
#	�
��	'
� ����������� � �����	����	
�� ������ ����	#��	��.

8 �	������	�%
�, ����� IB] � 19A1 ���� ��������� ���� �	���� 

�����%
�� ����%"�	� IBM PC , 	�� ������	������� <+	
�, ���#��-
'	

�� � ��������� ���������'
��� ������#���, � ��������
�� 
��
�����
�� ��
����= 
	 ��������� 
��	��%�� 
� ���
�+	

�" 
��
���	
+�" � ���	������������. /� ���	�� ����%"�	��� IB] 
P`CF[, 
� IB] P`C•[ 
	 ��������� ��� �����%����
�� � ��$	���	 
�������� ����%"�	��.

����$	�, #��� � ����'��	�%
�	 �����
�. IB] ��������� ���� 
����%"�	�� � ���$	��� 
� �����'
���% �� ���%
	�)	�� «����	�-
��» … �#
���	
�� ���	�%
�� �	���	� #	� ���	
� ��	�� ��������. ���-
�����
�	 �#	��	$	
�	 �#������ «�������� �����	������», �� 	��% 
����%"�	�� �����%������ ���
�����������

�	 ��������� � ���-
��
	
��, � �"#�	 ����������	�� <��'	 
	 �����

�	 � IB]= ����� 
��������% ���� �	���� <�������	 �����, �'������� � ���$		= � ���-
������, ������	 ��'
� #��� �
�	��������% � ��������% 
� IB] P`. 

�� 
�$��� 1990-� ����� �����	

�� � ��
��
�" ����� P` Spea}er 
��������� #�����%
� 	��
���	

�� ����$
���� ����� � IB]-��� �	�-
����� �	���
��%
�� ����%"�	���. P` Spea}er ��� �������% ���%�� 
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�����	�)�	 �������	 ��
� «#��» � «���» � ���
�� ������� � ���
�-
����� ��������%", $�� #��� ���	��	�� ��� ���#�	
�� ���%�����	�" 
�# �)�#��� ��� �#��� ����	��, 
� 
	 ��� ���������	�	
�� ������ � 
�������� &((	����. 

8� ����"$��	�%
� ��
�(�
�$	����� $��� P` Spea}er �������-
����� ��������% «��'����%» �����%
� ��#��
�	 �	��: ����(�
�� 
������������% #������� ���	�'�� <
�����	�, «��	
����» ���
�-
��	� � P`-�	���� ���� «Golden Axe»=. P` Spea}er ������� ������� 
)����
�-�����%�
�� 15 ��
�	�������, 
� 
	������	 �����#��$��� 
��#������% �� «�������» �����%
� �����
��%
�� ������: 
�����	�, 
������	�
�	 ��#���� � �����	 � ���	 «Zeliard », «������$��» �	�#� 
��
��
�� �	����� � �������	 «Prince of Persia». /	������	 )�� 	�	 
���%)	: �� P` Spea}er ������������%, ���� � � �$	
% ������ ��$	��-
���, �+�(����

�� ������ � ��'	 �	$%. ����	��: «Ishar: Legend of 
the Fortress» <Silmarils, 1992=, «Another World » <Delphine Software, 
1991=. 

/� � +	��� ������� �������������% �������%
�	 ����� 
� P` 
Spea}er ������ «�'���"��	» �	���%����. ����	 ����, ��� �������� 
����� ������

� 
	 ������� ��	�����
�� ������ ����%"�	��.

 IBM PC AT 286

15 /������-��#�����	� ���������  <�
��. Pulse-width modulation, PWM= … 
�����%�
�� �	��� ��	������	
�� ��������� ���
���, ��� ������� �
(��-
��+�� �# ��������	 ����"$�	��� � �
�$	
�� )���
� �����%��.
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‚��#� ���% ���-�� ��������% �����+�", IB] ��	���'��� �����%-
�����% �����
��	�%
�	 �������	 ����� �� �����	

��� ��������� 
$�����-��
�	��������, ������	 �������� �������������% �������	 
�������	 (����. M���� ����� #��% ��	
%)	
� � ����	��� ��� ��-
���� ��	+���%
�� ���������� �����	����. ��� ������	��� �����-
��� (����� «.voc». ��$	���� ����� #��� ����������� �� ���$�
�	� 
������ ��-��������
+��. 
��� #�� ��
�(�
�$	����, ��� $�����	 
�����	����+�� 16 ���
��� 11 �R+ � ������
���� A #�� 17.

���� ���	� ����� ��
���	
��� �� ̀ ommodore � Fpple, �	
	�'	�� 
IB] ���
��� �	)	
�	 �����������% IBM PC ��� ��	#���
�� ����)-

�� ���%�����	�	�, � ��	'�	 ��	�� ��� �����'
���% �����% � ���� 
� 
����%"�	�	. � 19A4 ���� ������	��� IBM PCjr , #��		 ��
���	
�����-
��#
�� ���	�% �	���
��%
��� ����%"�	�� �� �����	

�� ��	������-

�� ��
�	�������.

� ��$	���	 ��������� $��� �����%������� [exas Instruments 
SN76496, ������� ����)� ���	���	
����� �	#� � �����
�� ���	�-
����� � ����������. L��� ����	�)	
������
� � ���(�$	���� ����	-

16 0	����	 ���������	���  … $������, 
� ������� ����	�����	��� ���
����-

�	 ���
���. ���
����
�	 ���
��� … ��	�#������
�	 &�	����$	����� ���-

��� � ����	�����	�%
���% �����	�
�� <���	�%
��= ��#� �����	�
�-
	-
��	���
�� ���
����, � �������
���� ���#��'�"��� �����
�� ���
��.

17 *	���������  … ����$	���� �����$
�� ����
	� �����
��� ���
���, ����-
��	 ��'	� ���������	��� +�(���
�������� ��	�#�������	�%. 3#�$
� ��-
��	��� � #����.

IBM PC Jr
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��, $�� ��������� ��������% 
� ����%"�	�	 �������
�	 ����. ���-
�	 ����, IB] ����� ������
�$��% �� �����

��� ����������	���� 
���	����, 
�����	� � �����
�	� Sierra zn-Zine. L�������� ����
-
�� � ���#�	���	�%
���� ������������� �� Sierra ������"��� ����	 
����%" �	�
�	 ����, ��� «Ulysses», «Golden Fleece»<19A2=, «Mys-
tery House» <19A0= � «The Dark Crystal » <19A2=. 

H�	+���%
� ��� IB] P`~r #��� �����
� �	���� «��	��	�
��» 
���� «King•s Quest» <19A4=, � ������� ��	���	 #�� �	�������
 �	�-
��� ������
 ���!�� 1A. � ���%
	�)	� �
 #�� �����%����
 � � ������ 
����� �����
�� Sierra, 
�����	� «Space Quest», «Police Quest» � 
«Leisure Suit Larry ».

/���
	+, � 19A9 ���� � �����'	 ��������% �	���	 &��	������ 

���� ���	�� ����%"�	�� IBM 486 . X�� #��� �'	 ����
	 ���
�-
+	

�	 ����%"�	��, �
�#'	

�	 ��	��+��

�� ����	��� kindows, 
+�	�
�� |GF-��
������, �����	

��� '	������ �������, (�����-
����������, `D-\z] � )������� �����'
������ �����"$	
�� 
�����$
�� �	��(	���
�� ���������. 

����������	�� ��� 
	�	��	

� ������%�������% 
����� �����'-

������. ���, 
�����	�, ������	��� ����%"�	�
�� ���� «Dangerous 
Dave» <�'�
 >��	��, 19AA=, ����)�� �������
�� � �"#���� ����� 
�
���� (�
���� ����%"�	�
�� ��� ��
+� 19A0-�. � ���	��� �	����	, 
����� IB] P` 4A6 �$������ �����)%", «Dangerous Dave» #�� ����-

���	
 � ���� ����	�, � ��'	 � )���%
�� ����%"�	�
�� ���	 � � ���-
���%����	� ����'������ �� &��� ����� 
� ���%�� ������)���� ���	�-
����	�	

�� 
� ��� �	���� 4A6-� ���	��� ����%"�	���.

AMIGA 
 ������ MOD 
/� ��
���	
�� IB] ��'	 
	 ��	����. � 19A4-� �����
�� Fmiga 
�
�#���� �	��" ����� 
���� ����%"�	��� Amiga 1000, Amiga 500, 
Amiga 2000 � Amiga CDTV  ���
�� �������� ���+	������ 
� #��	 
��#���	

��� $��� Paula. 

1A ������
 ���!��  <'���. �� �
��. engine … �����, ������	�%=  … &�� +	
����%-

�� ��������
�� �����
	
� ����%"�	�
�� � ���	����, ��	�
��
�$	
-

�� ��� �	�����+�� ��
��	�
�� �������
�� ����$� … �#	��	$���	� ��-

��
�	 �	�
������, ������	� �����#����, ��	� �����'
���% ��������% 
��������� 
� 
	����%��� ����(�����, �������	� ��	�����
�� �����%" � 
�
�������$
���%".
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‚�� Paula #�� 
��
��� ���
		, $	� $��� F•-;-A91x <�����%��-
����� � ������� ��
����� SEGF, ���"$�� SEGF ]egadriveCGene sis=, 
� ���
+�����%
� ��$	���	

		, 
	'	�� $��� IB]. Paula ����	�'�-
���� $	���	 A-#��
�� �������� ��
��� <�� ���	 
� ��'��� �����=, 
��� &��� � �����%" ��������
�� �����	
�� ��'
� #��� ����$��% 
�� 14 #�� 
� ��'��� ����� <���	� ���#�
�+�� ��
����=. ��'��� 
�	
	����� ����	�'���� ��
�	� �� 9 ����� � �������
	 �� 20 R+ �� 
29 �R+. 
��� ��
�	��������� «
� �	��» � ��� �����
��%�� � �	������-
��

�� ���	 � �������������%�� � ��	�	�. /� ��'��� ��
��	 ��'
� 
#��� ���������% ���� ����	
% ���������, 
� �	
	����� �#�	� ���-
#�"�	� 
	 #�� ��	�������	
. H���	�� ��������� �#��#������% ���-
�� ������+�	�, ����$�� &((	��� ��	���� � ��#����. V�����	�
�� 
���#	

���%" �������
���� Paula #��� �����'
���% ������� �����-
�� � ������ <D]F=, ��� $�� ���������	�	
�	 ����� 
	 �	�	���'��� 
+	
����%
��� ���+	�����.

T�	 � ������	 19A2 ���� � �����'� �������� ����)
�� ����%"-
�	� `ommodore 64 <�����
�� `ommodore International= � 64 �# ��	-
�����
�� ������ � �������� ��	+���+	������ SID <Sound Interface 
Device=. ����	�'���"��� ��� 
	��������� ������, A ����� 
� ��'-
���, (��%���, ������	
�	 ���#�"�	�, `ommodore 64 ��	�������� 
������$	��� � ���
�+	

�� ��
�	�����. ��� ������ ���%�� ���-
�����
�� ��
�����+�� ����� �����'
� ��#���	
�	 4-�� ������, 
����"�	���� �
������ ����	�	

��� +�(������ ����� <� `ommodo-
re 64 … 4 #���=. ��� ������ &���� �������%
��� ��
��� �� �
���� 
����� ��#������� ����� ��� �����$
�	 &((	���.

3�
�� �� ��
��
�� ���#�	� &���� ����%"�	��, �����

�� �� ���-
���, #��� ��, $�� $�����
�	 (��%���, �����	

�	 � �������" �����, 
���#������� ��-���
��� 
� ���
�� �	����� ����%"�	��� `64. ��-
&���� 
� 
	������� �����, 
�����	� � «Beach-Head 2» <19A5=, ���-
�������	�� #��� ��
�'�	
� ��	�����������% �	�������� 
������-
�� (��%���� ��� �#��#���� ������, $��#� ��#	'��% ����'	
�� �����, 

	�	��� ��	�)�� �	��� �� ��	�� ����.

T�	 ��
� ���#�	�� #��� �����
� � ����
�$	
����, 
�����	���� 
�������%" �$�����
�� �
(����+�� � ����	� ��

��, �������'	� � 
5,25-�"������ (�����-������. ���+	�� �$�����
�� �
(����+�� � 
��
�	���+�� �
(����+�� �� +�(������ � �
�������� ��� ��	#���� 
���	�	�	

��� ��	�	
�, � �� ��	�� ��� �	����	� 
	 ��� #��% ��	-
���
 ��-�� �'���
�� �������� ��

��. � �	���%���	 $���% ������ 
	 
������������%. H�����	��� ����������% '	���� �����������% �#?-
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	� �������� (�����, $��#� 
	 �	�	���'��% �����% ����	��. 3#�$
� 
�#?	� (���� � ������� 
	 ��	��)�� 5…10 �#���.

L�����%
� $	�	� ���� �	� ������)�� 
���� «�	���"+��», ����� 
Fmiga ��
��	

� ��	���� �������
�� (����� «]zD». 

]zD … (����� (�����, �����#���

�� ��� �����
��, ���
	-

�� � ���������	�	
�� �������%
�� �������+��. H��	 
����
�	 
]zD  ����$�� �� ����, $�� ���� �	���� (�������, ���
���� ���� 
(����	
�� <
�����	�, �	����= � ������ (����� <���
+�� ������-
����� =.

��'��� (��� (������ ]zD ���	�'�� � �	#	 �+�(����

�	 
������ �	��%
��� ���$�
�� �
�����	
��� <�	����=. ����������, 
��)���� � (�����	 ]zD, �����%��	� ��������� <�	��	
���=, 
�-
����	��" �������� , � ������� �������	�, ����� ��	

� �
�����	
�, 
� ����	 ��	��, ����� 
���� � ����� �� ����� ���'	
 ������$��%. 
�-
�	�)	

�� �������%
�� �������+�� ������� �� 
	����%��� 
	#��%-
)�� �
�����
��%
�� (����	
��� … «����	�
��», ������� ��������-
�	�	
�� ������� ���	�	��	��� ����
�� ������� … ��� 
�����	��� 
���	�-������.

�	���
 « ������ » ���������� �� 
����
�� �	���� ��	�	�
�� ����-
����� Ultimate Soundtracker. ^ltimate Soundtrac}er #�� �����#���
 
�����	
�� 3#����� <€arsten zbars}i= � �����	
 � 19A7 ���� �����-

�	� Electronic Frts ��� ����%"�	�� `ommodore Fmiga. 

����%"�	� Comodore Amiga 1000 ��	���	 #�� ����	��
������-
��
 ��#���	 � 19A4 ����. 3
 ���������� ��	�	������� � �������"-
��� ��$	�����, ���(��� 
	 ��	�� �
������ �� ����
���� � #������	. 
���'	 #��� ��	�������	
� ������	
�	 ��)%", �$	
% ���#
�� ��	-
��+��

�� ����	��, �
�������$
���%. �	���� ����%"�	�
�� �����, 
�����%�����)	� ��	�	�
�" ������, #��� «Amegas» <19A7 ���= ��� 
`omodore Fmiga.

������ � (�����	 ]zD ���$��� �
�$��	�%
� ��$)	, $	� �	
	��-
��	��� ��� O]-��
�	�	, ������ $�� ]zD �����%����� �	��������
-

�	 (����	
��, � 
	 ���	����$	���" ����������+�", ������	
�	 
�������� ��	����� «� �	��%
�� ��	�	
�». M����� ]zD ��
�$��%
� 
����	�'���� $	���	 �������	 ����'��, � � �"#�	 ����

�	 ��	�� 
�"#�� �� 
�� ����� �������������% ���
 �	���. 
������	 ��$	���� 

	 #��� ��	��%
�� … #��%)�� $���% �	����� �����������% � $����-
��� 11 �R+ ��� 22 �R+, 
� &�� #��� ������� ��$)	, $	� O]-��
�	�����. 
��

�� �	�
������ � ���%
	�)	� �	��� � ��
��� ��#��$
�-���
����� 
<wavetable= ��
�	��. 
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H �����	
�	� ]zD-������ ����������� #��		 
	 #��� ����
�-
$	
� �������� (������ \edboo} Fudio. !"#�� &
�������, ��'	 
	-
���(	����
��%
�� ����������, ��� ��������% �	����, kF|-(���� 
��� �"#�� ������ (�����, ��
���

�� 
� P`], � ��#����% � �	����-
�� ��$�� ��� '	, ��� ������
�� � ����������� �� ����
�� �����-

��-�����#��$���� ��������
��� �#	��	$	
��. ����	 �������� �	�-
���� �#��� (��� ���	��� �#�$
� 
	 ��	��)�� ����	�� 2 �# �#�	� 
������, $�� ��	��$����� �������% �#��#���� � �����
����% �����'-

���%" �����%����
�� ]IDI-����
� ��� ������	
�� &((	����� 
�#��#���� � �������%
��� ��#������. 
������	 �	��������

�	 
����'�� ����� ����
� ������%�� �� ���������, ���)������%�� 
� ��
�	����	���� ������� � ��� '	 ����
� ����"$��%�� �� �����.

8����%����
�	 ]zD-������ <(���� Impulse [rac}er= � ���	 
«Unreal » <Epic Games, 19A9= �#	��	$��� ����
�	 �����#��$���� )�-
����	 �����'
���� ��� ����$	����� �	)	
�� ��������� �(����	
�� 
�	����	� &��� ���%����� ���	�����, �����
�� ��$	���� ���$�
�� 
#������ � ��$	���� �������-�����.

U �	�
������ ��	�	�
�� ������ #��� � ���� 
	��������. /����-
�	�, Impulse [rac}er � Scream[rac}er ��	�� ����	�'�� ]IDI-����
�, 

� ���������	 ���#
�� (�
�+�� ���
��������
�� � �	���������
�� 

�� ����'
��� �����%����
�	 &��� ��������. /	������	 �������-

Amiga 500 (1987)
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���� ��'	 ����� ���������	�%
� ��������������% ���� ��	�	�
�	 
�����'	
��, $��#� ��������% �� �
�	�(	�� «��� �	#�».


�����	 ���� `ommodore Fmiga … 19A7…19A9, 
�$�
�� � ���	
�� 
������� Fmiga 500 … ���	��, ��
�$��%
� 
�+	�	

�� 
� ��
�� ����)-

	�� ��. � 19A7 ���� �� 600 �������� ���%�����	�% ����$�� ����%"-
�	� � ��$)��� ���(���� � ������ ��	�� �
�����$
�� ���#����. ����	 
#	��������)
�	 ��$	��
�	 ����'��� «
� �������» ��	� ��
���	
��� 
� #��'
	� +	
���� �������
	, ��	��� `ommodore Fmiga #	������-

�� ���	��� 
� ��
�	 ����)
�� �� � ����	��"��	 2…; ����. 

H���� �������%�� �
��� 
���� ��� � ���
�� ������ ��� ��� 
Fmiga. H�	�� 
��: « Defender of the Crown», «Battle Squadron», «Inter-
national Karate 1», «R-Type», «R-Type II», «Speedball», «Stunt Car Rac-
er», «Shadow of the Beast», «Virus» � « Xenon 2: Megablast».

3�
��
�� ��
���	
��� Fmiga ������� ����%"�	� Atari ST , �	�-
��� ��� ��� �������� ����'� 
� �	���� ��� Fmiga.

Atari 1040ST (1985)

3�
�� �� ����� ���	)
�� ���, �����%�����)�� ��	�	�
�" ��-
����, ����	��� «Deus Ex». «Deus Ex» … ���%����� ��#	���
�-���� �� 
�	����� ��+� � ���	���� &�	�	
����, �����#���

�� Ion Storm, Inc. 
� ����

�� Eidos Interactive 22 �"�� 2000 ����. « Deus Ex» 
	 ��� #�� 
���	$	
 ��������� �� �������" � ���
��#���
�" ������ � �����, 
������	����"��	�� 
	�#�$��
�� �����(	�
���%" � �
���'�
����-
��%", ��� ��� $�� 
�����
� �
� +	����� � ���
���%" � �����%����-

�	� ��	�	��.
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�IDI-�������
�
������	�%
� � �����%����
�	� O]-��
�	�� � �������	� (������� 
��	�	�
�� ������ ����������� ������ «�	���"+��» … 
� &��� ��� 
� �	�
������� MIDI.  

]IDI … �##�	������� �� ]usical Instrument Digital Interface 
<+�(����� �
�	�(	�� �������%
�� �
�����	
���=. ]IDI �	���� 1.0 
�������� � 19A; ���� � #�� #����� ���
�� ���(	����
����� ���	�-
������� �
�������. M����� ]IDI #�� ����' 
� ��	�	�
��, 
� � 
	-
�������� ����$���� ���
+��� ��#���. M����� ��	�	�
�� ������ 
���������� ��� �������� ����	�� … +	
����%
�� ���+	���� �	��� 
��	: �����
�� �
�����	
��, 
���, �����%����� &((	��� � �������-
��� ��
	$
�� �	���%��� $	�	� ��#���	

�	 ��
�����. X�� ��
�$���, 
$�� �	����� ���$��� ���
����� 
	�������� �� ����������, 
� ����-
��� �
� ���������������%. /	�������� #�� � ���, $�� (����, ���	�-
'��)�	 &�� �	�����, #��� #��%)��� <����� 100…200 �# … &�� #��� 
�$	
% �
���, ��$�� $	��	��% 	������ ;,5-�"������ ����	��Q=. 3
� 
���'	 ��	#����� #��%)�� ���
���� +	
����%
��� ���+	�����, ����-
�� $�� ���+	���� ���'	
 #�� ���$������% 
�'
�� )�� ��#���� � 
������
������% �#��#���� ��	� ��

��. 

8
(����+�� '	 ]IDI �����������% � ��	+���%
�� (���, ��	�-
������"��� ��#�� ������ 
� ��
��	�
�	 ����� � ��
�	�����	 �����-
��� ����� � ������ ����
�, ����� ��� ��
��%
���%, ������'��	�%-

���%, �������% ����� � �. �. X�� ��������� ���������% ���+	���� � 
����$��% #��		 ��$	���	

�� ����. ]IDI #�� ���	$��	�	
 �	�, $�� 
]IDI-(���� �#�$
� �$	
% ���� <
	 #��		 100 �#=, ��� ��� �	���� 
�
�����	
���, �������� �����
���� �������%
�� (����	
�, 
	 
���� �������% � 	��
�� (���. 

����$	�, &�� ��
�$���, $�� ����)		 �����
	
�	 ]IDI-(���� ��-
�	���	

� �����	�� �� ��$	���� ������, ������

�� � ������ �����-
��� ����� ����%"�	�� ���%�����	��. ���(	����
���-����������� 
�#������ ��
�	�������� � #�#����	���� ������ � ��������$	���	
-

��� ��#������ �� 12A �#��� ]IDI-�
�����	
���, 
� �#�$
�	 
���%�����	�� <� $���
����, �"��, ����"��	 � ���	�����= ���%����-
���% �	)	���� ���#��'	
���� &��� �
�����	
���, $���� ����	
�"-
���� O]-��
�	����� ��	��� ������

�� �	�����. X�� ��
�$���, $�� 
]IDI-(��� ���$�� �	�����	�
�, �����
�	��� 
� ���(	����
��%
�� 

�#��	 �
�����	
��� �����������, � 
	 ����� ��$)�� �#����� ���-
������������ 
� �#�$
�� ����	#��	�%���� <�������= �#�������-

��.
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‚��#� �	)��% ���#�	�� ����	��������, � 1991 ���� ]IDI ]anu-
fac turers Fssociation <]]F= � Yapan ]IDI Standards `ommittee 
<Y]S`= ��	�� ���
���� General ]IDI <G]=. X��� (����� ��	������-
����� 
���$�	 12A ���
����
�� �	�#���, �����
� ����	�	

�� 
� 
16 �	����$	���� ����	���. ��	 �������	 ����� ���'
� #��� ����	�-
'����% &��� ���
����, � ����������	�� ����%"�	���, ��� � �������-
���	�� ����%"�	�
�� ���, ����� ������% ���	��� � ����	�������� �� 
���
������ G]. „	����� ���
�������+�� ��	� ���+	���� ��������-
�	�	
�� ����� ��������� ���	�
��% � ��	���% ��	������	��� ������-
���	�	
�	 ������ � ������ �� ��	�� ���� � �"#�" ����%"�	�
�" 
����.

U�	��$	
�	 ���
���	� ����%"�	�
�� ���������� � �#?	�� ��-
���� ��	���� �����'
�� ��	��
	
�	 ��	�	�
�� ������ � ]IDI � 
���
 ���	�(�����. � 1997 ���� ��� ���
��� � ���	����� ��	+�-
(���+�" Downloadable Sounds Zevel 1 <�����'�	��	 ����� 1-�� ����-

�=. DZS1 ��	��������� ����	#��	��� 
�������� ��
�	����� 
� 
��
��	 ���
���� ��#��+ <��
�	������
�	 �
�����	
��� ���	� ��-
���%����
�� ��#��+� ���
���� ��#���� ��� ��	������	
�� �� 
��=. 
DZS1 )	� 
� )�� ���%)	, 
	'	�� ]IDI, ����� �����'
���% ��'���� 
�
�����	
�� ��	�% �
���$���	

�	 ��#����. ��#���� #��� ���-
#��� 
� �������
�: ����� #��% ��
� «
�����» ��#���� ��� 
����� 

�� (���	���
� � ������ «�������» ��� �	��
�� �����. � ���
����, 
����� #��% �� 16 �����$
�� �������
�� ��� ��'���� �
�����	
��. 

H�	+�(���+�� DZS ���"$��� ���	�����, ��� ���'
� ���$��% 
�
�����	
��, � ]IDI-(����, ��������������	 
� ���������	 ��-
��	#��	�	�, ����� �������������%�� �	�%�� ����'	 <� �
���� ��'	 
�$	
% ����'	= 
� ���� ���(	����
��%
�	 &������	
��. �	�	�% ���-
�������� ����� �����% ]IDI-�������+��, #���$� ��	�	

���, $�� 
���)�� ������$	��� �� '	, $�� ����)�� ���%�����	�� ����%"�	���. 

]icrosoft 	�	 #��%)	 ����$�� ���������� DZS1 ���"$	
�	� � ��-
$	���	 $���� Direct• G] ��������� 
�#��� ������

�� �
�����	
-
���, �����

��� \oland <(�����-����������	�	� �������%
�� �
-
�����	
���, ]IDI-��������� � ]IDI-����������=. � 1999 ���� �
� 
���	����� ��	+�(���+�" DZS ����	
% 2. � DZS2 #��� �������	
� 

	������	 �	�
�$	���	 
	�������� ��	+�(���+�� DZS1. ����	 ����, 
������)���� �����	 Direct]usic ���� ����	�'����% DZS ����	
% 2. 

����	 ���	��
�	 ����%"�	�
�	 ����, ��� «DOOM » <id Software, 
199;= � «HERETIC» <\aven Software, 1994=, �����%������ �����'-

���� ]IDI ��� ���������
�� ��$	���	

�� ���
���	��� � ���+	��	 
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���� ���%�����	��. 3����
��%
�� «Doom» ��� ����������% ������ 
���%�� � (�����	, 
�����	��� ]^S, … �������
�� ���
����
���� 
�8�8-(������.

��	�	
�	 ]IDI ����� 
��#��		 ��'
�� ��	�)	
�	� &���� 
16-#��
�� ���. X�� #�� �	���� �	�	�	
, ����� ���� � ���	������ 
�	�	���� ������������%�� ��� �����
	
�	 � ���(��	 � �����#��$�-
�� ���	���� ����� ��	���% �
�$��	�%
�	 �
���
�	 ��$	���	

��� � 
�
�	�	�
��� ��������� �������'�	
�" ����� ������� ���������. 
]IDI �����#������� ��	��$	
�" ��$	���� � ����(�
�� �	����$	-
���� (����	
���, ��	��$	
�" ������'��	�%
���� ���$�
�� � ���
�-
�#����" �����)������ &((	����.

������ 
����������� ��!
���� ��
"


�	���
 «������� ���'��» �������� � 
�$��	 1990-� �����. 8��� 
«Doom» � «Quake» �� �����
�� id Software ��������% 
�����%�� ��-
�����
���, $�� �����	 �����#��$���, ��	��� ���� $��#� «� $������ 
�����» �����#������% ���� ��#���	

�	 ��������
�	 ���� ��� ��-
�	����, ��+	
�������� ��
��
�	 $���� �'	 ���	�������)	�� ���-
�����
��� �#	��	$	
��, 
� ��������� ���" ��#���	

�" ���(���, ��-
���
 �	���
�'	�, ���'�� � ����
	�, �� 	��% «������� ��
�	
�» ��� 
«������	 �	�����». ����	 ��+	
������

�	 (����	
�� ��������-

��� ���� � ����$��� 
����
�	 ���!��.  ���, 
�����	�, ���'�� ‡ua}e 
#�� �����%����
 � #��		 $	� �	���� ���	���� � ��� ����� �������" 
middleware-�
������� 19.

�
�������
� �����%��	��	 ���'�� ������"� � ������"� �����-
#���� ����, $�� ����	��� +	

�� ��	����	����� � ��
������"�	� 
�
������� ����%"�	�
�� ���. �������� ��+	
������
�� ��������-

�� �	�
������ ��������% ���	�
�� ���������	�%
�� ������� ��� 

19 � �����
	
�	 � �
�������
� �����%��	��� ��������
�� �����
	
��� 
������	 ���'�� ��	��������"� 
�#�� ������%
�� �
�����	
��� ��� 
�	���������
�� � �����#���� (�
�+��
��%
�� &�	�	
��� ��������
�-
�� ����. X�� �
�����	
�� �#�$
� ��������"� �
�	�������

�" ��	�� 
��� �����	

���, #������� �����
�� ���. X�� ������	 ���'�� �
���� 

�����"� « ������� #��#����	����� ����#������� » <����. ��3@ �
��. 
middleware=, ��� ��� �
� ��	��������"� ��#��" � �
�������
� �����%-
��	��" ��������
�" ����(���� �� ��	� 
	�#������� (�
�+��
��%
�-
��%" ��� �����#���� �������� �����'	
��, �������� �������, ���'
���% 
� ��	�� �����#����.
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�����#��$���� ���. ���, ��������% ��
�� ��+	
��� 
� ����	�$	���� 
������� ���'�� ������ high-end ����� ���%������%�� �� 10 ���. �� 
;,75 ��
 �������� <� ���$�	 karcraft III=, � $���� ��+	
������ ���-
�� ��������% 
	����%��� �	������ �����
�� <
�����	�, � ���'�� 
^nreal=. 

� 19A7 ���� ������
����� �����
�� ZucasFrts <� �� ��	�� 
Zucasfilm Games= ��� �����	
�� �����#���� 
���� ���(�$	���� ���-
��"$	
$	���� ���� «Maniac Mansion » #�� �����
 ���� ���������-
����
�� SCUMM <�
��. Script Creation Utility for Maniac Mansion=. 

� ����	 SCUMM #��� �
�$��	�%
� �����	
� ���
+��� ����-
���������
��. �	��
��� ����� ����"$���� � ��	��"�	�: ����� 
���� ���	�����	� � �������%
�� ����� ����	������ �#?	���� ������-
�� ���� � �����%" �����$
�� �������"��� ���	����-«��������» … 

	�������� ����$	���� ����
�, 
�����	� «�������	�%», «�����%-
�����%», «���������%», ������	 ����(�+���"��� � ����������� �� 
��
�	���� �����%����
��. L�������� &���� ����	�)	
������
�" 
�+	
���� � �	����� ���� ����� #��% �����%����
� 
� �����$
�� 
����(�����.

S`^]] ���� ��
���� ��� �������������
�� ������ �������-

�� � A0-� … 
�$��	 90-� ��� ZucasFrts, �����, 
�����	�, ��� «Indiana 
Jones and the Last Crusade» <19A9=, «Loom» <1990=, «The Secret of 
Monkey Island » <1991= � «Day of the Tentacle» <199;=.

i]^SE < Interactive MUsic Streaming Engine= �������% �������� 
�������	��� ����� S`^]]. i]^SE #��� �����#���
� ���������-
���� ������� !&
��� � ���	��� �����

	���� <]ichael Zand, Pe-
ter ]c`onnell=, $��#� ����	�)	
�������% ���+	�� ��$�
	
�� ������ 
��� ���	����.

H�����	�� i]^SE ��
�����, $�� 
� �	�
������ �8�8, 
� 
���� �	

�	 �	���� ��
�	�� � �	��������
�� 
	 �����#�������� 
���$)	
�" ��$	���� �������+�� ������ ��� ���	���� � ���� ��-
�	
�� ��	�	
�. �	� 
	 �	
		 #��� ���	�)	

� �$	���
� ����	#
���% 
� 
���������� �������� � �������	�����" �	'�� ������ � ���#��-
'	
�	�, �$������ ��, $�� ���� ���
������% ��	 #��		 �����	

���, 
� 
	��	������	����% �������� �"'	�� ���� ��� �	�������� ���%��-
���	�� ��	 ��	��$������%.

H��	�������)�	 �	�
������ 
	 ��������� �����	 ����
�$
� 
�������	��������% � ���(���� � �	��%
�� ��	�	
� � �	����		 ���	�-
����. �	�	���� �� ��
�� �	����� � ������, �� ��
��� (����	
�� 
������ � ������� 
� ���� #��� �$	
% ���	�
�, �������� ����	-
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�	 ������(����, �#����, 
	�������

��� ��	����
��. �	�
������ 
i]^SE #��� �����#���
�, $��#� ��
����������% &�� ���#�	��.

i]^SE ���"$��� � �	#� 
	����%�� �����
	
���: � ��
��	 �	'��� 
#��� ��

�� �������%
�� ����	�����	�%
���	�, ������	 #��� ���-
#��� �����
��� «����	����» 
� ���	�%
�	 $����. X�� $���� ����-
�	��������� ���	
���, ����� ���%�����	�% ��� ���
��% �� ��� �
�	 
�	)	
�	, �����
��% �� ��� �
�	 �	�����	. ����� �������� �����	� 
����$�� ���#�	
�	 � �	������ ���%�����	��, �
 ���#���� 
��#��		 
���������	 �� �����+�� �������	 (����	
��, �	 ��� �
�	 ���#�
�-
+�� �	�#��� �
�����	
���, ����
� ��������� ���������	�	
�� (���-
�	
���, �� ���
���
�����
�	, ��
���������
�	, ���	
	
�	 �������� 
���������	�	
�� � ���$		. T��� ���%�����	�% 
	 ���������� 
���-
��� �	������, �� ���'�� 
	 ����������� ���� �����'
����. ����� 
�#�����, ���'�� ��	�������� � ���	�#���
��� «����'	��» �������� 
�������+�� ���	�����, ������� � �	��%
�� ��	�	
�, � �����	������ 
� ��������	

��� ����	����, ������������� ��� ��� �
�� ����.

� 1994 ���� ZucasFrts ���	
��	� i]^SE. �������%
�� ���'�� 
i]^SE #�� ��	���	 ��	������	
 � �	#"�
�� ���	 «Star Wars » ��� 
����(���� NES, ��)	�)	� � 
��#�	 1991 ����. ������ � ���	 ���-
$���, 
	 ������ ����
���% ���	
	
�" ����+��, � ������
� ������� 
�#���
���	. 

�� ����, i]^SE #�� �	���� ����	�$	��� ���	)
�� �������� 
���'���. i]^SE ��	������ �����+��

�	 «��
	�
�	» �������	 ��-
�����%
�� (������ � �����	�������  �  	�	#������ 20, � ���	�������%  
���#�����% , $�� �
�$��	�%
� ����	�)	
�������� �	����	� ���	����. 
�	�	���� �	'�� ��������� (����	
���� �	�	�% ����� #��		 ����-
���%
���, �	
		 ���#���, ���������� �� �	������, ������	 �����-
����� � ���	.

H ��	�	
�	� i]^SE, �� ����, ��	���	 ������"��� ���	������	� 
�����	  � ���	�������
 ���� , ������� ���	�	��� 
� �
���	 �	����-
�	��� ���������%
�	 
������	
�	 �
�	������
�� �������� �������-
+�� 
	 ���%�� ��� ���	����, 
� � ��� )������� ��	���� ����'	���	
-

�� ������� �
�	������
��� �������%
��� ����$	����Q

� ������� ����%"�	�
�� � ���	���� "���� 32/64-��
������ 
	������ �	��
�  ����� ����� �����
�	
�  ������� ���������. � &�� 
��	�� 
� ��
�	 ����
������� ��� ����	�� … Sega Saturn <1994=, So-
ny PlayStation <1994= � Nintendo 64 <1996=. X�� &���� 
�$����% � 199; 

20 �����#
		 �# �
�	������
�� � �������
�� ����� ��. ����� 2 $���� I.
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� ����
$����% � 2002 ����. ��������� O] [owns ]arty, ;Dz, P`-O• 
� Ftari Yaguar ���'	 #��� ��	������	
� 
� ��
�	, 
� �� �����'� 
#��� ��
����	�%
� 
	�	���� � 
	 ������� �
�$��	�%
��� ����
�� 
� 
��
��. 

Sega ��������� ;2-#��
�" ��������� Saturn � 1994 ����. X�� #�� 
���
�� ������� �� �����	

�� `D-\z], A ���+	�������, ��� �� 
������� ���	$��� �� ����. 
������� ���+	���� [he Saturn `ustom 
Sound Processor <S`SP=, ��������	

�� �������+�	� •amaha, ���"-
$�� 16-#��
�� DF` � ;2-��
��%
�� P`]-�	
	����� �����, �����#-

�� ����������% ���� ��$	���� �������-������. 

Sega Saturn (1994)

R���
�� ���#�	��� ��������� Saturn #��� ��, $�� ���� ������-
��������� � 
	�'���� ���	 <#	� �����	����= � ��	#���� #��%)��� 
����$	���� ������ \F], �������, ��� �������, 
	 �������. ��&���� 
�����#��$��� ��� ��
�'�	
� #��� ��	
%)��% $������ �����	����-
+�� �	�����, $��#� ��	�% �����'
���% �������������% ��
���	�	
-

� 
	����%�� ������. � �	���%���	 �������� � ��$	���� ���$�
��.

L���$� �	
		 �����������	�, 
	'	�� Nintendo, ;2-#��
�� ���-
������ Sony PlayStation ����� �$	
% ���	)
�� 
� ��
�	 � #��� ���-
��
� � ����$	���	 A5 ��
 &��	�������. �������-����-����������	�%, 
�����	

�� � PlayStation, ��� ����������% �������-����� � �������, 
$�� 
�������% ���%�����	���. ��� � Sega, Saturn PlayStation ����	�-
'���� ]IDI. 
������� $�� �#	��	$���� 24 ��
��� ����� � ��$	����� 

	 
�'	 �������-����� � ��#����� &((	��� ���#�"�	�, (��%����, 
�	�	�#	��+��, ���	
	
�� ������ ��
� � ��+������
��. 



58 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



/	������ 
� 
	�����	 �������	 �����'
����, Sony PlayStation 

	 ����� ���������%�� �	�
�$	���� �����	

���%". >�#���� � ���-
��	�������

�� �����, #��%)�� ����$	����� ��
���� ����� � ���-

��#���
��� �
�����	
����, ��������� #��� �	
		 ��������#�	
� 
��� �
�	������
�� � �������
�� ����. �
���	 ����, �����	

�	 
��� &�� ��
���%, ���"$��� �'	 ��'��)�	 �	#� �	�
������ ��+����-
��
�� ������ � �	���	 
	�����
�$
�	 �������%
�	 �	�	���� � ���-
$�	 
����	

���� �	������ �	����	�. 

����$����, $�� ���	�
����%�� � Sony � ;2-#��
�� ��
����� #	�-
�����	

�, Nintendo � 1996 ���� ��	�������	� 64-#��
�" Ninten-
do 64 <N64=. ��������� �������� Sony Play-Station � ���, $�� �������% 

Sony PlayStation (1994)

Nintendo 64 (1995)



����� 1. �����
� ��������� �
���	� � �
���
����  59

���
��#����� ���	����, 
� ��	�� 
	������	 #�
��� � �	�
�$	���� 
���
	. /�����	�, #��		 ������" $������ �����	����+�� ����� … 
4A �R+ � ����	�'����� &((	�� «���� ������», ��	������ ��	�	����� 
��� ������ ��	+���%
��� ���������� \umbleOx ;D Sound Fmplifier 
� �����+�" ��	��	�
��� �����.

T��� PlayStation �������% ���	����% (����� `D audio � ��$	-
���	 
����	�� ��� ���	����, Nintendo ������'��� ������ ��
���	�, 
��
� ��

�� 
� ]IDI-�	�
������. Nintendo ������'��� ���	�)	
-
�������% �	�
��� �
�	������
�� � �������
�� ������ ��� ���	����.

������������ Nintendo �����#����� ��������� ]usy•, � ��
��	 
������� �	'�� ���� S]aZ. S]aZ #�� �����#	
 ���	
��% ���$�
�	 
�������%
�� (����	
��� � ����������� �� ��

��, �������"��� 
� ]IDI-��
�����	��. ��� '	 ��� � i]^SE, �������� ���'�� ]usy• 
�������� ��#����% � ��
���$	���� �������
�� �������. 

� ���	����	 «Banjo and Kazooie» <\are, 199A, ���������� R��
� 
�������� <Grant €ir}hope== ��� ��� ���	�������
� ��
���$	���� 
]IDI-������, ��	 ����$	���� ��
���	�	

� ���$���� �
�����	
��� 
�	
�	��� � ����������� �� ����+��, �� ������� �	�	�����	��� �	���-

�' ���%�����	��.

� «The Legend of Zelda: Ocarina of Time» <Nintendo, 199A, �����-
����� ���'� ��
��= ���'	 �����%�������% ��
���$	���	 �����'
�-
��� �
�	������
�� ������. /�����	�, ����� �	���
�' ���%�����	�� 
�
	���
� ����	$�� �����, ��������� ����	������� ����
�� �	�	��� 
�� �#�$
�� (�
���� �	����� � ��	��'
�� �������%
�� �	�	.

#��������� 
 ��!
���� 
���� ��� 
	�
1990-	 ���� … ��	�� ���	���	�%
��� ����������
	
�� ����%"�	��� 

� #��	 IB] P` � 
	 �	
		 ���	���	�%
��� ���	�)	
������
�� �	�-

������ ����� ��� ���, � �	���" �$	�	�% �������� ���� 21.

3�
�� �� ����� �	���� �������� ���� ����� FdZib, ������	�	
-

�� ��
������ �����
�	� FdZib ]ultimedia � 19A6 ����. ����� #���-
�������% 
� 9-��
��%
�� ���+	����	 •amaha •];A12 � ����	�'��� 
O]-��
�	��. � �����	��	 � ������ ����������% ��������� ]IDI-
�	��	
��� ��	��	 � 145 �����	

��� �
�����	
���%
��� �	������ 

21 
�����	� �	��	  <�������� �����, ����������@ �
��. sound card= … �����
�-
�	�%
�	 �#�������
�	 �	���
��%
��� ����%"�	��, �������"�		 �#��#�-
�����% ���� <�������% 
� ������$	���	 ����	�� �C��� ���������%=.
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<|isual `omposer= � ��������� O]-��
�	��, $��#� ���%�����	�% ��� 
���������	�%
� ��
�	�������% ����� <Instrument ]a}er=. 

H �����	
�	� ����� Fdlib ����%"�	�� IB] P` ����� ��������-
�����% ���� #��		 ��$	���	

�, 
	'	�� �����	

�� P` Spea}er. �	� 

	 �	
		 ��$	���� ����� ��	 	�	 ���������% ��'	, 
	'	�� � ����%"-
�	��� `ommodore Fmiga.

AdLib

�����	 ����	 ������ � �����'� FdZib ��
��������� �����
�� 
`reative [echnology ��	�������� ���" �������" ����� ��� 
����
�	� 
Game Blaster. /	������ 
� �� $�� Game Blaster #�� �����#	
 ��	��-
�����% 20-�����
�� ����(�
�	�, � 
	� #�� �����%����
 ��������-

�� ��-��-�'� $�� � ����	�'��� ���%�� ��#�������
��� ��
�	��. 

�����	 ����������	�� ���������% �� ������ �	)	
�� � ��	����-
���� Sound Blaster <
��#�% 19A9 ����=, �������, �� ����, #�� ����	� 
�������� ����� FdZib, �����%����� ����� '	 $��, 
� ��	������ #��		 
���#
�	 �����'
���� ��� �	��������
�� � ���	�%
�� ������� ���� 
��� �'������� � ����	�'�� ]IDI. /� &��� ����	 �����
�� `reative 
��	���	 �����%������ �##�	������� DSP, ������� � �� �
�	���	��-
+�� ��
�$��� «Digital Sound Processor». � ��$	���	 &���� ���������� 
�����%������� ��������+	����� Intel A051. H����� 
	������	 ��	�� 
� `reative ��	������� �����%�����% ���" ��#���	

�" ���)�(����� 
� ��	
��� ����� Sz^ND 
� SIGNFZ, $�� #��%)	 �����	��������� 
�	������	�%
����. 

� 19A9 ���� 
� �������	 � !��-�	���	 ��	�������	�� `reative ��-
����� � ���
�� ����	�������� Sound Blaster � FdZib … &�� ��#����� 
��"��� �����
�� `reative. U��	�� &���� �������� � 
	����� ��	�	
� 
�����#�������� � ����+�� �����
�� ]icrosoft. ��	�������	�� �����-
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�� �$	
% �
����	�%
� � � ��
���
�	� ��
	����% � �����	
�" 
� ��
-
�	 ����� Sound Blaster � ���"$��� 		 � ���" #�����" ��	+�(���+�". 

FdZib � `reative ������'��� #��%#� �	'�� ��#��. � FdZib 
	 
���������% � ������������� ���	���, ������	 #��	� �
������ Sound 
Blaster … ����� '	 �	)	��� � A-#��
��. 3
� �	)��� ��	���% 12-#��-

�� FdZib Gold. ����� ��
��������% 
� ��
�	�����	 ����	�
	�� ��-
���	
�� •amaha •]O262 <zPZ;=, � ���'	 #��� �#���
� ����	���-
��� � ��	�������� ���������� FdZib. /� �����
�� 
	 ������� 
��#���	

�� �	�
�����$	���� �����'
���	�, � ����� FdZib Gold 
������ �� ��	�	
� � �#?���	
�	� � #�
�������	 �����
��.

Sound Blaster #����� ���� �	-(���� ���
������ � ������� ���-
�	 #�������� ���	� 
	#��%)�� +	
	 � ��#��	 #	� �#�	�. ����$	�, � 
� Sound Blaster #��� ���#�	��: � ���+	��	 ���)�����
�� ������� 
����������� ����)	
�	 ��$	���� ���������	�	
�� (�
��%
��� ��	-
�	������. ‚	� #��%)	 ��
���� ���'	
 #�� �������������% $��, �	� 
��'	 ����$���� ���� 
� �����	 �����.

Sound Blaster

L��		 ��$	���	

�� �����
� ��	���'��� �����
�� Fdvanced 
Gravis `omputer [echnology Ztd � 1992 ����. X�� #��� �������� ���-
�� Gravis Ultrasound , �����%�����)�� ��	+���%
�� $�� GO1, ���-
�	�'����)�� � ��#��$
�-���
���� ��
�	�, ]IDI � (����� �zD 
� �+�(����

�� �����%" ������ �	��%
�� �������%
�� �
�����	
-
���. ����(�
�� ���������� ;2 ��
���. 3�
��� ����� 
	 ����	�'�-
���� O]-��
�	�� � ��&���� #��� 
	����	����� �� �
����� ������, 
�����#���

��� ��� Sound Blaster.
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8�-�� #��%)��� ����$	���� ���
����
���	� � ���	�	� �������� 
����, ��������� � �����'�, ������������ � �����
	��� ����� #��� 
��	 ���'
		 ��������������% ������ ��� ���	����, ��� ��� 
	 #��� 
��	�	

���� � ���, $�� 
� ����%"�	�	 ���%�����	�� ��	 #��	� ���$��% 
��	����
� �����
��� �����
�� �������+��.

‚��#� ���% ���-�� ���
������������% ��
(�����+�� ����)
�� 
����%"�	���, #��� ���
��� ���
����� ]P` 1, ]P` 2 � ]P` ;, ��-
���%��	��	 ��� ������(���+�� ����%"�	���, ����	�, �#�������
-

�� �������� ������ � `D-\z]-����	������ 
������	�	�. ����	 
����	�� ����� 
������%�� ����������
���� ����%"�	����. �	�-
��� ���
���� ]P` 1 #�� ��	������	
 � 1990 ����.

��� �	���� ������
� 90-� ����� … &�� &���� ]IDI-���
���	��� 
� �����. L��%)�
���� ����)
�� ����%"�	��� � &���� ��	�	
� 
��	�� �������	 �����, ����	�'���"��� O]-��
�	� � ]IDI. /� 
��$	�� �� ���$�
�� ���� ��������� '	���% ��$)	��. � ����%"�	��� 
IB] ����	�'�� P` Spea}er ������'����% ��'	 ����	 ����, ��� ����� 
����������
��%�� �������	 ����� FdZib � SoundBlaster. 3#	 �#����-
�� �����	

��� O]-��
�	�������� � ����	�'��� (������ General 
]IDI <G]=. U SoundBlaster � ����� �	���� ���	�	� ��	���% ���-
��'
���% �������������% �+�(����

�	 �����. ����	�	

� ����� 
������������ `reative Zabs <�	�	�% ������ `reative= ��	�����% (��-
��$	���� ���
������ ���%�����	�%���� ���������. 

�	�	��� ������)	� #��'	 � �	�	��
	 90-�, �� ��	
�� ���
����
�-
�� 
����	�� ��

�� � Oloppy-����	� 
� `D. H �����	
�	� � ����%"-
�	��� `D-\z] <(����� Redbook Audio=, � �������� ��'
� #��� 
����������% ��������$	���	

�	 �����, ]IDI ������� ���� ����-
+�� ��� ����� �	������$
�� �	�
������ ���������	�	
�� �������� 
�����. �	���	 '	 ����, ����

�	 
� �������-������, 
�����	� «7th 

Gravis Ultrasound
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Guest» <[rilobite, 1992, ���������� �'. H�
�	� <George Sanger==, ��-
����� #��%)�� �
�	�	� � ��#����. 

L�������� `D-\z]-�	�
������ ����������� � �����
	�� ���-
�� ����� � #��%)�� ���	� ��	�	

���� ����
��������% ��, ��� #��	� 
���$��% �� ��#��� 
� ��������� ��
	$
�� ����	#��	�	�. �	�	�% ��'-

� #��� ���������% #��%)		 ����$	���� �������� &((	����, ������ 
� ��������� �	���� ��� ���	����. 

�	� 
	 �	
		 �������-����� #��� ����
�$	
� �����'
���%" 
���������	�	
�� �������� 72 ��
����� 
	�����	�������

��� 
�����  � (�����	 \edboo} <`D= audio. ��� ��� �����#��$���� ��	#���-
���% #��%)�	 ����$	���� ������ ��� ��$	���	

��� ���#��'	
��, 
� 
����� �	��� ���������% 
	 ��� �' � �
���. ��&���� #��� �����#���
� 
�����$
�	 �	�
������ �����	���� ����� <
�����	�, ]P;=. �����-

�� #����� �+	
��� �����'
���� �������� �����	���� � ����� ��-
���%�����% &�� �	�
�����" ��� �����
�� �������� �����.

� 199; ���� 
� ]acintosh ������� ���� «Myst » <� 1994 ���� �
� 
������	��� 
� P`= � `D-���
���	���. 

� 1995 ���� 
� ��	� ������	��� ���� «Lost Eden» � ���
���	��� 
H�	(�
� ����, 
�����
�"��� ��

�	 ��%#��� ������ «Enigma». 
H��
���	� ��������������� � �������-�����. 

V��� � IB] P` �����#
���� �������
��� �#	��	$	
�� ��� ��#�-
�	 �� ������ ��
�$��%
� ����������� ������� � ������� ��
����� 
���� Fmiga, � �������� �	��� �������� ���� �	�	����� SoundBlaster 
�����
�	� `reative ��$	���� ����� 
� P` �	��	

� 
�$��� ���#��-
'��%�� � ��$	���� �������-������: 44,1 �R+C16-#��C��	�	�, ������-
)		�� � SoundBlaster 16.

SoundBlaster 16
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U SoundBlaster 16 ��������% ���?	�� ��� �����"$	
�� ��$	�-

�� ���� kaveBlaster, ������� �#����� �����	

�� #�
��� �	�����, 
��� $�� ����$����% 
	$�� ����	 kavetable-��
�	������, ���$��)	�� 
������� 
������%
		. 

���%)	 ��)�� ����� �	��� AWE <SoundBlaster FkE ;2, 64 � ��-
�	� … SB ZiveQ= �� �����	

��� kavetable-��
�	��������, ��	, ����-
���% #�, ���-��� … � ]IDI � ����� �����$�� �'	 ����	� ��� 
�������� 
���	���.

� 1997 ���� ���
������ �	-(���� ����� ����%"�	�� � ���+	���-
��� Pentium II � )�
�� P`I.

3�
�� �� ����� �
�$��	�%
�� �	�	�������, ���	�)	

�� ��
��-
������� �����
�	� `reative Zabs, #�� ������ �������� ����� Sound 
Blaster Live!  � ������	 199A ����. ����� SB ZiveQ ��������	
� 
� $��	 
E]^10€1, �����	

�� ��$	�
�� ��	�������	� (���� `reative, 

�����"����� E]^. /����
�	 &��� (���� ����)� ���	��
� ����-
��
���: (���� ��	+��������	��� 
� �����#���	 � �����������	 ���-
(	����
��%
�� &((	��-���+	������, �����%��	��� ��� �����
�� 
�������%
�� ������	�	
��. ‚�� �������
� ����	�'���� ���
���� 
DirectSound3D … ���
 �� �����
	
��� #�#����	�� Direct•, ���	$�"-
��� � 
	� �� ��	��	�
�	 ����+��
�����
�	 �����. T�	 � &��� $��	 
#��� �#?���	
� (���	

�� �	�
������ `reative EF• �	���� 1.0, ��-
��"$��)���� � �����
�� (��������

��� 
�#��� ��	�����
����, 
�������"��� ���$�
�	 �����$
�� ���	�	
��.

���+	����� SB ZiveQ ����� �#��#������% ���� � �	��%
�� ��	�	-

�. X�� &��
����� �����#��$���� �
��� ��	�	
� � ��	����. /����-
�	�, ��
		, $��#� ���� )���� ���	
�� ���� �	�#� ��� �	�	�	�	
�� 
�� ���
�� �������%
�� ���	��
�����, ����������% ���������% �
-
��������%
�� �	��� ��� ��'��� �� ���	��
���	�. ��'��� ����+�� 
���'
� #��� ��	�% ���� ��	�������

�	 �	����. �	�	�% '	 ���%�� 
��
��� �	���� )���� #��� �������$
�, $��#� ��������� � �����	�-
����� � ���	�	�	

�� ���������� ��������� � 	�� �����%" ����	 
�����$
�	 �����
�� ���$�
�� � ����������� �� ������� �����+��. 
��������� ����� �����%�����% �������	 (��%��� � �����	 &((	��� 
�#��#���� � �	��%
�� ��	�	
�.

� �������	 ��	�� `reative Zabs ��������� #��%)�	 ����$	���� 

	�
�$��	�%
�� ����(���+�� ��
�� � ��� '	 �����. U����
� &�� 
����� ��'
� ���	���% 
� ��� �����	
��, 
�����"��	�� � 
����	 
«������ SB ZiveQ» <Sound Blaster P`I 256@ Sound Blaster P`I 512@ 
Sound Blaster ZiveQ |alue@ ZiveQ •-Gamer@ ZiveQ ]P;ˆ@ ZiveQ Player 
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1024@ ZiveQ Platinum � ��.= � «
���� SB ZiveQ» <[he ZiveQ •-Gamer 
5.1@ ZiveQ ]P;ˆ 5.1@ ZiveQ Player 5.1@ ZiveQ Platinum 5.1@ ZiveQ Digital 
Entertainment 5.1@ Sound Blaster |alue 5.1=. ����� �	����� �����	
�� 
����	�'����� ����� ����� ���%�� 
� 4 ��
���, �����	 �����	
�	 ���-

	��� ���%�����	�" ����	�'�� ��	�� ��
������ 5.1.

8����%����
�	 �
���	

	�� ��
�	������ �������� ����� �����-
���� #��%)	 ������ ��� �����
	
�� ������%
�� &((	���� � �����, 

�����	� ��� ����$	�� ;D-���(���, ������	
�� ��������� � ���$�-
�� ��	+���%
��� &((	�����. ��� ��� �	���� #��� «�)���» � ��-
���% �������� �����, #��� �������$
� ��)% �����% ������� �� ���-
������	�	
�� … � ��������� �������	� �����. 

����$	�, &�� 
	 �
�$��, $�� ����	#��	�%���	 �����, ����	 ��� 
FkE64, ���$��� ���	$��	�%
�. 3
� 
���� 
	 ����� ��
���������% 
� ���(	����
��%
��� ��
�	�������� � ��$�� ��	
�� ��$	���� ���-
�� � �	������ �����+�� ������$	���� �������%
�� �
�����	
���. 
`reative Zabs �������% �	)��% &�� ���#�	�� �
	��	
�	� �	�
������ 
SoundOont, ������� �������	� ���%�����	�" ��������% ��#���	

�	 
�	����, 
� �� �������	 #�
�� <�
��. sound bank, ������ �
����-
�	
���= #��� ����
�$	
� ����	��� 512 �# ��� ����	�%+	� ���	�� 
FkE64 |alue Edition. � �� ��	�� ��� #��%)�
���� ���(	����
��%-

�� ��
�	������� 
� �� ��	�� ��	�� �� ����
	� �	�	 A…12 �# ��-
���� ��� �	�����. U ���	�� FkE64 Gold ��	���% 4 �# ������ ��� 
�	�� ��, � � �	�
�����	� SoundOont ����� ����, ���, 
�����	�, «Dun-
geon Keeper» <Bullfrog=, ���$��� �$	
% 
	�����.


������� ����� SbZiveQ ��������% � �����'	 ������$	��� ��
�-
��	�	

� �� ����� ����
�� ��
���	
���, ����$��)�� 
����
�	 
Aureal Vortex 2 . ������������% ����
�� `reative �	)����% �����%
�-
���� )����� ���	��
��, � ��
��
�� �� �$	� ����� ���	�����, ����%"-
�	�
�� (���� Diamond ]ultimedia. H��� �� �	#	 �
� 
������ 
�$	�� 

	 �����#�������, 
� 	� �#�$
� ��������% ��#����% ���$
�	 ������-
��, ��
���

�	 
� ���	
����

�� �����#����� ��	�%�� (���. ��� ��-
��$����% � 
� &��� ���: ���� �� ��
��� $�� F^AA;0F2, ������	�	

�� 
(����� Fureal, Diamond ��������� 
� 	�� ��
��	 �������" ����� 
Diamond ]onster ]•;00. R���
�� ���#	

���%" &��� ����� ����-
���% �	�
������ kavetracing … �����'
���% ���$	�� � �	'��	 �	��%-

��� ��	�	
� ����'	
�� ����� �� �#?	���� �������� ���� � �$	��� 
�	��	���� ���	�	
�� � 
���$�� � 
	� �	� ��� �
�� ��	��������.

�	���" �����" ���� ]•;00 �������	�� ���������� ������$	-
��� ��
��	

�, 
	������ 
� �� $�� ������ �
� �	�%�� 
	����� �	
	� 
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<����� 100 ��������=. �	���	, $�� �����	��� �������	�	�, … &�� 
	 
�#	��

�	 ;D-&((	���, � ����)�	 �� �	� ��	�	
�� �����	��� ��-
���� ����������. ����� #��� ����)� ����	�������
�, ������$	��� 

	 )��	�� � �	�%�� 
	����� ������ �#�$
�" ������, � ���'	 ���-
�	�'����� �	��������
�	 F`;-����� <D|D-(��%��=. ��������-
)�	�� � ����	 ��������� �	��
����+�� ;D-�����, 
�����

�	 
����� Fureal, �	������	�%
� ��������� ���	
�������%�� � �����-
��
���	 ���� 
� ����.

� ����	 �����+�� 
� ��
�	 ���%���	���
��� ����� � 1999…
2000 ����� ���'����% ��	��"��� �#�����: ��
�� �	���� �	'�� ��-
#�� `reative <�	�	����� ZiveQ ���)��	
� 
� ��	 ����� … Sound Blaster 
ZiveQ Player � Sound Blaster ZiveQ Platinum= � Fureal <���	�)�� � ���� 
��	�	
� ��������% F;D 2.0, 
� $�� `reative ���	���� EF• 2.0, � ���	� 
� EF•;=, �����
�� •amaha, ESS � ���$�	 
	 ����� ��
���������% 
� &���� «����
���». 

SoundBlaster Live#

� �	�	��
	 2000 ���� �����
�� Fureal �#?����� � ���	� #�
����-
���	 � ��	����	
�� ������� ���� 
� ��
��	 $���	�� |ortex. Fureal 
#��� ����� '	 ����	
� ��
���	
���� … �����
�	� `reative, ������� 
���	� ��	�
��� ������ |ortex � ������������ ���
���� F;D. /� ��� 
���	
� #��� �����
� ����	�
		 �����
	
�	 � �	��� «ZiveQ» … «Sound 
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Blaster ZiveQ Player 5.1» � «Sound Blaster ZiveQ Platinum 5.1» � ����$	
 
���
�� �	���(���� Dolby Zaboratories.

� 2001 ���� 
�$�
�	��� &���� �������� ����� Fudigy … �����	
 
Sound Blaster Audigy. � ���������	 #��� ���)��	
� (�
�+�� ���-
(	����
��%
�� ��#��� �� ������, � ���'	 ���
���� EF• … ��������% 
(�
�+�� [ime Scaling, `]SS ;D � Fudio `lean-^p, ��	���	 ����
��-
�	
 ���� Oirekire. 

T�	 ������ ��� �����
�� `reative �	)��� �����#����% ������% 
�
	)
"" �������" �����, � � 
		 ����$����%: Sound Blaster Extigy  … 
�
	)
		 �������	 ���������� � ��	��
	
�	� �� ^SB 
� ��
��	 ��
�-
��	

��� DSP, ��	�������"�	�� ��#�� ��	��

�� �� (�
�+��
��%-

���� �
���� �	����� Fudigy. 

H��	 ������'	
�	 �	��� �
	)
�� ��������� ����	�� �	�
�� 
200; ���� � �	)	��� <����� 45 ��������= �������	 Sound Blaster 
]P;ˆ, ����$	� �������� #��� ���% ����	�%+�� 
���#���� ����, ��-
����
�� �� ������� ���	�	�. 

Sound Blaster MP;<

�	�	���
�� �	��� 
� ��
�	 ���%���	���
�� �������� ���� ���-
�� �����	
�	 � 200; ���� �	�	����� Audigy 2, ������	 ����
����� 

���	 ���
����� ����%"�	�
��� �����. ���
+�����%
�	 ����$�� 
Fudigy 2 �� ���� ��	�����	�� �����	
�� … �	��%
�� �����'
���% 
������ ����� 24 #��C96 �R+ � ����	�'�� (������ D|D-Fudio. 

U'	 ��	
%" 200; ���� 
� ��
�� ��)�� Audigy 2 ZS � ���%����-

��%
�� <7.1= ������. ������ ����	�'�� Dolby Digital E•, �����-
���% �	���	� D[S ES � ��
	�% 
�������� �
�����
��%
�� �������� 
[q•, ����� �����'
�� �����% � �	'��	 24 #��C96 �R+ $	�	� �����	-
�� FSIz 2.0, � ���'	 �����	
� ����	�'�� �	�
������ EF• 4. 
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H�	��"��� )�� �� `reative … �������� ����� Sound Blaster Fudi-
gy 2 ƒS Noteboo}. ����� ����	�'����� �����% ����� 24 #��C96 �R+, 
���������	�	
�	 �
�����
��%
��� ����� � �	�� '	 �����	�����, 
� ���'	 ��	�	������ 24 #��C192 �R+, ������

��� 
� ������ D|D-
Fudio. U��������� �	���������� �������	 ����'�� D[S ES � Dolby 
Digital � ����	�'����� (���	

�� ��������
�� �
�	�(	�� EF• 
4.0 Fdvanced qD. 

/� 
	 ��	 ��� #	��#��$
� � ��
��������� �����
�� `reative … 
� 2004 ���� �������+�� Intel ��	���	 ��	�������� ��	+�(���-
+�" Intel qigh Definition Fudio <F‰alia=. qigh Definition Fudio 
<qD Fudio= ������� ��		�
���� � &���"+��

�� ������'	
�-
	� ��	+�(���+�� F`•97 � ��	����������� ����	�'�� ��	� 
���� 
����� (�������, ���"$�� Dolby Digital Surround. V�����	������� 
����	��: �� A �������� ��
���� � ����	)	
�� 192 �R+C;2 #�� ���-
��� 6 ��
���� � ��$	����� 4A �R+C20 #�� � F`•97 … ����� ��������� 

� �����'
���% �����%����
�� ����%"�	�� ��� ����	�� ����)
	�� 
��
� �	����. 

H �����	
�	� Intel qDF #��%#� �	'�� (������, �������"-
���� ���������� ���������	�	
�� �����, �
��% �#��������%. H���� 
��
�, $�� �
�	�������

�� ���� ��'	� #��% ��������$	���	

��. 
/	������	�%
�, $�� Dolby Zaboratories ��#���� Intel qD Fudio ��� 
�	�����+�� �#?	�
��� ����� 
� ��. � �	�
������ Intel qDF ��	���	 
��������% �����'
���% ��
���	�	

� ����$��% �� �����$
�� ����$-

���� ���� � 
��������% 
	����%�� ������������ 
� ���
�	 ������-
���� <
�����	�, �������% ���� 
� �	�	����� � ��
���	�	

� ���)��% 
��#	�	�
��� �� S}ype � 
��)
����=. 

‚��#� ��	�'��%�� «
� �����», �����
�� `reative � ������	 
2005 ���� ����	��
���������� �������" ����� 
����� �����	
�� … 
SoundBlaster •-Oi, ��
���

�" 
� �	�
������ •treme Oidelity. 3
� 
���
	��� � ��#�� ��� 
�����	�	
��: 24-#��
�� `rystali‰er <24-#��
�	 
��$	����, ������" $	�����% �����= � `]SS-;D <;D-���� � 
��)
�-
��� � �
�����
��%
�� ����
���=. 

/	������ 
� ������ 
����� �����	
�� �������� ����, `reative 
������'��� �	���% ���� ����+�� � �	����	 ����#"�'	�
�� �	)	-

��: ��� ���	����� ��������� Intel, �
	���� ���� �
�	�������

�� 
���� �� ��	 ���� ���	��
���	 �����. 8 
���� ���+	���� `reative 
•-Oi ���'	
 #�� ������ (���� �� (�
�
������ �����. � &��� �	��� 
��)�� ����� $	���	 ���	��: X-Fi Platinum , X-Fi Fatal1ty FPS , X-Fi 
Elite Pro �  X-Fi XtremeMusic .
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T�	 ��
�� �	�%	�
�� <	��� 
	 ������% �	���"+��

��= �	)	-

�	� �
'	
	��� `reative ����� ����
���� 
� �������	 ����� ������ 
qigh-End ������ •-\F] �#?	��� 64 �#. 3
� �����%��	��� 
	 ��� 
]IDI-�	�����, � ��� ���
	
�� ��� �&)�����
�� ������ �� ��	�� ��-
#��� ������� �����'	
��. ��

�	 
�����	�	
�	 ������	���� �� ��	-
�	
��� ������� ��
����� … �	�, ��� �����#������ DOOM 3  � Unreal 
Tournament 2004@ &�� ���� ���	�'��� � �	#	 
���	, �	�	��#���

�	 
��������
�	 �������	 ���'��. � ����	 �����	�� #��� �	�	����
� 
��� ���� Dzz] ;, � `reative �#�������% � �����#��$���� � �����-
��� �
	����% �
�	�(	�� zpenFZ � ���� ��������, #�������� $	�� 
��	��	�
�� ���� ����#�	��� 
���	 ������. 

8� ���, 
� 100K ����	�'����)�� •-Oi, ��'
� ���	���% Quake 4. 
8��� 
	 ��	#����� 
������ ���$	�, ��� ��� #����������% 
� ���'�	 
Dzz] ; 1.;.

SoundBlaster X-Fi

/	��?	��	��� $	���� �������, �	�%	�
�� �	)	
�� �� `reative 
���
������ �������+��

�� �����%, ��������	��� � ����	�
�� 
#��� ��� ���#���� �����"$	
�� ��������� � ������	
�� ������, � 
���%� �����
+��

��� ������	
��. ����� �#�����, �#�$
�	 �
��-
�	

�	 �������	 ����� � �
�	�(	���� P`I ��	 #��%)	 
�$�
�"� ��-
�	�
��%�� �� ����%"�	�� �
�	�������

��� �	)	
���� � �
	)
�-
�� ������������.

� 
�$��� 2006 ���� ��#	�� �
�	�������

��� ����� 
�� �
�	�(	�-
��� P`I, ��'
� ������%, ���������%. ������$	��� ��	 ���	��
���	 
����� ��	�� 
� ��� ���	
� ����)�	 �����	

�	 �	)	
��, ������� 
������� ��� ���������
�� ]P;-(�����, (��%��� � ���	����. ����-
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��$	���	 ����	�� ������ 5.1 �'	 ���
� ����$��� )�����	 ������-
����
	
�	 � 
�$��� ������% ����+��, ������� 7.1-��
��%
��. 

����	 ������ kindows |ista `reative �#
����� �����	��, �����-

�� �� ����	�'��� FPI zpenFZ. 8 ��	 &�� �������% � 
���" ����� 
��� �	��	��� … Sound Blaster •-Oi •treme Gamer. 

Sound Blaster X-Fi Xtreme Gamer

� ����#�	 2006 ���� `reative ��	�������� �
	)
�� �����% Crea-
tive Xmod, ������� �����"$�	��� �	'�� ����	�
�� #�����, 
���#�-
��� ��� ��'	 ]P;-��		��� � ���������	���C
��)
����� ��� ���$-
)	
�� ��$
���� �����.

� ���� ��	�	
� �
�������� �����
�� Sensaura �'	 
	����%�� 
�	� ��� ������� � �����	
������ �	�
�����" Sensaura ;DPF <;D Po-
sitional Fudio=. T	 ��+	
�������� ��� ����� ��������� ��� ���� ��
-
�� ;D-����� … ESS, •amaha � `irrus Zogic. ����	 ����, ����
	���� 
Sensaura �������% �����
�� FDI, `-]edia � n|idia. 3�
�� �� ����� 
�	�%	�
�� �����#����, �����%��"�	� �	�
������ �� Sensaura, #��� 
�������� ����� [erra[ec SoundSystem Fureon 7.1 Space.

� 
������		 ��	�� �������	 ����� ����"��� ����$
�� �����-

	
��� ����%"�	�
�� ����	�, � �
���	 ����������	�� �������"� 
����������	��, �������	 �������	�� � 
�#��� �������	� ����	�-

�� ������ � �
�	�������

��� ��������� �����'
������.

$��%�����& ��!
 � �
���
	��% 
1990-% 	����
/	������ 
� #�����	 �������	 ������� �
�������, � ��
+� 19A0-� 
���� � ���	������ ��	 	�	 ��������������� � «��	�����	�	�», �����-
��� ����$��% &���

�	 �#?	��� ���%�� � 1A0-������
�� �	���	����	. 
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X�� ��� 
�����	��� �����	�)�� �	�
������ «2D-��
���������
��» 
��������	���� ���	
	
�	 ����
	� �	����C������� �������� ��
�-
���, ������	 ����������� �	�	�	�	
�	 ����$
��� ����� ��	�� 
�-
����� ��� ������ 
��	��. ��� &��� ���	
	
�� � ����+��
�����
�� 
����� 
	 ��������� 
� � ���	
	
�" $������ �����, 
� 
������" 
	 
������ 
� 	�� (��� ��� ��
���
���+�". ����� �	�
������ ��
�����-
����
�� ����	
����% 	�	 � �������
�� ���	 «DOOM » �� �����
�� 
ID Software. 

�����	 ��	�� �$������%, $�� � �����%" ��	�	�(�
�$	���� (�
�-
�����, �����%�� "��� ��	 ����
�� ��� ��� 
��)
���, ��'
� �	�	�	-
���% ����� ���%�� 
� ������ ���, � ��� ���� $��#� ����������% �	�	-
�	�	
�	 ����� � �������
���	, 
	�#������ ���	��������% #��%)		 
����$	���� ��
����.

� ��
+	 1990-� ����� ���
���� 
	����%�� �	�
������ �����+�� 
��	��	� 
��� ����� � �����%" ��	�	�(�
������� #	� �����%����
�� 
�����-��#� �����
� �	�%
�� ����$
���� �����. ����� �	�
������ 
��
��������% 
� ���, $�� �"#�	 �������
���	
 
�	 �	�	�	�	
�	 ���-
�� $	���	� ������
���	� ���%�� � �����%" ���� ���	�
���� ��� �� 
<�)�=. X�� ��
�$�	�, $�� ���	����	� �����# 
�������% ���� � &�� ��� 
���	�
���, �� ���%��� ���%�� ��� ����$
���, ��� $��#� ����������% 
�"#�� �������
���	

�� &((	��. ��� �����'	
�� ����)	�� �����-
���� &((	��� ����$ 
�� ����� ���'	
 #��% �������'	
 ��� ��'
� 
#��'	 � ���. 3#�$
�� 
��)
���� ����
	 �������$
� ��� �����+�� 
��	��	�
���� � �����%" ����#
�� �	�
������, � ��� �����%����
�� 
�#�$
�� ����
�� &((	�� ��#� ���%
� ��	
% )����, ��#� ���#�	 
	 
#��	� ������
����%��.

/� �$	
% ����� ����
����%, $�� � �����
�	 ��	�	��	�	(�
� ���-
'	 
	 �������"� ����$��% 	��	���	

��� ���$�
�� ��������������� 
«�#?	�
��» (�
�������. �	�� � ���, $�� ���
���"�		 ��� ������-
)���
�� � 
��)
���� ��	$���	
�	 «#	���
	$
��» )���
� ��	�	�-
#��� � 
	��$
�� ��������+�� ��������� ���
��� 
	 ����� �����	���-
���% ��	#����	�%
�� �	��	���. 

� 1990-� ����� #��� �����#���
� ��	+���%
�	 ������	�
���-
��� ��� ���)��	
�� �����'
���	� ��	�	������. 8� ��'
� ����	-
���% 
� ��� ���	�����: «Stereo Extenders» <«>��)��	

�	 ��	�	�»=, 
«Surround Sound» <«
��� ������»=C «|irtual Surround» <«���-
����%
�� ����'�"��� ����»= � «Positional ;D Fudio» <«����-
+��
���	��� ;D-����»=C»Interactive ;D Fudio» <«8
�	������
�	 
;D-�����»=.
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Stereo Expansion ( �
�������� ������ )  … �	�
������, ������� 
��	�������� ��	"�	��� ��#���$
�� ��	�	��
(����+�	�, 
���	'�-
��� �#����� ���)���� ��'���"�� )���
� ��������� ����. >��)�-
�	
�	 ��	�	� ��������	��	� ��	+���%
�" �#��#���� �'	 ��	"�	���� 
��	�	����
��� �, ����� �#�����, ���)��	
�	 ��'��	���� ��������� 
���� <�����+�� ���)��	
�� �������
�� �	'�� ����$
�����=. ��� 
&���� ����	
����% ��� 
�����	��	 ���+	����� «��	��	�
��� �����» 
<«;-D Fudio»=. 3
� #��� ��	�
��
�$	
� ��� ���)��	
�� �������� 
��
����� �� ���
�+� (���$	����� �������'	
�� ������$	���� ��-
��	�, 
	������	 �� ����#
�� ��������� ���'	 ��	������� ��$
�	 
�������'	
�	 ���	�%
�� ������ � �������
���	. X�� ���+	����� 
�������% ����������% �	��%
�" �������" �����
� ����	������ ��-
�	
	
�� ���������, ��	�	
� � �	�#�� �����. 

H��	�������� ��� ������� � ���+	������ ��	��	�
��� �����. 
� �	���� ���$�	 ����������% �����+�� �������$	����� �#?	�� �� 
��	�� ������, ��� $��#� �	���%��� ��'
� #��� ����)��% 
� �"#�� 
��	�	�(�
�$	���� ����	�	. X��� ������ �	�������
 � �	�
������� 
‡Sound, B.F.S.E. � \oland \SS. �� ������ ���$�	 ��	��������% ���-
�	������% �#��#���� 
� ������ ���������	�	
��, �� 	��% ���������% 
���+	����� 
	����	����	

� � ����	#��	�%���" ����������. ����#-

�� ������ ����	
�	��� � �	�
������� qughes S\S � `arver Sonic 
qolography. � �#��� ���$��� &((	��, ������������ ��� ������ 
���+	������ ��	��	�
��� �����, ���%
� �����	� �� ����'	
�� ���-
)��	�� � $��	 ��	�� #�� 
	����	���� � ��
�. ��� ������)���
�� 
� ��
� ����� ������ ���	
	
�� <����'	
��= �	�#�� �����. 

�	�
������ «���	 ��	��� » <	���. Surround Sound = ��
���
� 
� 
(���$	���� ��#���	
�� ����
�� <�#�$
� �� ����= ������ ���)��	-
��. ��� &��� ����� �������� � ���� ���
�� 
������	
�� ��	��� ���� 
<��'��� ���� �� ���	�� 
������	
��=. � Surround Sound �����%��-
"��� �	�
������ �'���� ����� <Dolby Pro Zogic®, Dolby Digital® 
��� ]PEG= ��� ��������
�� � �	�	��$� �
�����
��%
��� ����� � 
�	�
������ �	�����	���� ��� 	�� �	��������
�� � �	�	��$� 
� ����-
����
�$
�" ����
����. Surround Sound #��		 ���	�	
 ��� ��������� 
�������'�	
�� ��
�(��%���, ��
+	��
�� �����	�, D|D-������ � 
���$	��, 
	'	�� �
�	������
�� �����'	
��, ����� ��� ���	����� 
��� �	#-����
�+�. �����'
���� &���� �
�����
��%
��� ��������� 
(������ #��� ����
�$	
� � �
�	������
�� �	'��	. � ��
���� ��
-

�� �	�
������ ��'
� ��
	��� ��������% � ���'
���% ����
���� ��-
���
��	�%
�� ��
������, �	���	��� � ������	�	�.
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�	�
������ « �����
����
 �	���
���
 "��	 » <�
��., Virtual 
Surround= ��	�������� �	��������

��� ��

��� � (�����	 sur-
round � +	�%" ���������	�	
�� ���	�	�	

��� $���� �������� ��-
����� <��
����= � �����%����
�	� ����
�$	

��� $���� ����$
���� 
�����, 
�����	� ���������	�	
�	 ������
��%
��� ����� 
� ���� 
������$	���� ����
���. Stereo expansion � virtual surround ����
�� 
�#����� 
�)�� ���	 ����	
	
�	 � #������ &�	����
��	, ����� ��� 
��	�	�����	��, ����)
�	 ��
��	���� � ���$		. 

��"�#���������
 3D-"��	 22 <�
�� . Positional 3D Audio= �����%-
��	��� � ����%"�	�
�� �	�
��	 ��� �	�����+�� �#?	�
��� ����� 
� ����� � ���%���	��������'	
���. ����+��
���	��� ���� … �	�-

������, ������� ��	����	� �
�'	����� ���	�%
�� �������� ����-
��� � ���������	� ��'��� �� 
�� � �������
���	 ������ ���)��	��. 
/����
�	 «;D-����» ��$����" �����%��	��� ��� �#��
�$	
�� ���	�-
)	

� ���
�� ��
����, 
�$�
�� �� ���)��	

��� ��	�	� � ����
$�-
��� surround sound. 

�	�� � ���, $�� ���	�
�	 ;D ��������% � 
����
��� � ��	+�(���-
+��� �������� ���� ������� �� �����	
�� 
�������� ���	�	������� 
��	��	�
��� �����. �	���	 �������	 ����� � ������ ��	���� ;D ��-
������% 	�	 �� ��	�	
� ���������� )�
� ISF. 3�
��� ��� «��	��	�-

���%» ����� � 
�� ����"$����% � ��#���	
�� &((	���� ����	 �	�	�-
#	��+��, ������ ��� ���)��	
�� ��	�	�#���. 

/�������" �	���"+�" � ������� ����	 ������	�� �����	
�	 
� �	�	��
	 1990-�  ��	��+��

�� ����	�� kindows 95 zE] Ser vi ce 
\elease 2 <]icrosoft= � ��������
�� �
�	�(	���� Direct•. Di rect-
Sound … ��������
�� �
�	�(	��, �������� � �	�	����� ���%��-
�	���
�� �
�	�(	���� Direct• <DirectDraw, Direct;D, DirectInput 
� �. �.=. Direct• ��
������ � �	�	����� �
�	�(	���� �������������-

�� �����'	
�� … FPI 2; . 

22 3D-����  <�� �
��. 3-dimensional= … ����+��
���	��� ����, �� 	��% ����, 
��� �������� ��'
� ���	�	���% �	�������'	
�	 ����$
��� � ��	��	�
�� 
�������
���	.

2;  �������
� #����	������	��� #����!���
  <�
���� �
�	�(	�� �������-

��� �������������
��= <�
��. application programming interface, API Š&�-
��-��‹= … 
�#�� ������� �������, ���+	���, (�
�+��, �������� � ��
���
�, 
��	��������	��� �����'	
�	� <#�#����	���, �	������= ��� �����%����-

�� �� �
	)
�� ��������
�� ���������. 8����%��	��� �������������� 
��� 
�����
�� ��	�����'
�� �����'	
��.
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�
���	

�� ����
���+�� #��%)�
���� ���	�- � �������� ����-
�	��� �� �	�	��
� 1990-� ����� #��� �����$
��, �
���	 �	)	
�� 

��������% � ������ ����#����. H �������� �	�	����� �������-
���	�	� ��� 
� ����(���� kindows ����
����%, $�� #��%)�
���� 
������$	���� �
�	�(	���� ���)��� �#������
�, ��&���� ��� ��#��	 
� ��
��	�
�� ����������� ���
���"� ���	�
�	 ���	�'��, ������� 
�
�'�"��	 #������	�����	. Direct• �	)�� ���#�	�� ����	�����-
��� ��������� ���
�� ����������	�	�.

8
�	�(	�� Direct• ���'�� ����
��	� ����, $�� 
���	 �������	 
����� � 
�#��� ����	�
�� �������	� ���'
�� �#����� #���� ��#�-
���% � ����	�	

��� � ����	��"���� �	������ kindows.

L����� ���� ���
������, Direct• �������� ������������� ����-
$��% ������ � �
���	

�� �����'
����� �#�������
�� #	� 
	�#����-
����� ��'��� ��� ��������% 
���� ��	+���%
�� ��������
�� ���. 
8
�	�(	�� Direct• �������� ��
���
��������% ��#��� �������
��� 
� ��������
��� �#	��	$	
��, �#	��	$�� �����'
���% #��		 ��$
� 
�������������% ���(��� � ����.

�
���	 ���#�
�����

�	 �������	 �����	�� … �	�	����� Sound 
Blaster AWE , Turtle Beach Maui/Tropez/Pinnacle , Guillemot Maxi-
Sound … ����� ����	�'����% DirectSound. L�������� DirectSound 
�#���

���� ���)�����
�� ����� �	�	)�� �� �������
��� �#	��	$	-

�� � ����������. X�� ��������� �
�$��	�%
� ���������% +	
����%-

�� ���+	���� � �������% �#��#���� ��

�� � �	��%
�� ��	�	
�. 

8���$
��� �����, ��#���"��	 � #������ ���	�� DirectSound, 
���'
� #��% ���%�� ��	�	�(�
�$	�����. >�#��� ���)��	

�� #���-
��� ���	��, DirectSound;D, ��
���
� 
� ������ ��
+	�+��, �����-
��"�	� ����	���% ��
�(�
�$	���	 ����$
��� ����� � �������
-
���	. ��� ��'���� ����$
���, � ���'	 ��� ������ ���)��	�� ����"��� 
������
��� � �������
���	, ���	
��+��, 
������	
�	 � �������% 
�	�	�	�	
��. DirectSound;D �#��#�����	� ��	 ����$
��� � �����	� 
��� ���)��	�� ��	��	�
�" � �	������$
�" �������" �����
� � �$	-
��� �
�	�(	�	
+��, ������
��, 
������	

����, &((	��� ����	�� � 
�. �. L�������� �����'
���� ��	)���
�� ����� � #��		 &((	����-

��� �����%����
�� ���������� � �����%" DirectSound ����� #��		 
���#
�� �	�����+�� ��
���	�	

��� ���������	�	
�� ����	�%
�� 
�������� (����	
��� � ������	
�	 �	�#����.

/���
	+, DirectSound ���	$�� �� ��
(�����+�" ���������$��	-
�	�, ��	����	
�	 � 
������	
�� �������� ��#����, ��	
���
�	 �
-
�	�(	��
�� (�
�+��, ���	�'�� ����� � ��., $�� ��������� �	�����-
���% #��		 �	������$
�" ������%
�" � �������" �����
�. 
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3�
��
�� ����	
	
�	�, ��� �������� �����#��������% �����-
��	�� DirectSound, ����� ����%"�	�
�	 ����. � 1992…1995 ����� 
#��%)�" �������
���% ����#�	�� ���� � �����%����
�	� �	�
���-
��� Direct•: «Wolfenstein 3D », «Doom2», «Myst ».

>	���"+�� � ��	��	�
�� ����	 ������)�� � 1997 ���� � ����-
�	
�	� �	�
������ F;D. �������	��
�� ����� (���� Fureal, ����-
��� ��
������% �����#����� �������� �	)	
�� ��� ����������� 
��� ����%
�� �	��%
���� NFSF, ��������� $�� |ortex F^AA20, ��-
�����
� �	�����"��� &�� �	�
�����". 
������	 ����� Diamond 
]ul ti media, ��
���

�	 
� ���+	����	 Fureal |ortex, #��� � $���	 
���
	��� � ����	���� ���#�" �������
���% ��	�� �	��	���. 

���%����� ����%"�	�
�� ���� '�
�� ;D-)��	� «Unreal » �� ���-
����� ���'��� Galaxy, �����#���

�� �����
�	� Epic ]egaGames 
� 199A ����, �
�	
���
� �����%������ �	�
�����" Intel ]]• � ���-
��'
���� �������� ���� �	��� Fureal |ortex. 8����%�������% 
	-
������	�������

�	 (���� «.wave» � A- ��� 16-#��
�� ��
�(����-
�	. �� ����$�
�" ����	�� #��� 
�����	
� 
� ���������	�	
�	 ����� 
� ��$	���	 22 �R+ ��� ��	
%)	
�� 
������� 
� Œ� ����%"�	���, ��-
����	 #��� ������
� 
� ���	
� ������ ����. Galaxy ����	�'���� 
��������
� #�����"��"�� ����	�� ����+��
�����
�� ��	��	�
��� 
����� ��	��	 � ����	�'��� �������
��� ��	��	�
��� ���$�
��. H���� 
(��� � ��������� (��%�� �����%�������% ��� �����+�� � ����	 ���-
��$
��� ����+��
�����
�� �	���
�'� ������. 

3�
��� �����	 ����������	�� �������� ���� � $���	��� 
	 '	��-
�� �����%�� � ��	����������� Fureal |ortex. `reative ��	���� ������ 

� DirectSound;D � �����#����� ��� 
	�� ���)��	
�	 EF•. •amaha 
� ESS ��+	
�������� �����#���� #����
���� (���� Sensaura. /	-
����%�� (��� ����	
��� � ����� ��������� �	�
�����" ‡;D �� 
‡Sound. 

����	�
� � 1997…199A ����� ��'��� �� (���-����������	�	� 
$���� ��#���� �	�
������, �� ��������, ��� �
� �$�����, #����		. 
Fureal, ���	� �����)
	�� ��
��, ��)	� �� ���� �����
�� ��������%-

��� �	������ � ����� � �����%" kavetracing. �����
�� `reative 
�	)���, $�� �	������ ��'
� �����$% � �����%" ��	�����$���

�� 
�	�	�#	��+�� <��	�	���=, � ��������� EF•. `reative � 1997 ���� ��-
���� Ensoni†CE]^ … ����������	�� � �����#��$��� ���(	����
��%-

�� ������
�� &((	��-���+	������, ��&���� �	�
������ �	�	�#	��-
+�� � 
�� �'	 #���. ����� ��������% Sensaura, �
� ����� �� ��
��� 
T�V, 
������ ���" �	���" EnvironmentO• � ��
����% ������� �	�-

��������: ]ultiDrive, ƒoomO• � ]acroO•. 
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� �	$	
�	 1999-�� � �	���� ������
� 2000 ���� ��
��
��� ��
-
���	
���� � �#����� ;D-������� ���
������ #��� �	�
������ F;D 
�����
�� Fureal � EF• <Environmental Fudio Extensions= �����
�� 
`reative Zabs. H��
���� F;D, ���#	

� �	���� 2.0, �$������ #��		 
�����	����
��, $	� 	�� ���	�
�� �� �����
�� ̀ reative Zabs. /	����-
�� 
� &��, #��%)�
���� �����#��$���� ����	�'����� �	�
�����" 
EF•. � �	�	��
	 2000 ���� �����
�� Fureal #��� �������, � ���	� 
������	
� ̀ reative Zabs. X�� ��#���� ��
��	
����� ��
	+ ���
����� 
F;D ��� '��
	�����#
��� �������� FPI.

������$	��� ��	 �������	 �����, ���	�������)�	 
� ��
�	 
� 2000-�, ����	�'����� �	�
�����" EF• �����
�� `reative Zabs. 
EF• �����%��	��� �� �
���� �������
�� ����%"�	�
�� �����, � ��� 
$���	 «Counter-Strike », «GTA IV », «S.T.A.L.K.E.R. », «Doom 3» � 
�
���� ������.

/	������ 
� &��, �
���	 ����������	�� ����������	��� ���)�-
���� &((	��� EF• � �����%" ��������� ���� |irtual Ear �� ���-
��
�� Sensaura, ������	 ��������� ���%�����	�" ���	
��% �	�����-
��'	
�	 ����$
��� ���������������� �����, �	������� �����	��� 
����	�� � (���� �������	���� $	���	$	����� «���». �	�
������ 
|irtual Ear �����%�������% � �������� ������, ��������	��� �����-

���� Fopen, Zabway, •amaha, |oyetra [urtle Beach, Guillemot � ��.

� ����	�	

�� ����������	��� �#��#���� ��	��	�
��� ����� 
���������� � �����%" ���
��� ���+	����� +�(����� �#��#���� 
���
���� <Digital Signal Processor … DSP=, �����
�"�	�� �#��#��-
�� 
	����	����	

� � �������� ����	. L�������� ����� ��	+���%
�� 
���+	������ �������	 ����� ����� #��		 «�
�	��	�����%
���» � 
����#����� +	
����%
�� ���+	���� ����%"�	�� �� �����
	
�� ��-
��� �����	���� ����$, ��� �$����� ���
���� �� )��� � �'���	 ��

�� 
� �	��%
�� ��	�	
�.

�	�
������ �����	�������� <#��������������� = 3D-����	  �����-
"� 
��#��		 ���#��'	

�	 � �	��%
�� '��
� ��������
���. ;D-���� 
�	�����	� ����	�	
�	 �������� ������� � ��	� ���	�	
��� 
� ��� •, 
• � ƒ. ��� #��%)	�� ���#���� �������� ;D-����� ���'	
 ����	�'�-
���%�� ��	�����'
��� ������������ ���������	�	
��: 
��)
���-
��, ��	�	�����
���� � �
�����
����
��� ����	���� <surround ��� 
†uad=. ;D-&((	�� ��
�������	��� ��������
��� ��	������� ���-
��'	
��, ������	 ����	��"� ����$
��� ;D-����� � �����%" FPI, 
����� ��� Fureal F;D, ]icrosoft DirectSound;D, `reative EF• ��� 
|\]Z 2.0. 
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��	��	�
�� ���� �������� ����������% ����	
�	 � ���%����-
�	�	� ���	�����, ��������+�" ����� 
	 ���%�� � (��
���%
�� ���-
��
�, 
� � ������ ���)��	��. ����	 ����, «;�» #��		 �	������$
� 
�	�	����� �������	 ����'	
�	 �������%
��� �������� ����. � ����-
������� �� ���#��'	
�� 
� &���
	 � �	������ ���%�����	�� ����	�� 
���$������� �������'	
�	 � �������%
�� �������
���	 � $�����
�	 
������	������� ������, ����	 $	�� �����	�	���� ����� 
� ��
�����.

����
���	

�	 �����'
������ �	�����+�� ��	��	�
��� ����� 
� ����%"�	�
�� �����, (���� � ����������	�� ��������
��� ��(�� 
Zo}i Entertainment Software � �����
�� `reative Zabs ������� #�#-
����	�� OpenAL. 

OpenAL <�
��. Open Audio Library= … ���#��
� ����������
�	-
��� �������
�-��������
�� �
�	�(	�� <FPI= ��� ��#��� � �����-
��

���. zpenFl #�� �����
 ��� �	�����+�� ����� «;�» � �������� 

�����%�� �
��	����%
��, $�� #��%)�� $���% ��� ��� IB] P` ����� 
��������%�� � ���$	��� 
� �����'
���� &���� �
�	�(	���. 8
�	�-
(	�� �������� ��$
� ����+��
������% ����� � �������
���	, �	�	-
�����	�	���% �	����� � ����
������% ���������	�	
�	 #��%)��� ��-
��$	���� �������� ��

��.

zpenFZ #�� �	�������
 � ���'��� Id [ech ; � 4, � ���'�	 ^nreal 
Engine 2 � ; � ����� «^nreal 2», «^nreal [ournament 200;», «^nreal [our-
nament 2004», «^nreal [ournament ;», «Fmerica•s Frmy», «Doom ;», 
«Enemy [erritory: ‡ua}e kars», «kolfenstein», «Yedi €night 2», «Yedi 
€night: Yedi Fcademy», «‡ua}e 4», «Battlefield 2», «Battlefield 214», 
«Prey», «qitman» � ��. 

X���� #
����� �����
�	� 	������ �	��
�  <		 ���'	 
�����"� 
&����� 12A-������
�� ������� ����	�= ��
������ � ����%"�	�
�� 
����� � ������� ����������, ������	 ����� �������%�� 
� ��#	-
'	 ••I �	��. H����� ����(��� )	����� �����	
�� ���"$�	� Sega 
Dreamcast, Sony PlayStation 2, Nintendo Game`ube � ]icrosoft •box. 
X�� &���� 
�$����% 27 
��#�� 199A ���� � �������� Dreamcast, ����	 
������� � ����	 2000 #��� �����	
� PlayStation 2. 

� ����	 2001 ���� ������������ Dreamcast #��� ��	����	
�, 
� � ��� '	 ���� 
�$����% �����'� Nintendo GameCube … � �	
��#�	 
� •box … � 
��#�	. ��'	 ����	 
�$��� �	�%���� �����	
�� ��
���	� 
)	���	 �����	
�	 <
�����	�, PS2= ������'�	� ��������%��, � ��� 

		 ������'�"� ��������% 
���	 ����.

Sega Dreamcast ������� � �����'� � 199A ���� � 
	 
������ )�-
������ �
�	�	�� � ���%�����	�	�. 
������� �����% ��������� ��	� 
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��� ���+	�����, �, � ����$�	 �� ���	�� Nintendo 64, �	���� ��	�% 
	 
�����	����������%, $�� ���$)��� ��$	���� ���$�
��. ��'��� ���-
+	���� ��	� ��#���	

�" �����	

�" �����%, ������� ������� ��� 
#��%)�
���� ��	�)���� ���. 

L��%)�� &
������� � ���%�����	�	� ������ ����� PlayStation 2  
� �����'
���%" ���������
�� D|D-������ � ������ � (��%����, 
� ���'	 ��+��
��%
�� ����-������ 24. H ����� 
�#���� ��+�� Sony 
PlayStation 2 ��	�������� � 
�������� ����)
�� �����	���	�%
�� 
+	
��. 8���, �����
��)�	�� 
� D|D-������, ����� #��% �"#�� 
(�������, ���"$�� �
�����
��%
�	 (������ «����'�"�	�� �����» 
F`-;, D[S � Dolby Digital. ��������� ��	������� A 
	��������� 
����� ������� ��� ����$� ����� 
� �
�����
��%
�	 ��
�����. 
��-
����� ����� ��������� �������� ��#����% � ���
����� $������� ����-
�	����+�� �� 4A �R+, 16 #�� � 4A ]IDI-��
�����. 

24 4	��#����� �	 !������ �	������� ����	� , ��� 4567  <�
��. hard disk 
drive, HDD, HMDD = … '	����� ����, «��
$	��	�», «��������» … ������-
����, ��	�
��
�$	

�	 ��� ���
	
�� ����%"�	�
�� �������� � �
(����-
+��, ��
���

�	 
� ���
+��	 ���
��
�� ������.

Sony PlayStation 2

����$	�, 
���	 ���� ��	#����� ��	 #��%)	�� ����$	���� ������, 
� �����#��$��� �����
��� �����'
���% �����%����
�� �����	���� 
�������� (�����. L��		 ����, � ����� ����� ��
	�������(�$	���	 
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�	��	
+�� � �������� ���������������% � ������� ��$	����� �
���-
��
��%
��� �����, � �� ��	�� ��� 
����	

�� �	����	� �#������� 
��)% ��	�	�(�
�$	
���� ������, $��#� 
	 �	�	���'��% ����	��.

/	������ 
� ��$��

�	 ������� Nintendo ��������% $���% ��
�� 
��������� <��	'�	 ��	�� ���	
������% 
� ������" $���% ���%�����	-
�	�=, Game `ube 
	 ���� �#��
��% PS2 �� �������
����. !�)% ����� 
� 2006 ���� ��������� Nintendo kii ���� ��������% �����+�".

� 1999 ���� ��
��� ���	���������� ���
�	�	�������% �����
�� 
]icrosoft, � � 2000 ���� �����
�� ��)�� 
� ��
�� ��������� �� ���	� 
��
���%" Xbox. �� ���
���� ��
���% 
�����
��� ���+	���� Pen-
tium III, ��	�� A R# ������ 
� '	����� ����	 ��� �����
	
�� ����-
��, ���(���, (��%��� � ���$	��, ����	�'����� D|D � �����'
���%" 
���������
�� (��%��� � ����� �#����� ����� ���
�+	

�� ���%��-
�	���
�� +	
����.

H &��� ��
���%" #��� ��	������	
� ���	�����, ��
��	

� ����-
)�	 ���%������: « Brothers in Arms: Road to Hill 38», «Call of Duty: Fin-
est Hour», «Fable», «Forza Motorsport», «Grand Theft Auto III», «Grand 
Theft Auto: Vice City», «Half-Life 2 », «Halo», «Max Payne», «Madden NFL 
2889», «Madden NFL 288;», «Need for Speed: Underground», «The Elder 
Scrolls III: Morrowind», Tom «Clancy•s Splinter Cell» � �
���	 �����	.

Microsoft Xbox
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� •box #�� �����%����
 ��#���	

�� �������� ���+	���� Sound-
Storm, ������� ����	�'���� �������� ]icrosoft Direct• �� ��	�� 
�����'
������ ��	��	�
��� ����+��
�����
�� �����. /���
	+, 
�����'
���% �������	��������% � ������� ���%�����	���� $	�	� 
�	�% 8
�	�
	� <(�
�+�� •box Zive=, �����'
���% ����$��% �
���
 
�	�
�$	���" ����	�'�� � �����'��% #	�����
�	 ���� ��	���� •box 
$�	���$��
� �������
�� ��
���%".

�	� 
	 �	
		 
� ��
� �� ��������� 
	 ����	���� �� ��	#���
���� 
����������	�	� ���, �	���)�� ���� �������� ��	 #��		 �����	

�-
�� � ��	#�"��� ��	 #��%)�� ��
���%
�� �	������ � ������. ���, 
�-
����	�, ���'
�� ���
���	� � ���	 «Grand Theft Auto: San Andreas» 
��������������� � ����'	
���� � 
� PS2, � 
� Gamecube, � � •box, 
���#	

� $�� ����	��� ������� ��������.

$
����
 �����
�	
 	������ �	��
�  � ������� ����%"�	�
�� � 
���	���� #	�	� 
�$��� � ��
+	 2005 ����, ����� 
� ��
�� ��)�� ���-
������ Microsoft Xbox 360 . 3��
$��	�%
� �	�%��	 �����	
�	 �(��-
���������% � ��
+	 2006 ����, ����	 �����	
�� ��
���	� �� Nintendo 
<kii= � Sony <PlayStation ;=, � ����
$���	��� ��#� � 2011 ���� � ��-
�	
�� ������ Nintendo ;DS, ��#� ���'	. H	�%��	 �����	
�	 ������� 
����	� �
���� 
�����"� «&��� qD». 

��� ��������
�� ��������� �	�%��	 �����	
�	 #	�	� ���$	� � ��-
���� Nintendo DS � ��
+	 2004 ����. �����
 &��� ����	�� ���	��-
�	

� ����$���� �� ������ ��������
�� ��
���	� � ��	������� ���-
��#���� �����
��. Nintendo DS ��	���'��� 
���	 ���������� ����� 
� ������	
��: �	
���
�� &���
 � �����(�
. 

� ��� '	 �	���� Sony ��������� ���" �	���" ��������
�" ���-
������ … PlayStation Portable  � j��
��. PSP �#������ #��		 ���-

��� �	�
�$	����� ������	���������, ����� ����������% ���	� � 
]P;-(���� � �#	��	$����% ����� � 8
�	�
	�. 

� 2006 ���� Sony ����$��� ���	 ����'	
�	 
� ��
�	 ���������, 
�������� ��
���% PlayStation 3  <PS;=. ��������� 
	�	��	

� ����� 
�������
�� ��	�� ���%�����	�	�. PS; ��	�� ���
�� ���(�$	���� � 
�������� �����%, ����� ����������% 512 ��
���� ����� ��
���	�	
-

� <24 #�� � 192 �R+= � �#��#������% ��'��� ������ (��%�����, ���-
�	������ �
�����
��%
�	 
���'	
�	 � ���)�����
�	 ������ <5.1, 
Dolby � D[S=. 3
� ����	�'����� 
� �� ��	�� �������������
�" �	-
�	��" ����% <96 }Bs= ��� �����'
���� �
������%�����	�%���� ��� 
� �	��%
�� ��	�	
� � �
���
	.

���'	 � 2005 ���� ��)�� ��������
�� ������� ��
���% Gizmondo 
�� [iger [elematics.



����� 1. �����
� ��������� �
���	� � �
���
����  81

� 2005 ���� ��������% 	�	 ��
� ��������
�� ������� ����	��, 
������� ��'	� #��% ��
	�	
� � �	�%���� �����	
�", … GP2X �� ��-
�	����� �����
�� Gamepar} qoldings, � � 2006-� #��� �
�
������
� 
•GP �� ������� ���	������ ����������	�� <������	

��� Gamepar} 
qoldings= … GamePar}. 

� &��� '	 ���� �����
�� EF � S†uare-Enix 
�$��� �����'� ��-
�
��	��� � �	����� �� �������
�� ���	���� $	�	� �
�	�
	�-�	���� 
i[unes. � 
��#�" 2005 ���� ���
��	� ���� «Halo 2» #�� �����
 #�-
�		 $	� � 90 000 ������. 3��#�" �������
���% ����$��� ��
���
� 
��� ��#��%
�� �	�	(�
��, ��
���

�	 
� �������%
�� �	��� �� 
���	����.

� 2007 ���� Fpple ��������� ��������
�� �	�����		�-�	�	(�
 
iPhone �� �����	

�� �	�	(�
�� � mp;-��		� iPod [ouch, � �'	 
� 200A-� ���� ��#�� 
� �����
�	 ��� � �������� ��� 
��.

� ����	 2009 ���� ��������� � �����'� ���%���	���
�	 ������-
���� Dingoo A320, ����	��"�		 � �	#	 (�
�+�� �������		��, ���	�-
��		��, O]-����� � &�������� ������� ��
���	�.

Sony PlayStation ; (PS;)
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� (	����	 2011 ���� �����
�� Sony Ericsson ��������� �	�	(�
 
Xperia Play  � (���-(�����	 �����	�, ��	"��� ���
�+	

�� �'��-
����. ������ (�
�+�� �	�	(�
�, ��
��
�� ���� #�� ��	��
 
� �	�-
����+�" �����

�� ������� ��
����. �	�	(�
 ���	�'�� �	����
�	 
�������
�	 ������	������� � ��#���	� ��� ������	
�	� ��	��+��
-

�� ����	�� Fndroid, $�� �	��	� 	�� ����� �
���(�
�+��
��%
�� 
�����

�� �����������, ��	�
��
�$	

�� ��� ���	����.

%�����
 �����
�	
 	������ �	��
�  � ������� ����%"�	�
�� � 
���	���� 
�$����% � 2011 ����, ����� 
� ��
�� ��)�� ��������
�� 
��
���% Nintendo 3DS. 

������ ��������
�� ���������� ���%���� �����	
�� ����� Play-
Station Vita , ������� #��� ��	������	
� Sony `omputer Enter tain-
ment 
� �������	 E; 2011.

��	�������	�	� ���%���� �����	
�� ������� ��������� ����	�-
�� ��
���% Wii U  �� Nintendo, $	� ����� �����
�����
 
� 2012 ���.

' ��� "� ������?
� 
�)	 ��	�� ��#��� � ������� ������ �� ����� ����� ����$	���� ���-
(	���	�. H��
���	�� � ���	������ ���	$�"��� ����
��� ��	���-
��, 
�����	� «R�&���» � «R���	
 >��� ������». ���)	�� ��$	���� 
�������	 &((	��� � ������ ���	��
�� ������������ ���	��� �����-

Apple … iPhone 4
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��'��"� �	����	� ����	�	

�� ���. ������ ��� ���	���� ������-
��	��� #��%)��� ���(�
�$	����� ���	������, � #"�'	�� ��$)�� 
���	���� ����������� � #"�'	���� ����������� ��
�#���#���	���, 
��	#�� �� ���	�������� ������������ � �����
	��� ����� ���)	� 
��	�	
� ����	����� � ����
��.

8������ ����, 
	����� ��	��������)�� ��#�� ��������
�	 
«#��» � «���», ���� ���
���%" +�(�����, �
�����
��%
��, ����-
�������� �� ��$	���� � �����	

���� �������+�� � ������$	���� 
����������%", �, 
���
	+, #�� ���	�	
 � ���	�%
�� '�
�.

��$	���� ����� ��� ���	���� � ��'��� ����� ��	 ������'�	� 
���	�)	
�������%��. H���	�	

�	 �����
�	 �������� �#��������� 

����� ������$	����� ����	����, ����)
�	 ������	 ��������� … 
�
�����
��%
��� ����	���� � ��#��(	���, ������	 ����%"�	�� … 
��	 
����� ���	���� �������� ����. 

H	�	��	 �
������%�����	�%���	 ���� ��#���"� ������
� ��-
���

����, 	'	�
	�
� ���	��"��� �������%
�	 ������	 ����.

��
���$
� �������	��� �
������� ���	���� ��� ��#��%
�� �	-
�	(�
��, �����(�
�� � ��������
�� �	�������������	�	�.

H �����	
�	� �	�
������ Blu-ray Disc ������� ���� ���
������ 
������
	 �	���� �����(����Q

� ���%
	�)	� �
�������, �	����
�, #��	� ������%�� � �����
� 
��	
%)	
�� ����	��� ������� ��������� � ����	�)	
������
�� 
���������� ��������
��� �
����� � �	��%
�� ��	�	
�. 
������	 
���'�� ���'
� ��#����% �����	��
�	 ��

�	 � ���	 ����, $��#� 
#��		 ��$
� � ��
�� �	��������% 
� ���	�)�	 ���	
	
�� �	����	�.

� �	���	����	 �����	
�	 
���� �	�
������ ��
�	�� �����, ����� 
�����
	��� 
	 ����	��� ���������% � �	��%
���� �	���� ��� ����$�-
��
�� �	���
�'	�, … ��������� ���'	� �	
	�������% �#���"�
� ��-
����	�
�� ���� � �����	������ � �������� ��#������ � �	�������� 
������. �	�	��� � ���	������
�" ����� ��������
��� �����#��� 
<���"$�� $	���	$	���� �����=, �����
�	 ���������� ���+	�����%
�-
�� ����� <�� �
��. procedural audio= �
���	 ����	�����	��, 
�����	� 
X
�� M��
	�� <Fndy Oarnell= � !	����%� �'. ��� <Zeonard Y. Paul= 25, 

�����"� ��'
	�)	� ����$	� ��� �������� ����� 
� #��'��)		 �	-
�����	��	.

25 H�., 
�����	�: Oarnell Fndy. Designing Sound. … ]I[ Press, 200A.
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8�����	 ����� 
� �����'	
�� ��	� ������� ���	�� �������� #��� 
� �
�$��	�%
�� ��	�	
� �������� ��� �� �	�
�����$	���� �����'
�-
��	� <�������
�� �����'
���	� �#�������
��, �	�
������ �������-
������
��=, ��� � �� ���+	���� �
���� ����� �
������� <�� ��	
� 
��	
��� � �����������	 ���	����, �� ���#	

���	� ����������
	
�� 
������� ��������� � ���$	��=. 8����%����
�	 ����� � ���	������ �� 
�
���� ���	�	��	��� ��	+�(�$	����� ���#	

������ ����� ���, �� 
'�
���, �"'	���, �
�	������
���%".

>�#��� �� ������ � ����	�	

�� �
������� ���	���� ���"$�	� 
�
�$��	�%
�� �	�
�����$	���� ���	��. �	�
�����$	���	 
���+�� 
�������"� ����
�	 
� &��	��$	c��	 � ����'	���	

�-���#�����	�%-

�	 ��$	���� ���	����. ���, 
�����	�, �����	
�	 #��		 ���	�)	
-

�� �	�
�����$	���� ��	���� <��	'�	 ��	�� ���#
�� � �
������
�� 
�������� �������� �
�	���+��= ��������� ��
����������% �$����	 
������������C������
'	
	�� ��� �����#���	 ����� ��� ���	�����-
���� ���	��� � ���
+	
��������� ��	 �������	�%
�	 ��	����� ����-
���� ����� � ����� ����$	����� ��	+������� … �����
	��.

�� �	�	 �������� ��������
��� �#	��	$	
�� � �	�
�$	���� 
��	���� ���� � ����%"�	�
�� ����� ����#�	��	� ��	 #��		 ��'
�	 
�
�$	
�	. ������"��� #��		 ���	�)	

�	 ������	�
������, �����-
����� �����#��$���� ���	���� � �	�����+�� 
���� ��	� � ���	����. 
/	 ������	� ���
	
�� ��'
���% ��$	���	

��� ��������� � ����-
���%
��� �(����	
�� ��� ����	�$	����� ���	�� �"#�� ����	�	

�� 
���	�����. � 
�)� �
� ������	�
������ � ���	������ �������� ��-
�����$
��� �����	���, � �����
	�� �����, �����������, ����"�	�� 
����� ��������% �	#	 �"#�	 &���	���	
�� �� ������, �	��������% 
������$	��� �"#�	, ��'	 ����	 
	�	����
�	 ��	�. 


��� � ����	�	

�� ���	�������� ���	���� ��	�����	��� 
� ���
�	 �������	�%
�	 ��	�����, 
	��?	��	��� &�	�	
� �	����	�, 
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&��	��$	���� (	
��	
, �'���"��� �������%
��� 
��$
��� � �	��	-
��$	����� ��������	
��. 

*��������
� «
	����	�» ��!
�
H��� ����� « ���� » ����'�	� ��� �����$
��, 
� �����������

�� ��-

����: ���� ��� (���$	���	 ���	
�	 � ���� ��� ��#?	����
�	 �������-
��	 � �
�	���	��+�� �������� ���
 $	���	���. 

��� ���	��
�,  ����  � )������ �����	  … ������	 ���
�, ������-
����
�"��	�� � ��	�	 <������, ����,  ��	���	 �	�� � ���$		= � �����"-
��	 � 
	� �	��
�$	���	 ���	#�
��@ � ����� �����	 … ��#?	����
�	 
���������	 &��� ���	#�
�� ��	+���%
��� ����
��� $����� $	���	�� 
��� '����
��. ������$	���� &
	����, ������� � $	���	$	���	 ���, 
��	�����	��� � 
	��
�	 �����%�� � �	�	��	��� �� 
	���� � ����. ��� 
���������� ��#?	����
�� ���+	�� �
�	���	��+�� �����.


��� … ���	
�	 ���� >T�!•/3R3, ����, ������� (���$	��� �	-
��	� �����'
�� '��
% $	���	��. ��'	 	��� ���%�����	�% �������	�-
�� �����#
�� �����
��% ����	-��#� �	������ � �������%
�� ��	�	, 
��	
	������

�� ����%"�	�
�� �	�
����, ����� &��� �������%
�� 
�	��%
���� ��	 ���
� #���� $���%" >T�!•/3H�8, ������%�� ���-
����������%�� �
� #���� $	�	� �	��%
�	 ��
����� ��� 
��)
���, 
� ���� … ��������% �)	� ���)��	�� ����	������ ������$	���� ���
, 
����������
�"����� � �����	������ � (���$	����� ����
��� ����, 
� ������� �� '��	�.

$�����
 "��	 , ��� �����������
 "��	  <�
��. game sound=, … ��� 
����� <���%�	� �����	����� =, ������� ����	�� � ������������� ���-
��	����� ����� ��������� � ������� #������	���� <����� = ���$�� 
����� 	�������	���� ��� �������� �	�$���� � #������� ��#������� 
������� ��
����
. 

H������$	��
�	 «������� ����» 
	 ��	��	� ��
����% #�����%
�. 
H����� ������, 
������� �
���	

	 � (���$	��� ������	�� ���	�-
���	 ����� 
	 ���	����	�. ��	 �������	 �����
	
�� � �������	 ���-
����
���� ���	����� �����"��� �����#��$����� ��� … �����
	���� 
����� � �������������. H�	�����	�%
�, �#��'��� ��	+�(��� ����-
���� �����, �� ��	��� #��	� �������% � 
	� ��� � ���	
�� 
	 (���$	-
���� <(���$	��� ���� 
	 ������ �������%
��� �������
����=, � ��� 
�# ��������	

�� ��
������	, �������	� �� �������� &�	�	
��� 
<������, �����)�����	 �����
	
��, �	$%=, ������	 �������������-
�� ����"$��	�%
� �� ��	�� ��#��� ��������� ���	����� � �����
� 
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� ���#	

������ �	����	� ����, ��� &��� ��	"� ��� (�
�+��
��%-

��, �������	�%
�� � ����'	���	

�� ��$	���. 

��� ��
���
�� ��	+�(��� �������� ����� ��'
�� ��	�������-
	��� 	�	 ��
� ��
���	 … ��
���	 « ������� 
���� ». 

����� <�� ���. audio … «���)�»= … �	�
�$	���� �	���
, ��
�$�"-
��� 
	 ��#���	

� ���� <��, ��� $	���	� ������
���	� ����=, 
� 
��	������	
�	 ����� � ���	 ������� ��

��, ������

�� 
� �������� 

����	�	 <`D-����, D|D-���� � ���$		=. H���	�	

�	 ���	����� 
��#���"� � +�(����� �
�����
��%
�� �����. ‚��#� ��	������% 
(���$	���� ������$	���� ���� � ����� +�(����� ��

��, �����%-
��"� ���#��� +�(����� �����������. Œ�(����� ����������% … �	�-

������ ��	�#������
�� ����� � (���� +�(������ ������� ��

�� 
<��������
�	= � +	�%" �����
	
�� 	�� 
� (���$	���� 
����	�	 ��� 
�����'
���� ����	��"�	�� �	��������
�� � ���������	�	
�� ��-
����

��� ���
���. >	��%
�� ����, ������� ����	���� �+�(����	, 
����#	
 ��
��	
�" �	��%
����, ���	$���	

��� (������������ 
� 
��� �	 (�����	
��. ��������$	��� �+�(����

�� <������

��= 
���� ����#�	��	� ��$	���� ��#�������� . 


��� ���  ��%����	#�� 26 
	 ��������	��	� 
������� ��$
���
��� 
�$����� $	���	�� � ���+	��	 ����������� � �+�(����� <�� ����"-
$	
�	� �����"$	
�� �#�������
�� � ���"$	
�� �
���� ������ 
� 
�	����	�	=. 
��� (������	��� ����"$��	�%
� ��������$	���, ��� 
#	����������
�� �����	
�. !"#�� $	���	� ��'	� �������% ��
-
+	�� �"#����� �����
��	�� 
� �����(�
 � ����$��% �������� ��-
���	
� … �	������+�", #	����������
� (������"��" �������" �
-
(����+�" 
� �����
����	�%.


��� ��� ��%��"���
#��  <�� ���. repraesetatio … ��	��������%, 
��	������	

���%, ���#��'	
�	, ���#��'	
�	 ��
��� � ������ ��� 

� �����	=, 
�������, ��	��� 
	�	� � �	#	 ���	$���� �	��	�%
���� 
$	���	��, ����	�����"�	�� �����%. L��%)�� $���% ���	����"��� 
�������%
�� ����������	� ��	�������"� �� �	#� �������	 �	��	-
�	
��+��, ��� ��� �
� #��� ������
� ��� 
	����	����	

�� �$����� 
������	'���	��� � ����"�	��� �����, ��������)�� �	)�"�		 ���-
�	�����	 
� ������	� (�
��%
��� ���$�
��.

26 *�#�������� <���. reproductio … ���������	�	
�	, �� re … �
���, ������
� 
� producere … �������%, ��	��������%, ���������%= … �#���"�
� ��$
�	, 
���	
 ��$
�	 ���������	�	
�	 �����
��� CC ������ �. R. /���� &
+����-
�	��$	���� ������% ���#�����	�%
��� ���������: � 10 �. H�#.: ��#���-
��������, 2004…2009.
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T��� ����, ��(��������

�� 
� +�(����� ��� �
�������� 
�-
���	�% <��	
��, �������-����, ����-���� � ���$		=, ��'	� 
����% 
��$	���� ��� �	������+��, ��� � �	��	�	
��+��, �� ���� ������
 ���� 
��#������	����� #� ����
 ���� . /	 ���	����	� ����� «�������%
�� 
�	��%
����» ���	�����, ��	������	

��� ��� �	������+�� 27. �	�% 
���� � ���	������ ��#����	��� � ���#��'	
�" ��������	

� � ��	-
+���%
� �#��#�����	��� <#��% �� ����#��

�	 �	������$
�	 �����, 
��
�	��$	���	 �����, ��	
	������

�	 ��
�	��������, ��� ����-
���%
�	 (����	
��, ������

�	 � ������� �����������=. 

����	 ����, ��-�� �	�
�����$	���� ��	+�(��� ������������ 
���	���� ���� ��� �� �����#���	 
	 ��'	� ���������%�� ����	��
� 
� �����%"  ���#��'	
��, ��� &�� �	��	��� � ��
�- � ���	���������-
���	 <�����% 
� ���	��=. ��� ���	����� ���� ���#���	��� ��	+���%-

�, �#��#�����	���, ��
����	��� � ��#����	��� � ��������
�� ��� 
���	�����, $��#� ��#����% ����	��
� � ������%
��� �#������, �#?-
	�����, �	�������� � ���(����.

����$	�, � �������%
�� ���	 ���	����� ���� ��� �	��	�	
��+�� 
�������	��� 
	 ����% �
�$��, ��� &�� ��		� �	��� � �
������� ��-
�����%
�� �����������. 8������ 
	 ����% ��'
� ������)����%�� � 
��
������ ���)�����
�� � �#��#���� �����, 
	'	�� ������%, $�� 
���� ������	� �� � �����
	
�� ������� �	������ � ��� &��� �����	� 
�������$
�" ��	�	
% �	������$
����, $��#� ����� $��������� �����-
'	

���% � �������%
�� ��� ���	�����. 


��� �� �
���� ���	������ ���
������ ������#�
 2A �	��%
����, 
�
 �������	� �	��%
���%, ����	��
� � &���

�� ���#��'	
�	� ���-

27 ����$	�, � 
�)	 ��	�� ���� �����
�	 &���	���	
�� � ������ ���������� 
&�	����

��� ��
�	�� ��������$	���	

�� ������ �	����	�, � ������� 
��$
���%" ��	�������"��� ��	 ���+	���, �����������	 � �������%
�� 
������� �����. X�� ��� 
�����	��	 ���������� ���������	��� ����	 , ��-

���

�	 
� ���������� #����������� 	���� . H �����%����
�	� ����#-

�� �	�
������ �������� �����'
���% ������������% ������� ����, � 
��� $���	 � � ����� � 	�� �	������+��

��� ��$	������. �����#
		 ��.: 
`oo} P. \. \eal Sound Synthesis for Interactive Fpplications. … ^SF, ]F: F€ 
Peters, Ztd., 2002.

2A )��������  <���. simulatio … �����������, �#��
= … ��
���	 � ��#	�
	���	, 
��
�$�"�		 ���	������
�	 � �����+�" �	��%
����. H��������� … ���-
�����
�	 � �������
�	 ��	�����, �����"��	 ��	$���	
�	 �	������	�%
�-
���, ���#��'�� $���% �	��%
�� ���	
�� � ������� � �������%
�� ��	�	 CC 
������� �., M������ �. H���	�	

�� �����
�� (�����(��: ������%. … 199A.
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����� ��� ���%�����	�� ���"��" «�	��%
����» �������%
��� ����, 
������� ������ ��	������ ��������%, � 
	 ���%�� ���	�+��% � ���-
)��%. H�����+��

���% �������� ����� ����"$�	��� � ���, $�� ���%-
�����	�%, �������� �����, ��#���	

��� �	�������� ���	�	��	� 
������� ���������	�	
�� ������� ������, �� ������$	���	 ��$	��-
��, �� ��$	��
�� � ���	, #���
� ���$�
�� � ���$		. ���%�����	�%, ��-
��� �#�����, ������
���	� 
	 	��
���	

� ������

�� � ��(����-
����

�� �	'���	��� ���� <�	��	�	
��+��=, 
� ��������	� «����» 
���� � �����	������ � ����'	

�� �����
	���� ��	��� ��#��� ����� 
� ��������	 ���	����.

H�����+��

�	 ��$	���� ���#	

� ��'
� ��� ���	���� � '�
�	 
)��	� �� �	����� ��+�. ��� «#�������» � «���	�����» ���'	
 ��-
���%�� �������$
� �	������$
��, � ��� $���	 � � ����	, $��#� ���%-
�����	�% $��������� �	#� «��� #�» � �	��%
�� ���	. ���	�������� 
���� ��������	� �	��%
�� ���, $��#� ��
���	�	

� #��% (�
�+��-

��%
�� ��� ���%�����	��.

/� ��	��	� 
	 ��#����%, $�� �������	 �������
���� ��� � '�
�	 
)��	� ��
���
� 
	 
� ��$
�� ����� ������ �	��%
�� ���
�, 
� 
� 
���, ��� �����
	� �����, ��#����)�� 
�� �����
�	� ����, ��	�����-
��	� �	#	 &�� ��	

�	 �����. � &��� �
 ������	��� 
� ��	�	
��, ��-
��$	

�	 �� ��
� � �	�	(��%���, �
��, �����	��� 
� ��#���	

�" 
(�
����". 3
 ��	�������	� <�	��	�	
����	�= ����� ���%�����	�" 
���	�����. 

����� �#�����, ������� ����, � ��
�� �����
�, ��	�������	���  
��
���

�� 
� �#���������� ��	�������  <�	��	�	
��+�� � )������ 
�����	=, � ������ … ��� ��������	
�� ����� ��� ��	����� ��� ���	)-

��� ����	����	
�� ������� �	������, �����'�	
�� �	����	� �
 
�������	��� �	����	

�� $���%" ������+��

�� �����	���, �	���-
����

�� � #��%)�
���	 ����	�	

�� ���. H�����+�� � �	��	�	
��-
+�� ��	�% 
	 ����+�"� ���� �����. H�����+�� ��'	� ����	������%-
�� � �� �$	� $����$
�� �	��	�	
��+��, � �� ��	�� ��� �	��	�	
��+�� 
���%�� ��)% ��	�������	� <�������	�= ������+�" � 
	 �������	� 
����	��
���������% ��#��� ���������
�� ����	��. 

�������%
�	 �������
����, ��	������	

�	 � ����	�	

�� ��-
�	������, � �	��	�	
�����
�, � ���������
� ��
���	�	

�. 8���-
��� ����, � ��
�� �����
�, ����	� ��#�� ������+�" ������$	���� 
���+	���� �	��%
��� ���� <� ������� ������	� ���$�
�� �������%-

�� �#?	���� ������� �� �	������ ���%�����	��=, 
� � ������ … ��	�-
������	� ������ ��
���	��	 ����� �	��%
���� (���$	���� <�������	 
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�	��	�	
��+��=, ������� �	� ����� ���+	�� ������	
�� �����, �	-
��� ���� #��		 ��
��
��, ���������"�	� � �
�	�	�
��. 

*��+������
 
	����	� ��!
�
/� (�
�+��
�����
�	 ����� � ���	������ �������	� ����
�	 ���
-
����������, ���
������	� ���� �����	����� ������� ���	� : � ��
�� 
�����
�, ���	����� … ��	����� ��� �����	$	
��, ��������
�� �	��-

���, 
	 #��		 $	� 
�#�� ����$	

��, �������	��� ���%�����	�	� 
�	����� � �����
��. H ������ �����
�, ���� … &�� �����+�� �	��%-

����, � $	� #��		 ���	�)	

� ����, �	� #��%)		 ����	
�	 «���-
��������», ������	�
���� ����� � ���	���� �
� ������	� � ���%-
�����	��. ��� #� 
	 #�� ���	$	
 �����, �
 ����	� �	#	 ��$	� � ���, 
$�� �������%
�� ��� ��	��� ����	��� �� &���
�� ���	������	�, � �� 
��	�� ��� ��� ����� ����������	� � ���	 �	��%
��. 

���������$	���� �	��
��� ���������� ���+	��� ���� �����, 
$�� �� ��	��, ����	�	

�	 �	�	� �����		�, ���%�����	�% �
�������-

� �	�	����� �� ������
�� ����	$	

���� � ��#���� �������%
��� 
����, � ������
�	 «������
	
��» �� �������� ���+	��� <
�����	�, 
����	��	���, $��#� 
�������% �����	��� �#�	�� �	
" ��������� 
��� �����% $�)	$�� ��(	, � ���$		=. 
��� � ���	 (�
�+��
���	� 
��� ��
� �� ��'
	�)�� ��	����, �����#����"��� &���� �	�	���� � 
�������'��"��� ���+	�� �����'	
�� � �	����	�, � ������ �� ��-
����
�� «�����'	

����». ��
	$
�, ��'
� �����% � ���	����� � #	� 
�����. /� #������	���� �� �<���� �	����<�
 ��������, �	����<�
 
������������� � ������
 #������, ���� ��
�#��
 ��������� . 


������ �� �����	
�� ����$	

�� ���	���� ���� ���� �	����	
-

�� ����'	���	

�� ��	������ � ��
	�������(	. >����$�� ��
�-
����� � ���	��������� ����� �#������	
� ��	+�(���� ��'���� �� 
����� &���

�� ������+��. T��� ��
�(��%� ��	�������	� &��+�-
�
��%
�	 � �
�	��	�����%
�	 ���������	 &���

��� �	������ � ��-
�	������
�� � ����+�� 
�#�"���	��, �� ���	�����, 
�������, ��	#�	� 
�� ���%�����	�� 
	����	����	

��� (���$	����� �$����� � ���+	��	 
����, ��#���	

��� �	������ $	���	�� � �	��+�� 
� �	������ ����%"-
�	�
�� ���������.

��'
	�)		 ����$�	 ����� � ��
�(��%�	 �� ��������� �����
� 
� ����%"�	�
�� ���	����	 ����"$�	��� � ���, $�� ����	�����	�%-

���% ���������	�	
�� ������ � ��
�(��%�	 (��������
�, � � ��-
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�	����	 ���� �
�����"����
� 29 ��� ��������	
. 
������� ����'�� 
(��%�� ��	��� ������
���	��� ����	�	� � ��� ���	, � ������� �
� 
#��� �����
� � ���+	��	 ���������� (��%��, ���� ��$
� ��
���
�-
������
 � ���#��'	
�	�, � ������� ���������	�	
�� ���	�%
�� &�	-
�	
��� �������� ����'�� 
	 ��'	� #��% ���	
	
 � ���+	��	 ������ 
(��%��. ��'��� ���� ���
���	� � ���	�	�	

�� ���	
�, ��	

� 
� ��� �	��	, ��	 �
 #�� ���	�	�	
, ����	�	
, ����)�����
 �������� 
�����
	��� � ������	'���	��� ��
������
�. 


��� � ���	����	 
	 �������
 �	�
�$	��� � ������-��#� ���-
#��'	
�", �
 ��'	� �������������%�� ��-���
��� � ����������� �� 
��
��	�
�� �#�����	�%��� � ���	 ����. 
������	 ��#���	 <�������� 
&((	��, �������%
�� (����, (�
���� �������� �����(	�� � ���$		= 
���
���"� � ��� ���	
�, ����� &�� ��#���	 �#������	
� �	�������� 
$	���	��, ����"�	�� � ���	�����. 

3��#	

���� ��������� �����
� � ����� ���	�	��"��� �����
	-
��������� , ������	� ��	� ����	�	

�� ���	������. � ����$�	 �� 
��
�, �"'	� � ����� �������	��� 
	��
	�
�, � ����������� �� �	�-
����� �$���
����. � �	���%���	 ��	��	�
�	 �������	 �������'�	
�	, 
�����)�����	 &((	���, ������, ������ … ��	 &�� ��'	� #��% ���-
������	�	
� � �����$
�� ��$	��
��� � ����������� �� ������� ��-
���+��. 

L��		 ����, ��� ��� ���%�����	�% ��'	� ���#��
� ��#����% ���-
)��# ���#��'	
�� � ����+��
�����
�	 ���	�� �#���	
�� �
���� 
�������� ����, �������	 �������
����, �������	 ���
� � ���	������ 
����� ���%������%��. �� 	��% � ����%"�	�
�� � ���	������ 
	� 
� 
$	��� (��������

�� ����+�� �������
���	

��� �������'	
�� 
������, 
� (��������

�� ��$�� ��������+�� �����. !�������+�� 
����� ��'	 ������� �� ������� �����+��. 

/	�#������ ��
����%, $�� � ���	������ ������� ���������	�	-

�� ������ ���	�	��	� 
	 ������	'���	�, � ��������
�� ��� � ���-
����� ���'�� < #�������� � �������� ���!�	� ��. ��	�� 9 =. � ���	�-

29 *	������	���  <�
��. randomization … �	�	�	)���
�	= ��������	��	� ��-
#�� ��� ��#�� �#?	����, ��#���� � �. �. ����� �#�����, $��#� 
	 #��� 
�-
����� �#
���'���	��� ����	�
�� ����	������+�� ��� ��	��������'	
-

����. �� 	��% ������	�	
�	 ��#��� ����� �#�����, $��#� ��'��	 ��#���	 
��	�� ���
�" � ��������" �	����
���% #��% ���#��

��. H�
�
���$
� 
��
���" «���$��
�� ��#����» CC 3��(������� �������� ������% �� ���-
������� C �	�. �. >	#	�. … 2002.
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����� ����	�����	��� #����	����� ���$����	��� ����	 � ��	����� 
������� . ����� ���+	���� ���	�����	� ���	
	
�� ���������, ��
���-
������
�	, &�������+�", �������
���	

�" �#��#���� ����� � ����-
�	������ � ��#������ �	����	� ����.

��� ��
���
�� ��	+�(��� �������� ����� � ���#	

���	� ����-
$	
�� ����	�	

�� ���	���� ��'
�� ��	�������	��� �������� ��	� 
���	������ 	��������	������� ;0  ��
�#���  … �	'�� �������	������ 
����� � ���#��'	
��, ����� �	���%��� �����
	
�� �	� ��� �
�� ����-
��� �	������ ��� �����'�	
�� ���%�����	�	� ����
	� ���	����� 

	����	����	

� ������� 
	 ���%�� �� �����#
���� ���	)
� �����-
���% ������� �	���
�'	�, 
� � �� �����#
���� ���%�����	�� � ����� 
�	������� ���	
�������%�� 
� �������" ��������"��" �	����	�. 
���	����� ��������	� �	��%
�� ���, 
� ���	�����	� 
	������	 ���-
�� ��� ���	�� ���� ����
����	�%
�	 �
���, ���#��"��	 ���%�����	-
�" � #������ ������� ��#�����. ���%�����	�% ��'	� �����%�����% 
�������	 ���������, $��#� ���	)
� �����
��% ������	 ������, 
$	�	� ���� ����$��% �
(����+�" � ���, ����	 �	������ ��	��	� ��-
���
��%, ����� �#����� �������	��������% � ���������� ���	�����. 

/	������	 ������	 ����� <
�����	�, ��
�	������

�	 ��� ��	-
+���%
�	 �������	 &((	���= ����)��% � (���$	���� �	��%
���� 

	�����'
�. ����	 ����� �����"��� ��������	

�, ��	+���%
� ��� 
������� �#?	���� � �	���
�'	�. 3
� ���
������ 
	��?	��	��� $�-
��%" �������%
��� ���� ����, � ���%�����	�� ����	�	

� 
�$�
�"� 
����+�������% &�� ����� � �����	�����"���� �������� �#?	�����. 
����� ���� �����'�	� ������ � ����)�	

�	 (�
�����$	���	 ���-
����
���� ����, �	��%
���% �������� ��� ���%�����	�� #��	� ���	�	-
���%�� ����� (����� ���	������
�� &���� ���� <����% � 
� &���
	 
��
�����= � �����'
���%" �	��������% � 
	�.


������	 &((	��� � ������ �������"� ���	���	

�	 ����	�-
����	 
� &��+��
��%
�	 ������
�	 $	���	��, ������� ����	� � ����. 
/� 	��� ������ ����	� 
� ���������	 �	� ��� �
�� ��#���� ������-
�� ����, �������	� ���%�����	�" �
�	���	�������% &�� ��#����, �� 
�
�$��	�%
�	 ����$	���� ������ ������ � ���	 (�
�+��
���"� ��� 
#������	�������
 �������
� , $	�	� �������	 ���
��� ���#��"��� 
������ �
(����+�", ������"��" ���	)
� �����
��% ������	 �	�-
����� � ���������%�� �� ����
� � 
����� ����
". 

;0  �����#
		 �# �����������%
���� ��.: /���	 �����������%
�	 �	�
���-
��� C �	�. �. X. >�������. …  �.: T�������� U>HH, 2005.



92 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



� ����$�	 �� ��
� � �	�	���	
��, ��	 ���� �����%��	��� ��� �	�	-
��$� �
(����+��, ������
���	��� ����	�	� ������
�, � «��������-
$	����» �	'��	, ���� � ���	������ �����
�	� 	������% ������% . 

��� � ���	����	 �������	� ���%�����	�" ��	

� �	��������%, � �	�-
�������% #��		 ���	)
� � �������%
�� ���	 ���	�����. � &��� ����-
�	 ������� ����	 � ��������	� �����	%��� �� ������� ����	 � ������ 
���	���� ����	.

T�	 ��
�� 
	������'
�� ���#	

���%" �������� ����� ����	�-
�� ���
���������� ������������	��� ����	 � ��������	� . � �	���" 
�$	�	�% ���� � ���	 �	�	��	� ���	�	�	

�" �
(����+�" ���%�����	-
�"  <� ������
�� �	���
�'�, ����, �# ������� �#?	���� � ��#����� � 
���$	�=. /� � �����
	
�	 � &���� �"#�� ���� � ���	����	 �����#	
 
��������% �� ��� �
�	 &��+��
��%
�	 ����	�����	, � ��� ������
�� 
�����%����
�� �����#��$����� … ��������% ���	�	�	

�	 ������
�� 
� ���%�����	��, �������% ���������$	���	 �	��+��, ��'	 ����	�-
�������% 
� ������
�
�	 ���%�����	��. 

����� �#�����, ���� � ��������� … ��� ��������, ����	%<�� ��-
�%��% ������������� �����	������ «�������� » ���	 , � �� ��	�� ��� 
��� ������
 ���� �	��� �� ��=�������
 ���#�����	������� � �#������ 
���� ��������� �#�	������ �������� #������	���� . 

/���
	+, 
	��
��
�$
� � ��	�	
% ����
�� ����� 
� �	����	�. 
����� #� ��������$	���	

�� 
	 #�� #� ����, #���	�, $�� ���%-
�����	�� ��	���$���"� �#�����%�� #	� 
	��. 8���� ��'	� � �"#�� 
���	
� ����"$��% ���� <	��� ��$�	�, $�� ���� 
	��'	
, 
���	��	�, 
������'�	� ����'�"���=. ����$	�, #	� ����� 
	�����'
� ���	)
� 
�	��������% 
� ��
� ����	�	

�" ���	�����: 
� ���
 �����#��$�� 

	 �	)���� ��������% ������� ������� � ������ ������. ����	�-
$	��� �����
� ���������% ��	����� � �����#���� �����, ��� ��� ���� 
� ����)�� �������� �������'�	
�	� ��$)	 �����"���. ��'������ 

� �	���� ���	��
���
�� ������ 
	�#����	�%
���% ����� ��� ��#��� 
���	� ������� ��������� 
� �������	 �����	���	���, �#
���'���� 

	�#��������% ����
	 �������

�� � ����������� ��#��� �����#��-
$����� 
�� ������� ������, ������%�� � ����������� ���	� ���� ���-
��������� �����	����
 ��� �� � ����$�
 ���#���, ��� �����	!���� .

��&���� ��� ��'
� ��	���% �
�$��	�%
�	 �
���
�	 �����#���	 
��$	���	

���, ���
��#���
��� � ����'	���	

� +	�%
��� ��������� 
�����
� ��� ���	�������� ���	����. 

8�	

� ������ �������� ����� #��	� ������	
� ���%
	�)		 ��-
��	����
�	Q
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,!�
�

 ��!
� � �
���
	��%
>��������� ��� ������ (�
�+��, ������	 ��'	� �����
��% ���� 
� ����	�	

�� ���	������.

��������
���� 	�!��� �!�
�
& 
	����	� ��!
�
������	����	� ���##	 (�
�+�� �������� ����� ���	$�	� �� �	�	-
��$� ���%�����	�" �
(����+�� � �������%
�� ���	, 	�� �#?	���� 
� �	���
�'��. X�� ������ ���	�	��	� (�
�+��
��%
���% �������� 
����� , �������	� 
	����	����	

�	 ����
�	 
� �	����	� � ����	���-
�	
�	 ���%�����	�	� ������� �	������. 3
� ���"$�	� ��	��"��	 
(�
�+�� �����.

���������	
��

��� � ���	 ������	� ���%�����	�" ���	
�������%�� � �������%
�� 
�������
���	, ����
����% �#?	��� � ��#����, ��	
��(�+������% 
�	���
�'	�, ���	�	���% 
������	
�	 ���'	
�� ����$
���� �����, 
�	��	� ������	 ����'	
�	 #��		 ��
��
�� ��� ���%�����	��. 
��� 
����	�'���	� �	����	�, �	�	��	� ������ �����
��	�%
�" �
(����-
+�" � ������
�� ������� �+	
�, �	������� �	���
�'	�. 
���� �����-
"� ����	
�	 ����������� � �������%
�� ���	, �	��"� 	�� �������-
��	 #��		 �	������$
�� � ������	�
��. 

��'��� �
�$���� ��� �	����	� �#?	�� ��� ���+	��, ��� �����-
��, ��		� ���� ��
���	��� ����: ����	-�� ��-
�� #��		 �	������$
�, 
����	-�� 
	 
������%
�, ��
�	��$
�. ���, 
�����	�, 
������% � ���-
����%
�� �	�� � ���	 «Diablo », ���%�����	�% ����)�� �	
�	 �	�
�� 
���+@ �	�	�	����)��% � #��%)�� ����� … #�� ��������� $���� � ���-
$�	 ��������	 )���. � � 
��$
�-(�
�����$	���� )��	�	 «Quake II » 
�	����	� � �
�$��	�%
�� ��	�	
� ��
���
 
� �	�	���	���� � ���'	-

��� � �������. 
���� �����	���, ������� ��	�% … ���
 �� ����
�� 
����
���� '�
�� ����. 3
� ���
��#���
� � &((	��
�, � (�
���	 
)��� �����	�����"� ����
�� � 
����'	

�� �#���
���	, ��	 �	���-

�' ������ ��'	� � �"#�" ��
��� ����#
��%. 

�	�#���%
�	 ���#	

���� �������� ���
���� ����� ��((	�	
+�-
�����% ��� ���%�����	�� ��	�	
% �
�$������ � ����
�� 
� �	����	� 
�#?	����, ������� &�� ����� �����	�����"�. ���, 
�����	�, � ���	 
«World of Warcraft » ����
�� �	���
�'	� �����-��#��
���� ������-
�� �� ������� «��#���, ��#���», «�� ������ ��#����%», «�� �$������� 
� ��#��	». /�$��%
�� ����
��, �#����"��� �
�)��	�%
�� ����� 
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� #��%)	� �����, �������'��	� ��#��� ����� ���$�
	

�� �������: 
«U �	
� 	��% #��%)�� �	����, 	��� $��Q», «
� ���� ��	����Q» � «
�-
�	$��	�%
�� ���
Q» … �������, ������	 ���$	�����"� 	�� ���	����-

���%, ���� � ��	����������. �	�#� ������ ����-
�$��%
��� #��		 

�����, 
	'	�� � 	�� ���$�
	

��, � ���� )���� … #��		 ����
��, 
$�� ��	� ��
��% ���%�����	�": &��� �	���
�' … 
	 ������� ���	�
�� 
� #�"Q

�	�#���%
�	 ��$	���� � ����� ���� �������%
�� �	���
�'	� 
�����%��"��� ��� #������� ������
�
�� ���%�����	�	� 
��	�	-

��, ���� � �����'
���	� ���'	���� � ���'	���	


�� �	���
�-
'	�, ��������� ��	�	
% �� �����'
��� ����
�� 
� �	����	�. ��'	 
���#	

���� �����
	�	
�� ���� � ��+	
�� �	���
�'� ����� ����$% 
� ���	�	�	
�� «����	�» � +	�	� �������%
�� �	���
�'	�, ��� &�� 
���������� � ���	����	 «Grim Fandango». �	���
�' "'
���	����-

	+  H��%����� <Salvador= … �� ������	�� �	���"+��
	�, 
	�������-
��� #��	+ �� �����	�������%, �������	� ������������ � �����$
�� 
� #����� ����$	� ���	� �	�����+��

�� �	$�, � ����������
�� ���-
�	
	�'	� ��	�����'�� ��
 ����� <Don `opal= ������� ������
�, 
� �����+��

�� �	�	��-��	����
���� ��+	
���. 

R�������	 ���#�	
�� ����� ������% ���%�����	�", ��� �	�����-
���% ���		 � ���	. /�����	�, � ���	 «Dead Space» ������	�	������ 
� �������%
��� �	���
�'��� �	��� � V����
��� ������"� ������ 
��
��%, ��� �	�	��������% ����	�� �	
����+�� ��������
+�� 
� ��-
��#�	 ^SG «8)�����» < U.S.G. Ishimura=.

/���
	+, ���� �������	 �������
���� �������%
��� ���� ���	�-
���� �����#
� �	�	�����% ������ �
(����+�" � ��	�	
�, � ����-
��	 ���������� �	�����	, ����)�	

�� (���$	���� � ��+���%
�� 
��������, � ������� �������	��� �	���
�' ���%�����	��. �	�����	 
���� «Medal of Honor: Pacific Assault » �� �"'	��  ���������� �� 
��	�� ������ ������� ���
� 
� ������	�
���� (��
�	. ��� ���%-
�����	�	� � ���	 ��������
 ����, �������, �� �
	
�" �����#��$����, 
����� #� ���)��% �	��%
�	 �$���
��� �	� ������$	���� ��#����.  

�	�����	 ����%"�	�
�� 
��$
�-(�
�����$	���� ���� «Dead 
Space» ���������� � 2507 ����. /	�#�$
�	 �����, (�
�����$	���	 
�#?	��� 
� &���
	 �����"� �������	�
�����$
�	 ����"+	
��	

�	 
�������
���� #����	��, � ������� �������	��� �"'	� ����. 

� ����	�	

�� ����� �	���
�'� ���%�����	�	� � ������	 �#?-
	��� ��	������	
� � �
����	�
�� �������
���	

�� ��	�	. �
���-
��
��%
�	 �������	 (������, ����	�'���"��	�� ���	�������, 
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��������� �����$% #��		 ��$
��� ����+��
�����
�� �������� ��-
��$
���� � �������
���	, � 
� &��� ��
��	 ���������"��� 
���	 
������	 �	'��� �������	������ �	'�� ���%�����	�	� � �������%-

�� ����� ����.


���������

���� � ���	������ ����	��"� ������� � ��'
�� ��#����� �	��-
��	�. � �	���" �$	�	�% ���� �������	� �����$��% � ���	�	���% ��	-
�	
% ����
���� �����. /�����	�, � ���	 « Resident Evil 3» <`apcom, 
1999= )�� ����
�� )���� ����)
��� $������� /	�	���� <Nemesis= 
� ���	
	
�� � ������	�	 ���$��	� �������%
�� �	�� ������	����-
"� ����
�	 ����������	 ��#������� �� �	���
�'� ���%�����	�� &��-
�� $�������, � ���	'	� ����
������ �	$� ��
���� ���������������� 
� ���	����	 «Silent Hill 2 » <€onami, 2001= 
	�	��	

� ��	
��(�+�-
��	� &���� �������%
��� �	���
�'� � ���#��	� � 	�� ����'�"�	� ��-
�	�	
��. 

>	������$
�	 ����� ����� ��������% � ��$	���	 �������� ���-

����. 
��� ��'	� ��	����	���% ������ �# ����
�� ��#����. /�-
����	�, � ���	 «Dead Space» ���� ���	
� ���
�������	� � ���, $�� 
���
 �� ���	��� �������%
��� ����#�� ������ 
� ����
��
, � �
�$��, 

������%�� ��� ����
�. � ���	 «Resident Evil» ����� 
	������� 
� 
&���
	 ��
����� ��	����	'��"� ���%�����	�� � ���#��'	
�� ���-
���
���.

3�
�������% 
� ������	�	 �����, «������	����» �	���
�'���, 
���%�����	�% ��'	� �	���% ������ ��
����	�%
� �� ����, �����'-

���	�, ���	����
���� � ���$�� ���#	

���	�, � ���'	 ����#����% �� 
��� �
�" �����	��" ��� ���	)
�� #��%#� � �	����
�� ������. /�-
����	�, � ���	 «Zelda Ocarina » ����
���� �����"����� ��� ���-
#��'�	��� � �	���
�'� ���%�����	�� �� ��	 ��	��$���"����� �� 
��������� ������, ���#��� ���%�����	�" � ���#��'�"�	��� ����-

����. H��)�� ����, ���%�����	�% ����	� �	�
�	 �	)	
�	 ��
���-
�	�%
� ���	
��, � ������� ��	��	� �	�	�	����% (������ ���	�� �	�-
��
�'�, $��#� 
	 ��������% ������" �����". 

8��� &�)	
-'�
�� ���#	

� �����
� �����%��"� �����, $��#� 
����	����% ���%�����	�� � 
	�#��������� �������%�� � #�" ��� ��-
���
��% ������	 �	������. L	� ����� ������ ���%�����	�% 
	 #��	� 
��	�% �������$
��� ������ ��	�	
�, $��#� ����������%�� � ��#����� 
�	����	�, 
�����	� � #�" … �������% �	$% ��� �	�	�������% ���-
'�	. 8����, 
��$	

�� ������ ���# � �)�#��, ����
		 �
�	�, ����� 
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��
��	�
� ���� ��
�$�	� ���#��'	
�	 ���� ��� �
��� ����� � ����	 
�	������ 
	�#������ �����
��%, $��#� #��% ������� ���	)
� ����-
�� ������� ����	
%.

�� ��	�� �������%
��� ���'	
�� ��	��	� �����
��% �
�$��	�%-

�	 ����$	���� �	������. 8���� 
	 � ������
�� ����	'����% ��'��	 
�	�%$��)		 �	�����	 ���	�� ������
���, ��'��	 ��#���	 #����. 
��-
�� 
�������	��� �	����, �	�	������� ���'��, ����� �	�����$	���-
�� ��	��	���� � ���$�	 �����	�'��"�, $�� #�	��	 ������	 �	������ 
�����
�"���, � ����� ������
���� ���#��"� ������, $�� �	������ 
�����
�"��� ���	)
� <���	�
��� �����"�=. 


��� ����	��	� ������ � ���	�)	

���� ������-��#� ��'
��� 
�������� �	������. � ���	 «Resident Evil 5» ��	"��� ��
	�	� � ����-
�	� �� «����
������» ����%", ������	 ����� ���'	
 �����%�����%, 
$��#� �#��% ����
�� ��
����� U��#��� <^roboros=. H�	��	� �	��-
���
� �����
��% ����� ������� � ������
��% &
	���" ��� ��#��� 
&��� ���������, � ����� ��	��� ����	��"� ������ � �����
	
�� ��-
��� ����$. ‚��#� �����	����%, $�� ���'�	 �	�	����'�	���, � �����-

	
�	 � ������%
��� �
�������� ���� �������'��	� &��� ���+	�� ��-
��$��	�%
�� ������. � ����� ���'�	 �	�	����'	
�, ���� ���#��� �# 
&��� ��	+���%
�� �������� ��
��.

T��� �	���
�' ���%�����	�� #��	��� 
� 
�'�� � ������
����, 
���� �������'��	� 
�
	�	
�	 ������ � ������
�	 � +	�%. ����� ����� 

�
���� ����, ���� ����	��	��� «�����» ���
�������	� ���%�����	-
�" �# ���	)
�� ����	, � ����� ����	��	���� 
�'�� ������� … $�� 	�� 
�	���
�' ������
����. � ���	����	 «Dead Space», ����� �	���
�' 
���	� ����� <Isaac `lar}e= ���
	� �� #��� ����	 ����� ������
���, 
���� ���
�������	� ������, $�� �	���
�' ����$�� �	�%	�
�" ����-
��. ����� ���� �������	� ��+	
�������% �
���
�	 ���%�����	�� 
� 
����
�� ��� �	���
�'� ��#����, ���
�������	� � 
	�#��������� 
#��% ������'
		.

����� �#�����, ����� �������%
��� ���� ���������"� �
���-

�	 � �������"� ���������	 ���%�����	�	� ������������ ������� 
��#����. ‚	� ��)	 �	�� ���� � $	� ���%
		 ����� ����	����$	
 
� 
���	�	�	

�� ����$�� � ���	, �	� #��		 ��'
�� ���
������ �����%-
����
�	 ������ � �	����		.

������������/�������������
X�� (�
�+�� �����
� � ���
��%
�� (�
�+�	� ����� � ��� ���
�+	�, 
$�� ���� � ���	 ��'	� #��% � 
	������� ��	�	
� �#������	
, ���#��	
 
�� ������ ����	� � «�������������» 	�� �������� �	���
�'���, 
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�#?	����� � ��#������. /� �	� 
	 �	
		 ����� ���� ����	��� �
��-
������� ������� ���	
	
�� � �	����		. ����#
�� ���� ���)���	� 
�����'
���� ���������� ���%�����	�	� �������� ����, �#	��	$�-
��	� #��		 �����	��
��, #������, �
������
�� �	'�� ������	
�� 
�	����		�, #��		 ���	)
�	 ����	����	
�	 ���%�����	�	� ������� 
�	������. 
��� ���#��	� ���%�����	�" � #�	��� ���	
	
���, �����-
������� � ���+	��	 �������%
��� ���'	
��. ������ ��'	� ��	��-
$����% �	�� � 
��
	���% �����
��	�%
�	 
����'	
�	 � ���$�	, 	��� 
����� ������	� � ���'
�" �����+�", � 	�� �	���
�' ���#��'�	��� 
� ����#	��. ����	 �
�������
�	 �����%����
�	 ����� ��'
� 
���� 
� ���	����	 «Deus Ex» <Eidos Interactive, 2000= � � ������ �����.

� � ���	 «Hitman Contracts » ������ �
(������	� ���%�����	-
��, 
�����%�� ���	)
� ��� 
	�����	������	�%
� �� ���	�)�"��� 
�	������. L����� �������%
�� �	�� ���$��, 	��� ���� �������	��� 
���	)
� ��� ������@ ������ ���
������ #��		 ��	��'
��, 	��� ���%-
�����	�% 
�$�
�	� ����������%. 

T��� ���%�����	�% ���	����� «The Elder Scrolls III: Morrowind » 
<Bethesda, 2002= ���)�� ���	
	
�� � ������	�	 ���$�
�� ������ �� 
��	�� �	�	�	�	
�� �� �������%
��� �	��, &�� ��
�$�	�, $�� ���#��-
'�	��� ���� � ��	��	� ����������%�� � 	�� �����	
�". 

8������ ���� ���)���	� �	�+	����
�" � ������%
�" ��
� ��-
����
���� �������%
��� ���� ��� ������. 8����%����
�	 ���
�-
�#���
�� ������ �����#
� �	�	���% ���%�����	�" �����
��	�%
�" 
�
(����+�", ������" ��	
�	 
	 ��'	� �������%, 
�����	� �#	�-
�	$��% �
(����+�" � ��#����� � �#?	����, ������	 
�������� �� 
��	�	��� ���������, �
	 ���
�+ ���	���
�����. 
��� �#	��	$���	� 
�����
��	�%
�" �
(����+�" � ��#�����, ������������ �
	 ����-
+��, ��	 
�������� �	���
�' ���%�����	�� <��������	 ���������, 
���#�	
��, �������	 ���
���, ����	��"��	 � �
	)
�� ��#�����, � 
���$		=. 

/�����	�, � ���	-�����	��� « Warcraft III » ����� ���)�� ����-
����	 ����	�	
�	 � ��#�����, ������������ � �����	

�� ����+�-
�� �������� ����. ��'	 	��� ����� ��
�� #�	���� �	��������, �
 
������'�	� ���)��% ���#�	
�� ��
����	�%
� ��#���� � ����, 
�-
����	� «���
�	 ������	
�» ��� «� ��#��	 ������». X�� ���#�	
�� 
�����#����"� �����	��
��� ��
����" 
�� ��	�� ��#������ � ���	. 

��� ��	�% ��	��������	� ������ #��		 �����#
�" �
(����+�", 
	-
'	�� ��, $�� ��'	� �#	��	$��% &���

�	 ���#��'	
�	. ���%�����	�%, 

	 ��	"��� �����'
���� ������
����% ������	 �	�����	 �� ������, 
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#��	� 
	�����#	
 ���	)
� �����
��% ������	 ������, ��������% 
�-
��	 ����
� ����.

/	�#�$
�	 �������	 ������� � �	�������� $���� ����	
�"��� 
��� ����, $��#� ����$% ���%�����	�" ��	
��(�+������% �	���
�'� 
������ ���%�����	�	�, ���
���"��	 ����
����, ���#	

���� ������-
�� ����'	
��, ��$	���� �#?	���� � ��	��	���. 
������	 �	������-
�� �	��"� �	����	� #��		 
����	

��, ������� ���+	�� �#�$	
�� 
������� ���#	

����� 
���� ���%�����	�	�. ���, � ���	����	 «Le-
gend of Zelda: Ocarina of Time» �����	
�	 ��'���� �� ������ ���'	-
���� �	���
�'	� �������'��	��� 	��
�� ��� ��	� 
�� �������%
�� 
�	���, � ��	��	��, ������	 �	���
�' ���%�����	�� ���'	
 ��#����% 
<���
�, �	��	$��=, ��� ����
�� ����"� 	��
�� «�#������
��» ���-
����� &((	��.

8����%����
�	 �������"����� �������%
�� (����	
��� � ���-
���-�	��������� � �	����		 ���	����� ������	� ���%�����	�" ���-
	
�������%�� � ������� �	�������, �$������, $�� ��'��� ������� 
����+�� ��	#�	� �� ������ ����� �	������. � ���	 «Ocarina » �	�	
-
�� H���� <�� �"'	�� … �����
�+� ����
��� �	���
�'�= ��������-
������� 
	����%�� ��� 
� �����'	
�� �	����	�, �#?	��
�� ���
�	 
����
�, �+	
� ���	�����, � ������� ���%�����	�% ��'	� ������-
���%�� 
� �����'	
�� 
	�	�%, ������� ����	
% �� ����
	�. 


������	 ����+��+��, �����

�	 � �������� �#?	����� � ��#�-
�����, 
������ ������
�"���, � ���%�����	�% #����� ������
����-
��	� � ������ ���)��� ���� #�������� �
������ ������. /����-
�	�, #�������� �	�������� «#	�����
�� ��
�» � ���	����	 «Resident 
Evil» ���%�����	�% ���
��, $�� ���	�	�	

�� �������� �	������� 
����	��	
 �� ���
����, � ������� 
���'�	
�	 �	���
�'� #	�����
�. 
��� ���%�� ����� ���)�� �����	�����"��" �	����", �
 ��$
� �
�	�, 
$�� 
� �	���
�'� 
���� �
	���
� 
	 
����	�. 

T�	 ��
� ��'
�� ���#	

���% ������� ������-�������� … $	�	� 
�������	 ���
��� ��	�������	
�	 ������ �
(����+�� �# �#?	���� � 
��	��	���, 
	����	����	

� 
	 �����

�� � �#�����, ��� ��	�����-
�	
�	 � ������	�	 ���$�
�� &��� ��	��	���. � &��� ���$�	 ���%����-
�	�% ���'	
 ����
		 ��
����%, $�� ��'	� ��
�$��% ��� ��� �
�� ����, 
����	��	

�� �� ���	�	�	

�� �#?	����C�	���
�'	�. /�����	�, 
� ���	 «Warcraft III », ����� ���%�����	�% ���
���� ������	�% ��)�� 
� �����
�	 ���
�� �	�	���#��#�����"�	� (�#����, �
 ���)�� ���� 
��#���"�	� ����. ����� '	 �
 ��#���	� ����� … ���)�� )��� �� 
�	�	��

��� 
������. X�� ��	� �����'
���% ��
��	

� ������
��% 
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�� ��� �
�	 ����	
�	 #	� 
	�#��������� ��������% �
���
�	 
� 	�� 
���#��'	
�� 
� &���
	.

3��#	

���� �	�#��� � ��
����� �������� ����� ����� ���?-
��
��% ������, ��� �	��������% � ��������"����� �#�����	�%����� 
�	����	�. � ���	 «New Super Mario Bros» <Nintendo, 2006= ������-

��� �����"� � ����	��"� � ���� ���$��	� ������, ��� $�� �����, 
������)�����% � �������%
��� �����, ��'	� ��$
� ���	�	���%, ���-
�� 	�� �������� �	���
�'� ��	��	� �	�	������%��, � ����� … �������%-
�� 
� �	��	.

8
�������
�� (�
�+�	� �#����"� � ����� �������� �
�	�(	���. 
�	������	 
������-��������� 
� &���
	 ��
����� ����� ������%�� 
	 
���	$	

��� ���%�����	����, 	��� �
� 
	 �
�#'	
� ��+	
����"-
��� �
���
�	 ������ ������.


����������
‚	�	� ���� <��	'�	 ��	�� ������ � ��)�
�= ��
�������	��� � �#-
��� ��������� ���	�����. ‚	�	� �������%
�" �	�� ����� ����	���-
���%�� �	�	���� �	'�� ����� �������� �+	
���, �	'�� �������� 
����
���, �������'��"��� �������� � (�
��%
�	 ����� ���	�����. 
�
	���
�	 ����
���	
�	 ��)�
� ��'	� ���#���% ���%�����	�", $�� 
�$	�	�
�� ������� ������ �����
	
� � ����%"�	� '�	� ���%
	�)�� 
�	������ ���%�����	��. 

����� ��� �	�	��� � ���$�
�� ������ ��'	� ������% 
� ��, $�� 
���%�����	�% ����� ���
	� �$���
���� ���	�)	

� 
����� �������%-

��� �����"$	
��, 
	 �����

��� � ��	�������� �������� ����$�-
��. � ������'��	�%
�	 ���$�
�	 ������, 
�������, �#	��� ������ 
� ���, $�� ��	 ������
� � 
�$	�� 
����� � �	����		 
	 ����������.

� ���	 «Vib Ribbon» <S`EI, 1999= ������ ��'	� #�����%
� ��-
�����% ��������� �	����	�. �����	

�� � j��
�� ��� PlayStation 
���� �������	� ���%�����	�" �����'��% � ��������� �"#�" ��-
���� � �������-������, ���	�'�
�	 ������� ����	� 
� ������	
�	 
������� ����
	�. L	��	 ��
�� 
� $	�
�� (�
	 �#����"� �)����	 
�� �	����, ����'		 
� �������. X��� ������, �������� ����� ��#�� 
<|ibri=, #	'�� �� ����'�	. ��� ���%�� 
�$�
�	� ���$��% ������, 
� 
���� ������"��� ��	��������. 3
� �	
	����"��� � ����������� �� 
�	�����, � $��#� ��	����	�% ��, 
�'
� 
�'����% ������ ���	�	�	
-

�	 �
����. 8���� ��'	� �������% � ��������� �"#�� �������%
�� 
`D, � ����� ��	�������� #���� �	
	�������%�� ���	�)	

� �
�$	.


��� �����#	
 ��'	 � 
	������� �����	 «��������%» �	����	-
	� ���	�����. /�����	�, � ���	 «Grim Fandango» � �������� ���-
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����%
�� �	���
�'	� 
	�	��� �������%����"� ������	 
��	�� � 
��������� ��� ������: ��� 	�� ��	��	� �	��������% � ��	 �����% ���� 
��� �
��� �	���
�'�. ����� �������%
�� �	���
�' T�� ������ ���%-
�����	�� 
���� �����-�� ��	��	�, �
 ��
�'�	
 ���$�
��%��, � ���� 
��	��	� 
	 #��	� 
���	
, ���%�����	�% 
	 ���'	� ������'��% ���-
���'	
�	 � ��#	�	 � ���	. ����� �#�����, ����� T�� �������	� ����-

�	 
� �	����	� � +	���.

����
���� 	�!��� �!�
�
& 
	����	� ��!
�
8����%����
�	 ������ � ������ � ��
�- � ���	�(��%��� ��� �����-

�� &��+��
��%
��� (�
� &���

��� ������	�	
�� ����	��� ����$-

�� ���	���. ������ ��	��� #��� ��	������ ������	
�� &��+���� 
���)��	�	�. ���	����� 
	 ����� �#�����% #	� &�����
�� ������: 
����� ������ �
�$��	�%
� ���$)�	� �	����	�, �	��	� 	�� #��		 ��
�-
��$
�� � &((	��
��. � &�����
�� �����	 (�
�+�� �������� ����� 
���	��� ��	��"��	.

�����������

��� � ������ �$	
% ��'
� ��� ����, ��� ��� �
� ������"� ������% 
����$��	�%
�" �������" «����» �	����	�. 
���� �����"� ����-
�(	�� ����, �	��"� ���� �
�	�	�
�� � ������
�"�	���. � #	� ����� 
���� ��	�����	��� � ��������$	���	 �����
	
�	 �	������, ��	 
�-
���'	
�	 ��$	��	�. 
��� 
��
��� ��	��$���	� ������%����	 �� ����. 
�� �
���� ��	

� �� ��������� �������'�	
�� �������, ����$�� �� 
���%�����	�� �����	����	
�	 �� ���� ��� #���� ����$�����
�.

L��%)�
���� ����	�	

�� ��� �����%��"� ������ ��� ���#-
�	
�� ������ &��+��
��%
�� �����(	�� ���	�	�	

�� ������� 
����+��. /�����	�, � �
������%�����	�%���� ���	����	 «World 
of Warcraft » ����
�	 ������ ��'��� �� (&
�	���
�� ��� ��	"� 
���" �������%
�" �	��, ������� 
�$�
�	� �������������%��, ��� 
���%�� �	���
�' ���%�����	�� �	�	�	��	� ���
�+� ��������� ��-
��+��. ����� �	���
�' ������	� � �����+� �����, ����� ���)�� 
���
���	

�" ������, �����
�	��" ��	����	���	

� 
� �	����-
���� � #���#�
��. 

/�������, ����� �	���
�' �������	��� � �����+	 ���� �"�	� 
J��������	 <Stormwind=, ���$�� &��$	���� ���	������� �	��. ��-
���� ���$	����	� &��+��
��%
�" �����(	�� ������� � ���	����	, 

��������� ������ 
� �	����
�� ������	� �
����������� �����
�-
��+�� � &��� ��
��.
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�����(	�
�� (�
�+�� �������� ����� �� �
���� ���	�	��	��� 
'�
������ ���#	

������ ��� ��� �
�� ���	�����. � ����� '�
�� 
survival horror, 
�����	� � «Silent Hill » <€onami, 1999…2004=, (�
�-
��	 ����� � ������ �	�	��"� ����	
�	 ��	���� � ������. � � «�����-

��» ���	 «�	����» ������ #����� � ������
��.

����������� � ���������������� �������
3�
� �� ��'
�� (�
�+�� ����� � ���	����	 … �����
�	 � ���%����-
�	�� ����	
�� �	������$
����, ������	�
���� ����������	�� �� 
&���
�� ��
�����, ���"��� �����������$
���� �������� �������%-

��� ����, ���	���� ������� �������
����� � ��#������. 3��#	
-

� ��'
�� ��� ����	����	
�� ���	����
�� (�
�+�� � ���	������ 
����	��� ����. 

���%�����	�% ����� ������� ��� �����% 
	#��%)�	 «���)��» 
��
�����, � ��&���� 	�� 
	������ ���
���%" ������% �	#� $���%" 
&���� �������%
��� ����. /� �����, ��������������	 �� ������� 
� (��
���%
�� ��
������, �������"� �#?	�
���% ���	��������� 
�������
����. ����"$�� �
	)
�� ��	� � ���"$�� ����, ����� ��'	� 
� �
�$��	�%
�� ��	�	
� ������% �����'	

���% � �������%
�	 ���-
����
���� ����. 

���	����	��	 �����#��$����� � ���	������ �����	� � ���%����-
�	�� ���"��" +	����
���� �������%
��� ����. M�
���	 ����� ����� 
�#	��	$����% ��� &((	�� «�����������» ;1 , ��� � ��������% &��+��-

��%
�	 ������
�� � �������. 

� ���	����	 «Sacred» <Fscaron, 2004= �����, ����	��� �	�	��, 
���)�� ��	+�(�$	���	 (�
���	 �������%
�	 (����	
�� � �	�	�-
#	������

�	 �������	 )��� �	��� � ��	���	��� ����. ����� '	 
�	���
�' ������ �	�	�	��	��� � �	�	�
", ��'
� ����)��% ����� 
�	������ ��	��, ��� ��#��, ������
�� �	�	�	
���� ������. 


��� ���#	

� �����#����	� #��		 �������� ���"��� �����'	-

�� � ��	��	�
�� �������%
�� ��� ����, 	��� ����	
�"��� ����	-
�	

�	 �
�����
��%
�	 (������ ���������	�	
�� ����� <«�����-

;1  «������ •#����������Ž » <�� ���. effectus … �	�����	, ����	����	
�	, ��-
�	�)	
�	= … � ���������� ��������� &((	���� 
�����"� �	���%��� ���-
�������, ��$	���	

�" �+	
�� ����	������, ��	$���	
��. � #��		 )���-
��� �
�$	
�� … �	�� �#�	�� ����	������ ������	�	
��, ������� �����	��� 
�� ��$	��� ������ ������	�	
��, 	�� ����� <�������+��, ��
�����+��= � 
�
��������%
�� �����#
���	� ����	�� <����, ���#�����	�%
�	 ���������, 
���(	����
�����=.
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�
� ���
�», 5.1, 7.1 � ���$�	=. ����$	�, � ��	�	�(������ �����#
� 
�#	��	$��% ���	�
�	 ����	
�	 ���	����. /�����	�, � ���	����	 
«Grim Fandango» � �������%
�� ��(	 «`alavera» �	�#� ��	�	����-
$�
�� �����
�	��� 
� (���	���
� ������ ���	
�	��� � �	���%���	 
�	�	���'	
�� �	���
�'�, ���#	

� 	��� �	���
�' ������� �� ����
-

� ��� ��	�����. 

�������	
��

��� �������	� ����	�����	 
� ���%�����	�� ������������ � ���	 
��#���� � ���#��	� �
	����	�
�" �
(����+�". 

�������%
�	 �	���
�'�, �#��"��	�� 
� «����)	

�� ��
��», 

	�	��	

� �����	��� �
���
�	 ���%�����	�� � 
������� 	�� 
� 
��	�������� ��� �#�	
�� � 
���. 


��� ��'	� ��������% (���$	���	 ����	
��. T��� ����� � ���-
����%
�� �	���
�'	� �������	��� #��#�, ����)�"��� ���� ������-
��	� ���%�����	�� #�����%
� �����������% 
� ���	� ����	. 

��'	 ��� #��		 &((	��
��� ����$���
�� �
���� �������� �	
" 
���������� ���� ��'	� #��% $�	���$��
� ��'	
. >	���	 ����� �
-
�	�(	��� ������	
�� ����� ���$	��
�� ���	����
�	 ���#	

���� ��-
����	�� �������� �	���
�'�, � �� ��	�� ��� 
	������	 … 
�������, 
	�� �����"#�����%. 

���������

��� � ������ ����� ��� ��������% �#�		 
�����	
�	 ������� �+	-

�, ��� � ���	
��% 	�� � ����������� �� ������� ��#���� <
�����	�, 
�
��	
���	 �������%
�	 �	�� �� ���	���� «$���
�
 ����� » ��� 
«���"���� ��
�� »=. 
�	�% ������ ��#���	� ��� '	, ��� � � ��
�. 


��� �	�	��	� �
(����+�" � �
���	

	� ������
�� �������%-

�� �	���
�'	�, 
�����	� $������ �������, ���	����, ������ � ���-
$		, ��#� 
�+	�	
 
� ���	
	
�	 &��+��
��%
��� 
������ ������ ���%-
�����	��, 
�����	� ����� �	���
�'� ���%�����	�� ������ ����
���% 
��� ��	������ ���'
�� #�� <��� � (�
��%
�� ���'	
�� �� ���#
�� 
#����� � ���	����	 «Legend of Zelda: Ocarina of Time»=. 
�	�% ���� � 
������ �����%��"���, $��#� ��
����������% � ��
����������% ���-
������$	���� ������
�	� ������. 


���� ����� ��	�����% �� ��
������ �	����	� � ���	
��%�� � ��-
���	������ � ��	�������	��� ���	
	
�	� &��+��
��%
��� ������-

�� ���%�����	��. ����� ����� �$�����	� � #�", ������ ���
������ 
#��		 ���	����
�� � ��
���$
��, � �	�	������ �	��� � &����	���	� 
� �	����� � �����
��. �� ��	�� �������� �	���
�'	� �������%
��� 
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���� ������ ���
������ (�
����, 	�	 ���	�
�� 
� ���� <��� ����	 
���������	�=, $��#� ���
+	
��������% �
���
�	 ���%�����	�� 
� 
�����	 ����. 

��� &��+��
��%
�� ������� ���� ��� �
��� �������� &������ 
�#�$
� �����%��"� ������, 
� 
	�	��� �����
	�� �#����"��� � )�-
��� � ������. 3��#	

� $���� ��� ���$	�����
�� &��+��
��%
��� 
������
�� �����%��"� ������
�	 )��� … ��� �	���, )�� ��'��, 
����, �������%
�� ���
 � ���$		. �	���� �����'
���� �����)��� 
� � ��������� «$�����» �	��	�. R����� ����)
�� ���#��'�"����� 
���� )���� �� ������ �����#	
 ������% ��	���� � ���'%.

������ � ���� ����� �����%�����%�� ��� ����	
�� �#�����	�%��� 
�	����	�, ��� �����
�� 
���� &��+��, ��� ��
���������
�� �'	 
���	����"���� &��+����. T��� 
	�#������ �����	$% �
���
�	 
���%�����	��, ��	�����%�	 �	#	, 
�����%�� �
	���
�� ���� ������
� 
#��	� &((	����
		 ����� «�/8��/8T» � ���������� ��
	. 

T��� �
�	�	�
�� ���(���� ��'
� ���#����% �
�	�	� � ���	, �� 
������ ��'	� �
�������
� ������% &��+�� �� ����� ����. H ��-
���%" ����� �����#��$��, ��� '	 ��� �	'���	� � ��
�, ��'	� ��
�-
���������% &��+��, ��������	��	 ��������. 

/�
�
������ 	�!��� �!�
�
& 
	����	� ��!
�

������������
���������
�� (�
�+�� ����� <�
��. attraction@ �� ���. attrahere … ��-

��% � �	#	, ����������%, �����	���%, ����
��%@ �������� �#?	��� 
«�����	���%», «����������%» �
���
�	, �������% �
�	�	�= ���'�� 
�����	$	
�" �
���
�� ���%�����	�� � ���	����	 ��� � ��������. 
�����#���� �������% � 
���" ���� � ��$���������, 
�����%�� ���-
����� � ������%
�� «�����(	��» ���	����� ��������	�%
�, � �����-
��	 �	)	
�	 �
�	�	�
�	 � �	�
�����$	��� 
	�#�$
�	, ���%�����	�% 
� #��%)�� �	����
���%" ����$	� ����#�	��� ���� � ���	������ � 
� ���%
	�)	� � ������%����	� #��	� ���������%�� � �����'�	
�" 
���	����� �� ��
+�. � �� '	 ��	��, 	��� ���������
�	 ��$	���� ����� 
� ���#��'	
�� 
	 #���� �$	���
� ��� ���	
+���%
��� �������	�� 
���	�����, �
 ���� �� ���������� ������% �	
%�� �� 
	�
�	�	�
�� 
	�� ������� �������. 

������������ (���������)
�� ��$	���� � ���
��#����" ����� ������ �+	
���"� ����	
% ���� 
� ����	
% ���(	����
������ �����
��-�����#��$���. ��$	���	

�� 
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���� �����#	
 �#	���% ������� � ���, $�� ���� �	������	�%
� ����)�, 
� �
�$��, �����
��-�����#��$�� ���������� �
�	�	�
�	 ����. 

‚���� �"'	�� � �	���
�'� ���	���� �����%��"��� � ����	-
��
����� +	���, ���
����% $���%" (��
$���	
����� ����	�$	���� 
�	������. �������
�	 �������%
�	 ������	 �	���
�'� ���
������ 
�$���
����� �	����� ��������� � �����, ���	������� �� ���	���� 
�	��
������"��� �� ��
���� �	�	���	
��. ���	����� ����"� 
� 
�����	 �
������� �����	$	
��, 
�����	� 
� ��
	�������( � ���	�-
������������ ��� �	�	���	
��, �
������" ���-������.

H"'	�� �� ���	���� �����%��"� ��� �����
�� ������������ 
��
�#���#���	���. ����	���� ��'	� ���'��% �	��� (��%��� « (��-
���� ��	 », «)��������	� ����	 », «>	�	 ?���� … �	������������	 
������� », «��������� �	��	��� », «)�#�� 6	��� » � ��. 

8 
��#����, �������
�	 ��
�(��%�� ��'���� � ��
��� 
���� 
���	����, 
�����	� « 
������� ��
�� », «@	����������<�� », «�����-
���� » <JYYY=, «6	����	 » <JYYY=, «(��	���� � !���� » <288; =, «@�
-
��� » <288Y=, «4	�	�� » <28J8=, «)���� �������� #����� ���� » <28J8= 
� ��.

8�����	 ����� ����	� 
� �������
���% 
���� ���-�	�	
, ���	���-
��� ������ � �	����		, ������������	� � �������	� 
���	 ����
��. 

���	����� �����%��"� ���	��
�	 ���-�	�
� � ������, �����-

	

�" ���	��
��� ���-��������, ���#	

� � ����� '�
���, ��� 
�������
�	 ���� � ����-����������. ���, ����-���������� �#��-
��"��� � ����	�	

�� �����	 � '�
�	 �	�
� � ���. /�����	�, ��-
�	����� «Need for Speed: Carbon» <EF Blac} Box, 2006= �����%��	� 
�������+�� ���	��
�� �����
��	�	� [iga, Goldfrapp, Zady Sovereign 
� \oots ]anuva. 

!��������� (����"����������� ������������)
H���	�	

�	 ���� �������"� ���%�����	�" ���	
��% �����

�	 
�����#��$���� ���� � �������%
�	 (����	
�� 
� ��#���	

�	 �� 
'	��
�". �����
�� ]icrosoft, 
�$�
�� � ������� •box;60, ��	���� 
���
����
�� (�
�+�" ���	
� ��������� �������'�	
�� ��� ��#-
���	

�� ���. �����	 ����������	�� �����	 ����	������ ����	�� 
]icrosoft. ���, 
�����	�, ���	����� «Twisted Metal 4 » <9A9 Studios, 
1999= �������	� ���%�����	�" ������% ������ � ���	
��% 		 ��#-
���	

��� �������%
��� (����	
���� � `D-�����. 

� ���	  «Grand Theft  Auto: San Andreas» <\oc}star Games, 2004= 
��	�������	
� �����'
���% �	�	��"$	
�� �������� �������%
�� 



����� 2. �����
����	�� ������	���
 «
�������» �����  105

��������
+��, $��#� ������ ����� ��#����% �� ������, ������" �
� 
����� ���)��%. 

/	������	 ���� �#	��	$���"� �����'
���% ���%�����	�" ����-
�� �����
��% ������, ��$���������% �	#� � ���� ���	���	��� &�����-

�� �+	
�. ���, � ����� «Guitar Hero » <Sony, 2004= � «SingStar» 
<Sony, 2004= ���%�����	�% ��'	� �����
��% ������ 
� �������%
�� 
�
�����	
��� ��� �	�% � �������%
�� �+	
�. ��� &��� ��������� 
������	� ���%�����	�" � �����
	
�� � �����
�� ������, ��	�#��-
'�� �	���%���� �����
	
�� ��'	 
	���(	����
��%
��� �"#��	�� 
������. 

3��&���� 
	����	� ��!
�
��� �'	 #��� �����
�, ������	 ����� … �	�
�$	���� �	���
, ��
�-
$�"��� ������ ������

�� 
� �������� 
����	�% �������� ��

��, 
��	�
��
�$	

�� ��� ���������	�	
�� �� ��	�� �	����	� ���	� ����. 
� ���+	��	 ���� �������	 ��

�	 �����'�"��� � �����% ������� 
��
����, ����%"�	�� ��� ������� �������� &�	����

��� ����������. 

����'	

�	 <�����
�	= �������

�	 �������"��� ��������
�� 
����� ���	����� <��� 
�����	��� «�������� ���'���»= � �����%-
��"��� ��� �����
�� � �	��%
�� ��	�	
� ��������� �������'�	
�� 
�	����	�. 

� ��
��
�� ��������� �������� ����� ��
������ ��	��"��	.

���
��&�����
4�����
����� <�
��.  Non-Linearity= ��� ��
� �� ��
��
�� ������� 
�����������%
�� �	��� ���#� �	����	

� � ��
�)	
�� �������� ��-
������"�	� �	����	� ���	����. ��� ��� ��#���� �	����	� ����� ���-
�����%�� �� �����$
�� �+	
����� � ����������� �� �	������ ���%-
�����	�� � �
����������� �����+��, ���� 
	 ��'	� #��% ������
 � 
���
������
 ��� � 
���	��� <��� &�� ���������� ��� ��
��'	 � �	�	-
������ ��
�- � ���	�(��%���=. 

/�����	�, ��	�����%�	: ��) �	���
�' ������	� 
� ��#��)	

�� 
�����. U ��� 	��% 
	����%�� �����
��� �	������, ��'��	 �� ������� 
���	
�� ��� �	����	� � #��	� �������'���%�� ���	� �������%
�� 
�	���: ��#� �� ����	�	 ��	�	� � �����	�	 ��� )����%
�� ���
% ���-
���
���, ��#� �	�
	�	�% 
����, ��#� ��#	�	�	�% 
� ���)� ��� ����-
���	�% � ������. ��'��� ��� �	���
�$��%
�� ������ ���'
� #��	� 
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����
� ���
�(���������%��, �	�	�����% � �����" �� ������	�� ���-
$�
��, ��	��� �� �	�������� ���%�����	��. L��		 ����, ����� ��'	� 
���	�'��%�� 
� ��
�� �	��	 
	����
�$	

�	 ����$	���� ��	�	
�, � 
�
�$��, �����	�����"��� �������'	
�" �	���
�'� ������ ���'
� 
����������%�� 
	��	���
�. 3
 ��'	� ��'	 ����	�����% ��	 ���	�	-

�� � ���	� �	�
��%�� � 
�$��%
�" ����+�". 8 ������, � �������	 
&((	��� ���'
� �$������% �����'
�	 �	������ ���%�����	��.

������'��	�%
���% �	����	� … 	�	 ��
� ��$	����, ����$�"�		 
���	����� �� �����+��

�� �	��� <�	�	���	
�	, ��
�, ����� � ���-
$		=. 
������� ����'�� ��
�(��%�� 
	 ��'	� ����%�� ���%)	 ���-
���'��	�%
���� ������ ��
����#��'	
��@ ���� � �	�	�	�	��$	 
	 
��'	� ��$	�
��% ��
%)	, $	� �	�	��$� ����
$����. /	��
	�
���% 
�	����	� ���	����� ��
�$�	�, $�� ������'��	�%
���% ���+	��� ���� 

	��	������	��. ���%�����	�% ��'	� ��	������% �����% $	�	� ��
�-
�� ����	 
�$��� ��� $����� �����
��% ���'
�" ������" �����", 
�	�����$	��� ��	�����%�� � ���������%�� � ���	. ���������	�	
�	 
����� ��	�% ���������� 
	 ����	�����	�%
�, 
� ���$���#���
�, 
	��-

	�
�, ����� 
	�����'
� ��$
� ��	�������%, ����� �� �+	
���	� ���-
����� ��#���� ��#	�	� ������ �	�������� ���%�����	�%. 

/	��
	�
���% �"'	�� ���	����� ������ �	�	� �����
	��� ����� 
� ������������ �
�'	���� 
	�#�$
�� ����$	���� � �	�
�$	���� ��-
��$, �������	� 
	����	����	

�	 ����
�	 
� �������" �������+�". 
/� ����������, 
� �����
	� ����� 
	 ����� �
�#���% �����	�����"-
��� �������%
�-�������� (����	
��� ��	 �����
�� �������� ����-
���� �	������. ��� &���� ����	#������% #� #	���
	$
�	 ����$	���� 
��	�����
�� � �
���	

	� ������ ������� ��
���	� � 
	����
�$	
-

�	 ��	�� 
� �����
�	 ���	�����, ���������% �����
�	 ����$	���� 
��������� � �������%
��� ���	�����. 

��	�� &���� �����#��$��� ���	���� ��������% �	#	 
	 �����. 
��	� �� ���� $��#� ��$�
��% ���

�� �������%
�� 
��	�, �������-
��� �����%��	� �	�
��� "
#�	���
���  <�
��. looping= �	�����, $��-
#� ��	
%)��% ����$	���� �����%��	��� ������, ��� &��� ��	��� 
�� �	�, $��#� �������"��	�� �������%
�	 (���	
�� 
	 ��������� 
� ������ ����	
�� 
�����������. 
��� ���'	
 ���	
��%��, ���%�-
�����%�� ��'��� ���, ��	��� �� ��#������ �	����	�, � ����������� 
� �����
	�� ����� ��
�'�	
� �����#������% 
���	 �	�
��� 
���-
��
�� � �����
�� ��������� �������'�	
�� ��� ���	����, ����$
�	 
�� ��
	�������(�$	����. � ������ ���� �	�
���� ��
����: ��	��-
����� <���#�	
�	 �������%
�� ��� �������� �������+�� 
� ����'-
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��-��	�� � ��������%
�	 ��	��
	
�	 � ���������	�	
�	 ����'	� 
� ���+	��	 ����=@ �����(	�������
�	 <�������������
�	 ����
�� 
�	�	����� �	'�� ���	�%
��� ��������� ����'����=@ ��������� ��-
������
���� ���������	�	
�� �������� (����	
��� <���$-)�(��
�, 
���	
	
�� ����
	� ��������� � ���$		=@ �����%����
�	 �	�
������ 
]IDI, �	�	���
���% <�������	����%=, ��
���$	���	 � �����$	���	 
����������
�	 �������� �������+��, �����
�	 ���� <��	�= ��	�-
������	��� &��+��
��%
�� ���%��
�+�� ���	�����, #�������� ��-
����� �����
	� ����� ����
�����	� ����	 �����
�	 � ��$�� ��	
�� 
��������� 
����	
�� $���� �	����	� � �	
		 �����
�	, �����$
�	 
������	 �+	
�. 

Š��������� � ������	� ������
���� 	���� � ��������	� ��. ��	�� 9 
�	��� I .‹

4����������5��&����
������

��	������� �  ��
����������� ��
�$�"� �������	����% ��������-
�	�	
�� �������%
�� � �������� (����	
��� � ��	
��$
�� ������� 
�+	
�� � �	�������. ��'��� ���, �����
�� �	 ��� �
�	 �	������, 
����� #��	� ���)��% ����	��	

�	 �� &���� �	�������� �������	 
���
���, (����	
�� ��� ������. ����$
�� ������� �����+��: �	�-
��
�' ���%�����	�� �	�	����� ���
�+� ���	�	�	

�� ����+��, � 

	�	��	

� 
�$�
�	� �������������%�� �������%
�� (����	
�, ��-
��+������

�� � 
���� ����+�	�. H���%�� #� ��� ���%�����	�% 
	 
�	�	����� �� �����

�� ����+�� � 
���", �
 #��	� ���)��% ����-
���%
�" �	����" �
�$���. 

/�����	�, � ���	 «Gabriel Knight: Sins of the Fathers » <Sierra, 
199;= ��� �	�	���	 �� ��
�� $���� ������� �'	���
� <Yac}son 
S†uare= � �����" 
���� �������%
�� �	�� ��������������� ����� '	, 
��� �	���
�' ���%�����	�� �	�	�	��	� 
	������" ���
�+� ������� 
����+��. H��	�� ���� &((	�� ��������� «�	'�-�"» ������	� ���%��-
���	�" ���	
�������%�� � �������%
�� �������
���	 ���	�����, ���-
��	� ��	������	����% � ���(���
  ���% 
�����+�� �� �������� ����.

/�'
� ���	���%, $�� �������	����% �������� (����	
��� � ��-
�	����	 ��	��	� �����%�����% � ���	�	�	

�� ���	� �	��. ��	����-
��	����% � �������	����% ������ #����� ������ ���%�����	��, ��'	 
	��� ����	 ����� #���� ����+�������%�� � ��#������ � �#?	����� 
�	����	�. ‚��#� ��#	'��% ������

�� ��������, ����������� � ��-
���
	�� ����� �����%��"� �	�
��� ��
������+�� � ��������
����, 
� ������� #��	� ��������
� ���		.
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6��
��
������
[	��	��������  <�
��. Variability =. ��������
���% �������� ����� ��-
�����	� ��#	'��% ��
���

���� ��� ���������	�	
�� ������ <)�-
����� (�
��, ���������� (���, ��	+���%
�� �������� &((	����=, 
������	 ����� ��������%�� ���
� ��� 
� �����'	
�� �	����	� � �	� 
����� 
���)��% �	������$
���% � ������	�
���% �������%
��� ���� 
����. ��������
���% �����	�����	� $���� �����%��	���� �	�
�$	-
����� �	���
� … �	������	��� .

�������%
�	 �����������, ��������������	 � �������-������, 
	 
��	�������"� 
������ ��	�	
� ��������
���� �����. 3
� #���� ���-
�������%�� � ��� (���	 � � �	� ���$�
�	�, ����	 #��� ��
�$��%
� ���-
��
� ������������ ��� 
�����
�� ������ � ��� ����������� � ������. 

>	���%���� �����
	
�� ������ � ��
+	��
�� ���	 �������"��� 
#��		 
	��	������	����. ������
�� �����
�"� ��
� � �� '	 ���-
���	�	
�	 ��'��� ��� 
	�
��� ��-
�����. /� ���$�
�	 �������"� 
����
�	 � ������
�	 �����
��	�	�, � ������	������� �������
����, 
� ������� �������� �����
	
�	, � ��� �����
��	�%
�� (�������. ��-
�����	����% � �����
	
�� ������
���� ������	�	
�� � &��� ���$�	 
�����������	��� ��� 
	�����
�� (����� � #����� ������	� ���)��	��. 
��������
���% � 
	��	������	����% �����
	
��, 
�������, �����	��-
"� �
���
�	 ���)��	��, ������'	

��� ���������+�	� �����
��	��.

H������� �������	 �������'�	
�	 ��� ���	�����, ����������� 
� �����
	�� ����� ���	����� ��#	���% ���
�� �������	����� ����-
���%
�� (����	
��� <��	'�	 ��	�� $�����
��, �����$	���� � ��
�-
��$	����=, �����%��� �	�
���, �������"��	 ��	���% ���$�
�	 #��		 
��������
��. ��������
���% � ������� ����	 ��	������	
� 
� ���-

�� ����
��: 
�$�
�� � ������	�� ���������	�	
�� ���	�%
�� ���-
���, �������%
�� ������ <��������
��� ���
������ ����
� ������-
���, �	�#� ������, ������ ��
� � ���$		= �����% �� �
�����	
����� 
� +	��� <���%���"��� ������ �
�����	
���, ��#�� �������%
�� 
����	�, �������%
�� (���� � ���$		=. 
������	 �������'�	
�	 ��� 
���	����� ���
������ ��������
���"�	��� ����������, ������� ��-
������
� «��������	�» �	#� ��'��� ��� � ���+	��	 ����.

Š��������� � �	��	������ ������	� 	���� ��. ��	�� 9 �	��� I .‹

�
���
������
/	��
	�
�	 ���#	

���� ���	����� ��"� 
���	 ��$	����, ����$�"-
�		 ���	����� �� ������ �	��� <
�����	�, ��
� � �	�	���	
��=, … 
���
��������  �����. ��
���$	���	 <���	
�	��	 � ��
����	 ���-
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�����= ����� ���������������"��� �����$	���� <
	��
���$	����= 
������, �������� ��
� � �	�	���	
�".

� ���	����� ��
���$	����� ����� <�� �
��. Dynamic Audio= ��
�-
��� �������%
�	 �������+��, �������	 (����	
�� � ��'	 �������	 
&((	���, � �������� ���������	�	
�� ������� ����'	
� ��
���$
�� 
��������
���%, �������	��� 
	 �
���	

	� ������� ����� �������-
+��, � �
	)
��� ����	��������, 
�����	� �	�������� ���%�����	�� 
��� �#�����	�%������ �	����	�. V�����	� ���$�
�� ��
���$	���� 
������ ��'	� ���	
��%�� � ����������� �� ������� �����+��, � ��-
����� ���������	�	
�� � ���	����	 ������� �� �	������ ���%����-
�	�� ;2 .

��
���$	���� ������ � �������	 &((	��� ����� 
	 ���%�� ��-
����

� �	
��%�� � 
������ 
	 ���$��% ���
�����, 
� 	�	 � �	�����-
���% 
� ��#���� � ���	. H��	����"� ��� ��
��
�� ���� ���	
	
��, 
����	�����	��� ��
���$	���� ������ � ���	������. �	���� ��� … 
&�� ���
�	 ���	
	
�	 ���$�
�� �	�����, ����� � ���	 ���������� 
$��-�� ��'
�	. /�����	�, 	��� 
� ��)	�� ������ 
�����	� #��%)�� 
������ ������, ��
���$	���� ������ ��'	� �	��� �������% ����-
����% ���$�
��, � ����� ����� ��	� ��#	'��	�, �
� ��'	� �	��	

� 
��
�'��% 
����'	

���% � � ����	 �	�
��%�� 
� ��	'
�� ����	
% 
���������. 

������ ��� �	��+�� ��
���$	���� ������ 
� ��#���� �	����	� 
������� � ���, $�� �
� ��'	� 
� ��
��	
�	 ��	��$��% 
����'	
-

���%, #����� ��������% $���% �������%
�� �	��. /�����	�, 	��� 
��) ����� 
������ «)�	� T
���», �� ��'	�	 ����)��% 
	����%�� 

�� �� �	�� �����	����� T
����. /� ����� �	�	 ������ �	
�	��� 
	-
�
�$��	�%
�, ������ ���������	��� �������� &((	�� ���	�� ������, 
�������� &((	��, ��������� �� 
�� �������%
�� �	��.

��
���$	���	 ����� ����� #��% �#������	
� ���	
	
�	� ���-
$�
�� �������� �������
���� <��#���	
�	 �	�	�#	��+�� ��� ���-
�������
	
�	 ����� $	�	� ��	�����=, ���	
	
�	� �������
���	

��� 
�������'	
�� ��� �	�����	� (���$	���� ���$�
 <&((	�� ����	��=. 
/�����	�, ���� ������	�� ������)�
� ���	
���� � ��	��$	
�	� 
�#������ � ��
��� ��� ��� ��	
	 ���'�� 
� #��		 ���
��, � ����-
����% �����	��� #��	� ���	
��%�� � ����������� �� ���#��'	
�� 
���)��	�� � �	��� #�	��� �	������. 

;2  `ollins €aren. Game Sound Fn Introduction to the qistory, [heory, and Prac-
tice of |ideo Game ]usic and Sound Design. … [he ]I[ Press, 200A. 
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/���
	+, ��
���$	���	 ������� � ���	 ����� �����%�����%�� 
��'��� ���, ����� ���%�����	�% ������ �	�������� ���	
�	� ��� 
�������� �"'	��. 

� ���	������ ��
���$	���	 ����� ���"$�	� ��� ����: 	�	#������ 
� �����	������� 	���� . 

&�
%������ "��	�  ���
���"� � ���$�	 ���	
	
�� � �	����		 
����, 
� 
	 ��� ���	� 
� 
	����	����	

�	 �	������ ���%�����	��. 
����	��� ��'	� ���'��% ���	����� «Super Mario Brothers » <Nin-
ten do, 19A5=, � ������� ������ ��������������� � 
	#������ �	��	 
�� �	� ���, ���� 
	 
�$�
�"� ����������% ���	�	�	

�	 ������	 ��-
#����, ����	 $	�� ������ ������	���. 

$����
	������ "��	�  ��������������� � �	����		 ����"$�-
�	�%
� � �	���%���	 �����-��#� �	������ ���%�����	��. /�����	�, 
	��� ����� 
�'���	� �
���� �
�	�(	��� ������	
�� �	���
�'	�, �� 
�	���
�' �������� �������%
�� �	$ � #��	� ���)	
 �����	�����"-
��� �	�����$	���� ����. ������
�	 
�'���	 &��� '	 �
���� ����	-
�	� � ���������	�	
�" ���� '	 �����. ����� �#�����, �	�����$	���� 
�	$ � ���	����	 #��	� ��	�% ��#���	

�� �
�	������
�� ����.

'����
�����	�� "��	� . ��� �������, � &���� ���� ��
������ ��-
���� � )��� ��� ���	�������� � �������� � ���	������. �	���
�' 
���%�����	�� 
	 ��'	� �������	��������% � ����$
���� &��� ������ 
��#� �	
��% ������	� ���$�
��. /�����	�, �� ������	
�� � ���	�-
���	 «Zelda: Ocarina of Time» 
	#��%)�� ����$	

�� ���	������ 
�	��
������	� ��	�������" #������ ������� ��#����.

8��	��
�� ���������� ���'� ��
�� <€o~i €ondo=, 
������)�� 
������ ��� ���� «Super Mario », �������� $	���	 ��
��
�� ��	���-
�	���� ��
���$	���� ������: 

 �‰ �����'
���% ��������% �������%
�	 �������'�	
�	, ������	 
��'��� ��� ���$�� ��-
����� ��� ��'��� ���������
��@

 �‰ �����'
���% � �	��%
�� ��	�	
� ���	
��% ���$�
�	 �����-
��+��@

 �‰ �����'
���% �������% ���%�����	�� 
	�'���

�� �������%-

�� ��������
���%" � �	� ����� �	���% #��		 �
�	�	�
�� 
�	����	�@ 

 �‰ �����'
���% ����	�	

� ��#�����% 
���	 �������%
�	 &�	-
�	
�� � �	$	
�	 �	����	�. 

�� ������ ��
��: « 7��	�������� 	���� ��	���	���� ����� ����-
�������%<�� ����������� �	#���	� ������
 ��������� � #������� 
�	 ����� ��	��
 ���������� �	������	��� ���#����������� <	���. loo-
ping= ������ � �����	����� ��	�������. 7��	������	� �����	 �����-
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�� �����	������� ���
���	� ���������, ������� �����%� �� ����	 
����� �	�����: ��������
 � ��	����� ������� ���#	 ����	��� ������, 
���	������ ����� �������� #�	����, ���#����������� ������ � �	���� 
����� � �	��������� �� #���!���� #�����	!	 � #������	����, �	��	-
�������� #�� #�������	��� ����	 � #������ »;; .

�
������%�����	�%���	 ���� 	�	 #��		 ����'
�"� ����$� ��� 
����������� � �����
	�� �����. � �#�$
�� ����� �	������ ���%��-
���	�� ������"� ���������	�	
�	 �����	�����"��� ������, 
����-
�	� ��� ���%�� ����	
% ������%� �������	� �����$	����� ����
�, 

�$�
�	� �������������%�� ��	��'
�� �	�����. /� ��� ���'	
 ���-
����������%�� ����, 	��� ��	"��� ��� �	���
�'�, � ��
��� �� ����-
��� ����	
% '��
� �����$	����, � � ������� 
	� 
������ ���#�	� � 
&��� �������	�	�Ž 8�� 	��� ��� �	�	���	 � 
���" ����+�" ���
 �� 
������� ���	�'����, � ������ �'	 �	�	)	�, 
�$�
��% ��� 
	 
�$�
��% 
���������	�	
�	 ������, �����

�� � 
���� ����+�	�Ž /���
	+, $��, 
	��� � ���	����	 ��	�������	
� �����'
���% ����	��
��� ����+�-
����
�� �	���
�'	� ���%�����	�	�, ���, 
�����	�, � ���	 «Asheron•s 
Call 2: Fallen Kings» <[urbine, 2002=, � �����
��	�%
�� (�
���� ��-
���� ���'
� ���	�	�	

�� �#����� ��$	���%�� � �������, �������	-
��� �������� � �	��%
�� ��	�	
�Ž ��	 &�� � �
���	 �����	 ������� 
��	#�"� �
����	�%
��� ��
�)	
�� � 
���'�	
�� �	)	
�� 
� &���	 
�����
�� ��������� �������'�	
�� ��� ���	�����.

�
������%�����	�%���	 ���� �
�$��	�%
� #��		 ������'��	�%-

�, 
	'	�� ���� �((���
���	. /	�	��� ������ ����� �	��+��� ��� 
��'	 ������ �����% � ��
� ����, �	�����$	��� ����������% � �	��-
��	". 
�	�% 
	� �����'
���� «��������%» ���������	�	
�	 ����� 
� ���	�	�	

��� �	�����" ��� ��#���". /�����	�, ���	�	�	

�� 
����+��, � ������� ��
�$��%
� �
��� ���#
�� ��
����� � ���$�� 
���	����
�� ������, ��'	� #��% «���$��	
�» �� ������ ���'	����� 
���%�����	�" �	���
�'���, �, ����� � ����" ����+�", ���%�����	�% 
���'	
 ���)��% �'	 
	 �	���
�$��%
�" �	����", � ������ � �
�� 
������	��� ���$�
��.

������
�
������
�����	���������  <�� �
��. Interactivity= … �����#
���% �
(����+�-
�

�-�����
���+��

�� ����	�� <���������, �#?	��� � ���$	��= 

;;  €ondo €o~i. Painting an Interactive ]usical Zandscape: ������ 
� 	'	���. ��
-
(	�	
+�� Game Developer `onference. H�
 M��
+����. 2007. 4…9 �����.
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�����
� � ���
��#���
� �	��������% 
� �	������ ���%�����	��, ����-
���	��������% � 
��. 

H�������  �����	��������� ������	�
� ��� ����� � ���	������. 
� �
�	������
�� ������ ��
������ �"#�� ����, ���������	�	
�	 
�������� �����
� �	�����	� ���%�����	��. ����� ����� 
�'���	� 
�
���� «���
%», �
 ���)�� ���� �����	�� … �
�	������
�� ����. 
T��� �	���
�' ������ �	�	�	��	��� �� �������%
��� ����, ���)-

� )��� … &�� ���'	 �
�	������
�� ����. T��� ���%�����	�% 
�'�-
��	� ��)��� 
� �����-��#� �������%
�� �#?	�� � ���)�� ����, �
 
���'	 ����	��� �
�	������
��. 8
�	������
�� ��'	� #��% �"#�� 
���� <������, (�
�, �������	 &((	���=, ���������	�	
�	 �������� 
�#����� �	
� 
	����	����	

�� �	�����	� ���%�����	��. ����	� 
�
�	������
��� ����� … ����� �	$�: ��� ���%�� ���%�����	�% ������	� 
� ����� � �������%
�� ��
�����, ��'��� ����� �	$� �������'��	�-
�� �����	�����"��� ������� ����	��	���� �	$�� �������. 

H���	�	

�	 ���	����� �������"� �������% �����	���, ���	-
�	��"��	, � ����� ��	�	
%" ����	�� #��	� �	��������% 
� �	������ 
���%�����	��. /�����	�, � ���	 «Crysis» �	���
�' ���'	
 ������% 
����, � � ����������� �� ����, � ����� ����� �	���
�' ������ �� 
�����, #��	� �	
��%�� � ����. ����� �#�����, 
	 ���%�� ��������� 
�	�����	� 
� �	������ ���%�����	�� �
��������
�
�� ���������	-
�	
�	� �����, 
� � ��� �������%
�� ��	��	� ��		� 
	����%�� ����-

	� �
�	������
��� �������	������, ����$	

�� ��-���
���.

  '����
������
\�	#�������� <�
��. 	daptability = ���	�	��	� �����'
���% ���	
	-

�� ���� ��� �
��� �����	��� ��� �	�����	� �
���	

	 �������� 
���$�
, 
� 
	 � �	���%���	 �
	)
	�� ����	������.

\�	#������ 	����  <�
��. Adaptive audio= … ���� � ���	����	, ��-
����� ���	
�	���, ��	��� �#��� ���	
	
��� � �	����		. T��� �
-
�	������
�	 ����� �������	� �	#� �� �������	������ � ���%����-
�	�	�, �� �������
�	 �	�����	� 
� ���	
	
�� � ����� �������%
�� 
�������
���	 ���	�����, �������	��� ��������
�. ����$
�� ���-
�	� �������
��� ����� … ���	
	
�	 ��
��%
���� �������%
�� �	��, 
	��� � ���	����	 ���
���	��� ���
+	, ���	
�� �������%
�" 
�$% 
� 
�	
%. ���%�����	�% 
	 ��'	� �������% 
� ��� (��� ������ ���	
	
�� 
�, �����	����	

�, 
� �����	
�	 ������. 

8��	��
�	 ���	����� «(����� » �  «Super Mario Brothers » 
<Nin tendo, 19A5= �����%��"� �������
�	 ����� ��� &((	��
���� � 
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��
���$
���� �	����	�. ���� ���� �������� ���	)
�, ������ ���-
������������ � ���	�	�	

�� �	��	, 
� �	�� ������	���, ��� ���%�� 
���%�����	�% 
�$�
�	� �����
��% 
	�	�
�	 �	������ � ����������%. 
�� �	� ���, ���� ����'	
�	 ������ 
	 
�$
	� ���$)��%��, �
 
	 ���-
'	� ����)��% ������ � �	���
�$��%
�� �	��	.

/	 ����� �����% �������
���% � ��������
���% �������� �����. 
T��� �����
	� ����� ������� 15 ���
�� �����
��� �����	�� �� ��
-
����� � ��������� ��#���	� ��'��� ��� 
���� �����
� �� ������-

��� ������ … ����� ���� ��������	
, 
� 
	 �#����	�%
� �������	
. 
T��� '	 ������	������� �	�	�#	��+�� ��'	�
��� �����	�� ���	
�-
"��� � �	���%���	 �
	���
��� �	�	�	�	
�� �	���
�'� ���%�����	�� 
� �
�	 �������
���� <���� � ���, ���������� � �"� � ���$		=, ����� 
���� ��'
� ������	�������% ��� �������
��. 

T��� �������%
�� �	�� �	��� �	
�	� ������	� ���$�
�� � �����	-

�	� 
����� �������%
��� �	���
�'�, � &��� ���$�	 ��'
� �������% 
�# �������
�� �����	. /�����	�, � �����"$	���� ���	����	 «The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time» ����� �������	� ����� �	���-

�'	�, ����� � ���	 �	
% � �	���
�' ������ ������	� � �	� ������ 
<€o}iri Oorest= … ���$�� �������%
�� �	��. ����� '	 �� ���)	����� 
��	�	
� �	���
�' ������ ��� �����
	
�� �$	�	�
��� ����
�� ���-
�����	��� � &��� '	 �	�, 
� �'	 �������%
�� 
�$%", ������ 
	 ���-
������������. !�)% � �������� ���
+� � ���	 ���%�����	�% ����)�� 
�
�����" �������%
�" �������
�" �	��.

�	�
�����$	��� �������
�	 ����� �����	��� ��$
� ������	

�-
�� �����(	����� � �����%����
�	� 
	����%��� 
	��������� �����-
��� ����'	� … ��� 
�����	��� ����  <�� �
��. stems=. X�� ����'�� 
����	��"��� � �	��%
�� ��	�	
� � ����������� �� �#�����	�%��� 
�	����	�. � ���$�
�� ���	
	
�" ����� ����	��
��%�� ����	 �����-
�	�������, ��� ������ ��
�, �	��, �
�����	
����� ������ � ���$�	, 
� �����	������ � ������������� 
� &���
	 ���	
	
����. 

������
������ ;<

��������  <�� ���. immersio … �����'	
�	= ��
������ � ����
��	�%
� 

���� �	����� (���$	����� ����	������, ��� ������� 
��	����	�-

;4  �������������  <�� �
��. Immersion … �����'	
�	= … &((	�� «������-
�����» … �����	�� ����	
�� $	���	��, 
������	���� � ��������	

� 
�����

�� �������� �C��� ������%
�� �������
���	.
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�� �����$	���� �����
+�� � ���������� (�����
��� �������%
��� 
���� ;5 .

���	����� �#����"� ���	����
��� ����������: �
� ����	�-
����"� 
	����	����	

� 
� ������� $	���	��, 	�� ������
�
�	, ��-
����� 
	���	����	�%
�� &��+��
��%
�� ������. L�������� ����� 
�
���	

�� ��$	����� ������� ���� �#����	� ��������� ���	����, �� 
	��% ��'	� ��������% ���"��" �����'	

����, ����	$	

���� ����	-
�� � ����������		 
� &���
	. 
������	 &((	���, (�
�, )��� ����-
��"� ������ ��������%�� � 
�'
�" �#���
����, �����(	�� &���

��� 
�	������, $��#� ��$���������% �	#� ���$���
���� ��#����. ��	 &�� 
����� ������"� ������% ���	����
�� &((	�� ��� « ������ #�����-
����� », ����� ����	�% �����	� �	#� 
	 ������ �����

�� 
�#�"���	-
�	�, 
� �$���
���� ��#����, �������$���"����� 
� &���
	.

/	������	 ����	�����	�� <
�����	�, €. H��	
 � E. 
���	���
= 
������"�, $�� ���	����
�	 ��$	���� ������� 
	 ����%�� ����� ��-
�	������, ����%�� �����
� �
���	

	� ����	#
���%" ���%�����	-
�� � ����	$	

���� � ���+	�� ����, ��������	� � «���	����
��� 
�#��
�», ������� �
� �#��
�$�"� ��� « �	��	!����� �� �#��	 ��	-
�����
����� � ����
��
 �����
, ������� �#���������� �����!��-
���% #������	���� ���%����� #���������� � ���������	���% ��	��-
�����. ����������
 ���	� �	��%�	���� � ���, ��� ����	��� ����� 
������� �������� �	 ���
 ��	�������, ��� �	��� ���	�	 #�����	%� 
��<������	�� � ����� #�������% �����, ��� �� ��� ��	 ��	������� 
�	���% �����	!	����� ���	 »;6 .

8���	�����	�% X
��" R����
	� <Fndrew Glassner= �$���	�, $�� 
���	����� �#����"� 
	����%���� ����
��� ���	����. �	���� ���-
�	
% ���	�	��	��� ���
�	�	����

���%" ������ ������, ������� ��
-
+	
�����	� ���	 �
���
�	 
� ������� �#?	����, $��#� ��
��%, $�� 
'	 ���������� � ������� ���	. ������ ����	
% ���	����
���� �#-
����	��� �����, ����� ����� 
�$�
�	� �
���	

	 ���	�	'����%, «���-
�����������%», ��� #� «�����	�% 
� �������%
�� ��� ������� ���	�� 
�	���
�'�». �	� ����� �
 ��	
��(�+���	� �	#� � �������%
�� �	�-
��
�'	�, �������	� 	�� ���'	
���� ���, 	��� #� �
 �������� ���'	-

���� ���	�� �	��, � �#	�	��	� �	���
�'� �� ��#	�� ��� ����	'�	
�� 
���, 	��� #� �
 �#	�	��� ��#���	

�	 �	��. 
�	�% �	$% ��	� �# «&��-

;5  Grau zliver. |irtual Frt: Orom Illusion to Immersion. … `ambridge, ]ass.: 
]I[ Press, 200;.

;6  Salen €atie, ƒimmerman Eric. \ules of Play: Game Design Oundamentals. … 
`ambridge, ]ass.: ]I[ Press. 200;.



����� 2. �����
����	�� ������	���
 «
�������» �����  115

+��
��%
�� ������
�� � �	���
�'	�, $�� � �	���%���	 ��	$	� � ��#?-
	����
��� •�	�	
	�	
�"‘ �	#� � �������%
�� ��� … ���	����, � ��-
����� ��	�	

� ����#��	��� ����	
�	 ����� � �	��%
���%"» ;7 .

H�����	��, �����#��$��� ���	���� ��	�� ��	������� ���	����� 
������% ���	����
�� &((	��, �����"� �	������$
�	, ����������#-

�	 ������%
�	 � ������%
�	 �������
����. 8 ���� ��	�% ����	��� ��-

�� �� ��
��
�� ��	���� �����������
�� ���	����
����. !"#�� ��-
��	��"��� ���$�
�, �	�
�$	���� �#�� ��� �	)�"��� ��
+	
���+�� 
�
���
�� &�	�	
� ����� ���	��� ������ �� ������
�� �����'	

���� 
� ������� ���+	��. 8 �����#��$��� ����"��� �����
��% &�� ���$�
�, 
$��#� �#	��	$��% �����'
���% ���%�����	�" 
�������%�� �	����		�.

H�	��	� ���	���%, $�� � #��%)�
���	 ���	���� ������	�� 
	 
���	����� ���	�)	

� ��$
� �	�	
	��� �#��� ���� �	��%
��� � ��� 
�������%
��. >	�����, �������	��� � �����, � #��%)�
���	 ���$�-
	� ������	� 
	 � ��������
��� 
����������, 
� ����		 � ��
	����-
���(�$	����� ��	����	������ ���#��'	
�� (�����
��� ����, ��	 
(�
�+��
�����
�	 �#?	���� � ��#���� ��
���
� 
� ���
���	��� 
������� �������� ���� … ������� ��
�	
+���. ��&���� ���
����-
�� �����'
�� ����	
�	 ���	���� � ������	�
����, �������% #�, 
� ���	�)	

� (�
�����$	���� ����� ���	����, 
��	�	

�� ������
-

��� �	���
�'���, 
	 ���	����"���� � �	��%
���� ����$	����� 
������ � ���	
����.

�
�����
��%
�	 �	�
������ �#?	�
��� ����� ���������"� ���-
�	
�	 ���	���� � ���%�����	��, �����'�� 	�� � ������$	���	 ��	�-
�	�
�	 �������
����. 
�	�% &((	�� ���	���� ���������� � �	���%-
���	 (���$	����� ����	������ ����� 
� ����
� $����� ���%�����	�� 
� ������� �� '�
�� �������� ���	��� � �	�
�$	���� �����'
���	� 
������� ���������� ���%�����	��.

6��
������� �
�	��
�� �
���
	�� 

 «
	����	�» ��!
�. #���	��

 ��!
�� 
� �
���
	��%
7�������  … ��	$	���	 �����, ����������

�	 �� �#�#�	

��� ����	-
����
�� ���
�� (��� ���	�����
��� ����$	���� � ��
�$�"�		 ��" 
���
��� ���� ����'	���	

��� ������	�	
�� � ��	� 	�� «�	��%
�-

;7  Glassner Fndrew. Interactive Storytelling: [echni†ues for 21st `entury Oic-
tion. … kellesley, ]ass.: F€ Peters, 2004.
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���» <�
�$	 ������, (��+��
��%
�" �	��%
���%, ���
���������

�" 
� ���
�+�� ������	�	
��=. ��	�	��� … �����# ���	������
��, ��� ��-
����� �#?	��� � ��#���� �������"��� #�����%
�, ��	��� ���� $��#� 
#��% �#��
�$	

��� ����	

�.

�	���
 «��	�	���» ����	$�	��� � �������� �����
� «R������-
����» ;A, ��	 (�����( �������� ����
	
�	 �	'�� ����� ���	���� 
���	������
�� <��������=: ��	�	����� � ���	�����. ��	�	��� ���	-
�	��	��� ��� ������� � ���	 �� �	����� ��+�, � ������� ������ ��-
��'�	� ���� ��	�, ���" ����+�", ���	 ��$
�	 �
	
�	 <�	�����	� «�� 
�	#�»= ;9 . � �� ��	�� ��� ���	��� ��� �����+�� ���
���	�, ����� ��&� 
������
� ������	� �
	)
"" �����
� <��������%= �	�	�, �������� 
��� �����

�� 
�#�"���	�%.

/� �����'	
�� 
	����%��� �	��� �	���
 ���	��� ����	������ ��-
�	���	

�� ����	�+��, ���� ����������"��� ���
+���� � ������%-

�� ����������. ���	��� � ��������	 
��#��		 ���
� ����	�����-
	��� � �����%" ����'	���	

�� �#�����. H��
���% ���	��$	����� 
��������� � +	��� ��������	� ������(
�	 <�����
�"�		 ���	�	�	
-

�	 ����#�	 (���= ���#��'	
�	, ��� ����'	
�	 
	��� ��������� 
�	��%
���� � �����%" �#����� 40. H �����	
�	� (������(��, ���	�-
�	�
��� ���	��$	���� ��
+	�+�� � ��������	 ����� ����#	���%, � 
#��%)�
���� 
������	
�� ���
����
��� � �������	�
�������� ��-
������� ���
��	�%
� ��������"��� �� ���	��$	����� ���
+���.

� 1950-	 ���� �	���
 ��	�	��� 
�$�� �����%�����%�� � ��
��	���� 
��� �#��
�$	
�� ��	� �������
���� ����)�	

��� &���

��� ���� 
��
�(��%��. 3��
 �� ������	�	� ��
��	�������� �������
 �	�+ 
�$���� ��
���	 ��	�	���� ��
�� �� +	
����%
�� ��� ���������� 41 

;A �����
. R���������� C �	�. �. /. T��
��� CC H�#��
�	 ��$�
	
��: � 4 �. C 
��� �#�. �	�. �. M. !��	��, �. M. ������, �. �. ����-R��� <�	��� «M���-
��(���	 
���	��	»=. �. ;. … �.: ����%, 1994.

;9  ��	�	��� ��
���	��� � ����	�	

�� ����
����
�� 
���	 ��� ���
 �� ��-
�	�������	�%
�� ����	
	� ������	�	
��, ����
�$	

�� �������
���	
-

�-��	�	

�� ��
��
����� ������	�	
��, �� 	��% �������
���%" �"-
'	��, ������	��� � �#�����	�%��� CC H���	�	

�� ���	�����
�� �	����. 
�
�������: �$	#. ����#�	. … 2-	 ���. … �.: M��
��, 2011. … H. 92…110.

40 L�$��� ������. X��	����. … �.: R��������, 2004.
41 )�������	  <�	��������= <�� ��	$. … �
��= … 
���� � �
���� � �
������ 

����	���, �
������ <�����%��"�	� �
���= ���	�	
�� � �
������ … ��
�-
�����$	���� � 
	��
������$	���� … �����
���+�� CC  !	��� H. ���%��-
�������. •• �	�: &
+�����	���. … 199A.
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� ���	�	��� 	�� ��� «�������
���% (��%��$	���� �	
���+��: ��� 
�������, 
� ���'	 � �������
���� � ��	�� �������, ���	�������

�	 
� &��� �������	, � ���'	 �	���
�'�, �����������	��	 � ��$�� ��	
�� 
�	
���+��» 42. ����� �#�����, �	���
 ��	�	��� �#��
�$�	� �������	-
��" «�	��%
���%» �
���� &���

��� �	������ ��� ����%"�	�
��� 
�������� ����. ��	, $�� 
�������� � ���������� � ������ ��	�	��-
��, �� 	��% ��������	��� � ��� ��� �
�$	 ����'�	��� 
� &���
	, 
�-
����"� ����������	��  <�
��. Diegetic=, ��	, $�� ����	��� �
	)
�� 
�� ��
�)	
�" � &���

��� �������
����, … ������������	��  <�
��. 
Non-Diegetic=.

�	
�
�	!
��	
 
���	  … &�� �����, ���
���	'���	 ���� ��-
�	����	����, �������	���� 
� &���
	, �����, ������	 «���)��» � 
�	�����"� 
� 
�� �������%
�	 ������	 �	���
�'�, �����, ������	 

	����	����	

� �����	�����"� � ���#����"��� � ������������ 
� 
&���
	 ��#���	�. ��	�	��$	���	 ����� … �����, ����$
��� ������� 
��'
� ����	�% 
� &���
	, ��� ����	�% �
���, �������"��	 ���	�	-
���% &�� ����$
��� ��� ����������"��	 � &���

�� �	������. � ��-
��� ������ ��
������: ������ � ������� �	���
�'	�@ ����� &���

�� 
�#?	���� � ��#����, ������������ � ��
	 ��������� ���	���
����� 
��� �� ��	�	���� &��� ��
�@ ������, ����$
���� ������� ����"�-
�� ��������	��	 � ����	 �#?	���, ���#��� ���������	
�� ��� ��-
����
��. ��	 �
� �����"� ���	�� ���� «�	��%
���%» ����)�	

��� 
����, �������"� ���%�����	�" ����)��% ����� &��� �	��%
����.

� ���	������ ��	�	��$	���	 ����� ����� �����%�����%�� 
	 
���%�� � ��$	���	 ��
��� �� &�	�	
��� �(����	
�� �������%
��� 
�������
����, 
� � ��� (�
�+��
��%
�� &�	�	
� �	����	�. ���, 
�-
����	�, � ���	����	 «Thief» <Eidos Interactive, 199A…2004= ��	�	��-
$	���� ���� )���� �	���
�'� ��'	� #��% «����)�
» �������%
��� 
����

�����: $	� ����$	 ���� )����, �	� #��%)	 �	����
���%, $�� 
���� 
� 
����	� 
� �	���
�'�. ���%�����	�% ��
�'�	
 �$	
% ����-
��'
� �	�	������% ���	�� �	���
�'� �� �������%
�� ���������, 
�������% 
	 �������% ��)
	�� )���.

��	�	��$	���	 ����� ����� ��	��������%�� ��� 
	��
���$	���	, 
�������
�	 ��� �
�	������
�	.

&
�	
�
�	!
��	
 
���	 … &�� ����	 �����, ������	 ��'	� ���-
)��% ����"$��	�%
� ����	�% ��� ���%�����	�%. /	��	�	��$	���	 
����� 
	 ����� #��% «������
���» �	���
�'��� &���

��� �	������. 

42 �	�+ �������
.  H���	
�	 (��%��. … �.: >�����, 19A4. … H. 256.
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/	��	�	��$	���	 ����� ��
������ � �������%
��� ���� �����	����
-

�. ����$
�� ����	� 
	��	�	��$	���� ������ … &�� �	$% �� ������ � 
�������������� <��������
��= (�
���� ������. ���'	 � 
	��	�	��-
$	����� ���� ��
������ �"#�� ������, ����$
�� ������� 
	 ��'	� 
���
���	'��% �������%
��� ����. 

/	��	�	��$	���� <���  �(�����	�%����=  ������ … ������, ��	-
�	

�� � �	�����	 ���
	. 3
� 
	 ����������
� 
	����	����	

�� 
�	��� ��	� � �������%
�� ���	, �� 	��% �����
�. 
��� �(�����	�%���� 
������ ��	��� ����
������ � &���

�� �	�����	� � +	���, � ���'	 � 
�������� ��#������, �������� �����(	�� � 
�����	
�	, #��%)�" ��-
�	����
���% �	����	�. ������ ��'	� ����	
�������% ������" ��-
���+�", ���, 
�����	�, ���������� � ���	����	 «Myst 3»: 	��� ���%-
�����	�% ����'	��� �������% �������%
��� �	���
�'� � ��� 
�$
	� 
«����#��%», �������'��"��� ������ �� #�����
�� ��	�������� � ���-
��
�". � &��� ���$�	 
	��	�	��$	���	 ����� ���
������ �������
���.

����$
�� ����	� 
	��	�	��$	���� ������ … ����� �
�	�(	��� 
���	�����. X�� ����� �������'��"� 
�����+�" �� �	
", ��#�� �	-
'���� ��#��� ���������. H��#��� �
(����+�" ���%�����	�", �
� 
�
	)
�	 �� ��
�)	
�" � ���	��������� ����. ����$	�, ����	 ����� 
��'	� #��% ���������
� ��� ����� ��#���	

� �������� ����.

T�	 ��
� ���
����
���% 
	��	����$	��� ������ … ����� �� ����-
��. ����#
�� ���	� 
	$���� �����%��	��� � ���	������, 
� ��	 '	 
����	�� ������ ���� ��	"� �	���. � ���	����	 «Broken Sword: The 
Sleeping Dragon» <[q‡, 200;= �����-������$�� ����	
����	� �	�-
����� ���%�����	��. ����	
����� ����$���"��� � ���)	�)	� ��	-
�	
� ��� ��	�����"� ��#����. /�����	�, 	��� ���%�����	�% �����-

�� 
	���������	 �	�����	, ����� ���#��� 	��: «j ������� � �	)�� 

	 �	���% &����».

/	��	�	��$	���	 ����� � ���	����	 ����	$�"��� � ��
	�������-
(�$	���� ���	���������� � 
�$��	 � � (�
��	 ����, � ���'	 � �	'�-
���
	��� ���������. ���%�����	�% 
	 ��'	� ���	
��% ���$�
�	 ����� 
������ ������ �	��������. /�����	�, � ���	����	 «Grim Fandango» 
<199A=, ����� �	���
�' ���%�����	�� �&

� ������%
� �����
�	� 
����
�	, �	�����	 ����
$���	���, � �	���
�' �	�	
������ � 
���" 
����+�". �������%
�	 �������'�	
�	 ��� &��� ���	
�	��� � ����-
�	������ � 
���� ����+�	�, � &�� ���	
	
�	 �'	 
	 �����
����%
� 
���%�����	�". 

� ��
��	 ����	�	
�� 
� ��	�	��$	���	 � 
	��	�	��$	���	 ����� 
�	'�� ���
���	 ���%�����	�	� � ���)��	�	� <�������= ���	�	�	
-
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�� ��
�	
+�� ��
����	�%
� ��	�	���� �������%
��� �	����� 
� 
&���
	 ��
�����. 8����� ��
���"�, $�� 
	������	 �����, ������	 
���)
� �� ��	�� �	����	�, ����� �����	��������% ��	��	���, �#?-
	���� � �	���
�'��, ��������	��� 
� &���
	, � 
	������	 ����� 
<
�����	�, (�
���� ������= �����
��	�%
� ��#����"��� �����-
#��$����� ��� ����, $��#� ��	���% �	�����	 #��		 
����	

�� � 
&��+��
��%
��. ��� ���	�	�	
�� ����$
��� ���� ��� �
��� ����� 
���%�����	�% ������	��� ��� 
� ������� �����, ��� � 
� �
�
��, ��-
����	 #��� ����$	
� �� � ��	�����	� ����	. ‚��#� ���	�	���% 
(�
�+�" ����� � &���

�� ��	�	���	, 
	�������$
� �$������% 	�� 
��
���

���% � ��	�������	��� ����$
���� ����� 
� &���
	, �� 	��% 
	�� ��
�)	
�	 � �
����&���

��� �������
���� ���	���
�����. ��� 
����	��
��� ���	�	�	
�� ��	#�	��� �#�����% �
���
�	 
� ���#	

�-
��� ����� ����� � ���#��'	
��, 
� �����	�����	 ���� ��� �
��� ����� 
&���

�� �����+��.

8���	�����	�%
�+� �. �����
� ��	�����	� ���	���% ����	 ���	-
����� �������� ����� 4; :

�	
�
�	!
��	
 
���	  <������ ��� �����)�����	 &((	���= … 
�����, ��
�����	�� � ������� ��#�����, ������������ �
���� ���-
����%
��� �������� ����, �������	��"��� 
�:

 �‰ �
�	���	!
��	
 �	
�
�	!
��	
 
���	 , ������	 �����
� 
� �#?	����� � ��#������ �������� ����, 
� �� ���������	-
�	
�	 
	 ����	��� ��	�����	� �	������ ���%�����	��. ��-
��	 ����� �����%��"��� ��� � ���	���������� � ���	, ��� � 
� �	����		. /�����	�, � ����	�
�� ������� � ���	����	 
«Grim Fandango» <ZucasFrts, 199A= T�� <�������%
�� �	�-
��
�'= ������ ��$�� ��������	�
���, ������% 
�������% 
���������. �&

� <�	���
�' ���%�����	��= 
	 ��'	� ����-
���	��������% � ��������	�
����, 
� «���)��» ��	 �����, 
���������"��	 �	������� T��. X�� ����� ��	�	��$	���	 � 

	��
���$	���	@ 

 �‰ �����	���
 �	
�
�	!
��	
 
���	 . ����� � ���	����	 «In 
Legend of Zelda: Ocarina of Time» <Nintendo, 199A= 
����	� 
�������%
�	 ����, ���%�����	�% ���)�� ���� �	����� � �	-
#	��
�	 ���+. ����� �������� 
�$%, ���%�����	�% ���)�� ��� 
�����, ���	��� ��	�$���. ��	 &�� ����� ��	�	��$	���	 � ����-
���
�	@ 

4;  http:CCwww.gamessound.comClearning.htm.
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 �‰ 	��
����	���
 �	
�
�	!
��	
 
���	  … ����� �	������ �	���-

�'� � �������%
�� �������
���	 ���	�����, 
�����	� ����� 
)����, ������ � ������, �����	��� � ���$�	. 

&
�	
�
�	!
��	
 
���	  <(�
���� ������ � ��	+���%
�	 ���-
����	 &((	���= … �����, 
	 ��
�����	�� 
	����	����	

� � ����-
���� ����, ��
��� �����
�"��	 (�
�+�" ����	�'�� �	����	�, 
�	����� 
�:

 �‰ �����	���
 �
�	
�
�	!
��	
 
���	  … �����, ���
���"��	 
� �	���%���	 ���	
	
�� � �	����		, 
� 
	 ��
�����	�� � ���-
'	
��� � �	������� �	���
�'	�@ ����$
�� &��� ������ 
	 
��'	� 
������%�� �
���� ��	�	���� ���	�����. ������ 
� �� �	����	 «Zelda: Ocarina of Time » ����	�	

� �����	� � 
������$	��� 
	 �����%��	���, ���� � �	����		 ������ �	���� 
�������%
�� 
�$�. !�)% � 
������	
�	� �
� ������ �
��% ��-
���
� ���"$�	���, ����	�'���� �	����	�. �	���
�' ���%��-
���	�� 
����� �#����� 
	 ��'	� �������% 
� ������	� ��	
� 
�������%
��� �������'�	
�� <	�� ����	��� ���%�� '���% 
�-
�����	
�� 
����� �������%
��� �
�=@ 

 �‰ 	��
����	���
 �
�	
�
�	!
��	
 
���	  … �����, ����������-
����	 � �	���%���	 ���	
	
�� � �	����		, ���
��
��	
�	 ��-
����� �
�+����	��� ���%�����	�	�, ��� &��� ����$
�� ����� 
����	��� 
	��	�	��$	����. � «Zelda: Ocarina of Time » ������ 
���	
�	��� � ����������� �� #������� ����� � �������� �	�-
��
�'�. T��� �	���
�' ���%�����	�� �������	�, ������ ���
�-
����� ������
��, 	��� 
�����	� 
� �����, ������ ���
������ 
��
���$
		 � ���	����
		. 

��	�	��$	���� � 
	��	�	��$	���� ����� � ���	������ (�
�+��-

���"� �
�$	, 
	'	�� � ��
� � ���	�(��%���. � ��
� (��%��$	���	 
�������
���� ��	+	�� ������� �� ������	�	� (��%�� <�	'���	��, ���-
�"�	��� � ���$��=@ �
� ��(��������
� � 
	���	

� � ���
���� ���
-
������

�� ����	. �������%
�	 �������
���� � ���	 
	 �#���"�
�, 

	 (��������
�, �
� ������� �� �	������ ������, 
������	���� � ��-
�	
� ���� � >T�!•/3� �������
���	 � �������"�	�� �������%-

�� �	���
�'	�.

��&���� ������� ���� 
	 �#����	�%
� ����	��� ������ ��	�	��-
$	���� ��� 
	��	�	��$	����, 
� �����	� �����
��	�%
�� ����	
%, 
����� 
	��	�	��$	���	 �������	 &�	�	
�� ����� 
	����	����	
-

� �����% 
� ��	�	��� �	����	�. ���, 
�����	�, ����� ���%�����	�% 
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�����%��	� ������ ��"�
��� �
���� ����� � ���	����	 «World of 
Warcraft » <Bli‰‰ard, 2004=, �
 ���)�� � ����� 
� &���
	 ��	����	'-
�	
�	: «/	 ���� ��������%Q» 3$	���
�, $�� &�� ����	�
�	 ���#�	
�	, 
� �����	 ���%�����	�� 
	 ����� ���)��% &���� ������. /� ��	��	 � �	� 
���#�	
�	 ������� ��� #� �� �	���
�'� � ���	����
� ���%�����	�". 
� &��� �����	 ���"��� ������	�
���� 
���)�	���, ���� �������	��� 
��
���	�	

� � ��	�	��$	����, � 
	��	�	��$	����.

��	����
���� ����	�����	�%
�+� ������
 W���	
�	
 <€ristine 
Yørgensen=44 ������ 
���" ���	����" �������� ����� … ��
�������-
�����	�� "��	� , ������	����"��	�� � ��
�� �����
� ���	� ���"-
$	

���%" � �	����	�, � � ������ … ���	� (�
�+��
��%
���%" ��-
���%����
�� � �	����		.

���
���	�	��$	���	 ����� … &�� �����, ������	 ���	����
� 
���%�����	�", 
������	���� � 
	��	�	��$	���� <�	��%
��= ���-
����
���	 � ��	��	 � �	� �����#
�	 �������% 
	����	����	

�� 
�#����� 
� �	������ ���%�����	�� � ��	�	��$	���� �������
���	 
���	�����.  
��� � &��� ���$�	 ��	�����	��� � &�	�	
� �
�	�(	�-
�� �������	������ �	'�� ���%�����	�	� � �������%
�� �����. 
«]���	��� ��	���� ��!�� ���������� � ���������������� #�����	�-
�����, ��	��������������� ����� ������ ���������������% �����-
�	��% � ������������
 ��� � ����	%� ��<�% ��	�������� ������
 
� ��
����
, ���	%<�% ��	�����
����� #������	���� � �����	������ 
���	 ����� �������, � � �� !� ����� ����	��� �<�<���� #�����-
����� � �����	����� ���� »45.

���, 
�����	�, �������%
�	 �������'�	
�	 ��'	� ��	����	���% 
���%�����	�� � ���#��'�"�	��� ����
����, � �� ��	�� ��� 
������� 
����$
��� ������ � ��	�	���	 ���	����� �#
���'��% 
	 �������. 

W���	
�	
 �����$�	� ��� ���� ���
���	�	��$	���� ������: ���$-
���  � ��������� ��	��������������� ����� . ���, �
	���
�� ���� � ��-
�	����	 «Warcraft 3 »: «/�)� #��� �����"�Q» … ���#��	� ���%�����	-
�" �
(����+�" � ��'
�� ��#���� � ���	, 
� 
	 ������� �� ������-�� 
��
��	�
��� �	���
�'� ��� �#?	���. X�� ����	� �������� ��
��-
����������	��� "��	
 . ����� �	���
�' ������ � «Diablo 2 » <Bli‰‰ard, 

44 Yørgensen €ristine. zn [ransdiegetic Sounds in `omputer Games CC Northern 
Zights 2006. … `openhagen: ]useum [usculanums, Oorlag, 2006.

45 [ime for New [erminology. Diegetic and Non-Diegetic Sounds in `omputer 
Games \evisited C ]ar} Grimshaw. Game Sound [echnology and Player 
Interaction. … ^SF: IGI Global, 2010. … P. A5.
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199A= ������+�	� «j �	�	���'	
Q», &�� (���� ������	��� ��� ����-
�����
 ��
������������	�
 "��	 , ������%�� �	���
�', ������� 
���'	
 #��% «������'	
�	�», �������� ���%�����	��, ����� ���
�-
����� ��� #� ���������	�%
�� � ���#��	� ���%�����	�" ���	�	�	
-

�" �
(����+�". � &��� ���$�	 ���#�	����$
� ���	�	���%, ��	-
�	��$	���� &�� ���� ��� 
	��	�	��$	����: � ��
�� �����
�, ����� 
(���� «j �	�	���'	
Q» �������	� 
� $��, $�� �	$% ��	� �� �	����� 
��+� … �� �	���
�'� <��	�	���=, � ������ … ���� ��'	� #��% ����	�-

�� ��	����	'�	
�	�, 
	��	�	��$	���� ���#�	
�	� � ������ 
�� 
�	����	�. ����#
�� ���� ���
���	� � ������� ���	, 
� ��	��	 � �	� 
�����
�	� ���	�	�	

�" (�
�+�" � �	��
��	 ����� ����. 

� ���	����	 «World of Warcraft », ��� ���%�� �	���
�' ������ 
� ��
� ���	���� ��
����, �
 ���)�� ��	��'
�	 �������%
�	 ���-

���, ��	����	'��"��	 �# ����
����. /� &�� ����� 
	�����'
� 
���	�	���% ��� ��������	 �� ������ ��
����, ������%�� 
	� 
�-
����� ������%
�� �
����, �������"��� 
� 	�� ����������	, � 
	� 

������ ������
���, �����#
�� �������% &�� ����� � �	����		. /	 
��	� �	(	�	
�� � ������� ���	, ����	 ����� ���
������ ����	�
��� 
�
�����, ��������� � �������%
�� ��� ���
	 � ��	�������"���� 
�������%
�	 ��	�	��$	���	 ��#����. /�����	�, � ���	 «Dragon Age: 
Origins », ��	 ����� 
	�	��	

� ���)�� ���	����
�" �������%
�" 
�	��, ��� ���%�� ���� ��#���	��� 
�����%. 

���	����� ���
���	�	��$	���� ������ ���$	�����	� (�
�+��-

��%
�" ���% ����� � �	����		 ���	����� � �������	� 
� ��, $�� 
����	�	
�	 ����$
���� ����� �� «�������
���	

���» ���
+��� 
� 
��	�	��$	���	 � 
	��	�	��$	���	 � ������� ����	 
	 ��	��� ���#�-
����	�. 

8��� «Warcraft 3 » ��	�����	� ����� ����	�: ����� ����� ����-
	��� ��������% 
���	 ���
�	 
� 
����, 	�	 
	 �#'���� �	��
����, 

	���	��
�� ����� �����
����: «/	�����'
� ��������% ��	�%Q» /� 
�	���� ������, ���� &��� ��'	��� 
	��	�	��$	����, ��� ��� � ����-
��� ������� ���	 
	� �	���
�'�, �����#
��� �������% ����� ����. 
3�
��� ��	�% 	��% ���
	
��, ������%�� ����� ������� � ��+	
���, 
����� '	, ��� � ��	� "
���� ����, �����	�����"�	� ��

��� �	���-
����'	
�". >	(	�	
� ��	�% 	�	 #��		 
	��
��
�$	
: � ��
�� ���-
��
�, ���� ����)�	� �
(����+�" ��
����	�%
� ��	��+��, ������� 

	�����'
� ������
� «�����	» �������� ����, 
� ���'	 �
 �#
���-
'���	� 
	������	 �������� � ���#	

������ ��	�	���� ���� <��+	
� 
�	���
�'�=.  
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3��!
�!�� ��!
���	� �������"���
� 
� �
���
	��% (�!��
�= ��!
��!����� 
>���
��= ����= �
���	
)

� 
	����%�� �	�����	��� �������� �
������� �������%
�� ���-
��	$	
�� �������	 �������'�	
�	 ���	���� ��	�	��	�� �����
��%-

�	 ���	
	
��. T��� �	���	 A-#��
�	 ���� ����� �	#	 ��������% 
��)% ��������	�	

�	 �������	 ���
��� ����	 «#��» � «���», �� 
����	�	

�	 ����%"�	�
�	 ���� �� ��$	���� � ���
��#����" ���-
������ �������'�	
�� 
	�	��� ��	�������� ��'	 ������#"�'	�
�	 
��
�#���#���	��. �� � ���� �����������	

�	 #"�'	�� ���	�-
��� � ����	�
		 �	�����	��	 �
�$��	�%
� ��	��$����%. /� �����% 
��$	�� �	

�� �������, �������� &((	���� � ������ ��� ���	���� 
�����#��$��� � ����"�	�� ���	��"� 
	����	 ��	�����. ������ ��� 
������#"�'	�
�� ����	�$	���� ���	����� ��������	��� #��%)�-
�� ���	������, ������� � ������ … ���	��
��� ������������� ��-
�	����, � �����)�����	 &((	��� … �����������(�+�����

��� 
�����
	���� �����.


������	 �������'�	
�	 ����	�	

�� ���	����� ������� �� $	-
���	� ��
��
�� �����
	
���: �������, �������	 &((	���, (�
���	 
����� � �������%
�	 �������'�	
�	. 

/�'	 #���� ��������	
� ��'��� �� &��� �����
	
��� � �� ���% 
� �	����		 ����.  

4�!
���� >���
�� � �
���
	��%

����$������ �������  … ��'
�� ������
�� $���% �"#�� ����	�	
-

�� ���	�����. ��$
� ����#��

�	 �������	 &((	��� �
�$��	�%
� 
��	��$���"� +	

���% ���� ��� �������, ���$)�"� �	����	�, �	��-
"� �������%
�	 ������	 ���� #��		 �	������$
���, ��
���$
��� 
� &((	��
���. 8����%��� )��� � �����, ������� ����	 ������% 
����	
�	 ���
�� ���	���� ������� � ������	 ��������	

�	 ���-
����
����.


������	 &((	��� ����"� 
� ���� �������	������ ������ � 
������� ���������. T��� 
	������	 ���� ����� �#�����% #	� ��-
���� � ������� ��������, �� #	� 
���$�� ���� #� 
	#��%)��� ����-
$	���� �����)������ &((	���� �"#�� ���	����� ���
������ ��
�-
��

�� � ���$
��. H��'
� ��	�������% �	#	 ������, � ������%����	� 
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���	��"�	�� �� #	����$
�� �������%
�� ��
����� ��� ���	�
�"�	-
���� � ���	�
����� 
� #	����$
�� ��
�$
�� ���� � �����	����	

��� 
����� �	����		�. ��'	 ������	�� ����� �	���� ���	���� ��
�����, 
$�� #	� ����� ���� 
	 #��	� ��	�% ���	�� � �������� ���������. ���, 
�'	 � 1970-	 ���� 
� ���	 ������� �
������� ������"��� ������	 
�������	 ���
���, �������'���)�	 �	���	 ���	�����.

>����#���� � ���	������
�	 �������� &((	���� � ����	�	

�� 
���	������ ���"$�"� � �	#� ��� ��	+�(�$	���� ����$ �� �����-
������, �#��#���	, ��
�	��, ��
��'� �����. H�	+������� … ���	
��-
�� ����	  ���	����"� ����	 ���
�	 �����
�� �������� � )������ 
&((	����: �� (�
���� )���� �� ������ �
�	�(	��� ����, �� 
	�#�$-

�� ������ (�
�����$	���� �	���
�'	� �� ���	��	������$
�� #�-
���%
�� �������� �+	
.

X�� 
������	
�	 �	��	�%
���� ������	'���	�� ����$��� 
����-

�	 "��	���
 ��"

� , � ��
��
�� �#���

���% �����
	�� ����� … ��-
�	������
�	 �������� &((	���� � �����#���� ����$	���� �	����� �� 
�
�	���+�� � ��������
�� ��� ���	�����.

L	� ��$	���	

�� � ����
������ ��#��� �����
	�� ����� 
� ���
 
����	�	

�� ������� ���	�� �#�����% 
	 ��'	�. ��&���� ���
���	� 
����	#
���% � ��	+��������, � ���
�� �	�	 ����	"��� &��� �
�	�	�-

�� � ��'
�� ��� �
������� ���	���� ���(	���	�. 

�����������
� ��!
���% >���
���
��'��� ���	
� ���	��������� �	����	� 
����	
 ��������� &(-
(	�����. � ��'���� �������� �#?	���, ����+��, �	�����" ��		��� 
���� ����. 
��� ���'	
 �����	��������% '�
�� ����, 		 �"'	��, ����-
��� ��#�����, ������	�� �	������ �	���
�'	�. 

>��������� ���		, ����� �#����� �����%��"��� �����)�����	 
&((	��� � ���	������. ���	��� ��
��
�	 &�	�	
��, ��	#�"��	 
���� $	
�� �����)������� &((	�����.

#���� �������$� ����"�������
 �‰ �
	)
	 ���)���	 «�	�	�
�	» ����� �	���
�'�: ����
�	, ��-
)	�%, ��	�, ����, ���
, ���� � ���$�	.

 �‰ �
���	

�	 «�	�	�
�	» ����� �	���
�'�: ���� �	��+	#�	
��, 
���
 � �)�� � ���$�	.

 �‰ 
����, �����

�	 � ���'	
���� �	���
�'�: )��� �� ���
�� 
���	��
�����, ����� ����$
��� #��, ����� �� ���
�� ��	�-
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�	���C�	��� ������
���, ���� ��	��� ���� �� ��	�� �	�	-
�����
�� �	���
�'	� ����	��, �	���
�' �	�C�����C�	� � 
���$�	. 

 �‰ 
����, �����

�	 � ����	�����	� �	���
�'� 
� �����	 �#?-
	���: ����� �����
	�	
�� �������� <�������
�	, ���	���
�	, 
�������
�	 � ���$		=. 

#����, «�"������%�» �&'������/����������, 
�����%�� ��������� �������$

 �‰ !"#�	 ����� ���'��, ��'	�, �#�	���, ���
����	���, ��)	�, 
�	$	�, �����$
�� ��	

�� ���#���� � (�
�����$	���� ����� 
�����'	
��, ���"$�� �����, �����

�	 � ������	
�	� &��� 
�����'	
�	�.

 �‰ 
����, ������	��	 �#?	�����, �����%��	���� �	���
�'	�: 
��#���"��	 ���#���, ��)�
�, ���	�%-�	
	������, ���
�+�� 
� ���$		.

 �‰ 
���� �#?	����, � ������� �������	��� �	���
�': ����� 
�	���
�' ���#���	� �#?	��� � �	��� ��� 
��	��	� 
� �	#� 
���
�+�" �� �	
" �
�	
���� 46, �
 ���)�� �����	�����"-
��� ����. /�����	�, 	��� ����#��
 � �	��� 
�', �����	��� 
�������� �	�����$	���� ���� �	����@ ����� �#?	�� �����-
	��� �� �
�	�����, ���������	��� ����, �#��
�$�"���, $�� 
�#?	�� ���� 
� �	��" <#�� ��#��)	
=. H"�� '	 ��'
� ��-

	��� � �����	 �	������: �������$���
�	 ��	����C�������	 
����#��, �����, ��	���
�	 ��
�, ���������
�	 ��	�� ���� � 
���$		.

#����, �"������%� ������� �������$���
 �‰ ������	 ����$
���: )���, ���'	
��, �	������ �	���
�'	� 
<������, ��
����� � ���$��=. 
���� ���'��, �����, ������-
+�
�� �����

�� �	���
�'	�, ����� � ����'	
�� ���'	���� 
�	���
�'	� �	���
�'� ���%�����	��. 

 �‰ /	������	 ����$
��� <�
	 ���� ��	
��=: �"�� ��
������ �"-
#�	 ����� �	������ �	���
�'	�, ������	 
	 ������"� � ���	 
��������� 
� &���
	 ���	���
�����, 
�����	� 
	������	 

46 ������	�� <�������� = … 
�#�� ��	��	���, ��	"����� � �	���
�'� 
����%" �	�
�� ����.
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��� ����
�	 47 ������
���� ��	��� 4A, �	������ ���'	���� �	�-
��
�'	�, ������
���	��	 � #��%)�� �������
�� ���, 
����-
���, � �$	
% #�������, ����� 
	 ���
� ��
��	�
�	 �	������.  

 �‰ 
����, �����

�	 ����	�����	� 
	�������� �	���
�'� 
� �	�-
��
�' ������. ����� ��) ���� ����'�	� ���	�
���, ���)	
 
���� ����� � �	�����$	���" #��
"@ ����� �	$ ��)	�� �	���
�-
'� ���������	��� � #�" � �	$�� ������
���, ���)	
 ���� �	-
�����@ ����� ����� �����	� �� �	���
�'�, ���)	
 ���� �����@ 
� ��'	 ����� ���� 
	 ������	� � +	�%, ���)	
 ����� ����	��"-
�	�� ������ ���'��. 

#���� ��������* ��&%��+, �����*���
�* 
� ������������ ��+����� ("�������%� "����)

 �‰ 3������"��	��C�������"��	�� ��	��, �"��, )��(�.
 �‰ X�	������, ��(��, �����	 ���
�����
�	 ��	�����, ������, �	-
��"��	 ��������, �	����	��, �����	��, ����#��. 

 �‰ M�
���	 �����, ����� �������, ���+�, ��	��, ����	

�	 ���-
����, )��� �	��� � ���$		. 

#���� �����������%* ���������
��'��� ��� ��� �������	 ���	����� ���%�����	�% ����� �
�����-
��

�	 �������� � �������	 ����� �����#��$���� ���	�����, ���
-
�����, �����
�� ������#%"�����. ����	 �	����
�	 �������� ������ 
������� 
	 ���%�� ���	$�"� ��#��� �
���� ��	+��������, ��
���� 
� ���+	��	 ������������ ����, 
� � �������"� ������ �����
�����-
�����%, 	��% �� ���� � ���	, ��#���	� �� ����� #	� �#�	�.


����, �����%��"��	�� � ��$	���	 ��������������, … ����	 
���
��#���
�	. ��'��� �����
��, ��'��� ����
�� �����#��$���� 
��#���	� ���� ��
���	��� ���� ��� �	����", $��#� �
� �������� 
� ���)��	�� 
	����	����	

�	 �������	 ����+��+�� � �������� ���-
���
��% �����
�", ��	�������)�" ���	�����, ��	�� #��%)��� ����-

47 ?	����	���  <�� �
��. cast … #�����%, �	���%= … ���+	�� 
���'	
�� <����	-
���= ������-��#� ��	
��, �	���%����� �������� ��'	� #��% ��� ����'�-
�	�%
�	, ��� � ����+��	�%
�	 ����	�����	 
� +	�%. >����$
�	 �����"��	 
��	
�� 
�
���� ��	� +	��, � ����'��	�%
�	 ��	
�� <��� 
�����	��	 #�(-
(�= ���$)�"� ������	������� +	�� <�	$��, ��	��$���"� �������% � �. �.=.

4A )#���  <�� �
��. spell … �����
�
�	= … �����
�
�	, ������	 ����$	���	 ���-
�	�����	. ‚��� � ��	�	

�	 ���$)	
�	 ������	������ <#�((= ����"��� 
��	�����	� ��	���.
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$	���� ��
���	
���. H����
�	� ��
���	��� �������������� ��
���-
"��� ���(	����
��%
�	 �����
	�� ����� � �����������. 

#���� �������%* �����"������� � ��$�������%* 
�����������
�����%
�	 � (�
��%
�	 ���	��������� � ���	������ ����� ������-
�����% � (�#��	 �"'	��, ��	�������� ��#���� ��#� � (�
��	 ����, 
� ���, $�� ����� ��������� ����	 ������� �	������. �����%
�	 ��-
������ ����	$�"��� � 
�$��	 ����, (�
��%
�	 … ����	 �����'�	
�� 
����
	� ��� ��� �����	 �� ��������� ����. 

«Prince of Persia: The Sands of Time» … ����$
�� ����	� ��-
�	����� � �
�	�	�
�� (�
��%
�� ���	����������. 
��� ��	�% ��-
���
�	� ����������$	���" (�
�+�" � ����	��
� � ���#��'	
�	� 
�������� ���� �
����
	�
�� �������%
�� �����"$	
��� ������, 
��������� 	�� �����'	
�� � ���	 � ����������� � �����'
�� #���-
��� ��#�����. 

�	'�� ���	�%
��� ����
��� ���� 
	�	��� ����	$�"��� �	'-
����
	��	 ���	���������, � ������� ��������"��� ��#����, 
	��-
��	����	

� �����

�	 � ��	�������� ������� ������
�	�. � 
	��-
����� ����� �	�	� ���'	
�	� � #����� ��� ��
����� ��������"��� 

	#��%)�	 ���	�������, ��� ���� $��#� 
�������% ������ 
� ��	�-
������	 ��#����, ������% �	 ��� �
�	 &��+��. ����	 «��
�-(��%-
��» 
	 �#����"� ��$	����� �
�	������
����. ������������ ��, 
����� ��'	� 
	�
��� �	�	�	��� ��� ����	 
����'	

��� ���'	
�� 
��� ����	�%
��� �	����	�.

>����#��$��� ����	�	

�� ��� ��	��"� #��%)�	 �
���
�	 ���-
��
�" ��������, �����, ������
�"����� ���	���������. ����	��� 
����� ��#��� ��'	� ���'��% ���	����� «StarCraft: Brood War », ��	 
� �	���� '	 ������ ���%�����	�% �����'�	��� � ���	����
�" ��
�-
��$
�" �����(	�� �����"$	
��, ������	 ��	������ 	�� � ���	����	. 


���, ������� �����#��$��� �������'��"� ����	 ��������, �#�$-

� ��	+���%
� �����#���
 «���» &((	��
�	 ���#��'	
�	, $��#� ���-
���	��� ��	$���	
�	 
� �������. M����$	��� �� ��$	���� �	����
�� 
���	��������� �� �
���� ������� ����	�$	���� ���	� ���� � +	���. 
/	�	��� ����	 ���	��������� ��'���� � ��
��� �������	����� ���	-
������ ���	�����, �	��
������"��� 
� �	�	���	
�� � 
� ��	�	
��-
+��� ���	����. 

H �	�
�$	���� ��$�� ��	
��, ������������ ����� ��� ���	������-
��� ���'	 � �����#����� ����� ��� ��
�(��%���. �����
	�� ����� 
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���#���"�, ��������"�, ��
����"� � ��
�	����"� 
	�#������	 
�����, � ���	� ������	'���	� ���)���	� ��, �������� �������" ��-
��'��, ��
���

�" � ���#��'	
�	�.

#���� ���	 � �������+��
� �
	)
	�� �
�	�(	��� ������	
�� ���	������ ��
���� (�
�+��-

��%
�	 ��
�, &�	�	
�� �	
", ��	������	

�	 ������%
��� �
��-
����, ��$�'����, #���	

��� �#��
�$	
����, �������"���� 
�� 
���, ������	 �������"� 
���������% �����	��� ���#��'	
��, 
���$�
��, ������	 ��+��, ���'
���% ����
	�, ��#�� &��������� 
�	���
�'� � ���$		.

� ���	������ ���'	 ��	������	
 �
���	

�� <�	����	�
��= �
-
�	�(	�� ������	
��, ������� ������	� ������ ��
����������% � ��-
�	
��% �����	��� �	���
�'�. X�� ��
����% �� �������� � ����$	����� 
'��
	� �	���
�'�, �	�����$	���	 ����#
���	
�	 �	������ #��������-

�� �����
�
��, �������"��� �����'
���� �	���
�'�, � ���#�� 
	-
�#�������� ���'�� �� ��	������	

��� � �����	 �
�	����� � �. �.

�
	)
�� � �
���	

�� �
�	�(	��� ������	
�� ����� ����$���-
"��� ��� ������ �����)������ &((	���� � ������. 
������	 &(-
(	���, ��� �������, �������"��� ��� ������	� �������� �����(	�� 
����, 		 '�
��, 		 �
����������� ���#	

���	�. ��'��� ���, ��#�-
��� �� ��� �
�" ��+�", ����� ���)�� �����	�����"��� ����, $�� 
������	� 	�� ���	
�������%�� 
� ���� � (�
�+��
��	 ����, � ���'	 
�����	�'��	�, $�� ��+�� ��#��
� ���	)
�.


���� ��� �
����������� �
�	�(	���� ����
	 ��'
� ��� ���	)-

��� �����'�	
�� �	����	�. ���%�����	�% ���'	
 �$	
% #�����, «
� 
�	��» �	��������% 
� �����������	 � ���	 ��#���� � ��#����% �	 
��� �
�	 ���#�
�+�� �����) ������	
��. 


������	 &((	���, �������'��"��	 ��#��, 
	 ���'
� #��% 
�-
���$����� � ������'�"����, ����	��"���� ������ �� �	������, 

� � �� '	 ��	�� �
� ���'
� #��% �������$
� ��
���	���� 
� ����, 
$��#� ����� ��� �� ����� ���	
�������%��, ����" �
���� ��� ����" 
(�
�+�" �
 ��#��� � �	
".

,������ ��!


^������ �����  … &�� �	 )�����	 &((	���, 
� ������	 ���)��	�% �	�-
�� �#����	� �������%
�	 �
���
�	, ��
��� �� ���������	 �����	��� 
��
��	

�. M�
���	 )���  �  ����� ���	� 
����
�� �#?��
�"� ��-
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����	� �	�	����	��� � 
�� �������� �
(����+��. T	 ����$�	� $	��� 
����'	

�� (�����
���%: (�
 ������, (�
 �	��, �����, (�
 ���?	��� 
� ���	, (�
 �
���� (�
�����$	����� �����$	����� ����#�� � �. �. M�-

���	 )��� ������'��	�%
� � �����'
� �� ������	�� ���$�
��, 
� ��	�#����
�	� ��	�
	- � 
����$�����
��� �������
� � ��	���	. X�� 
����� ��	����
� �	�	��"� ��	�	�&((	��, � � ����	�	

�� ��
�(��%-
��� � ���	������ ��� ������ (�
���� ������ �����"��� &((	��� 
«����'�"�	��» ��	��	�
��� �����.

M�
���	 )��� ����� ����������%�� ��� �������" �����(	�� 
���)��� ��	�	
 ���, 
�������, �� ������	�� ���$�
�� #��% ��%�-
������	�	

��� ��� ��'	 (�
�����$	�����. 
������� �����(	�� 
�	����	� ������� �� ������	�� ��#� ��� 
� &���
	, �� �	��� � ��	�	-

� �	������. �����(	�� … &�� ���	����%
�� ��	��, � ������� «'�-
���» � «�� �	����"�» �	���
�'� ���	�����. 3
� 
����	
� ������ 
���
��� �������. ��	 �
� �#?	��
	
� ���#	

������ �	���, � ��-
����� ����������"� ����$
��� �����, � �#���, 	��
�� ������	��� 
���$�
��, #�������� 
���$�" � ����� ������ �
�$��	�%
��� ����-
$	���� 	��	���	

�� ��� ��������	

�� �	�	�#	��+��, ����'	

�� 
���
����.


������� �����(	�� ������-�	�������� ��'	� ���"$��% ����� 
������ ������, )��� ���'	
�� ������#��	�, ����
 �����'��, ���
�-
�� ��)�
, �	��
�
�� ��#�� � ���$		. R�������� ���� ��� �	� ��		� 
���� ��
���	��	 ����� � )���: ��"��	 ���+�, �	�	�, ����)���� 
�	��� �	�	�%	�, ����� '����
�� � ���$�	. H��)��	�% 
	�	��	

� 
������
�	� �� ��	� &��� �������� ���
���� �	���, �������� ����-
�	�����"� �����, ��'	 	��� �����	�����"�		 �������
���� 
	 ��	�-
�����	
� 
� &���
	 ������%
�.

�����(	�� 
����� � ������� �������	�%
��� ��	������� ���-
��#����	� �����
�" +	����
���� � �	������$
���� �	����	� ���	�-
����. H����$
�	 �	������ ���(�$	���� �#?	���� � ���	 ������
�-
��"��� #��		 �	������$
���, 	��� ���#��'	
�" �����	�����"� 
�������	 (�
� � )���.

H	��� ���	���� «Medal of Honor » ����$�	��� ���#	

� ���$
� 
����#��

��� (�
����� ��������� &((	�����. � ��'��� ������� 
�+	
	 �����%��"��� ���� (�
���	 �����, �	��"��	 ������	 �������	 
�������
���� #��		 	��	���	

�� � &((	��
��.

��� �����
�� ����	�	

�� ��� (�
���	 )��� ��������"��� 
� �$	��� '�
��, ���#	

���	� ����. 8���, � ������� ��	��	� �����-
���%
� ������	�
� ����������% �	��%
���% <
�����	�, ���� « True 
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Crime: New York City »=, �������'��"��� ��	+���%
� ������

��� 

������%
��� (�
����� �������. � ����)�	

�� �������%
�� 
����� <
�����	�, � ���	������ «Crysis» ��� «BioShock»= (�
���	 
����� ��
�	����"��� ��������	

� ��� �����"��� ��� ������ �
�-
����������� 
���'	
�� ������.

�!��
� � �
���
	��%
������ �������	� �
�$��	�%
� ��	��$��% ��	���
���% ���	�����, 
�	��	� �	����	� &��+��
��%
� #��		 
����	

�� � ������
�"-
�����. ������%
� ����#��

�� ��� 
�����

�� ������ ��� ��$
�� 
��$	��
�� � ���#��'	
�	� � ������	��� �	����	� �'����	� ���-
����%
�� ��� ����, �����	� 
�����	
�	, �������	� &��+��
��%
�� 
�(	��� ���%�����	��. X��+��
��%
�	 ����	�����	 ������ �$	
% 
���
��#���
�, �
� ��'	� �	�	�����% ����	
�	 �������, ������, ���-

	
��, ��#	��, ������, �'��� � �. �.

������ �����	� ���#�" �����(	�� ����. � ����	��, ���%����� 
���	����� «Doom» ������ 
	������� #	� ������ >�#	��� ���
-
�� <\obert Prince=. � ��	���
� ���	��
�� «Dune 2000», �	����
�, � 

	 ����� #� ��� ��
���	�� #	� �������%
�� ��	��� «Zand of Sand», 
«qar}onnen Battle» � �
���� ������. 8����� ����� ��#��% ��	
� �	-
��	�, �"'	�, �������, 
� ������ �� ��� ����	��� � ������ 
���	���, �, 
����)�� �
�����	 
����, ��	��� ������
�	��� ����, � ������� #��� 
����)�
� &�� �	�����.

������ �����	��� �����$
�� ��� ��'��� ����+�� �
���� ����, 
$�� �������	� �
����������������% ���������	 �������
���� � ���	. 
����	 ����, ������ �����#
� �	�	�����% ������ ����	
�	 ����
���� 
��� 	�� �	���
�'� ��� �����	�'���% ���	)
���% �	������ ������. 
/�����	�, � �������
�� ���	������ ��	��� ����������	� ��� 
���-
��	��� «��#	�
�� ������» � ����� ��������"�	� ����� ��� �����-

�� � ������ ���
�� ���"��� ��#	��. 

������ ��� ��
�(��%�� � ���	�(��%�� ����$�	��� �� ������ 
��� ���	����. � (��%�	 ��#���� ���������� ����	�����	�%
�. ��-
&���� ���������� ��$
� �
�	�, ��	 ��	#�	��� ����$
�� &�����, � � ��-
���� ���	
�� 
	�#������ 
�$��% ���%��
�+�". � ����%"�	�
�� 
����� &��� ���	
� 
	���	��	
@ ��	 ������� �� ��
��	�
�� �	������ 
���%�����	��. ����������� �����"� ����" �������%
�" (������, 
������� ��������� #� ������% ����
�	 �	�	���� �� ��
��� ������
�� 
� �������, �� ��
��� 
�����	
�� � 
�����. 
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����������� �����"� ������ ��� ����	�	

�� ��� � �����%��-
��
�	� �	�
�� 	�������������
 ������ 49, �� 	��% ������, ���	��-
��	��� ����%"�	��� � �	��%
�� ��	�	
�. 8����%��� ��	�����

�	 
�������%
�	 (����, ������� ���'�� � ���+	��	 ������	
�� ���%-
�����	�	� ���	������ ���������	�%
� «��#���	�» �������%
�" 
�������+�" � �����	������ � ��������
��� �����������. 3�
��-

�� ��	� ���������$	���� ������ … �����%����
�	 (�����%
�� 
�	�
�����$	���� ���+	���, $��#� ��������% ������, ���#��
�" �� 
��	)��	�%���� �����������, �� �$	� �
	��	
�� )�
�-���+	��� ��� 
�����%����
�� ��������
�� ����%"�	�
�� ����������. H�	�� ���-
�	��$	���� ������������, ���	��
�� �����%����
�	� ���������-
$	���� ���+	���, ��'
� ���	���%: �'�
� �	��'�, ‚���%�� ���'�, 
L����
� 8
�, �������
+� X����, !	�'��	
 V���	�, R��(���� ����-
�� �	
���, ���� !�
���, j
��� ��	
����� � ��.

���������$	���	 �	���� ����� �����	#���
� � �������%
�� 
�������+�� ��� ���	���� � ������ ���%���	��� ��� �#	��	$	
�� 
#	���
	$
�� �����'
���	� �	
	��+�� 
	�������"����� �������-
��+�� � �����+�� 
� ����

�" �������%
�" �	��. 3�
�� �� �	���� 
����	��� ���������$	����� �	���� �������+�� ������ ��� ���	�-
���� �$���	��� ���� «Ballblazer » <Zucasfilm Games, 19A2=, ��	 ���-
������ ��������������� 
� ����

�" �'�����" �	��. 

L��		 ���	�)	

�	 �	���� �	�����+�� ���������$	���� �����-
��+�� ����� ������
� � �����	
�	� #��		 ���
�� ��
���	�, 
����-
�	� ]icrosoft •box, Nintendo 64. �	�	�% ���� ����� ��������% �	����-
$	���	 � �����
�$	���	 �����+�� 
� �	��, ����

�" ������������, 
���	
�� �	����" � ����������� �� ��#���� � �	��%
�� ��	�	
� ���� 
<
�����	�, ������ ����� �������������%�� #��		 ��+	
������

�, 
� #��%)�� ����$	����� �
�����	
��� �� ��	�� �������$	���� �+	
 
�� ��	�� #��, 
� ���$	 � ������
		 � ������ �+	
��=. 

49 \������������	� �����	  <��. algorithm … ���	�%, �
��. Generative music=  … 
��� �������+��

�� �	�
���, ��� ������� ��#�� ���	�%
�� ������ 
�#������	
 ����	
	
�	� ����
�� �	���� �	����
����, ����
		 ��	��-
��	�	�	

�� (�����%
��� ��	���������� <���	����$	���	 (������, 
�����$
��� ���� ���	����$	���	 ���(���, ��	��, ��#��+� � ���$		=. ��� 
�	�����, �����

�� � ���������$	���� ��$�
	
�	�, 	��	���	

� ����	-

	
�	 &�	����

�� ��$�����	�%
�� ��)�
 CC �����	� 3. �. ������� 
&
+�����	��$	���� ������% �'���, ���- � ���-������: �	���
� � ��
�-
���. … �.: ������, 2006.
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3�
�� �� �	���� ���	����, ��	 �����'
���� ���������$	���� 
������ #��� ����	
	
� ���$
�, ����� ���%����� ���� «The Legend 
of Zelda: Ocarina of Time ». ���		 ��������% 
	 �	
		 ���	)
�	 
���� � ���������$	���� �������: «Fable» <
� •-Box=, «Command ' 
Conquer: Generals», «Tom Clancy•s Splinter Cell» � ��.

�����+��

�� «��
	�
��» �������%
�� �������+�� �����%��-
	��� � ���	������ � ��
��
�� � ��$	���	 ��������� �������'�	
�� 
���	��������� ��� 
�����+�� �� �	
" (�
�+��. /	������	 ���� 

�$�
�"� ����+�������%�� � ������� ���	�	�	

��� �������%
��� 
'�
�� ��� ���	�	�	

��� 
�����	
��. � �����-��������������� ��-
���%��	��� ��
���$
�� ������, $���� � '�
�	 ���-������ � �����-
��"������ �	������� � #������ �	����. 

������ ����	�'���	� ������" �
�	������
���%, ���$)�	� ����-
���	�����	 ���%�����	�� � ��������� ����, ��&����, ����� ���	$�-
�	�%
�� 
� #��� #� ������ ���� �� �	#	, 
	�#������ �#	���%��, $�� 
�
� ����)� �������	��� � 
	��
	�
�� �
�	������
�� ��� ����. 
�������%
�	 ���	�� <�������, �����%+���

�	 (����	
��, ����-
��+�� � �. �.=, ����	
�	��	 � �
�	������
�� �����	, ����� ��� �	-
)��%, ��� � �������% ������.

����������� ��	��	� ����$��% ��� ��'
� #��%)	 �
(����+�� 
�# ���	, 
�� ������� �
 ��#���	��� ��#����%. ��� �������, �����#
�-
�� ��������� � �����#��$����� #���	� �������$
�, $��#� ���������� 
��� ��	�% $	���	 ��	������	
�	 � �������%
�� ����	, ������� ��	-
#�	���.

6
�� �!��
�����	� �������"���
� 
��� �
���
	�

-�"%�� ���������� � "����.���� ���%
H ������� ���%�����	�% ��		� �	�� ��'	 �� ����, ��� ��������	� 
� �������� ���+	���. ��'��� ���� ��		� �������	�%
�" �������%-

�" �	��, � ���'	 ���	�)�"��" �	��, ��������������"�� ��� ��-
���	 �� ����. �������	�%
�� ������ 
��������	� ���%�����	�� 
� 
#������ �	����	� ����, �����	� ��	#�	��	 ����	
�� � ������-
����� �� '�
�� ����� ����. /	�	��� �������	�%
�� �������%
�� 
�	�� ���
������ ����
�� �	���������, ����"��� �������� «����%» 
����. ����� �	�� �������%
��� ��	������� ��	�������	� ���	�-
���� � +	���, � 	��� ������ �����	���	�%
�, �� ��'	� #���������
� 
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�����% 
� ����	�$	���� ���	� ���	���, ������%�� 
� �����'�� ����-
���� ��������. 

������ ���	�)	
�� ���� ��'	� �������'���% (�
��%
�" ���	�-
�������� � ����"$��	�%
��� ������� ���� ��� � �������. ����� ��-
���� ���'
� �������% #���������
�	 ��	$���	
�	 � ���%�����	�	�, 
$��#� ������ ���	�� �
��� � �
��� �#�����%�� � ���	. T	 ��
��
�� 
�������%
�� �	�� ���'
� ����)� ������
��%��, ��������% ����	-

�	 ���	�)	

���� � ����	�'����% &�(���" ��#	�� � �������. 

��� ��� ���%�����	�% ��'	� 
	����
�$	

�	 ��	�� ���������-
���% (�
��%
�	 ����� ��� ���#����% (�
�+�� �	
", 
�$��%
�	 � 
(�
��%
�	 �������%
�	 (����	
�� ���'
� #��% 
�����
� ���, 
$��#� �	��� ���		� ��+���	

��, �������"����� (����	
��� #��� 

	���	�
�. X�� ���#	

���% ��	��	� �$������% ��� 
�����
�� ��-
��� �������%
�� �	�, $��#� �������%
�� (������ ��� ��	��
	
�� 
(����	
��� ���	�
� 
	 ���	
����% 
� ����. 

������������������� ��"%�����%� ���������
��
	�������(�$	���	 �������%
�	 �	��	
+�� �����%��"��� � ��-
$	���	 �������%
�� �	�	����� �� ��
��� �������� ����
� � �������. 
�	�
������ 
�����
�� ����#
�� ������ �$	
% ���'� � �����
�	� 
������ ��� ��
� � ���	�. H��� ������ �����
�	� ���'�	 � ��
�-
������� (�
�+��: �����
�	 � ����	�'�
�	 &��+��
��%
��� 
������, 
������	����+�� �	��� �������%
��� �	������, ���	�	
�	 ��������� 
�"'	��, �����	�'�	
�	 �����'	
�� �������.

� ����
�� ����	�$	���� ������� ���	���� ����"�	�� 
	 '��	-
"� ��	���� 
� ����	 �������%
�	 (����	
��: �
� �����
�"��� #��%-
)��� ���	������ � ��	����
�� ���
'������� � ��������"��� � ���-
���� � �����%����
�	� ��������$	���	

�� �	�
���, ��
�	�������, 
�	���	���, �����(�
�� � ���$	��.

-�"%�� ���	 � �������+�� 
������� $���� �������'��	��� 
�����+�� ���%�����	�� �� �	
" 
��� ������ ������
�� (�
�+�� � ���	. V�����	� ����� ������ ����-
��� �� ���� �	
" ��� ������%
��� �
�	�(	���. ���, 
�����	�, �	
" 
��#��� ���'�� 
	����	����	

� �	�	� #�	� ��� ������)�
� �	�	� 
�������%
��� ��
���� ��	���$���	�%
	� ����$����% ��
���$
��, 
&((	��
�� �������, 
��������"�	� ������ 
� #�����	 ���'	
��. 

�	
", �����

�	 � ����
������ �����	���� ���� <���(�$	���	, 
������%
�	 �����	���, 
�������� $��� � ���$		=, ��$)	 ����$����% 
������
��, �����
�$
�� �������. ����� ������ ��	�������	�, $�� 
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����� ���'	
 �����
��% �� �������� 
����'	
��. ��&���� �� �����-
�	�� �
�, ��� �������, 
	�������$	����, ������#��"���. /� (�
	 
���$��	� ������ ��'��� «����» 
� ��� ��� �
�� ��
�� �	
" �����-
��'��	��� ������	�
�� �������� &((	����. 

������ �	
" � �
�	�(	��� ��	��� ���'
� �������% ���%�����	-
�� � �	������� ����, �����
��% 
	������" ��	�	
% �����'	

���� 
������ � �������%
�� ���, 
� 
	 ���
����%�� ��� &��� 
����$����. 
H��'
� ��	�������%, ��� ����� ����� #��	� ��#����% �	 ��� �
�	 
��+�� �� �	
", � ������ ��	 &�� ��	�� 
	 ��'	� ��	������% ���	�� 
���$�
��.

0�+����+��� ��"%��, ��� ��"%�� ��+�����
X�� ������, �������'��"��� ���+	�� ����. � 
	������� ����� ��-
��� ������ ���$�� ������

�, � � 
	������� ���
���	� ���%�� � ���	-
�	�	

�	 ���	
�� � ����������� �� ��#���� � �	����		. ������ 
��� ���-��
��, 
�����	�, �#�$
� ����$�	��� «����
��», ������� 
������, � #��%)�� ��
������ � ���$	��
���� ������. 
�	�% 
	 ��� 
��'
� �	����$	���	 ��$	���� ������, ������%�� ����� ���'	
 #��% 
��	+	�� ����	����$	
 
� ������	
�� �������%
�� ������)�
��C
�����	���, �����+����� � ���$��. ������, ��� � ���� �������%
�� 
�+	
� ����
�, ���'
� ��	 ��	�� �	�'��% ������ � ������
�� 
����-
'	
��.

�����	 ���	�����, 
�����	� ����-�����	���, ��	#�"� #��%)	�� 
�
�	��	�����%
��� �$�����, ��"� ������ #��%)		 ����$	���� ��	-
�	
� 
� �#������
�	 ����� �	������. 
�	�% ��	��
		 �����%�����% 
#��		 ���
��#���
�" ������, 
�$�
�� �� (�
���� �������%
�� 
�������� � �����% �� &��$	���� �������%
�� �	�. � ����� � '�
�	 
«survival horror», 
�����	� � ���	 « Dead Space» <�
��. �	����� ���-
���=, ������ ��'	� 
��
	���% �����(	�� �'���, ����
����. ����� ��-
���� �����#
� ��	����	���% ������, ����� ����+�� � ���	 
��#��		 
����
� � � ����� �����
� '���% ����� �����. 

R	����	�
�� ������ ��	������	
� � ����� � ��	��"��� (�����:

 �‰ 
��	���	� �����	.  �� �
���� ����� ���
�	 ����+�� ��	"� 
���� �������%
�	 �	�� <�	��������=. X�� ��'	� #��% ��-
���-��#� 	��
�� �	�����, ����������������� ��'��� ���, 
����� �	���
�' ������ #��	� �	�	�	���% ���
�+� ���	�	�	
-

�� ����+��, ��� 
	����%�� ����+��, �#?	��
	

�� 	��
�� 
�������%
�� �	���. 
�
��%
�� ������ 
	 ���%�� �����	� 
���	�	�	

�	 
�����	
�	, ������	����"�		 ������" �+	
�, 
� 
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� �����
�	� ���	
����"��" (�
�+�" � ���	. ����� ������ 
��'	� ��	����	���% ������ � ���, $�� �
 ������ � ����
�" ��� 
�	���
�'� ��
� ���, 
�������, �	�	)	� � ���'	���	

�" ��-
��+�".

 �‰ 6����	 ��
�����.  ����#
�� ������ #��	� �������'���% ���-
��$
�	 �	������ �	���
�'�, 
�����	� � #�" ��� ��� �����-

	
�� ��	���� 50. R���
�� ���'
���% ����� ������ … &�� 		 
�
�	������
���%, 
	�#��������% ��	�����������% 
	����%�� 
�����
��� �������� �������%
�� (������ � ����������� �� 
�#�����	�%��� �	����	�. ��'��� $���% ���'
� ����
�, 
	��-
�	�
� 
� ���� �	�	�����% � �����".

 �‰ 6����	 «#� ������ ». �
���	 ����	�	

�	 ���� ��	�����-
"� ������� �����)��% �"#���" ������ 
	����	����	

� � 
�	����		 ���	�����, �������� �������%
��� ��������
+��-
��. /�����	�, � ���	 «Grand Theft Auto: San Andreas» ��	�-
�����	
� 
	 ��
� ����	 �������%
�	 �����, ��������% ������� 
�	���
�' ��'	�, ���� � �������%
�� ����. � ��
���% •box 
�����	
 ]P;-��		�, �������"��� ������ ������ «��
�����-
�����%» �������" ����'�� �"#���� ���	�����, �����%��� 
��#���	

�" ����	�+�" �	�	
 � ������. 

1�"�������	
�� ��"%��
X�� ���#�	 �������%
�	 ����	�����	�%
����, ��� «��#����», ��-
����	 ����'�"� ���	�)	
�	 ������-��#� �	������, �������'��-
"� ���	
	
�� ������� �����+�� � ���+	��	 ����. /�����	�, &�� 
������, �����	�'��"��� ��#	�� ������ ���, 
�������, �������) 
� ���	. ��#	�
�� ������ ��$�
�	��� � ��'��
�� ��
��%
����� 
� #�����
�� ������	��� � ��)
�� �
�����	
������. ������ ���-
����)� ��	����	���	

� ��
��
� �� ��
��%
���� � ��'	� ���"-
$��% 
������"��	 �
��
�+�� � �����
��	�%
�	 )�����	 &((	�-
��: 
�����	�, ����� 
	���#�	
�� ����� ��� ����$	���	 �������	 
&((	���. H������� ����" ������, ���������� ���'	
 �$������% 

�����	
�	 ������� � ��
�	��� ����, $��#� 
	 ����$������% ���%-
�����	�	�, ������� 
	 ���	��� #����� ��#��%�� �����	��� � �	��-
��		 ���	�����.

50 ?���� <�� �
��. Quest … ������= … ���
 �� '�
��� ���	����, ��	#�"��� �� 
������ �	)	
�� ����$	����, �
�	��	�����%
�� ����$ ��� ������'	
�� �� 
�"'	��.
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«2������» ��"%��
��� �����
	
�� ���	
��� ��)�
� � �	����		 ���	����� ����$
�� 
��	������ ����	��� ��������	� <(�
����, «����'�"���»= �����	  
<�� �
��. Ambient music=51. X��� ��� �������%
�� (������ … �	����, 

	������������, ������
��, �	�������
�� … �������	� ������

� 
����	�'����% ���	�	�	

�" �����
���% � �������� �������
���	 ��-
�	�����, ��� &��� ���� ��� �� �	#	 ����	��� ������$	��� 
	���	�
��.

«3���'�"���» ������ $��	 ��	�� �����
�	� �	������ � $����$-

� �	������ ����
�� �������%
�� �	�� ����, 		 �#�	�$	

�" (����. 
�����'
�	 
��� � ����
�	 �����
�$	���	 ��	
� ��	�% $	�	��"��� 
� 
	�'���

�� ��$	$
�� ������ �	������� ��� �������. � (�����	 
�����%��"��� ��
�	�����
�	 «��������». 

3#�$
� &�#�	
�
�� ������ ����$
� ��#���	� � ������'��	�%-

�� �+	
�� �	����	�, ��	 ����� ���'	
 ���
+	
��������%��. X�� ��-
��� #��% �����%
� ����	�%
�	 (����	
�� �	'�� #�	���� �+	
���. 
����� ������ 
	 ���'
� #��% ���'
�� � 
����	

�� �
�����	
-
����, 
	 ���'
� #��% ���������	�%
�� � ����	���% ������@ ����		, 

��
	���% ������
�� ��� ��������% 
�����	
�	. ����	
�	��� � $��-
����� �	��, $	�	��"����� � ���	
���� ��)�
� &�#�	
�
�� ������ 
�$	
% ��'
� � ���
��#���
�� �	����		 ����	�	

�� ���.

������������� ��"%��
�����	�����	�_	�	#����	� �����	  … &�� ������, ���	
	
�� � ���-
$�
�� ������� ���
���"� ����"$��	�%
� � �	���%���	 ������-��#� 
�	������ ������ ��� ��#����, �����

�� �
���	

��� ���+	����� 
� ���	. /�����	�, ����� ��'	� ��	��$��% �������% �	�	���'	
�� �� 
������� ����+��, � ������, ��	��� �� �	�������� ������, ��� '	 ���-
��#
� �������������%�� � ��	��$	

�� �	����. 8�� ������ ����	�: 
� ���+	��	 #���� ����� ��'	� �� 
�$�
��% ���������%, ��, 
�������, 
����������%, � ��'��� ��� ������ �������'�	
�� #��	� �	
��% ��-
����	� ���	�� ���$�
�� #�������� ��	+���%
�� �	�
������� ����-
����$	����� ���)�����
��, ����'	

�� � ��������� ����. ����	 

51 �' ������  <�
��. ambient … ����'�"���= … '�
� �
�����	
���%
�� ����-
��, ������	����"����� ������ 
� �	�#����	 ������+�� �����. H�����
� 
���
�� ����$
����, ���� ����'	

�	 �	����� � ���� � &�#�	
�	 ����� 
��� �������������%, ��� � ������������%. /	������ 
� &�� ��������	$�	, 
&�#�	
� $���� ������	����"� �����(	�
��, ������$
��, �#��������"-
���, ������%
��, 
	
����$���� � (�
���� ���$�
�	�. X�#�	
� ����-
����� � 1970-� ��. H$���	���, $�� � ������ �	���
 «&�#�	
�» ��	� �����-
����� � ������
� L����
 8
�.
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����, ��� �	�	���'	
�� �� ��
�� ����+�� � �����" �
�	������
�� 
������ �����#
� ���	
��%��, ��	������ ��� ��'��� �� ����+�� ���" 
������	�
�" �	����".

�����+��

�� «��
	�
��» �������%
�� �������+��, ��������	-
��"��� ��$�
	
�	 �������%
�� �	� ���	�	�	

��� ������	�� � $	��� 
����

�� ������'��	�%
����, 
	 ������� ��� ����$	
�� 
	��
	�
��� 
�������
���� ���	����. 8���� ��'	� ������ �����$
��� �����#��� 
�������	��������% � �������%
��� �#?	����� � ���
����% ���
�	 
�	)	
�� � ���+	��	 �������%
��� ���'	
�� ��� ��
��. ��� ���-
�������� &�� ��
�$�	�, $�� ��$�
�	��� �� ������ ��� ���� ���'
� 
��
�$��%
� ��	��������% �����'
���� ���
�(����+�� ���$�
�� � 
�������%
��� �	������� � �	'��	 �	��%
��� ��	�	
� � �	����		 ��-
�	�����. !"#�	 ���	
	
�	 � ���	 #��	� �����% 
� ���	
	
�	 ����-
���%
��� �������'�	
��. ����� ������ ������� �� 
	����%��� ����-
'	� <�	��	
���, ��	��=, ������	 ����� �������������%�� �� �$	�	�� 
��� � ��������%
�� ��#���	 ����	��
� � �����'
���%" ���	
	
�� 
��
��%
����, �	���, ��	�	
� ���$�
�� � �. �. ��'��� �	��	
� �
�	-
������
�� ��� �������
�� ������, �������'��"��� ����, ���'	
 
��	��
��%�� � 
���������%�� 
� �����	 �	��	
��, �������� 
	��	���-

�	 �������%
�	 �������	 � �����	������ � ����� �	����	�. �	�	��-
�� �	'�� �������%
��� �	��	
���� ���'
� �����
��%�� ����
�, 
	��	���	

�, 
	 ������� � ������ ������(���� � 
	 �����	��� ��)
	-
�� �
���
��. H ��$�� ��	
�� �������+�� ��	�% ��	���$���	�%
		 ��-
���%�����% 	��
�" ��� ��	'
�" ��
��%
���% �������%
��� 
��	��.

����	�	

�	 ����	�	
�	 <�� �
��. layering … �	�
��� �
�������-
������ 
���'	
��= ������ �������	� ������������ � �����
	��� 
����� ����������% �
�	������
�	 �������%
�	 �������'�	
�	 ���%-
��
�+��

�� ���	
��� ���	��������� �	����	�. H ��'��� 
���� 
������ �
�	
���
���% ������ ��	 ��	��$���	���, �������� � ����-
�	������ � �	�������� ���%�����	�� ���%��
�+��. 8��, 
�������, 
��	
%)	
�	� ����$	���� ��
���	�	

� ���$���� «�������» ��'
� 
��#��%�� &((	��� ��	
%)	
�� 
����'	
��, ������#�	
��, 
����-
�	� � �	���%���	 ���������� �������%
�� ������ ��� 	��� �	���
�' 
���%�����	�� ���������	
.

@���� � �
���
	��%


�$��	�%
�� $���% ��������, ������	 ��'
� ����)��% � ��
�(��%-
���, ��������	��� 
	 
� �?	��$
�� �������	, � �	�	��������	��� 
� ������ �'	 ����	 ����, ��� �+	
� #��� ���
���. X�� ���+	���� ��-
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������
 ���������  �������	� ���	�� <��� ������	= �(����������%�� 

� ���, ��� ���$�� 	�� <��� 		= ����� �, ����	 ����, ��	� �����'
���% 
������	'���	�� ��
����������% ��$
�� �����#���
� � ���
$��	�%-

�� �������� ����'�	. 


����% ������� ��� ���	���� ��	��� ������������ � ������. /	-
�	��� ���%�� ����	 ������ ������ �	���
�'� ����'
���-�
������� 
�����"� «��� 	�� �����» ���������� ������%
�� �#���.

R���� � ���	������ �����%��	��� � ����� ���
�� (�����: &�� � 
������ �"�	�, � ���
���	

�	 ������ ���)	�%+	� � ��
�����, &�� 
������� �	���
�'	� � ����� �������$���, &�� ��
�	������

�	 ����-
��, ������

�	 �	������$
�	 ������. 

�$��	�%
�� $���% �
(����-
+�� �	�	��	��� � ���	����	 $	�	� �	$%. 3#�	
�	 �	���
�'	� ������ 
������ � ���� �	������, ���#��	� 	�� ��	�������" ��#���� �	��-
��	�. � ���	����	 ����� �������������% ������	�	���$��, �	�	�����, 
��+��, $	�	� ������	 ���#��	��� +	

�� �
(����+��. ��'	 �	
" 
�
�	�(	��� ���	����� 
	�	��� �������'��	��� ���������� ����	
-
�������.

‚	�	� ����� ��'
� �������	�������% �������%
��� �	���
�'�. 
������%
� ����#��

�� ����� ��'	� ��	���% �	���
�'� #��		 ��
�-
��	���, ����� � �
�	�	�
��. ‚	�	� ����� ��'
� �������% ����$-

���% �	���
�'� <�	�	����	� �����, ������� ���)��� #�����=, 	�� 

	�#�$
���% <������� � ��+	
���, )	�	�����, ��������= ��#� 	�� 
(���$	���	 �����'
���� <������� ������ … ���%
��, ���� … ���#�� 
� �. �.=.

� ����	�	

�� ����� ������ � ������� �	���
�'	� �����
� ��-
���%��"��� �����#��$�����, ���#��'�� ��$	���� � �	�
��� ��#��� 
� ������� � ����
" ������#"�'	�
��� ��
	�������(�. �����-�� �	-
���%…���
��+��% �	� 
���� �����#��$��� ������)��� ��#���	

�� 
����	� � 
	���(	����
��%
��, 
�$�
�"��� ��������, $��#� ����$�-
���% �	���
�'� ���	����. � 
�)	 ��	�� �"#�� ����	�$	���� ���	�-
���� ��		� ��	+���%
� ���	�	

�� #"�'	� ��� ��������$	���	

�� 
������ �������� � �	$� �	���
�'	�. 

/	�	��� ��� ������ � ����$���
�� ������)�"��� ��	��� ��
� 
�	���� �	��$�
�. 8��	��
�	 ���	�� 	�	 #��%)	 �����	��"� �
�-
��
�	 ��#���� � ������� � �����'� 
���� ����, � ����"�	�� 
	 
�������� 
� ��
�����. /�����	�, �����������	 ���	�� ���� V��-
���� � ���%���%� ������&� ����$��� �	���
�'	� ��� ���� «Wing 
Commander III ». <1994=. 
�	��� ��
�#���#���	��� ��% ��$�
� ����-
$�� �	���
�'� [ony ]ontana � ���	 «Scarface: The World is Yours» 
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<\adical 2006=, � �&

�� V��	� ������� ���� ����� ��� �����%����-

�� � �	����		 «Grand Theft Auto: Vice City » <2007=.

H����"��� ����
���+�� ���	��� ���	�������� �
�������, 
�-
����	� Screen Fctors Guild <SFG= � HJ�. H��� '	 ���	����� ����� 
���	�'��% �� 1000 �� 50 000 ���������� � �	$	��� (��� ��� ����$�-
��
�� �	����	�.


��$���� ����� �
�$��	�%
� ��	��$���	� �	������$
���% � ��-
����	�
���% �	����	�. �������	�%
� � &��� �����	 ���	����� « As-
sassin•s Creed», ��	 
�#�"��"��	 �� ���	�	
�	� �	���
�'� ���%-
�����	�� �������%
�	 �����'�	 � ����

��� ����	
����"� ��, $�� 
�	��	� �����, � ����'�"� ���" �	��+�" � �����	�����"��� ����	�-

�� ����	
������. T��� ���%�����	�% �	)�� �	�	����
��% $	�	� 
��	
� ��� �������% �����, «�����"#���	 ���'��
	» ������ 
	�� 
�-
$�
�"� �������% � �����	
�	�: «‚�� �
 �	��	�Ž» � 	��� ����� 
�-
����	� �#����% ������-�� �������%
��� �	���
�'�, ��� ���	� 
� ��-
���%, �����	��� � ������� � �������.

� ���	 « Bioshock» ���%�����	�% ����$�	� +	

�" �
(����+�" 
#�������� �	$	��� (����� ��
�����-������	���, �	
	��$	���� ��-
��
���-�	����$	� � ���$�� �	���
�'	�.

R����� ����� �����%�����%�� � ��� (�
���	 &((	���. �����-
)���	 � ����
��	 �������	 �+	
� �� ���	���� « Oblivion » � « Mass 
Effect». � �#	�� ����� ����������"� ��������, ����� �	���
�'	� � 
)��� �����.

*������� ��
��
�� ���+��� 
�!�
�
���������� ��� �
���
	�
��������� � ��#��	 
�� ���	������, �����
	� ����� � ����������, 
��� �������, �'	 ��	"� ���
 <��� 
�����	��� �����	
� �����
�= � 
� �#��� $	���� ��	�������"� �	#	, ����� �#����� ����$����% �	��-
��	� #����	� ���	�����. �� ��	�� ����������	�%
��� �	����� �	�	� 

�$���� �����#���� ���	����� 
��	$�"��� ���#�����	�%
�	 ��	#�-
��
�� � &��	��$	����� � �	�
�$	����� ��$	���� ����� � ���	. ����	 
��
���%��+�� � ����"�	���� � ����
��� �����#��$���� �����	��� 
��� 
�����	��� �������� &�������+��, �$�����"��� ��
��
�	 ���-
#	

���� #����	�� ���	���, ���	�	��"��� ����$	���� ������, �� 
��������
�)	
��, ���% � �	����		 ���� � ���$		. ��� �������, 
� 
&���	 ��
��	�
�� ��#��� �������	���, $�� �	���
�$��%
�� ���
 #�� 
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���)��� �#������
��, � � 
	� ������������ 
	������	 �	�	���
��-
�� � ���	
	
��.


�
�����% �������� �(����	
�	� ����, ��	��� ��	��	� �	�'��% 
� �����	 ��� ���
+�����%
�� ���	
���. H���	 ��'
�	 ��� ������
-
���, ������	'���	���, ����'
���� � ������ ��	+��������, ���
�-
��"��� �$����	 � �����
�� ����, … ��
���
�	 ������� ����
�: ���� 
� +	��� 
��
��� ��'
		 ��� ��#���, 
�� ������� �� �	�$�� ������	�%. 
8
��� �������, 	��� ��
��	�
�� ���� �	)�	� ���������" ����, �� 

	�� ��	��	� �������%��. 

����	 ����, ��'
� �����
��%
� ���$��% ���	 �#�������
�	. ��	-
��, �����$	

�	 
� ����	
�	 ��������, ����������, �����(�
�� � 
������ ��	����, #��	� �&��
���	
� ��� �����
�� 
���� ������ � ��-
����� �� ��$	����. 

8 
���
	+, ���)���	Q H��)���	 ������, ���)���	, ��� '��$�� 
����, ��� ���$��, �����������%, ��	�% ��)�
�, ��� ���$�� )���, ��� 
��)�� ������. ‚	� #��%)	 �� ����)���	�	�% � ����'�"��� ���, 
�	� ��$)	 #���� �����

�	 ���� �����.

‚	���	 ��
���
�	 ����, ��� (�
�+��
���"� ����� �� ������-
�	������ � ���#��'	
�	� 
� &���
	, � ����, ��� ���%�����	�% #��	� 
�	��������% 
� �	 ��� �
�	 �����, ����$�	� �����
	�� ����� … ���-
(	����
��� �� �	�
�$	����� ��	+������� ��� �"#��	��, ����)���� 
�� ���#�� )���� � ������ � ���	����	. �����
	� �����#�����	� ���-
����" &�������+�" ���	��� � �$	��� ��������%
��� ����$	���� �
-
(����+��, ����$	

�� �� �����#��$���� � ����"�	��� ���	���.

��
���
�	 ����
��	�
���	� $	���	$	����� ���������� ������	� 
�����
	�� ��������% �������	 ��
��'� � �������+��, ������	 ���-
��#
� ������% &��+��
��%
�� ������ � ���%�����	�	�. ‚	���	� ���-
��� ���	�	�	

�� �#����� �	��������% 
� ����'�"��	 �����: 	��� �� 
���)�� ���� � ��	�%, �� �
�	�, $�� ���-�� ���)	� � ��	��	� ������% 
��	�%, 	��� ���)�� ���
�� �	�	(�
� … ��	��	� �
��% ���#�� �	�	(�
-

��� �������� � �. �. R������ ������ ��� �����, ��� ���	
�, $	���	$	-
���� ���� … ��	 &�� ����� ������"� �	��+�" � $	���	��. /	������	 
����� ������"� ��
��	

�	 �	��+��: $������ ������(����, ������, 
'	��
�	 ������		 ����
��% �	���, ��	 �����	��� ����, ���, 
�����	�, 
����� �	��� � �����, ���#
�� ��� ��#���, ����� �	�	������	��� ��-
��	�. �����
	� ����� ��'	� �$������% &�� �����'
���� ����	������ 

� ���)��	��, $��#� #��		 �
�	
���
� ����	��������% 
� �������.

��� ��	+������� �� �����
� ����� ����	��� ���
+�����%
�� 
��
���
�	 ��
��
�� ����
�� ��������, ����, ��� �������� ����	�� 
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$	���	�� ���)�(������	� �������� �#���, ������ ��
��
�	 ����-
�	������ �	'�� (���$	����� ��������� � ��������� ����	
��-
��, ����	 ��	

� �����	��� ��������� ���
��� ����"��� 
��#��		 
�
�$����� ��� �	�	��$� �	��
��$	���� <���������= � &��	��$	���� 
<&��+��
��%
��= �
(����+��.

Œ	��� ��� &��	��$	���� � �	�
�$	���� �������� ����� �	�	� 
�����
	��� �����. 3
 ���'	
 #��% �����#	
 
���� �������%
�	 
�	)	
�� � ���% ���	� 
� ��� ���(	����
��%
�� ��������, 
�����	� 
���������% ����� ��� ���� � ���	��� �������� ��� ���	�������% 
� ������, �������� �� ���$�
�	 ��� &���

��� �#?	��� ��� 
	�#����-
�� ����
	��� � 
	�� �����-�� �����
��	�%
�� &�	�	
�, ��� �������-
�����% �����, $��#� �
� �������%
� (�
�+��
������� � �	����		. 
/	������	 �������	 &((	��� ���'
� #��% ��������%
� �	������$-

�, �����	 … 
	�#�$
� � �������% &��+��.

�������% #�, $�� ��'	� #��% ����	, 
	'	�� �������% ���� �����	-
��Ž /� ����� �	�	 ����� #��% �	����� �	�
�� ������, $��#� �����	� 
���$�� �	������$
�. /�, $�� ��'
		, ��	#�	��� 
�������� ����$	���� 
��#���, $��#� �����	� �����$�� ��	$����"�	 � &((	��
�. ��	#�	��� 
����#���% ����	 �������	 &�	�	
��, $��#� �
�, ��$	����% ���� � ���-
���, ��������� &((	�� �����	��. /	����%�� �������� ������� ����� 
#��% ��	��
	
�, $��#� ���$)��% (�
��%
�	 ���$�
�	.

��� ��#��	 �� ��������� &((	����� �	���	, $�� ��	��	� ��	-
���%, … �����
� ����	���% ���� 
� 	�� ������
�	 �����
	
��. ���, 

�����	�, �����	� … ��������, �	�������

�� ����, ������� ��		� 
������", #�����" ����� � #������ ���� �� ���������. �
���	 ����� 
��	"� �
���������
�" �	�#���%
�" (������: &��, 
�����	�, )��� 
��#��� ������	�� ����, ������ #��#, ���
��#���
�	 (�
���	 )��� 
� ���$		. �����	 �����, 
�������, ����$�"��� ��
�����
�� ����-
��� (�������, 
�����	� ������ ������)	��� ��	��, �������)���� 
�����)
�� )����, ���	'	� ���� ���������"����� �	�����$	���� 
#������ � ���$		. ��	 ����	 �����
	
�� ����� #��% ��	)�
� � ��� 
������� ������%
�� �#��#���� � ���)�����
�� ����% $���%" �
���-
������
�� ������. 

U�	
�	 ���	�������% &((	��
�	 �
�����������	 ����� �	'�� 
� ��
��	 ����	����� ��������� �����
	��Q >����#��$�� �������� &(-
(	���� ���'	
 ��
����% (����� �������%
��� ����, ���#	

���� 
������	��� �	���
�'	�, �����(	�� �	������, $��#� ������% �����, 
���������	 ���#��'	
�" � �	����	". 8�	� � ���	� �������'	
�� 
���#�����	�%
�	 ���	������� #����	�� �	������, ���#��'	
�� 
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�	���
�'	� ����, �����
	� ��'	� � �������$
�� ��$
���%" ����	-
�������% ���������	 ����� ��� 
��.

��'��� �����
	� ����� ��#���	� ���� �	���� � �	�
��� ��#���, 
��
���

�	 
� �
��������%
�� ��	���$�	
���. ���-�� ��������	� � 
�#��#�����	� �	������$
�	 ����� � )���, ���-�� ��#���	� �������	 
&�	�	
�� � �������+�� � ��
��'� � �������	 
�#���, ��#���� ���-
��� �� ������� ����� �����%�����%�� � �	����		. �����	 �������� 
� �����#���	 ��'���� ����� �
��������%
�, &���	���	
����� �� ���-
������ �����
	
����. 

J���, �����	��, ������ � �"#�	 �����	 �����, ������	 ���	
-
+���%
� ����� #� �
�������
� ��������%�� � ���	, ���'
� ��'��� 
��� ���$��% 
	�
��� ��-
�����. X�� ��	��������� 
����$�����% � 
��
��#����	 ���$�
�� �� ��	�� �
���$������� �	����	�. 

/	������	 ����� ������� �#?	���� ��� �	���
�'	� ���'
� 
� ����	 #��% ����"$	
�, $��#� 
	 ��������% �	�	
����	
�� ���-
������ �������
���� ����. /�����	�, � ��
���$
�� ����� � '�
�	 
)��	�� �� �	����� ��+� ����� ��'	� #����� �����% �� #	���
	$
��� 
��������� ����	������ ���	
 ��������, �����	��� � ������. H�	��	� 
��#�����%�� �� ��)
�� � 
	(�
�+��
��%
�� � ��
�	���	 �������� 
�	������ ������, $��#� ��#	'��% ����� �	�#���.

8������ ���� ���'	
 #��% $���%" �������%
��� �������� ����. 
��� �����
�� ��$	���	

��� ����� �����
	�� ���'
� �$������% 
'�
����	 ���#	

���� ����, ��	����
� ���	
�������%�� � ����� 
���	 � � �
�����$
�� �����, �����	

�� ��
		.

H��	����	� 
	���� �������%
�� '�
��� … ���	������� ������, 
���, �'��, �
��������, (��%�-������ � ���$�	. /� ���%�� 
	������	 
'�
�� �	������	�%
� ����)� �������� ��� �������'�	
�� �	����	� 
���	����. �
���	 ��� ��#��	 ������ ������� �� +	�	��� �������
�� 
������, '�
�� ���� � �������%
��� ����� 		 ������	�	�. >�#��� ���-
�������� ������� � ���, $��#� ��	��
��% &�� �����, '�
��, (����	
-
�� ������ ���, $��#� ��	 �
� #��� ����
�$
�� $���%" �	����	�. 

H���� ��$)�� �����# ��� �����
	�� ����
����� �����
��% 
���" ��#��� … &���	���	
�������% � ����	
��% 
	�#�$
�	 �����. 
H�
�	� 
���� ������ � �#��#���� �'	 ��	"����� �	������$
��, 
���)�����
�	 ������

�� � ��
�	������

�� �������� &�	�	
��� 
�#	��	$�� ������� ���	�� �	��������
��� ��������� &((	�����.

�
���	 �������	 &((	��� ���	����"��� � �����	������ � �	�� 
�#?	�����, ������	 ��	������	
� 
� &���
	. T���, 
�����	�, 	��% 
�	���%
� �����#���

�� (�
���� �+	
� �� �
�'	����� ��)�
 � 
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���������, � ��$	���	 ��������� (�
� ��'
� �����%�����% �	���%��� 
��	)���
�� ���	�%
�� ������ �� �
�'	���� ��#���"��� �	$��
�� 
���
��� ��� ������ ���	�����. T��� � &��� ������ ���������	� �#?	�, 
�� ��	��	� ���	� �#��#����% &((	����� �	�	�#	��+�� ��� &��.

>�� �	�
�$	���� ����
�$	
�� ��	 	�	 ��		��� � ��
�)	
�� ����-
���� ����� ��� �����
�� 
���� ������� ���	����. 3�
� �� 
�� … ��-

����	�%
� #��%)�� ����	� (����� +�(����� �����������, ��	#�	-
��� ��� ��$	���	

�� �	�	��$� �������� �����. ��#���	
�	 ����� 
�#?	�
�� �����(����� � �
�	������
��� �������� ���	��� �����-
��� � ���#�	��� �������� �������� ��

��, 
�����	� ��� 
�������-
����
�� �����"$	
�� � �	�� 8
�	�
	�, � �	��	

�� �������� $�	
�� 
� �������� `D-\z] � 
	�������� ������ � ���
���	� ���+	����� 
������� ��
���� ��� ����%"�	��. X�� ����
�$	
�� ������ �����
	-
��� �	�	� ��#����: ��#� �������% ��������$	���	

�� ���� � ���	, 

� �	���% ���	
+���%
�� ���%�����	�	�, �#�������
�	 ������� ���-
'	� �������������% ����, ��#� ��	
%)��% ��$	���� �����, ��� &��� 
�	��� ������
�� ���	�������� ���	�� ��� #��%)�
���� ������� 
�
	 �����-��#� �	�
�$	���� ����
�$	
��. H ���$)	
�	� �	����� 
����� �����	����, ��	��$	
�	� �������� �����"$	
�� � 8
�	�
	�� 
� �����	
�	� #��		 #������ `D-\z]- � D|D-�������� &�� �	�
�-
$	���	 ����
�$	
�� ����	�	

� ��$	��"�. �����	
�	 ���
�� ����-
������������	�%
�� ������� ��
���	� � ����%"�	��� ����	� 
���	 
���
����� ��� �������� �����. �
�����
��%
�	 �������	 (������ 
«���� ������», 5.1, 7.1 � ���$�	 ���
������ �#�	���
����� � 
�)	 
��	��.

�	� 
	 �	
		 ����
�� �����#��$���� ��'���� 
����� ���	�����-
���� ���	��� ��'��� ��� �������� ����	����
�� � �	��	� ���$	��, 
$��#� ��$
� ���	�	���%, ����%�� ��������� �������
���� ����	#�	� 
����, ����� ��$�����	�%
�� ���
���% #��	� ���	�	
� ��� ���(��� � 
�����. X�� ������	� ���% ���	�� 
� �������, 
�����%�� ������� ��-
'	� #��% ��$	���� ����� � ��	�	���, ������
�� #"�'	�� ����, ����� 
����	�� ���������	�	
�� ����� #��	� �����%����
�, 
�����%�� ���
�-
�#���
��� #���� ������ � �������	 &((	���. 8�	��%
�� �����
� … 
����� ���� � ������� ���	��	 ���$�� ���
��#���
� � ��$	���	

� 
� 
��	� ���������	��� … �� ����	��� 
	�������� ����%"�	�� �� ����-
����$	���	

�� ������
��. � #��%)�
���	 '	 ���$�	� �����
	�� � 
����������� ��
�'�	
� �����������% ���� �������+�� � �������	 
(����	
�� ��� ���	�
	

�	 �����'
���� ���������	�	
�� ����� 
� 
�������
�� �#�������
�� ���	
+���%
��� ���%�����	��.
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� ����	�	

�� ����� ������
�� &���, 
� ������� ��	�	
% �	����-
��+�� ���	������
�� (����� �������%
�� ������� ����� ��	 #��%-
)	 ���#��'�	��� � ���	�� �	��%
�� �	������	�%
����. ��� ����-
���� ����� &�� ��
�$�	�, $�� 
	�������$
� ������ ����#���% ����� � 
������ ��� ����, 
� ��	��	� ��$
� � ������
� ����	����% &�� ����� 
� ������� �������
���	, 
��
�$��% �� ���������	�	
�	 
� ���	�	�	
-

�	 �������%
�	 �#?	��� � ��#����. H�#���� ����� � �����
�#���, 
«#�
��» ������, �����
	� ���'	
 ������% �����	��� ���������	�	-

�� &��� (�����, ���"$�� ���	
	
�� ����
	� ���������, ������ 
��
�, ���#	

���� ����������
	
�� ����� 
� �������
�� � �����'�	-

�� $	�	� ��	�����, ����������
	
�	 ����� � �
����	�
�� �������
-
���	 � ���$		.

����	 �������� �
�	���+�� �����(����� ��'��� �� 
�� ���-
'	
 ��	�% ����
���	

�	 �������	�� ���������	�	
��, $��#� ���-
������ ���� ����������� ���%�� �	 �����, ������	 
	�#������ ��� 
��
��	�
��� ���	
�� �	����	�. /�����	�, � ������� '�
�	 )��	� 
� �����	���, �������, ��������� ����
� � ������ �	���
�'	� #��	� 
#��		 ������� �������	� ���������	�	
��, $	� � (�
���� ������, 
����$
��� ������� 
�������� 
� �������
�� �� �	���
�'� ��� �
	 
����� &���
�. 

‚	� #��%)	 �����$
�� �������� � )������ �����
	
��� ��-
���%��	��� � ���	, �	� #��		 ��$
�� � �������

�� ���'	
 #��% 
#���
�, ���	�	��"��� ���
�+� �	'�� �����
�	� ����������#
��� 
��������� �������
���� � �����)������ ������, #�����%
� «#��-
#������"���» ������� ������� �� ��	� �����
 �� ��	�� �	����	�.

L���
� ����������
	
��� … ��
� �� ��'
	�)�� ����$ ��� ��$	��-
�	

���, ���	)
��� � ����
������� �����
� ����� � �"#�� ����	�	
-

�� ������� ���	��	Q

$������

� ����
�� �

�
�����
� 
��!
� ��� �
���
	�

������	 &�	�	
�� ���	�����, ��#��

�	 ��	��
� � ����	��	

�	 �� 
�������� �#?	����� � ��#������, ����	 
	 ����
����"� ��	��%
��� 
���$�
��. R�����, ������ � �������	 &((	���, �����$	��� 
������-
����% ���� 
� ����� � ��������%
�� ��$	��
���, �� ��	�� ���� ����� 
��	������% �	����	� � ���
�� ���� �� ������ � �	�#���, ��
�'��� 
������ ������		 ����"$��% ����%"�	� ��� ������" ���������. ��-
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��	 �������	 ��#���� 
	���������, � �	�	� ����
��� �����#��$���� 
����� ��� ���	����� ����� ��'
�� ����$� … �����
�	 ����)	�� #��-
�����$
��� #���
�� ��	� �������� �����
	
��� � ���	. ��� �������, 
����� #���
� … �	���%��� ������������ ����� ������	'���	��� � ��-
#������	�	

��� ���
�����
��.


������	 &((	��� ���'
� #��% ����)� ���)
� 
� (�
	 ������ 
������. �� ��	�� �	����	� �
� ���'
� ��	�% �������	� �� ������-
��� 
�� �������, �
�$	 ���%�����	�% 
	 ���'	� ����	�� ����	
����-
���%�� � ���
��% �	�
�	 �	)	
�	, ������ ��������� ����� ������)�-
��	��� �������� &((	��Q 8���"$	
�	� ��'	� #��% ��)% '�
� ��� 
��
�$
�� �����������, ��	 ��
��
�� ���%� � ���� �����	� ������. 

!�$)		 �	)	
�	 … &�� ������% ����� ����, ������� #��	� ��	�% 
����$
�� �� ������ $�����
�� �������
, ��� ��	�������	�% $�����-

�� ����� � ��	���	 $����� ������. X�� �������� �������� &((	���� 
#��% ������)���	����. T��� � ���� ����	��	��� ������ ��		��� 
���
������ ��	��� $�����, #	������	

� �����%�� ��	���% ���#��$�-
��� �� ����. /�����	�, 
����$�����
�� ����� )��� �	��	����	
�� 

	 ������� 
������� �������
���� ��� ��
���	�	

��� ���������	-
�	
�� #������ ��� �����
$	�%
�� �������%
�� ��
��. 
������	 
&((	���, ����	 ��� �����	�� ��� ������, ���������	��	 � ����	 
#	� �#��#����, �#����	�%
� ����	��� � ����'	
��� �����, ������%�� 
��� ����$	��� ��	���% �� ����$	, � ��� &��� 
	��#	'
� �	�	������ 
���
���. ��	��� ���� $��#� ���#�����% ��������%, ������)���	�% 
� ��	�
	$�����
��� �������
� � � �	��
�� $�������, ��	
%)��	 
� �����	 ��������% #������ 
��. M��%����� ��	����	 ����	'���� 
� $�����
�� ��	���	 ��	� ������ ������ � �����%����	 	��, �����
�� 
������� �����	���. 

������ � 		 �	��������� � ����
��� �
�����	
����, ����		 
��	��, 
	 #��	� ��������% �
��� �������
���� ��� 
	#��%)�� 
	����-
��� �	�������
�� �����)������ &((	����. H���	����	 �� � ����-
�� ����
�� �
�����	
���, � �� ����$��	 #��		 ��+	
������

�� 
&((	��
�� ����.

R����� �� ������, �������, �������� � �	$% ��	#�"� ���� '	 ���
-
+��� ���)�����
��, $�� � �����	 ������	 �����. R���
�	 ��	�% … 
���#��$�����% � &((	�� ��
���$	����� ������	
�� ��������%" … 
«�����
�» <�
��. ducking=: �
 �������� ���	���% ���$�
�	 �������, 
«���#���» ��������� ��	� ������ ������ � ���	
� ���������	�	
�� 
�	$�. ����� �	$% ��	��
�	��� � 
����	

�� �
�����	
���� ������� 
� ��������� &((	�����, ���� ���
������ «���
��» 
� ����. H�'�� 
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$�����
�� ��	��� �������, ���������� #��		 ��$
�	 ���)�����
�	 � 
$�����
�	 (��%���, �� ��'	�	 ��	���% ����� ����)� ������)���	-
���� � ��
��
���.

/	����
�	 ����"�	�� � ������	'���	�� $���� �)�#�$
� ����-
��"�, $�� � (�
��%
�� ����	 ��	 ����� ���'
� #��% ��	��%
� ���)-

�. ����� �	��� ��#��� ����
������

� �������� � ����, $�� � ��
+	 
���)�����
�� ���� 
�����
�	� ���
�� 
	���#��$���� ���� �� ���-
��� � ������. L��		 ���������
�� �����
� ��#��� … &�� $�����
�� 
�#��#���� ��'���� �����: �������� ��'���� ����� ��#����% � ��	�	-
��� ���	�	�	

��� �������
� $�����, ��	 ����� ����� ��'
� ����-
)��% ����)� � ���#��$���, ��'	 	��� � ���	 ��
���	�	

� �$�����	� 
�
�'	���� ����"��� ����� �#?	���� � �	���
�'	�.

#����������& ������
�	 ����	����
���#��, �#��#���� � ��
��' ����� … &�� ��� ����������
�	 ������ … 

	������� ����$� ��� �����
	�� � ������	'���	��. /�, ����	 &��� ��-
��$�, ��		��� 	�	 ��
�, 
	 �	
		 ��'
�� … �����
�	 ������� ������ 
�#�	� 
����
	

���� ���$�
��, �#�	�� ������	�� ���$�
��, �	����� 
��������, �#?	��
�"�	�� ��	 ����� ���� � 	��
�	 +	��	. ��	 ����� 
��	#�	� ��
����	�%
� 	��
��� ������	�� � ���$�
��. >	���	 ���	
	-

�	 �	�#�� &((	��� ��
����	�%
� ������ &((	���� ����	��	� ����-
�� �� ��	�� �	����	� � ��'	��� 
	��	��
��, 
	����������, �����-
)�"��� ���	���" ���%�����	��.

H���� ������� �����# ����
�������% 	��
�	 ���$�
�	 … �����%-
����
�	 ������ 	��
��� �����������, 	��
��� �����
	�� ����� � ��-
����� ��
�� � �	� '	 ���	���. X�� �#	��	$�� ���
������ �������� 
������� � ��
����
���% ���$�
�� � ���	�������� ���	��	. U ��'��-
�� ����'
��� 	��% 
���#���

�� ������ ��#���	

�� ����% ��#���, 
���� �	�
��� � ���	�� �#��#���� ����� � ���	�	�	

�� 
�#�� �#�-
������
��, ������	 �����"� ����� 	��
�	 ��
��
�	 ��$	����. 

H��'
���� ����� ���
��
��%, 	��� 
�� ����� ��#���"� 
	����%-
�� ������������ ��� �����
	��� �����. � &��� ���$�	 �������	 (��-
�� #���� ���
��� �� ���������, �� #���
��, ��
����	 � ���$	��. 
‚��#� ������% ��
����
���% ���$�
�� ����� �����
	
���, �����%-
��"� ��	+���%
�	 ����	��
����	 ���+	����� ��� ����%"�	�
�	 
�����
�, �#��#������ ����� ���	�	�	

�� ����������. ‚���� ����	 
��������� ����"��� 
��-��� �����#��$����, � �
� 
������ 
	 ����-
"� �	��	��� ��#��� � ������� ������. X�� �
�	�	�
�� �	�
�$	���� � 
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� �����-�� �����	 ����$	���� ��#��� … ��������% ������
	

�� ���-
��� � �����	 �#�
���% � ���$�
��, ��	������% )��� � ���
�+	

�" 
	��
�" �� ���$�
�" �������+�"Q

H �����	
�	� ��������$
��, ����������������	�%
�� �	�
�-
����� � �
������� �
�	������
�� �����	$	
�� ��	 #��		 ��$	����� 
���
���	� ����	#
���% � 
���� �����	
�� ��	+�������� �� �����-
�	�
��	, ������	'���	��� � �����
	��� �����, ����"�	��� � �����-
�������, ������	 ����� #� ����$	��� ������%�����%�� 
����� �	�-

�$	����� �����'
������. ��� ����	�	

��� ��	+������� �� ����� 
� ���%���	��� �'	 
	�������$
� ��	�% �
�
�� �	�
�� ����������� � 
���)�����
�� ����� �
	 ����	
�� ��
��	�
��� 
������� � �#����� 
��������� �����
�.

��� ���� $��#� ��#��%�� ���	��, ����	�	

�� ��	+������ � �#-
����� �������� ����� ���'	
 ���)����% ���� �
�
�� �� ��
���� 
�������������
��, ��
������%�� � ���
+����� �������	������ 
��������
��� ���'�� ���� � 	�� ��������� �����
	
��, ���#����%-
�� � &��	���	 � �	�
������� ���	�������� �
�������, � ���'	 ��	�% 
�#���%�� � ��#����% � ����
��� �����#��$���� … �� &���� �� �
���� 
������� ��$	���� �	�����+�� 
���� ��	�Q

��&���� ������� ���� ��� 
�'��	��� � ���(	����
����, ����)� 
����	"��� ���	� ���(	���	�, ��	�����"��� 
���	 ��	�, �
�	�	��"-
����� ��	�, $�� ��'
� �
��% � ���	��	, $���%" �������� #��	� �����-
��	��� ����.

��
���
�	 ����� ����$, ��	
�	 �����$��� ���?��
��% ���� ���-
�� � 
�����$�����% � �	��	
�	, ����	�����	�%
���% � ������	 ��	#�-
��
�� � ���	� ��#��	 … ���
+���, ������	 �������� ��� 
������%�� 
���(	����
���� �������� �����Q



��
!
 3

-�	/�"" �
0	#* 
�

 	%!&4����, 

!�
�	�'�*

��"$ � ���	�� �"#��� ���	��������� ���	��� … � ����������� ���-

�����
�� � ������
�� ����
���+�� �����������	

�� � ����$	-
���� ��#���. H����
�	 ����	�$	���� ���	����� … ���'
�� � �
�-
��&���
�� ���+	��, � ������� ��
��� �	�����, ���
� ��	+�������� 
����$	���� � �	�
�$	���� ���(	����. U�	
�	 ��#����% � ����
�	, 
��#�"���% ����� �����
	
�� ��#��, ��������% ��$	���	

�� � ���-
��	#���

�� ���	���� … ��
��
�	 ��	#���
�� ��� �"#��� ���(	�-
���
��� ���	�������� �
�������. 

� �����������	

�� ���
	 ���	�������� �
������� �
���	 ����-
����	� �� ��
	�������(�$	����� ������������. ��� � ��
�- � ���	�-
�
�������, ��#��� 
�� ���	�������� ������ ��		� $	���" � ����#�-
��

�" ��������� ������������. X�� ��������� ����$
� � ���"$�	� 
��� ��
��
�� &����: &��� ��	������)
, &��� ������)
 � &��� ����-
������)
. ��� � � ��
������������	, ��'��� &��� ��	�������	� ��� 
��#��, �����

�� � �����%", ���#����, ��
��'��, �#��#����� � ���-
)�����
�	� �����.

� �
������� ���	���� �����#���� ����� ��		� ���� ����
��	�
�-
���. 3��#	

���� ��������� �����
� ��	�% ���	�	��"��� ��#���	

� 
��	+�(���� ���	�����, � ��	'�	 ��	�� �����
	��������� , ���-
���	� ���	������. � ����$�	 �� ��
�, �"'	� � ���	������ ��'	� 
��������%�� 
	��
	�
�, � ����������� �� ������� �	������ ���%��-
���	��-������. � �	���%���	 �
�����
��%
�	 <��	��	�
�	, $	���	�-, 
����- � �	���	�
�	= �������	 �������'�	
�	, �����)�����	 &((	�-
��, ������, ������ … ��	 &�� ��'	� #��% ���������	�	
� � �����$
�� 
��$	��
��� � ����������� �� ������� �����+��. 

� &��� ����� ���	
�"��� ���
+��� ����$	
�� ����%"�	�
�� � 
��
���%
�� ���.
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�������

 ����
��
���� �� ��!
! 
� 
��!���

 �
���
	�
����$	���� ��	+��������, ��
���"����� ����$���
�	� ���	�����, 
�� �
���� ������� �� ��
��	�
��� ���	��� … 	�� ���'
����, �#?	�� 
��#��, #"�'	�� ���	��� � ��	#���
�� �����
��-�����#��$����. ��-
��#"�'	�
�	 �����
�� ����� �#�����%�� ��
��-����� ��	+�����-
���� �� �����, ������	 #���� ���#����% ������, �����)�����	 &(-
(	���, ���������% ������ � �
�	��������% ���� � ��������
�� ���. 
H����
�	 �����
�� ��	���$���"� 
�
����% ������������, �����-

	��� �����, ���(	����
��%
�� �����
��	�	� ��� ���������� � )�-
������ ����$���
�� ���. 3#�$
� ����	 �����
�� ��	"� � �������-
'	
�� ��#���	

�	 �������	 ������ �� ��	+���������, �����#
��� 
�� ���	�	�	

�	 ����� �����
��% ��#��� ��������%
� ��$	���	

�.

3�	�����
���% � ��$	���� ��#��� � ����
�	 �� �
���� ������� �� 
��$
��� ��
���
�� ���	� ���� � �#���

���	� ��'��� �$���
���� 
�����������	

��� ���+	���. 

>��������� ����$
�" ��������� ���(	����, ����	$�"����� 
� �
������� ��������� ������)
 � ����������)
 ��� ���	����.

&��������	��� , ���  %������� "��	
 ( audio director ) , �������-
��	� ����
�� ��	+�������� �� �����. 3
 ������
���	� ��#��� ��� 
�	�
�$	���", ��� � ����$	���", ��������	� �������
�	 ��#��, #"�-
'	� � �#	��	$���	� ��
����% �� ���	��	�	

�� �#	��	$	
�	� ��	-
+�������� �� ����� ��	� 
	�#������� �#�������
�	�. ��������	�-
��� ���
���	� �$����	 � ��#��	 
�� ������ 
� ��	� �����������	

�� 
&�����, ���	$�	� �� �����#���� �#�	�� ��������� �	)	
�� �������� 
���	���, ���	�'��	� � ��	�������	� ����"�	��� ��
+	�+�" ����$	-

�� ���	�����.

��"

��� "��	
 ( Sound designer)  ��
���	��� ���#���� ������ 
��� ���	�����, �����
�	� �������� ��	+&((	����, � ���'	 ������, 

	 ��	"��� �����	�����"�	�� �
����� � ������	 ��� ������	 
	-
�����'
� �������% #	� ����	
	
�� ��	+���%
�� �	�
������. 3
 
��#���	� ����	��
� � �������������� 
�� �
�	���+�	� ������ � ��� 
���	�����. � ����#"�'	�
�� �����
��� �����
	� ����� ��'	� ��-
���
��% (�
�+�� ��������	�����, �����#������ �������" &�������-
+�" ���	��� � ���	$�� �� ��$	���� ��	�� ����� � ���	����	.

���%�"���� ( Music director , Music producer , Composer)  ��$�-

�	� � ��������	� �������%
�	 �	�� � �������%
�	 �������'�	
�	 
<��������
�� ������= ��� ���	�����. ���������� ������
�$�	� 
� ���	����������� � ������
����, ��
�������� ���+	�� ������ 
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��#���	

�� ������ � ������ �����������. 3
 �����%��	� ��
�	��-
���� � �	���	��, $��#� ���
'������% ���" ������. � 
	#��%)��, 
����#"�'	�
�� ���	���� ���������� ��'	� ���#����% �������%-

�	 (����	
�� �� �������� #�#����	� <	��� 
	�#������= � ���	$��% 
�� �������� �����
 ���	�����.

���
	��� ��"�	� ( Music Editor ) . >�#���	� ����	��
� � �����-
�������, ������� ���#���% � ���
�������% ��������
�" � ���$�" 
������ «��� ���#��'	
�	». 

�	�, ��� ��'
� � �����%" ������, ��-
�����%
�� (����	
��� ������% ���	�	�	

�" �����(	�� � 
�����	-

�	 ��� �����'�	
�� ��'���� ����
� ���	�����, �����	� 	��
���� 
������ � ���#��'	
��.

���	��%��
��� "
%��� ��
�����/��"�	� ( Sound recordist)  ���-
�	�����	� ����������% ��������
�� ������ � ������� ���	��� ��� 
���%
	�)	� �
�	���+�� �������� (����	
��� � ��������
�� ��� 
���	�����. 

&����� �"�������/��)���
 ( Voice over artist ) . ��� �������, 
�����
��	�� ���#���"��� ����"�	���� <��� �	��������� �����-
���= �� ���(	����
��%
�� ���	��� �	���� � ��
� ��� ����	����	
�� 
������ ��������� (����	
��� � �����	������ � �����#���

�� ����-

		 �+	
���	� ���	���.

���
	��� ��
����� ( Dialogue Editor ) . >	������ �������� ���	-
$�	� �� �	���������
�	 � ��$	���� ��	� �	$	��� �����	�, ����$	

�� 
�� ��	�� �����������	

��� �	�����. 3
 ���'	
 ��#���% 
����$)�	 
�����
�� ���������� �����
	
�� �� ��	"����� ��#�	�, �$�����% 
���� �� �� ��)
�� )����, ����������% (���� � ���������� (����	
-
���� ��� �
�	���+�� � ��������
�� ��� ���	�����. � ����
�� ���-
	���� �	��������� �������� ��������� ����
�� �	������ �������� 
<dialogue supervisor=.

���	��*��������, ������	 ( Foley artist ) . H�	+������ �� 
���� �� ��
���

�� )����. �����	#���
 ��� ����$	
�� ������� ��-
�	�������� � �
���+��

�� ��������. 8������	� � ������������� 
��
���

� � &���

�� ���#��'	
�	� 
	�#������	 )���, ����	, 
�-
����	�, ��� )��� $	���	��, ���#	� ��)���, ��+	��� � ���$�	 )���, 
������	��	 $	���	��� � '����� ���	������. 

&����%����
����� , ��� 
����������� ( Audio programmer ) , 
���	$�	� ��  �����#���� ��������
�� ��	���� ��� �
�	���+�� ����� 
� ��� ���	�����, � ���'	 �� ��� ���+	�� �
�	���+�� ��	� �������� 
�����
	
���. ���������������� �����#�����	� ��������
�	 ��	�-
����, �������	 ���'��, �������	 FPI, ��������
�	 ��	����� �#��-
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#���� ����� � ���$		, ��	������ �������%
�� �����
� ��������
��� 
����, #	��	�	#��
� ��#���"�	�� � ������� ��������
��� �����-

	
���� �������	��� ���	�����. � ����	�	

�� �
������� ���	���� 
#�������� �����	
�" ���#
�� ��������
�� ��	���� �������� �
�	�-
��+�� <O]zD Designer, kwise � ���$�	= (�
�+�� ��������������-
��� $����$
� �����
�	� �����
	� �����.

����� ��+��� ��� ��!
���� 
�������"���
��
8����	�� ��� � ����%"�	�
�� �����'	
�� ��	�?����"� �����$
�	 
��	#���
�� � �����
	��� ����� � ������������. � ��
�� �������"� 
��	#���
�� �"#��� ����"�	��: ���� ���'	
 #��% &((	��
�� � ��-
$	���	

��Q

/	 ���	����	� '	����� ��������
�� ����� � ��#��	 �� ����$	-

�" ������� ���������. � ����������� �� ��
��	�
��� ���	��� &��-
�� ��#��� ����� ���������	
��%��, �	�	�����% ���
 � ������ ��� 
�
�$��	�%
� ��������%�� �� ��	�	
� <	��� ��	#�	��� ��	�����
�� 
��#���=. � ����������� �� #"�'	�� �������� ���	��� �����
�� ��-
��� 
�
����% ���
�	 ����$	���� ��	+��������. ���, 
�����	�, 
�� 
������ � ���	 «God of War 2» <S`EF, 2007= ��#����� $	���	 ���-
��������, ��� ���	���������, ��� �
���#�� ������
��� <����

��, 
������� � ������� �������=, ������)	

�	 �����
��	�� 
� &�
�-
$	���� �������%
�� �
�����	
��� � +	��� ����
�� �����
	��� � 
������������� �����. /	#��%)�	 ����#"�'	�
�	 �����
�� ����� 
�	�'��% � )���	 ��
���-���� ��	+�������� �� �����, ������	 #���� 
�����
��% ��" ��#���, �����%��� ��
�	������ � ��	+���%
�" �	�-

���.

H��'
���% ���	��� ��'	� ���	�	���%�� 	�� '�
���, ����(�����, 
��� ������� �����#�����	��� ����. /�����	�, ���� ��� PlayStation ; 
����� ����	#����% �	��+� ����������� ��#��� �
���� ��	+�����-
���, � ���� 
	������� ��� ��� ��#��%
�� �	�	(�
�� �����#�����	��� 
� �	$	
�	 
	�	�� ��� ����.

� �
������� ���	����, ��� '	 ��� � � ��
	�������(	, ���'����% 
��	��"��	 ��
��
�	 &���� ��#��� 
�� ������� ��
�	
���: 

 �‰ ��	# #��#���	�$�  <����������	�%
�� &���: �����#���� ��	� � 
���
�, ���������� �	��
����+��

��� ���'�� ���� � ��	�	
-

�� ���(���, ���#�� ��	�	

�� ������=@ 
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 �‰ ��	# #���	�$� : �	�����+�� �������� ���'��, ������%
�� 
�����
	
��� ����, ��#��� �� ���#��� � ���	������
�" ���-
���, (��� ��%(� <�
��. Alpha=@ 

 �‰ ��	# #���#���	�$� : (��� L&�� <�
��. Beta=, (��� �	�������
�� 
��$	���� ���������
��� �#	��	$	
�� <�
��. Quality Assurance, 
QA=, (��� �������, �	���� <�
��. release=.

>��#	�	� ������ ��'��� �� &�����.

���� ��!
���	� ��������
��
X��� ��������� ��	������)
 ��'
� 
�����% ����� ���	����	

�� 
&����� � ��#��	 
�� �����
�	� ���� � +	��� � ��������� �������'�	-

�� ��� ���	����� � $���
����. /� &��� &���	 ��������	����� � ��-
��
�	 ��	+�������� �� ����� ��	������ �������% ����"�	��� ������-
�	�%
���% �������� ��
+	�+�� ���	�����. H������	
�	 �����# 
�� 
�������� &�������+�� <��� 
�����	��� �������� ��������� ���	
�	 = 
���
������ +	
����%
�� ����$	� &���� &���� ��#���. 


������� &�������+�� ����	��� ������
�� $���%" �#�	�� ����-
����	 ���	
�	 ��������� . �����	
� �����
� ���	����� ��	�������-
	� �#��� ���
 #����	� ����, ��	 �������"��� �+	
����, �������, 
��	��������"��� ����
�� ��
��
�� �	���
�'	� � ����� �������%-

�� �����, ���#	

���� ��#��� � �����, ���(���� � �����������-
��
�	� � ��
��	�
�� ������� ���	��	. �	�	� 
�$���� �������	
�� 
�������� &�������+�� ��	��"� 
	����%�� ���
��� �	�	������� � �	-
������ ��	+��������� �� �����#���	 ���(���, �������������
�� 
�+	
��������, ����"�	����, ������������ ���	��������� ���	�-
��.  3����� ������%
�� ���	��� � �#��'�	
�	 ��
��
�� ��
+	�+�� 
����, ���#	

���	� 		 '�
��, �	����	� �������� ��������	����� 
#��		 ��$
� ��	��������% �	#	, ����	 ��	

� �������	 ��	����� ��-
�	$�"� ����$�� ���	���.

/� &��� &���	 �����
	��� ����� ��	������ ��������% ��� ��	��"-
��� ��������: 

 �‰ ������ ���#	

���� ����, 		 '�
��, ����� ���(�$	����� 
�(����	
�� � ���$	��Ž 

 �‰ ����� ������ ��'	� �����	��������% ��
��
�� ��		 ����, 
��"$	��� ������� ��#�����Ž L��	� �� �����%����
� ��+	
-
���

�� ��� �������������� ������Ž
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 �‰ ����	 �������	 &�	�	
�� <�����)�����	 � (�
���	 &((	�-
��= ������ ������% ��	#�	��	 
�����	
�	 � ������
�	 � ���%-
�����	�� ���	�����Ž ��� 
����$)�� �����#�� ������������% 
�������	 
�#���Ž

 �‰ ����� �#����� #��	� �������	
� �������	�����	 ����� � 
�	����	�Ž ����	 ������ � �������	 &((	��� #���� (�
���-
��, ����	 … ��
���$	�����Ž ������ ���% ����� � �(����	
�� 
&�	�	
��� �
�	�(	��� � �	
"Ž

 �‰ � ����� ����	��� ���� #��	� �����%����
� ��	����	���	
-

� ������, � � ����� … ��	����	���	

� �����)�����	 &(-
(	���Ž 3��	$�"��� ���	
��, ��	#�"��	 ����$	
��: ���� � 
����	�	�%	 � ����� �� 
	��, ������)�, ���	
	
�� ������� 
������
�� <����$	���� ������%� ������� �	���
�'	�, ���	-

	
�	 �#���� �	���
�'� � ���$		=. L���� �� ������%�� $	��-
�	$	���� �	$% � ������Ž ��	#�	��� �� ������)	
�	 ���	��
�� 
�����
��	�	� ��� ����$���
�� ����Ž 

 �‰ ������ ��������� ���	�����: ���
$���	��� �� ����	
% ����	 
�#������ #����Ž ������ ���#	

���� �����
��	�%
�� �	�-
��
�'	�Ž R�	 ���'
� ���
��
��% ��
��
�	 ���%��
�+��, 
� ��	 … ��������Ž

 �‰ ������ ����� �����
	
�� ��#��Ž ��	#�	��� �� ��	�������	-

�	 �	�����	������ � ��	������	�%
��� ���)�����
�� ����-
���� �����Ž 

/	 �	
		 ��'
� � �	�
�$	���	 �����	��� �������� ��������"-
�	� #����	� ���	�����. ��� ���
�����
�� ��	��	� ��	���% �
���-

�	 ��	��"��� �	�
�$	���� ��������: 

 �‰ ������ ���#	

���� ��������� ���'�� ���	�����Ž
 �‰ ������ ��	���$���	�%
�	 �����
�� �	�
�����$	���� �	���-
��+�� &((	���� � ;D-��
���������
��Ž

 �‰ ��� ����� ����(���� �����	��� ����Ž <��
���%
�� ����, #���-
�	�
�� ����, ����%"�	�
�� ���� � ���$		@ P`, Sony PlaySta-
tion, ]icrosoft •box, Nintendo Game`ube � ���$		=.

 �‰ ��	�	�%
�	 ����	�� ������#���+� <�#��, �#��=.
 �‰ H�	�	�- ��� ��
��	'��� (����� <��
����=Ž L��	� �� ��-
���%�����%�� �	�
������ �
�����
��%
��� �����Ž

 �‰ ‚������ �����	����+�� ������#���+� <�R+=.
 �‰ >�����
���% ����
��� ������#���+� <#��=.
 �‰ �����
�� (����� ����� <]P;, zGG, FIOO <SND=, kF|, F`; 
� ��.=.
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3#�$
� ���
�� &�������+�� ��� ��	� ������� ��#���� � �	���-

�'	� ��������	� ����	�
� 20…50 ����
�+ �	$��
��� �	���� � ���'
� 
#��% �#����	�%
� ���������
� � �����#��$����� 
� &���	 ��	������)
. 
X�� ��� �� �
���� ������� ��� ���%
	�)	� ���$	 ���	��� � �
	�	� ��-

���% � #��%)�
���� ��������, ������	 #� ����� ���
��
��%. 

����	 ���� ��� �������	
� 
��#��		 �����#
�� �	�
�$	���� ��-
���	
��+�� 
� ���	��, ����
�� ��	+�������� �� ����� ��#���	� �	�% 

	�#������� ���	
�� �����������	

�� ��	���� � ��������	� � �	�-
����+�� �������	

�� ����$. 

���� �����
��
X��� #���	�$�  ��� �����
	�� ����� 
�$�
�	��� ����� ����	 ���#�	-

�� ����"�	���� ��
+	��� ���	����� � �����	
�� �����
� � ����-
���� �	��
����+��

��� �����������. �����
	� ����$�	� 
	#��%-
)�� 
�#�� �����
��, �
���+��

�� �������, �	������� �����
��, 
� �����	������ � �������� 
�$�
�	� ����� 
	�#������� ������. 
� ����$� �����
	�� ������ �	���$
�	 ����$	
�	 ��
��
�� &�	�	
��� 
����, ���#�� �������%
�� (����	
���, �����)������ �����
	
-
���. � ���$�	 �����%����
�� ����
		 ��#��

��� ��������� ���'�� 
�����'
� �	���$
�� ��	�
�	���+�� ������ � �����%����
�	� ���-
����� �������� �
�	���+��.

��� �������, 
� &��� &���	 ����	�����	��� �	���$
�	 ����$���-

�	 �	���
�'	� � ������� ��#����, ���������� ��	��
�	 <«���	-
��	»= ������, (���-����$	
�	, ��������� ��
������. 

�	�	� �����
	��� ����� � ������������ �������� ��	��"��	 ��-
��$�:

 �‰ ����$���
�	 �	���
�'	�, �#?	����, ����+�� � �
����������� 
��#���� <�����
�	 #�
��� ������, ������� � �������� ��	+-
&((	����=@ 

 �‰ ����$���
�	 �
�	�(	��� <�
����, ��
	��, �	
" � �. �.=@ 
 �‰ �����
�	 �������%
��� �(����	
��, ��������%
� �����	�-
����"�	�� ��
����	 �	����	�. �������%
�	 �(����	
�	 ��-
������@

 �‰ ����	��
� (�
������@
 �‰ �
�	���+�� ����� � ��������
�� ���@
 �‰ ����$���
�	 �	����
�� � �	�����	�������� <�� �	�	 �����-

����=.
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�����
	� ����� ���'	
 �����#����% � ������% ����������% ���-
������� �������� �������� �	����	���  <�	�����, (����	
���, ��
-
�	������

�� � �#��#���

�� ������=, ��� ���� $��#� � ���%
	�)	� 
����	�����% ��#�� ��$)�� �����
��� �� �����
���� � �������% ���-
������� #�����	 .

/	�	��� ��� �����
�� ��#�$	� #�#����	�� ������ �����%��"��� 
�	���� �� ������� ������������ �������� ��������� , ����������-

�"����� ��� ����
�$	

�� ��+	
��	�. H���	 �������
�	 �� ����� 
#�#����	� ������
� ��� ������ $	�	� �	�% 8
�	�
	�: «Sound Dogs» 
<www.sounddogs.com=, «qollywood Edge», <www.hollywoodedge.com=, 
«Sound Idea» <www.soundideas.com=. >���������
��	�� #�#����	� 
��	"� ���� ����� � �	�� � �
���$���	

��� ���������� ��	�����'-

�� �������� #�#����	�. �������$
� ����� 
� ����, ��#���% 
	�#��-
����	 ��� ����� � &�	����

�� �������	, ��	������	�%
� ������)�� 
������� �
���
, … � �� ��'	�	 
	�	��	

� �������% ��
�����)�	�� 
����� � ��������� �� ��$�	 
� ���.

�����
	� ��
�'�	
 ��#����% �� �
�$��	�%
�� ����$	����� ��-
���� ���
��#���
��� ��������� ���	�����. 3$	
% ��'
� �
����	�%-

� ��
	����% � ����	��	, 
���	
���
�", ����������+�� ��������� 
���	�����, $��#� ��#	'��% � ���%
	�)	� ����
�+� � ��������% 
��	�� ��� ��#��	 ��$)�� �����
���. ��� �����	
�� ���+	��� ��#�-
�� �����
	�� �����%��"� �����$������ ����������� 	����� � �	�� 
�	���� .


����)�����	 #��� �������

�� ��	�������"� ��#�� ��	+���%-

�	 ��������
�	 ��������, ������	 �������"� ��#����% �� �����-
)������� &((	�����: ����	������% ����������+�", ����	������-
+�", �#��#���� � ��������$	���	 ��#���	
�	 � �������	 �	�������. 
X�� 
	���	
���	 ��	�����, �������"�		 ��	���% ��#��� �����
	�� 
� �	������� ����� #��		 ��	�����
�� � ���(���
��. H�	�� ����� 
���#
�� �������� ��� ����������+�� �����)������ &((	���� ��-
�	��"���: Soundminer Pro <http:CCstore.soundminer.com=, Net]ix 
Pro <www.creativenetwor}design.comC]ain-PagesCNet]ix-Pro.html=, 
FudioOinder, Baseqead <www.BaseqeadInc.com=, Oile]a}er Pro <www. 
filema}er.comCproductsCfilema}er-pro= � ��.

��� �������, ����$���
�	 ���	����� 
�$�
�"� � ���#��� ��
��-

�� (�
���� �������� &((	����. X�� �	��	��� ������, $�� ����	 
&((	��� 
��#��		 �	����	

� ��� �����
�� 
�����	
�� � ��	#�	��-
�� &��+��
��%
��� ������
�� � ���%�����	�	� ���	�����. 8 ��	��	 
� �	� �
� ����	 ����	 �� ����
" ���������. U$	� ��
����� (�
���� 
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������ �������	� ��	+�������� 
��#��		 ��$
� ����������% ��� ��-

���$	���� �������
 �
��������%
�� �������� �����
	
��� <��-
$	$
�� &((	����, �������%
�� (����	
���=, ��� � ��
����� ����� 
�������%
�� �+	
� � +	���.

3$	
% ��'
� ��$
� ���	�	���%, ��	 
	�#������ �����%�����% 
�����, � ��	 �� ��'
� � ���������%. ���, 
�����	�, �����%
� $���� 
����	$�	��� �����+��, ����� � ���	����	 	��% ��	�����'
�	 �������	 
&((	��� ��� �	�	�, ������	 
� ����� �	�	 
	 ��	"� �	��%
��� �
�-
$	
��, 
� 
	� ��"$	��� �������� &((	����. ��	�����%�	 �	#	 ���� 
� '�
�	 «fantasy action» � �	��	�, ������� ��)	� �	$�� �� ��	 ���-
��
� � ������	� �� 
	����%��� ���� ��
�����-�����. L���"� �"-
#��	�%���	 ����, � ������� ��	"��� 
	����%�� �����$
�� �������� 
&((	���� ��$�
�� �����, ���
� ����� � ��	��� �����, 
� 
������� 
������ �	$�, ������ ��
	
�� �	��� ��� ������ ������ �	$�Q

�	���� � ����� ��'
�� +	�% ��������� &((	��� … &�� ��
	��� 
�� ������, $�� $��-�� ���$����%. ������ +	�% �������� &((	���� 
������� � �����
�� ���	�	�	

��� 
�����	
�� � ����	
�� �����-
'	
�� � ����. T��% ���
 �$	
% ����)�� �����# ����	���%, ���$	
 
���� � ���	����	 ��� 
	�: ����	 ������
���� <�
�	���+��= ������ 
� ������ $	���	�, 
	 ������� ��
�����, ���'	
 ���	�% ������%, 
���������� ����� ���	�	�	

�	 �	������ ��� 
	� � ������ &�� 
�	������.

/���	

�	 � ������

�	 �������	 (���� <��� �������, ���#�-
��"��� 
	�#��#���

�	, 
	�����	�������

�	 �����= ����	��"��� 

� ��$	���� ���$�
��. T��� ���� �������� ��� �������%
��� �#?	�-
�� ��� �	���
�'�, 	�� �
�	�����"� � ��������
�� ��� ���	�����. 
/	���� ����� ��'	� ����	#����%�� ��� ���#��� � ������ ������ ��� 
���	��������� � ������� �	�����. ��'	� ��
���#��%�� ����	�	
�	 

	����%��� �����
��	�%
�� ��	
 ��#��� ��� � ������, ��� � �� 		 
��	�	����, $��#� ��������% � �������% �������%
�	 �������	 &(-
(	��� � ������. 

$�%�


 ��!
�	� �
��&�� ��� �
���
	�
� �	��������������	 �	�
��� � ���
����� ��#��� �� ������ «��� 
���#��'	
�	» ����#��������% �	�����	�����. � ��
������������	 
HJ� � ����
 
����� ���
��� ������	+���%
�	 ����	�	
�	 �#���
-

���	�, ����� � ����
�	 ��	+�������� �� ����� ��'��� ��#��
�� 
�����
�	� ���", ���	�	�	

�" $���% ��#���. ���, 
�����	�, ���	��-
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��"� ���(	���� �������	������, �
'	
	�� ������ (���-&((	����, 
)�������, �	������� �����, �����������, ���	��������� � ���$�	. 
H�	+������� ��" '��
% ��
���"��� ���	�	�	

�� ����� ��#��, $�� 
�������	� �����$% �
�$��	�%
��� ����	�����, ��$	���� � <$�� 
	����-
��'
�= �������� �����
	
�� ��#���.

� �
������� ���	���� ���(	���� �����
	�� ����� ��������	��	� 
���#��
�	 ����	
�	 
������� � �
�
����, ������	�
��� ��� ��	� 
��)	�����

�� ���(	����. ��� $	���	�, �#����"��� �������%
�� 
����
���, �����
	� ����� ���
������ ��
���	�	

� � ���������-
���, � ���
'���������, ������	'���	��� � �������	�������, ���-
���	�
���� � �
'	
	���. �����
	� ����� ���'	
 �#?	��
��% � �	#	 
��� ����$	�����, ��� � �	�
�$	����� ��#��
���, ���'	
 ����)� ���-
#����%�� � ����������� � �	'�����	 �����������%
��� ��������, 
� ���	����� ����	����	 � ��$
� $���������% ����������% &���

��� 
�	������ <�	����	�= � ��������� �������'�	
��. � ����	�	
+�" 
��	+������� �� ��������� �����
� ���'	 ������ �
�
�	 � ��
���
�	 
���#	

���	� ��
�� �����������%
�� �
�������, 	�� ����	#��	�	�, 
���������� ���������� &���

�� ������+��, ���(	����
��%
�	 
$��%	 � �����
���#	�%
���%. /� � ��
	$
� '	 �����
	� ����� ��� 
���	���� ���'	
 ��	����
� ���#����%�� � ������� �
�������, #��% 
�"#��	�	� � �
������ ���	����.

���		 ���������� ��
��
�	 �	�
��� �����#���� ��������� ��
-
�	
�� ��� ���	����.

,��
-���!�
���
� C2

�	�
��� ������ (���-&((	���� <�
��. foley … «�	�
��� '���� &(-
(	����»= 
����
� �� ��	
� ��	����
+� �'	�� M���, � 1920-� ����� 
��#����)	�� 
� ������ «^niversal» � #��)	�� ��
�� �� �	���� ���-
(	����
��%
�� )�������� � ������� ��
�. � >����� &�� �	�
��� 
��	��� 
������� ������(����	
�	�, ����� ������	�
��� <)�����-
��= � ������, ����� 
� ��+���	

�� � ���%+� ��
�&�����, �������-
"� ����� ����������	�� 
� &���
	 � �����%" �����$
�� ��	��	��� 
��� 
	������ ��������#�	
��. 

���+	�� )������� ����$���
�� <�
��. Foley Recording= ���' 
� ���+	���� ���������� ����$���
��: ����� ���	����#��'	
�� ��-

52 �����#
		 � �	�
���� ��#��� � (���-&((	����� ��.:  �	
���
 �. �. 
��-
����� �����
 � ��
�, ���	�, ���%�������+�� � ���%���	���. … �.: R8�>, 
2012.
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+������"��� � #	���	���
� ������$���"���, � �� ��	�� ��� ��#��-

��� ��	+����������

�� ������ <)�������= �����"� 
�'
�� ���� 
�  ��#���"��� ��
���
���+�� 	�� �  ���	������. 8����
��	�% (��� 
<)������= �
����	�%
� ��	��� �� �	�������� 
� &���
	 � ������	� 
��, ��� ������ ��	+���%
��� �
�	
���� ��#�����% ����'	�� ���$�-

��. 
����% � ����	��"��� ��
���
���+�� ������ � ���#��'	
�	� 
�������"� ������% ��	��%
�� &((	�� �	������$
����, ������	
�� 
� ��������	���� 
� &���
	 ��#������. X�� ���#�	 ����	�����, ����-
��	 ��	#�	� �� )������� ����)	� ����������, $��#� ��
���

� ��-
���
��% �	 '	 �	������, $�� � ������ 
� &���
	.

M���-&((	���, ��
����% � ���	����� ��
���

�� )����, ���"-
$�"� � �	#� )������ �������
 �����)������ &((	����, 
�$�
�� 
�� ���
��#���
�� )���� � �	������ $	���	�� �����% �� )��)�
�� 
��	'�� � ���������� ������ ��
�����+�� � �����$
��� ��	��	-
����. 

� #��%)�
���	 ����	�	

�� ���	���� �����%��"��� ����� )����, 
���'	
�� �	���
�'	�, �	� ��� �
�� �	������ � �������� �#?	�����, 
$��#� �	�	���% $	�	� ���� �	������$
���% ����������	�� � �	����		. 
/� � ���	������ ������ «���� » �����	�	�� ������ �	� ��# �������� 
�������� , � 
	 �	�
��� �� ������ <��� � ��
	�������(	=.

3�
��
�	 �����$�	 �	'�� (���-&((	����� � ��
� � (���-&(-
(	����� � ���	������ ������� � �	���	 �����
�� ����� ������. ��� 
��� �����
	�� ��������"� ��� ���#���"� ��'��� ����C)�� �� ��-
�	�%
���� � ���	� ��#���"� «��� ���#��'	
�	» �� ���	�%
�� �����-
�����	� �������+�� (���-&((	���� ���, $��#� ����� #��� �#��-
�"�
� ��
���

� � �	�������� ������� �#?	���� ��� � �������� 
��#������. ����� ��#��� 
	 �	
		 ����������� � 
	������� � ����
	-

�� � ��#���� )��������, �������"��� )��� ��
���

� � ���#��-
'	
�	� 
� &���
	 � ������. ‚�� '	 ����	��� ���	� � �
���+��

�� 
�������� ��� ���	���� � �	����
�� ������+�� ��� ������� ���	����, 
�� ��	�% ����	
�	��� �����+��

�� �	�
��� ������ (���-&((	����, 
��� � ��
	�������(	. � &��� ���$�	 
�
���"� «)��������» … ��	-
+�������� )������� ����$	
�� <(���-����$	
��=. 

����� �#�����, (���-&((	��� ����� #��% ��� ������
� ��
-
���

� «��� ���#��'	
�	», ��� � ����#��
� �� ���	�%
����, �#��#�-
��
� � ���		 ��
���
�������
� � �������%
��� �#?	����� �� ��	�� 
�
�	���+�� �����. >	���%��� ���
 � ��� '	, 
� �	������ 
	�
��� ���-
��$�"���. >�����
�$	
�	 �	'�� ��$	$
��� ������� � (���-&((	�-
���� �����"��� � ���	�������� �����������	.
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������� ���
��
����$
�� �	�
��� �����
�� �������� &((	���� … ����������%. 

«�����	� » �����% <�
��. Field recording= … &�� �	���
, �����%��	-
��� ��� �"#�� �����������, ������������ �� ��	�	���� ������. ��-
��� �����% ��'	� #��% �����
	
� 
� �"#�� &���	 �����
�� �������� 
���	���. 


���������% � %�����+  �������� … &�� 
	 ������ (��������-

�	 ������ 
� ��	
�� ��� +�(����� �	����	�: &�� ����$	���� ��#�-
��Q 3� ��$	���� ������

�� )����, �� ���
��#����� �� �	�#��� �� 
�
���� ������� ���	� ����$	
�� ���	��������� ���	���. � 
�)� �
� 
#�������� �������
�� � ��$	���	

�� ���������	 �����
	� ��'	� 
�
�$��	�%
� ���)����% ������� �#���
�� ��	���� �����, ���"$�� 
� 
		 �
����#����	 )����, ������

�� � ������
�� ��������.

���	��� �����% … ���
 �� ����� �
�	�	�
�� &����� ��#��� ��-
���
	�� �����. 3
� ��	#�	� �� ��	+������� ��	�	�%
�� ����	����-
$	

����, �����, '	��
�� � ���	��	
�� � &���	���	
������
�". 
��'��	 
���	 �	��� ��� ������, ��'��� 
���� )�� ��	#�	� ���#�	-
���	�%
���� � 
����$������. /	������	 ����� ����� #��% ������
� 
���%�� � ���#�� ��������. ���� ��, �����)��% +	�%" �������% ���� 
������ ������)�
�, �� ���'	�	 ��	����% �����
�� �������� � ���-
����������"�	� ������. � ��'	 	��� � ���'	�	, �� ���� #��	� ����	� 

	 �����, ����� #���	� � �	��%
�� ��������. ��&����, ���� � ��#�� 
����	 
	�#������	 �#�������
�	, ��� ����	��� �������% �
�	�	��"-
��� ���� 
� )���	 ��� 
� �������� �	��
����. 

R���
�	 ��	#���
�	 � �#�������
�" … 
	#��%)�� ����	�, ����� 
�	� � ����
��
���%. �����(�
, ��
���"�
�� ���)	�
�� ���%�, 

���#�� �� �������� ������ ��� ���
���(�
, �	�'��	�% ��� ��$
��� 
�����(�
� � 
��)
��� … ��� ����������, ������� ��� #��	� 
	�#��-
����. 


����% «
� �������� ������	» ��	��� ������� �� �����
�� ����-
���. ��� �������, �	���� �	�
�� �	
% � ��
����%
�� ���'	
�	� 
�	��� … ��	��%
�	 ������� ��� �����������. T��� ������ �����
�� 
���, 
�������, $�	���$��
� '�����, �� ���'
� ��	�������	�% ��-
���
��	�%
�	 �	�� ������ ��)	�� �#�������
��. /	 �	���	
��	�-
�� ���������% ���� 
� �������� �������
���	 � ��'�����" ������. 
� &��� ���$�	 �� �����	�	 ���	��� �� ����� ��)� �������������"-
��" ����������Q

��	'�	 $	� 
�$��% �����%, ������)���	�% � ����'�"��� ���-
���. !�)
�	 �������� � )�� ����'�"�	�� �������
���� $���� ���-
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������ ���#�	��� ��� ���	��� ������ �����)������ &((	����. 
8 ��	�% ����
�	 … ������%
� ��#���% ��	�� � �	��� ������. /�$
�	 
$��� ��� ��

		 ���� 
��#��		 ���	��	�� ��� ���	��� ������. � &�� 
$��� �������

�	 )��� ���� �� #���� �������$
� �����
���, $��#� 
���	)��% ��)	� ��#��	.

M�
���	 )��� ��������"��� � �������
��, � ��	�	�- ��� ��
�-
�	�
��	, $��#� �����
��% � �	�#�	 ����	
�	 �������
���	

�� 
�	���	�����. � ���%
	�)	� &�� ������ ����� #��% ��	�#������
� 
� �
�����
��%
�	 (������ «������
� ���
�», $�� ����	 �
�	���+�� 
������� �����
��	�%
�� �	������$
���� ������� �+	
��.


������	 &((	���, ��	�
��
�$	

�	 ��� ����$���
�� �	���-

�'	� � �#?	����, 
���������� 
� #������ ��� ��	�
	���%
	� ���-
����
�� � ���	��� ��������, ��������"� � 
	����%��� ���
��, ��� 
�������, � ��
� <�	'	 ��	�	�=. � )��	��� �� �	����� ��+� < «Medal 
of Honor», «Half-Life 2 » � ��.= ����� �����	���, ���'	�
�	 )���, 
)���, ���	
�� �	�, �	������ �	���
�'	� � ���$		 �����������% � ��-
�	��� �������� � ���	� �
�	����������% � ������	 �������
����. 

���$� ��	�% … �������% ��� ��'
� ��$	���	

		 �	������$
�	 ���-
�� � ���	� �#��#����% �� �����
��	�%
� &((	����� �	�	�#	��+�� � 
(��%����� <	��� 
	�#������=.

«L����������(�

��» �	�
��� �����%��	��� � 
	������� ���$�-
��, 	��� 
	�#������ ����$��% )��� � ����� ��� �#?	����, ������-
��	��� � ���	 ����
�� ���
��. «��	��	
� &((	��», ���
���"��� 
�� ��	�� ������ ����� #����� ���
	�	

�� � ����$
��� ����� �����-
(�
��, ��'	� ���% �
�	�	�
�	 �	���%����, ������ $������ � �	�#�	, 
������	 �
�$	 
	 ���	�����% #�. 

���%���	 �� �������: �	��� �����% ������ � ���	��� ��������, 
�����
���	 ��	

� ��� ����	
% ����	
��, ������� ���
���	��� ��� 
�����	�����"�	�� ����� � ���	. T��� �� ���'
� ����$��% )��� �	�-
��
�'� � #������ �	���	�����, �� &�� ����� ���'
� ���������%�� 
� #��%)�� ����
	�, 
	'	�� )���, ���)���	 «
� ����	
��». M�
�-
��	 ����� ���+� 
	 ���'
� ��������% 
� ���
�" ��������% � ��)	� 
������. � ������ �� ����� #� ��	
%)��% ��������% �����, ������
-

��� ���)��� ���
�, 
� �������
����, ������	 �� ����)��	, �'	 
	 
���	
����. ��&���� ��	��� �$�������	 ��
�	���, � ������� #��	� ��-
���%�����%�� ��) ������

�� ���	����.

� «���	���» �������� ��#����%�� �� �������

�� )���� 
� ��� 
���+	
��� #���	� ������$	��� 
	�����'
�. ��&���� �������	 (��-
��, ����$	

�	 �� ��	�� ������, �#��#�����"��� ��� ������ ��	-
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+���%
� )�����
�'�"�	�� �#�������
�� ��� ��������
��� �#	�-
�	$	
��, ������, 
�����	�, ��� I‰otope \•. 

3�!�
&��� ���
��
�	�
��� ������
�� ������ �������� &((	���� ��� ���	����� ���'� 
� ���+	���� (���-����$���
��, �� ����"$	
�	� ����, $�� ��� ������ 

	 ��	#�	��� ���	+�����
�� ���	����#��'	
�� 
� &���
 � �����
	-

�� �	������ ��
���

� � �	�������� 
� &���
	. �����
	� ����� � 
������	'���	� ����� ���������% � ������ �"#�	 �����, ��#�����% 

��#��		 ��������	�� ���$�
��. � ���%
	�)	� ��$)�	 ������

�	 
��#�� #���� ��
���
�������
� � �������%
��� �������� �#?	�-
���� � �#������ �	���
�'	�. ��'
� ���������% )��� � ��#����% 
�� 
�� )�����	 �������+�� ��� �����+�� ������������(, ���	
�� 
��	��	���, (�
���	 ����� � ���$		.

� ������
�� ����������� ���	�
� ��, $�� �� ��'	�	 �����%��-
���% ��������$	���	

�	 ���#��� ����������� � �#��#���� �����. 

�	�% � ��� 	��% �����'
���% #��		 ��$
� ����	���% ��$	���� ����-
����	���� ���	�����. ��'
� �#��#����% ����� � ����� '	 ����$��% 
����$
�� �	���%���, ��� $�� ������ … &�� ��$)		 �	��� ��� �����
�� 
#��%)�
���� <
� 
	 ��	�Q= �������� &((	���� � ���	������.

�� ��	�� ������
�� ������ ��	��	� �#�����% �
���
�	 
� 	�-
�	���	

���% ���$�
�� �	�#��� ��������	��� )����, � ���'	 ��	-
���% �� �����'
��� ��)
��� ����������, �������
��� (�
��� � 
����'	
���� ���
���. �	�	� 
�$���� ������ �����)���	 ���	�	-

�	, � ������� ���
���	��� �����%: ����)� �� ���������
� ��	
�, 

	� �� ��)
�� ��������� <)�� ��
��+��
	��, �"��
��+	
�
�� 
����, ������, ��
�������� � ���+� $	�	� 
	�������	 ��
�, � �. �.=.

L	�������� � �������'�	

�	 ���	�	
�	 
	 #���� �����#����-
���% ��$)�� �	���%����� ������. ����"��	�� 
� ���� �	�	���$	
-

�	 ������� ����
�: � ����$	���� ���� �� ��'	�	 �����
��%�� � 

	���	$	

�� )
��, � ���� �� ����$���� ������'��% ��#��� �� 
�����

�� 
����. 3#������% � )������ �	��������, 
	 ���	���-
�	�% $�	��	�
�, ���)� ��	 ������, ���	��� ��	��	���� �����(�
� 
��� ���#���� ������$	���	 ��
����� 
	���$
� #��)	

�� �	���-
��$	���� ������. H����	����	 ���� ���� � ����'�"��� �������
-
�����.

� ����������� �� ��#��

��� ��������� ���
� ������ �� ����$�-
�	 �����$
�	 �	�#�� ��� ��
��� � ���� '	 ���$��	�� �	�������. H��-
)���	 � �+	
�����	 ���$�
�	, � �� ����$��	 ����$
�� �	���%���Q
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���+�� �!��� 
� ��!
���% +
+�
���

� 
�)	 ��	�� #�#����	�� )���� �����"��� ����	�$	����� ������-
�� <������, 
�����	�, ��� «qollywood Edge» <www.hollywoodedge.
com= ��� «Sound Ideas» <www.soundideas.com= � �����"��� �� ��+	
-
��� ���%�����	���. H��	����	� +	��� ��� �����
� #	�����
�� ���-
����� #�#����	�, 
� ������	 
	 ����������
�"��� ��������	 �����. 
/	������	 ����$	���� �����)������ &((	���� ��'
� ���	�)	

� 
#	�����
� ����$��% � �	�� 8
�	�
	�.

/	������ 
� �
�$��	�%
�	 ����$	���� ������
�� �������� #�#-
����	�, ��� �����
�� ������#"�'	�
�� ������� ���	���� 
	 ���
�-
�� �����%����
�	 ������� ������ �� #�#����	� � ��� ���	, � ������� 
�
� ��	������	
� 
� ������. L��		 ����$	���	 �	���%���� ����$�-
"���, 	��� �����%�����% #�#����	$
�	 �	����, 
� ���	�	�	

�� 
�#����� �#��#����% ��, ����)������% 
	����%�� ������, ��#����% 
$������ ��� ���	
��% ������ ��
� � �. �. X�����������
�	, &((	��� 
(�&
�'	�, �����, �	�	�#	��+�� … ��	 &�� �������� ��	���% ���� �� 
#�#����	�� �����
��%
��. /�����	�, ����	�	
�	 ����)	�� ���� � 
������ ���� �a� #��		 �
�	�	�
�� ���� ������. �
�������
�� �����-
��� (������ «����
	�» '��
% � �#�$
�	 #�#����	$
�	 �	�#��. 

3
����
�����
� ��!
���% >���
���

����, 
	 ��	"��	 �
����� � ������	, ��
�	����"��� �����
	��� 
��� ������ �������%
�� � �
�������� ��
�	�������.


������� ��������  
�����"� ���+	�� ������	
�� ��	����� ���-
����� ���
���� ��� ������ �	
	��+�� ������� ���
���� (��� � �� 
����	��"�	� �#��#����. L��%)�
���� �	����� ��
�	�� ��
���
� 
� 
��	������
�� $������ ��
��� … ��
�������%
��� ���
����� (��-
����. � �����	�)�� ���
���� (����� ��
���� � 
	������	 �����	 
�	�����$	���	 ���
��� <���������%
�	, �����#���
�	, ��	����%-

�	=, � ���'	 )���, �� 	��% ���$��
�	 ���
��� 5; .

H�
�	� ����� � ��
��
�� ��	��	��	� ��	 +	��: �����+�" 	��	��-
�	

�� ������ <)�� �	��� � ��'��, ���� )����, �	
�	 ���+ � �. �., 
� ���'	 ������$	���� �������%
�� �
�����	
��� … �����+�� ������ 
������$	���� � &�	�����
�����	
���= � �����
�	 ���
+�����%
� 

���� ������, 
	 ����	$�"����� � ������	.

5;  L	��
+�� �. 3. ����%"�	� ��� ������
��: �����$��	�%. … H�#.: ���	�-
��	��, 2001.
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3#�#�	

� �	�
������ �����
�� ������ � ����	�	

�� &�	����-
�������%
�� +�(����� ��
�	������� �������� ���. H �����%" 
+�(������ ����������, �����%��"�	�� �����$
�	 �	���� ��
�	��, 
�	
	����	��� ���
�� � ����

�� ������� �����. 3
 ���'	
 ��	�% $��-
���
�	 ��������"��	, ��������%
� ����'�	 
� ��	�����%
�	 �����-
�	������� �������	���� �	��%
��� �������%
��� �
�����	
�� ��� 
�����. 
��	� ���
�� ���#�'�	
�� ����	��� 
� (��%���, �������"-
��	 ��������
�-$�����
�	 ������	������� ����$�"��� ���� ��-
�	��
���	� <������, �	�� � �. �.= �	��%
�� �������%
�� �
�����	
-
���. 3�
���	�	

� (������	��� ��������
�� ���#�"��� ���
���.

8����%��� ��	�	�� ��� ������� ��#���	

�	 �
�$	
�� ��� ZOz, 
(��%����, ������+��, ���#�"���, ��'
� ��������% �$	
% �
�	�	�-

�	 �����. ��'
� ���%�����%�� #��%)�� ���
��#����	� ��������-

�� ��
�	�������, �������"��� ��#��� �������
�� ���	�	�.

�����
�����
� !�

�����% ��!
���% >���
���
/	������ 
� ������
���% #��%)	�� ����$	���� �������� #�#����	�, �� 
�
���� ���$��� ��	 '	 ��	#�	��� �����
�	 �����
��%
�� �������� &(-
(	����. ��
	$
�, 	��� $��-�� �� #�#����	� �������� ��� ��)	� ����, 
�� ��'	�	 �����%�����% &�� �����. /� 	��� ��� 
�'	
 ���#	

�� �
�-
���%
�� �������� &((	��, ����	��� �����
� ����#����%. ����	 &((	�-
�� ����$��� 
����
�	 ��	+���%
�� �����)������ &((	����.

)#���	����� �����$������ �������  <��. �
�� . special sfx ���  sci-
fi sound effects= … &�� ���#�� ���	����� �������� &((	����, �������	-
��� ��	+���%
� ��� ����$���
�� (��������$	����, (�
�����$	���� 
��� �����$
�� �	���
�'	�, �#?	����, �	������. 3���$��	�%
�� 
��������� ����� ������ ����"��� �� ���$	��
���� &((	��
���%, 
	-
�#�$
���% ���$�
��, ��������	

�	 ����	
�	 ��� ����#�	
�	 $����� 
� �� �	�#�	 � ��. 


���� ��
�����, (�
�����$	���� ���
�����
�� ��	����, ���'�� 
� )��� ����)�	

�� ���
	�, ��������	��	 � �����, 
	 ���	����"� 
� �	��%
�� ���	. ����	
	
�	 � ����� ���	������ ������, ����+��-
��"����� �� �
������� �	��%
��� �#?	�����, ��'	� 
���)��% ��-
�	����
�� &((	��. ��&���� �����
	�� ���	����� ��������% ����	 
����� (�
�����$	���� �#?	����, ������	 #��� #� ������	�
�, 
� 
��� &��� 
	��
���	��, �����
��%
�. 

��� �����
�� ��	+���%
�� �����)������ &((	���� �����%��-
"� ��	 ���	����"��	 �	���� �#��#���� �����. /	�	��� ����	 ����� 
�����"��� ��� ������ &�	����

�� ��
�	�������. /� $��	 �����-
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	�� ��	���$���"� ����$��% 
	�#�$
�	 ��$	��
��, �����%��� �
�-
'	���	

�	 
���'	
�� � �#��#���� �	������$
�� ������.

/�'	 ����	�	
� �	�
���, ��� ������ ������� �� ���'	�	 ���-
���% ��	+���%
�	 �����)�����	 &((	���:

 �‰ �����%����	 ��#���	

�	 ������ )����, )��� �� �������� 
#�#����	�, ��
�	������

�	 �����, �	��� �� 
�� �
�������-
����	 ��
��'� � 
���	 
	�#�$
�	 �������	 &((	���@

 �‰ �	���������	 ��	"��	�� ����� � )��� <���	������ �	���, 
(&��� � ���$		=@

 �‰ ����	
���	 �#��#���� ����� <(��%��� 
����� � ������� $��-
���, ���	
	
�� ������ ��
�, �	�	�������
�	, ������+��

�	 
&((	���, �	
	������ ��##������ �����
��, ��������
�	 &(-
(	���, �	�	�#	��+�" � �. �.@

 �‰ �����%����	 �����	��, �����
���	�� � ��
���")
-&((	���, 
$��#�, ��
�������% 
� �����
�� )����, ����$��% ���	�)	

� 

���	 �����@

 �‰ ��
�	������	 ����� � �����%" ��������
�� � �������
�� 
��
�	�������.

�	���	 � ����	 ��'
�	, $�� �� ���'
� ��	���%, ��	'�	 $	� ���-
������% � ���	������
�" ��	+���%
�� �����)������ &((	����, … 
&�� �
����	�%
� ���$��% �+	
���� � ����#���%�� � ���#	

����� 
������� �+	
� <����
� ����=, ��� ������� ���
���	��� ���	����-
���% ����. ��������	, � ��'	�, ������� �+	
� ���%�� ������	�, 	��� 
� 
	� #��	� ��
���� ������ŽQ

3#�����	 �
���
�	 
� ������	� � ���#	

���� (��������$	���� 
�	���
�'	� � �#?	���� <�� ����	�, �	�, ���	�	
�	 � ���$		=. �����-
����	, ����� �#����� ���� ���'	
 �����% 
� �	���	�Ž ����� �����-
�	� ���$�
�� ������	� #��%)	 ��� �� ��� �
�" �	���% ���#��'	
��Ž

����� (�
�����$
�� 
	 #��� #� �	�����	 
� &���
	, �������	�% 
�����
��% � ����	 	��	���	

���% � 
������%
���% �	�#���. 
���	�% 
#����		 ���	��� � ������	�
���% 
	�	����
�� (�
�����$	���� �#?-
	���� 
� &���
	, 	��� #��	� ���)��% � 
	�#�$
�� �	�#��� �����-�� 
��
���	��� &�	�	
�. 

��'	 ����	 
	�	������$	���	 �������	 &((	��� ��'
� ������%, 
�����%��� ������
�	 )���. H�
�	������ � �	���	�� … ��	����
�	 
��	����� ��� �����
�� 
���� ��
�	��$	���� ���$�
��, 
� ��� ���-
����
��� ��������� �����
� ��
�	� ����� 
	 ��	��� ���	��	�. H���	 
������	 )���, ������

�	 
� ������	 ��� � ������ � ���
������
-

�	 � 
	�#�$
�	 �������+��, #���� ���$��% #��		 
����	

�, ���-
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��	��
� � 
������%
�, 
	'	�� ��	 ��
�	�����
�	 ��+�������� ��	�-
�	 �����	. 

������ 
�$
��	 ���	
��% �	�#�� 
������%
�� ������: ����	���%, 
��
�������%, ��	��
��%, �������%, �	�	��������%, �#��#������% ��-
���
��	�%
��� &((	�����, � �� �#
���'��	, ��� ������� ����� 
��	�
�� �	��� ��	�������� � ���	'	� ���	
�+ (�
�����$	����� 
���
�����	��, � ����	��� ���� … � ���
���	

�� +�(����� &�	����
-

�� ��� � �. �.

3�
� �� ����	�	

�� �	�
�� ��� �����
�� ��	+���%
�� �����-
��� &((	���� … �����
�	 #��%)	�� �#?	�� � ���� 
����$�����
�� 
��������"�	� ��	���� �����. �� ��'	�	 ���
�������% 
	����%�� 
�������� ������� <
�����	�, ��� ����� (��������$	����� �����	��=, 
����#��� �����
�	 �����
	
�� � (��������

��� 
������ $��-
������. � �	���%���	 ��) «(�
�����$	����» �����	� #��	� ���$��% 
������� ���
		, 
	'	�� �"#�� �	��%
��. 

����	�	

�	 ��	����� ����	
�� 
����� $����� … &�������	�. ��-
�	���	 $�����
�" ������ � ����
	 125 R+, � � ����	 �������� 
���	 
«������». �� ��'	�	 ���'	 ������%�����%�� &((	���� ���$-)�(�	�� 
� ��
����% ������ ��
� ��)	�� ����� 
� ��	-��� ������. 
��� �� 
	-
��
���	����� ���	
����, ����#�	�� 
����$�����
�" ����� �� � �	�#-
�	. X((	����
� ����	)���
�	 � ���� ��	
	������

��� ��� ��-
���� ��
�	������ 
����$�����
��� &�	����

��� �����. �� ��'	�	 
��#����% �����
��	�%
�	 �����
���, 	��� ������%��	�	�% �����
�-
�� kaves ]axxBass � Fphex Big Bottom Pro.

� ���	������ � ��
�(��%��� ��'	 ���#��'�	��	 �����$	���	 
�������
���� 
����	
� ���
��� �������, (�
���. >	�	�#	��+�� 
	-
�����'
� � ������	, 
� � ��
� ����� ���#��'�	���� 
� &���
	 �����-
�� �#��#�����"��� &((	����� �	�	�#	��+��, &��, (�&
�'	��, ������ 
� ���$	��.

�	�
��� «���������
�» 54 �������� 
	 ���%�� ��� �	������$
�� 
������, 
� � ��� 
	�#�$
�� ������ � �����, �������% #�, (�
�����$	-
���� �"'	���. 3#��#�������	 �	�	�#	��+��

��� �����
��� ��)� 
)���, � �� ����$��	 �$	
% 
	�#�$
�� ����, ��	��%
� ���������� 
��� ����)
��, ���
���	

�� &���

�� �+	
.

8����%����
�	 �����	���� � ����	 �����#
� ���$	��
��% ���-
���
���% �������	���� (�
�����$	�����, ���)	#
��� �	���
�'� 

54 3 �	�
��	 «���������
�» ��.: �	
���
 �. �. 
������� �����
 � ��
	����-
���(	 � ���%���	���. … �.: R8�>, 2012.
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��� �#?	���. ��'
� ���	��������% ����	�%
�" �����	���" 
� ���-

�	 ������ �������� $����� <
����	, ��	�
�	, �	��
�	=. 
��� � �	-
���%���	 �����
�� 	��	���	

���%, 
� ���
	� #��		 &((	��
��.

H����
�	 ��	+���%
�� �������� &((	���� … &�� � �	���" �$	-
�	�% ��)	 ���#��'	
�	. ��	�����%�	, $�� � ��)	� ������� ���	��	 
�� … �	��� �������%
��� �	������, … � ��� ���
	� ����	 ���	����-
���% 
	�#�$
�	, �����
��%
�	 �����Q

�����" 
 �+��+��
� ������% ��!
��
M�
���	 ����� ��'
� ����#���% �� #�#����	� ��� �������% ��#-
���	

�	 
� ������	.

��� ��
��'	 (�
���� )���� ��	��	� �����%�����% 	��
�	 ��-
���	��� �	�	�#	��+��. U ��	� ������ 	��
��� ��������� �������
-
���� ���'	
 #��% 	��
�� 
�#�� �����	���� 
�������� �	�	�#	��+��. 

�	�% ����� �������������% �	�	�
�� ���
 � �������	�	

�	 &�	-
�	
��, ������	 ���	��"��� 
� �#�	� (�
	, 
� 
	 ���, $��#� ���
�-
���%�� +	
����%
���.

H�	����	 ��+������
�	 �	����� 
	���	�
��. 

�$��	�%
�	 ��-
�	
	
�� ������ ��
� ��� ��������� ���
���� ��	��"� ��	��
	
�	 
�������� �	��� �������� 
� ����, $�� ���
	� ������'�"��� $	�	� 

	������	 ��	��.

��������	�% ������% 
	������	 ������$	���	 �����+�� ��� (�
�-
��� ������. ��	�����'��, �� ��	� �� �	�� 
� ���
�� ����
. �� 
�$�-

�	� 
�) ���% � �������%
�� ������� �	��, ��	� �� �������� ������� 
�	�
�� ����	, ������� 
� ���, ��	'�	 $	� ������
��% ���
��� �	�	��-
��. T��� � 
�� #��	� ���%�� ���
 ���� ��� ��	�� ���� �� ���, (�
 #����� 

���	��, � 	�� �	�#� �	��� ���	
����, ����� �� �	�	�	$	� ���
�� �	�	-
���. 3�
���, 	��� �� ����	��� ����� �	�� 
� ��� ��
� <���#��� � �	��, 
)�� �� �������� ������� ����	, ���=, �	�	��� � ����	 ����'�"�	� 
��	�� �� �	�� �� ���
��� �	�	���� #��	� ���$��% 
������%
		.


����% ��"�+���� "���� 1��� 3����� (Ric Viers)4  
��� �������� "��� «�� ������� ��������», 
�� ���� �������� �������� 1 
1. ,�
	;	�< � ������� �� 
��	����
�
 
���< ����
�� ��=�

< �
-
=
�	 ������� ;
�� �	���>���< ������� �� 	�����
�
�
.  >����-

1 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cric-viers-special-how-to-achieve-
Ke2KA0K9cmillion-dollarKe2KA0K9d-sound-without-a-million-dollarsC
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��'	
�	 �����(�
� … ����
�	 ��� �"#�� ����� ������. /	 �$	
% 
������� �����(�
, «�
���"���» ���� � �	�
� ��#��

��� ������-
�
��, #��	� ��#����% ������� ��$)	, 
	'	�� �	�����	�
�� �����-
(�
, �������'	

�� 
	�	�
�. ��	'�	 $	� ���������%, �������	 
���������� ����$
�� ����� � ��#	���	 �������%
�	 ����'	
�	 
�����(�
�. T��� � ��)	� �	����	�	 	��% 
	���	�������

�	 �����-
��	 ����'��, ����)��	 
	����%�� �����
��� �?	�� ����� ���
��� 
�����(�
���. ���		 �� ��	�� �	���������
�� �� ���'	�	 ����-
)������% ����$	

�	 ������ ��� ��#���% ��$)�� �����
�. T��� 
�� ��������	�	 ���� � ��
�, ��'
� 
�������% ������ �����(�
 
� 
6…12 �L �	
%)	, $	� �	����. X�� ���� ��� �	�	��
�� �����
� ��-
���� 
� ���$��, 	��� �	���� ����'�� #��	� ������
� � ����'	
���� 
��� ���	����.

2. ���	�� � ����	�����	 �������	 ��������	 � 	�����
����	
� 
�
�������� �
����
�� ���� ��!#

 ��!
���� 
��!��	�< �
=
�	 
�-
�	�� � 
��	=
����	 �������	 �� �������  �
����
�
. ��	������-
�	�� … ����� ��'
�� �	���%, 
� ������" ��	��	� �#�����% �
���
�	 
� �	����	�	. >	����	� � ������� ��	�������	���� … 
	 $�� �
�	, ��� 
�������	�
�$
�� ����)��. /�, ��'	 ��	� ��$	���	

�	 ��	������-
�	��, 	��� ��) ���
�� ���)��� 
���� �� ����
" ������, �� ����)�-
�	 
	����	 ���� $	���� )����, ����� ������	 ���� 
� ��
��'	. ��	��� 
����������	 ���� 
� ����� �������%
� �����'
�� ����
	. �� ���-
'	�	 ��
����% ��������% ���'	, 
� � ��� 
	 ����$���� ����	
����-
���% ��
�'	

�	  ����
� ��������� �����������, 
	 �������� ��� 
&��� )���. ����	$�
�	: 	��� �� ��������	�	 �����-�� �$	
% ����� 
����, 
�����	� ���	��� ���
	$���, 
	 ��	��	� ������$����% ����
� 
����	
�� 
� ���
�" ���
���%, � ������
�� ���$�	 ������	� 
���-
���%
���% ���$�
�� &���� )���. �� '	 ��
������ � � #��%)�
���� 
(�
���� ������ �������.

3. %��=	�
 �
���	 � �
����	�
���� ���

��
 ��� ��#
� ������ 
��	����< �� "�������
 �� 	
�	#
�����< �

 ������� ��=�� ����-
�	��. H��	� ���-&
� �����(�

�	 ������� � ������� �������	� � 
�������� �
	������
�� ������ #���� ��#����% 
	 ��$)	, $	� �#�$-

�� ��#	�%, ������� ����� ��
� ��	�% �� +	
� ������$	

���. T��% 
#��		 ��'
�	 �	��, 
� ������	 ��	��	� ��������% �	
%��. �����	 
�
��
�	 �������, $��#� �
� #��� 
��	'
��� � ������'��� �����.

4. ?
���< ������
 �� ���
�
�
 ��� 
��	�	< ���=
� �
#�@ D

 
��	��	
 �� ��!
���� 
��	�	 
����#������ ">>
����. j #� ��	�-
��$	� �	���% �����% � ����� �	��
���� � �#�������
�	�, �� +	
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��	��)�"��� 2000 ��������, 
	'	�� � )��
��, ������ ���	�	
�� 
� �	�	�#	��+�	�, 
� � ������� ����
���	
� �������������"�		 �#�-
������
�	 
�  20 000 ��������. T��� 
	� +	�� ��#��%�� ��	+���%
�� 
&((	���� � ������, (��������	 ���� #	� �	�	�#	��+�� � ����'	
��. 
�� ���'	�	 ��	��� �#��#����% &((	����� ��)� �����(���� �'	 ��-
��	 ���� ��, 
� ��� 
	 ������� ��?��% �	�	�#	��+�", 	��� �
� �'	 #��� 
������
�. �����%
� ���'
� ��	�������% ��	, $�� ��'	� ���$��%�� 
� 
������. /� 	��� �� ��������	�	, 
�����	�, ����� )���� �
	 ������, 

	 ��	��	� ��#����% �	��� ��� ������ ����� � �&��������.

5. E
�
����
 	
�	#�	� ��������� 
����.  �����	�����, &���-
����	��, )����������	�� � �	�	�#	������ … �$	
% ���	�
�	 ���-
#���. H�#���� ��)� �������	 #�#����	��, ������	 �� ������� ���-
��� «��$)	 �	
%)	, $	� #��%)	». ��)� ����$� ������� � ���, $��#� 
�������% �������	 &((	���, ������	 ��'
� �����%�����% � �#��-
#������% ���'	. T��� �� �	�	�����	�����	�	 ����, ��� 
	 ���	
��% 
���	� ��
����� ������. 3�
���, 	��� �� �������	�	 �����
��%
�" 
��
����� � ����	, �����(��� ��'	� #��		 �
��	����%
� �����'��% 
���'	. �� '	 ����	 ��
������ � �	�	�#	��+�� � &�������+��. 

6. ,�����#	����
 
��� �� ������	��� �������. ‚����	 �	�	-
��"$	
�	 �	'�� ������� � ����� �	'����� ������)���
�� ��'	� 
����	��� � ���
���" ���� 
	������%
�� �	)	
�� ��
����	�%
� ���-
$�
��. X�� ��
������ � � ������)���
�" � 
��)
���� � 
� ������-

�� ��
������. /�����	 ��� �	#� ��� 	��
�� ��$
�� ����	
% ���-
���)���
��, ������� �������� ���, � 
	 ���	
���	 	��. /	 �	
���	 

�������� ����
�Q 8
���� ��� ����	��� ���#�����% ��������%, $��-
#� �����
����������% 
���$�	 �������

�� )���� ��� ������ ���-
#�	� �� ������, 
� ����� ����	 ����	��� �#	���	�%, $�� ���������� 
�
���� � ���� '	 ����
". � ������
�� ���$�	 ��	 ��)� ������ #���� 
� ���
��� ����
��� ���������. L	�	���	 ���� ����, 
	 ��#�����	 
� 
����
�� ���������, ������	 ����� ����	���% ����. !�$)	 ��#����% 

� #��		 
����� ����
	 ���������.

7. &
 
�������
 ��� ����!
����. T��� �� 
	 ������	�	 � ���� �� 
����$	���, ��� 
	 ����'	� ��'	 ������ ����������� �� 10 000 �����-
���. /	 �#��%����	�% ����'�"��� ��� ��������$
�� �#�������
�-
	� … ������
��� ���#�����, �	�
��������. H���	����$%�	�% 
� ���, 
$�� �� �	��	�	 ����. U ��� ��'	� #��% ��$)�� ������ �����������, 
� 
� ������ … ��$)�	 ��	� � �����	. 8 �� ��#��� ��'	� ���$��% ��$)	, 
$	� ��)�. U��$
�� �����
 ����� ����"$�	��� 
	 � �����	 � �#�����-
��
�	�, � � ���Q
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���	������� �+�������
� ��� ���
�
 

 ����
�
�����
� ��!
�
H	�$�� ��� �����#��$����, ������	 ��#���"� �����
�$�	 ��� � 
	-
#��%)�� ����
�	, ������
� #��%)�	 ����$	���� �������� � 
	��-
������ �#�������
��, ������"�	�� ��� �����
�� ������ � �����. 
H�	��  )������� ���	
��� ��������
�� ��������� ��� ��������� ��-
���
� �����	�)��� ����"��� ��� 
�����	��	 "��	���� ���
	���� . 


������	 �	������� ��	�
��
�$	
� ��� ������ � �+�(����� 
�����, ������ ��#�$	�� ���	�����, 
���'	
�� &((	����, ����	��
�� 
� �����
	
�� �	���%���� � �����$
�� (������� � 
� �����$
�� 
�-
���	���. ��� ������ ��	+���%
�� (�
�+�� �����'
� ���	
	
�	 
����
� ���������, 
	������	 ���� �#��#���� <
�����	�, �	�	�#	��-
+��, �	�&�, �����, (�&
�'	�, �����	���� � ���$�	=, �
���� ����� � 
	�� �����% 
� `DCD|D-�����. 

� $���� �����%��	��� � �������� �����
	 ����������-�	�����-
��� ����� ��
������ Sound Oorge <P`=, kavelab <P`, ]F`=, kave Ed-
itor <P`=, kave `reator <P`=, Pea} <]ac=, DSP ‡uattro <]ac=, kave 
Editor <]ac= � ��.

L��		 �����	��
��� ����"��� ��������
�	 �������� ��� ��-
#��� �� ������, ����$��)�	 
����
�	 ��������������� "��	���� 
���
	���� , ��� "��	���� ������ . � ����� ���������� ��
������:  
Pro [ools <P`, ]ac=, Nuendo <P`, ]ac=, Fudacity <P`=, SzNF\ <P`=, 
Fpple Zogic Pro<]ac=, Digital Performer<]ac=, `ubase <P`, ]ac= � ��. 
X�� ���
�	 ��������
�-�������	 �	)	
�� ��� ���(	����
����, 
�������"��	 �	��������% ������$	��� �"#�	 �	�
�$	���	 � ����-
$	���	 ����$�, �����

�	 � ��#���� �� ������. L�������� (�
�+�� 
��
���	�	

��� ���������	�	
�� �	������ �������� ����'	� �����-

	��  ����$�"� �����'
���% ��	��
��% �����$
�	 �������	 (����-
��, &���	���	
�������% � �#��#����� ����� � ����������% �
���-
����
�	 �������+�� �� �������� &((	����.

��� ��#��	 � ������ )���$��)�� ��	��� �����'
���	� �� ��-
��	�	
�" ����� � ���	�, �#��#���	 � ���	������
�" ������ «��� 
���#��'	
�	» ��	��������"� �
�	�������

�	 ����%"�	�
�	 ��
-
��'
�	 ���
+��.

� ���"#�	

�� �����
	���� ����� ����%"�	�
�� ����	��� ��-

������ ��������� � ��������
�	 �����
	
�� ����	�� Pro [ools 
]I•Plus system, DF\ Storm wor}station, Oairlight, Fvid Fudio |ision 
� Sonic Solutions.
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�&����������, ������"����.���� ��� ��"����� ���% 
«Scarface: The World is Yours»

*+��!�����
� ��!�

 
\adical Tntertainment: 

Mackie Qontrol Yniversal � Mackie Qontrol Txtenders 
Motu Yltralite Soundcard 
Qreative Audigy2 qS Soundcard 
Marantz S\4300 Decoder 
}BR 4408A Monitors 
Uoshiba Satellite Raptop PQ 

*+��!�����
� ��!�

 
J. $��� (\andy Uhom 
(�
��&��� ��!
�))

Pro Uools ~D4> Dual 2.7 Ghz Power PQ G5 Mac 
Wacom Qinti• tablet 
Zeovo 21»RQD 
E0» Pioneer Plasma ���
���
Meyer ~D-1 studio monitors (RQ\) 
15» custom subwoofer 
M€j (Miller and jreisel) surround speaker array 
Digidesign ProQontrol 1E-fader control surface 
Soundweb 9088 Zetworked Signal Processor 

*+��!�����
� ��!�

 
Skywalker Tdit Suite 

Pro Uools ~D vE.9> Dual 2.7 Ghz Power PQ G5 Mac 
Blue Sky Sat E.5 speakers 

*+��!�����
� ��!�

 Sky-
walker Mix T (Tlia jazan) 

Dolby DPE54 decoder (U~X) 
Genelec 1032As ��� «�!���!�� ��!��»> 
M€j MPS-5310 ��+�!����
Tuphonix System 5 ��� �����!�
���
�

���	������� �+�������
� 
\adical Tntertainment 

Zuendo 3 � ���	
���
> Sound Vorge 8> `egas `ideo 
E> Waves Platinum Bundle. 
AudioBuilder (��
"�
) 
Max MSP 

���	������� �+�������
� 
Skywalker Sound 

Pro Uools ~D 
Waves Gold � Waves Platinum 
Pitch •n Uime (Serato)
Altiverb  (Audioeas )

�!��
������ ��������
� �
���
	��
���#�� ��	�	

�� �������%
�� (����	
��� ��� ��'���� ����
� 
���	����� … ���
 �� �	���� )���� � ��#��	 �� ����$���
�" �	��-
��	�. /���$�	 �������%
�� (����	
��� <����% ��'	 ���	
����-
��$
� ����#��

��= ����'	� �����
	��� ����� ����	
�������%�� 
��
����	�%
� �����'
���	� 
����	
�� �	����	� �����)������� 
&((	�����. T��� �������%
�� (������ 
����	
� ������� <
����-
�	�, � #����%
�� ��� ��
���$
�� �+	
��=, �� ��	��	� ������%�� ��	-
���% #��		 ����	'	

�� ����$	���� �����)������ &((	����. 8 
�-
�#����, � ���$�	 ��
����%
��� ����$	���� ������ ��	��	� ��������% 
�������� 
����	

���� ��� ������ &((	���� � )����.
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�������%
�	 �(����	
�	 ��� ���"$�	� � �	#� ����$� �� ���#�-
�� ������ ��� �������� � �	����	�. ��������	���� <���
�����"�	�= 
���� 
	 �#����	�%
� ���'	
 #��% ������������, �
 ��'	� ������%��-
���%�� �������� �����

�� �������. /�����
�	� ������ ��� ���	�-
���� ��'	� ��
����%�� ��� ����������, ��� � �����
	� �����. 3�-
#���� �������%
�� (����	
��� ��
���	��� �������%
�� �	������.

/	�#������� ������	� ��$	���	

��� �������%
��� �(���-
�	
�� ����	��� �����
	
�	 ��
����� � 
�����	
�� 
� �����'	
�� 
��	� ����. ��	 �������%
�	 ������	�	
�� 
	�������� �� �� ��	�-

��
�$	
�� ���'
� ��	�����������% �����
� ������)���
�� � ��-
+���	

�� �	'��	. � �	����		 �#�$
� �����%��	��� ��	�-���� �� 
9…12 �������+��, ����
�� �� 
�����	
�" � �
�����	
����	. ��� 
��'��� �������� ��#���	��� ���� �������%
�� �	��. V��� 	��% � �#-
��	 �����
��, ����	 ��� �	�� ��#	�� � �	�� ����'	
��. 

����������� �����%��"� ��� ���	������" ������, ��� � ��-
����, �����

�" � �����%" �������%
�� ��
�	�������C�	���	���, 
� ���'	 �	��%
�� ��
�	������� � (���$	���� ���	������
�	� �
-
�����	
���. H�	�� �������� ��'
� ���	���	
�����% I€ ]ultimedia 
Sample[an} � Steinberg qalion, ������	 ����	�'���"� #�
�� E-mu 
<�� ������ ���$�	= � F€FI <� �#���=, � ���'	 [ascam GigaStudio. ��� 
��������
�-�������
�	 �	)	
�	 �� ��� ��� ������	
 €org zFS•S. 

@�������� ���!���
� �
���
	��
>	$% … &�� �
�$��	�%
�� �����
	
� �������� ����� � ����	�	

�� 
�����. ‚	�	� ������� �������%
�� �	���
�'	� �	�	��"��� �����
�-
�	�%
�	 ������ � ���������� &���

�	 ���	������
�	. R���� «�$	-
���	$���	�» �������%
�� ���, �����#����	� ���	�	'���
�" ���-
����%
�� �	���
�'�� � ����	$	
�" � �	����	� ����. /	�#������ 

	 ��������% ������

��� ������	
�� ��
�� � �	� '	 �	$	��� (��� 
��� �#���	
�� � �������� �	���
�'�. ��� &���� ��	��	� �������% ��-
�����$
�	 ����$	���� �����
��� �	$	��� (���.

3$	
% ��'
� �������% �	$% �������	�%
� � �	�
�$	��� ��$	��-
�	

�. ��� &���� ��	��	� ����������%��, ��	'�	 $	� ���������% 
� ���� ��. �
���	 ������� �� ��$	���� 
�����

�� �	����� �������� 
�	���
�'	� � ������� ��� ���	�����. ������ �+	
���� ���	����� 
����� ����������% �� 15 000 ����� �������� � ��'��� ���	����	. ��� 
��
��� �������� ��#���� ��'	� #��% �����%����
� �� 
	����%�� ��-
���
��� ��������� (���, ��'��� �� ������� ��'	� #��% ��������-
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�	
��� �����%����
� � ����������� �� ��
�	���� ������������ ��-
#���� � �	����		. 

����	 ���� ��� ����$	
 �	��� �+	
���� ���	�����, ��	��	� 
���	�	���%��, ����	 ������ �� �����	 ����)��% � ���	. ��������	 
� ��	 +�(��	 �  ������	�������� ��'���� �� �	���
�'	� ����, ����	 
��� ���
�	 ��� &��+�� ���'	
 �	�	�����% �	���
�'Ž �	�	$�����	 
�+	
���� � ����	�%�	 ��"$	��	 �+	
�, ������ ������, $	�� �� ���	�� 
#� ��#��%�� �� ���	���.

H�	��"��� &����� #��	� ���#�� ���������� �������. ����	���	 
��	������	�%
�	 ��������	 �����
��, ������)���	 ���#	

���� ���-
��
	�	
�� �	$�, �
��
�����
��, ���������� ��+	
�� ������
�� ��� 
���	���. 3#������	 �
���
�	 
� ��, $��#� ���	�� $����� �	��� ��-
����	�
� � �������	�%
�. ��	�����%�	 �	#	 �������� �	���
�'� � 
� 
���� ��������%�	, �������� �� ����� ���	�� � �#���� &���� �	���
�'�.

����	 ���� ��� ��	 ���������	
�� ��	��
�, ���� ���
����%�� �� 
����������%Q 

�	�	� �����%" ����	$�����	 �	���� �������� � �	$	��� (��� 
� 
	����%��� &��	�������. /	 ���������	 ���

�� (���, &�� ������ 
�������. /���� 
	 #��	� �����)����% ������
��
�	 ��
����� �	�-
��
�'	�. ���������	�% ����
�$
� �	�	�����% ����� �������.

>	'��������
�	 ����������� ��� ����$���
�� �	���
�'	� ��-
��	#�	� �� ��� ���#��� ����� � �
�
��. �� ���'
� ��$
� ��	�����-
���% �	#	, ��� ���'	
 ���$��% ����� ��'���� �� �������%
�� �	��	� 
����. ����	 ����
���� ���	��, �#?��
��	 ��"$	��	 ���#	

���� �	�-
��
�'�, 
�� ����$���
�	� �������� �� ��#���	�	. T��� ���	� �����-

���� (���� 
	������%
�, �� ���'
� ��	�% �#?��
��% 	��, $�� ��	-
��	� ���	
��%, $��#� ��#��%�� '	��	���� �	���%��.

/	 ����� �	�	���'��% ���	�� ���#�	
�	� 	�� #��%)��� ����-
$	���� �����
��	�%
�� �
(����+��, ���%�� ����	 ��'
�	. 3#����% 
� ���	��� �	'�� ��#����, �	�	� �	� ��� ������% $��-��#� � �����-
(�
, ��������	, ��� �������% ��)� ����% ��������%
� ������
� � 
��
��
� ��� �����
��	��.

/	 ��	��	� ��'����%��, ���� ���	� ���$�	� �	�% ���� �� ���	� 
���%" �� ��
+�, 	��� �� $������	�	, $�� ������	� $�	
�� ��� 
	 ������-
��	�. �� �&��
����	 �
��� ��	�	
� � ��� �����
��	��, 	���, ��	���� 
$�	
�	, �#?��
��	 �����
��	�", $�� � ��� 	�� 
	�#������ �	���%.

T��� ����$���	��� �	���
�', ������%
�� �#��� �������� �'	 ���-
��
, ��	��	� ��	���% �� ��
���

���%" �����
	�	
�� �	$� � ���#��-
'	
�	� �	���
�'� 
� &���
	. R�#� �������%
��� �	���
�'� ���'
� 
������%�� � ��$
�� �����	������ �� ������ 	�� �	$�.
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3#������	 �
���
�	 
� ���#��$�����% �����
	�	
�� (���. 8�-
��� 
	 #��	� ��	�% �
��� ��	�	
� 
� ��, $��#� �� 
	����%�� ��� ���-
���)����% 
	���#��$���" �	$% �	���
�'�.


���������	 ���-��� ��������� ��#��. � ���%
	�)	� �� ���'	-
�	 ��#���% ��$)�� �����
� ��� �����%�����% ����� 
	����%�� � ��-
��������� �� ��
�	���� ��#���� �	����	�.

��'��� ����$	���� $	���	� ��	��� ��
���	�, $�� #	� ���� "��-
�� 
	 ��'	� �#�����% ��'	 ����	 �	�%	�
�	 �	��. ������� � �	$	��	 
(���� � ���	������  … ��	����
�� ����� ��)����%. ����$	�, ��$)	 
�����%�����% "��� � )���� � �	���. ������ �������
��� � ��#��-

��� 
	 #��� #� )����, ����	 10…15 ��� ������)���
�� �
� 
�$
�� 
�������% � ���%�����	�� ��)% �����, � ��'	�, ��'	 � ������'	
�	. 
����% ��$)	 "���� #��	� �	
%)	, 
� �
 #��	� ��	��	
 � ��
�	���	 
�	����	� ���	�����.

����	 ���� ��� �����% �����
	
�, ��'��� (���� ����	���	��� 
�	���������
�" � �#��#���	 <	��� 
	�#������=. ��'��� �	$	��� 
(���	 ���������	��� �
����%
�	 ���. X�� 
	�#������, $��#� ���-
�����
�� ��� ��� ��
��	

� ������
��% ��	#�	��� (����	
� �	$�.

����	 ���	�)	
�� ��	� ��#�� ��	��	� ���+	�� �
�	���+�� ����-
��

��  �	$	��� (����	
��� � ��� ���	�����. /�'
�  ��	���% �� 
�	�, $��#� ������ �	���
�'	� ��	��� #��� ����)� ���)
� 
� (�
	 
������ ������ <
�����	�, ������ ��� )����=, ��	������	

�� � �#-
�	� ����	. 8���� ��'	� ���������% ��'
�	 �	���� ������������ 
� �	���		 ��#����, 	��� 
	 ���'	� ������)��% �	$% ��-�� ������ 
���������	��� ������.

H� ������� $	���	$	���� ������ ����� ���
��
��% ���#�	��. 
R�����	 ����� <���#	

� � ���	
�� ���'	
�� �������%
�� �	���-

�'	�= ����� ������% �
�$��	�%
�	 �	�	������ � ����'	
�� �����. 
� 
��#��		 �������$
�	 ���	
�� �	����	� ��	��	� �������% ��)% 

	������	 �� ������, 
� 
	 ��	 �����'
�	. ������'��	�%
�	 ����� 
�� ��
������ � #��%)�� �	����
���%" �������� ������ <���%�����	-
��= ����"$��% ����.

/���
	+, 
� ������ �	�������
�� �� ���'	�	 ������% ��)
�	 
(���� � ��������	 (����	
��, ������	 ��'
� ������% �� ����.

��
����� �+��+��
� ��!
�
��� %
	����
 �)�
)��	�
  <�
��.  Batch Converting= ��������	��"� 
����	
	
�	 ��	
��$
�� ��	�#������
�� � +	���� ���� ������ <«��-
�	��»=. ���	�
�� �#��#���� … &�� ���$	�	�
�� ��������$	���� �#-
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��#���� 
	����%��� �����(����� � �����	������ �� �+	
���	� <���-
�����=. M�
�+�� ���	�
�� �#��#���� (����� ����'	� �����
��% 
�����

�� ������ ��� 
	�#�������� $���� (�����.

���	�
�� �#��#���� ��'	� #��% ����	
	
� ��� �	�	���� #��%)�-
�� $���� �����(����� � ������ �������� (�����, ���	
	
�� ����	��� 
(�����, �#��#���� �
�'	���� (����� +	��$����, �������	

��� �� 

	����%��� �����
��, �	�	��	
���
�� ����$	

�� (�����, �
	�	
�� 
� (���� �����
��	�%
�� �
(����+�� <�	����

��=. ���	�
�� �#-
��#���� �	�����	��� � �����%" (�
�+�� Batch `onverter, ��������-
��"�	� � #��%)�
���	 ����	�	

�� �������� �������� �	�������� � 
�������"�	� ���������% «�+	
����» �#��#����. /�����	�, �������� 
���'�� ���� ��#���	� � �����	����� �������� (����� 11 �R+CA-#��. 
/� &���	 ������ � ��
��'� �����
	� ����� ��#���	� � (������ .wav 
� �����	����� 44 �R+C16-#��. ����� (����� ��'	� #��% �� ����$�. 
8 ��'��� �� 
�� 
	�#������ ��
�	��������% � 11 �R+CA-#��, $��#� 
����	�����% �
�	���+�" ������. 8��, 
�����	�, ��'	� ����	#����%-
�� �#��#����% �	�	�#	��+�	� 
	����%�� �	������ �������� (����	
-
���. ��� ��� � ���
���	� ����	#
���% � ���	�
�� �#��#���	.

��������� … �������	 �	�������, ����	�'���"��	 (�
�+�" 
���	�
�� �#��#����: kavelab <Steinberg=, Pea} <BIFS=, Sound Oorge 
<Sony Digital=, Barbabatch <Fudio Ease= � ��.

/	�#������ �$	��%, $�� ���	�
�� �#��#���� (����� ��	#�	� �
�-
$��	�%
�� ����������	�%
���� ����%"�	��, ���
��� ���+	����� � 

	������ ����$	���� �
���	

	� ������. ‚	� ���
		 ����%"�	�, 
�	� #����		 ���	�
�� �#��#����Q

E�
��
���
� �
���
	��
9�	
��"
#��  … ���
 �� ��'
�� &����� ��#��� 
�� �������� ��
-
�	
��� ����. !�������+�� ��	#�	��� ��� ����, $��#� ���	����� #��� 
����������
� ��� ������� � �����$
�� �������� �������. 

!�������+�� ��'	� ����"$��%�� �  ���	
	
�� ��������� ���-
������
��� ������	
�� �����, ���	
	 ���	���������, ��������� � 
�����)������ �	�	����$���
��. � ���
�� �	���
�� ���	����"� 
��#���	

�	 ���
����� � ����
�, ������	 
	�#������ �$������%, 
��� ���� $��#� ��	��$��% �����'� �������� ��������.  ��'	� ����	-
#����%�� �������%
�	 �������'�	
�	, ����������

�	 ��� ���%���� 
��
��	�
�� ����
�. 
���
� 
	������� ����
 
	 �������"� �����%��-
��
�� #��%)��� ����$	���� 
������ � &���

�� �	��� <� ��� $���	 
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� ���	������=. /�����	�, � R	���
�� ����
 ����
�$���	� �����%��-
��
�	 �����)������ &((	���� � ���#��'	
��, ��	�������"��� ��-
����	

�	 �+	
� 
������. >����#��$��� ���	���� ��	����������"� 
�����'
���% ��������+�� ���� ��� ��
��	�
�" ����
� <�	���
=, ��	 
#��	� ����������
��%�� ������� �������. 


������� ��������+�� … &�� ����$	���� ��#���, ��	#�"���, �� 
����, �	�	����$���
�� �
���� �������� �����
	
��� ����: �����-
���, �������� &((	���� � ��'	 ������. ���+	�� ��������+�� ���"-
$�	� � �	#� ���
�" �������" ������+�" ��������, �����

��� ��� 
������ ����
� � ������� �����. !�������+�� ��������
��� �#	��	-
$	
�� � ��������+�� ���	���� ��������	� �	�	��� �	�����, �������� 
� ������+�" ���%�����	�%����� �
�	�(	���, ����� ��������
��� 
����, &�	�	
��� �	
", �����$
�� 
�����	�, ���(��� � ���#��'	
��, 
(����� ������� � ��
������	�%
�� (�����, �
�����+�� �� �����%-
����
�", "����$	���� �����	
��� � ��+	
���. 

Œ	�% ��������+�� ���� … �	�	���% ��	 $������, &��+��, "���, ��-
����	 ������������% � ���� ��
�$��%
�. 3�
��� 
	 ��	��� &�� ����-
$�	���. ‚���� � �	���%���	 ����$	
�� ����������

�� �	���� ������ 
���	��� ���$�� 
����'	

� � 
	
������%
�.

/	������	 �����
�� �������"� �������� ������, $��#� 
	 
������ ������
� �	�	�	��� ����, � �	������	�%
� �����������% 		 
��� 
�+��
��%
�	 � ���%���
�	 ���#	

���� ����
�. ����� ����	)% 
� ����" ����, ���	�)	

� 
	 ���	$�	)%, $�� �
� #��� �����
� 
� ���-
��� ����	, 
�����%�� ��$
� � 
	� �	�	��
� ��	 &��+�� � ����#��
� 
�����. /	�	��� ������������� ���������� �	
��% �������� � ����-
���%
�� (�
, $��#� �
 ��$)	 �����	�������� 
�+��
��%
�� ���#	
-

����� ����
� +	�	��� ���������. 3���$
�� ����	��� ��$	���	
-

�� ��������+�� ����	��� $	��	���� $���% ���%����� �	��� ���	���� 
«GTA IV » <\oc}star Games, 2010=. 

H��'
���% ��������+�� ���	�	��	��� ��	+�(���� ��
��	�
��� 
���	���, #"�'	���  � ������� (��������. !�������+�� ������� �� 
'�
�� ���	�����. ���, ���� � '�
�	 \PG ��	#�"� �#�$
� ���
�� 
�	���%
�� ��������+�� <�
�	�(	�� ����, �	����, �	$% � ������� �	�-
��
�'	�, ����������	�%
�� �����	
��+��=, a ���� 
�����#�	 ����-
������� <pu‰‰le games= ��� ����� <arcade games= ����� ����	#����% 
��)% �	�	����$	
�� &�	�	
��� �	
", �	����� � �
�	�(	���.

/	������ 
� ��'���"�� �������� �	�����, �	�	��� �#����	�%
� 
���'	
 �����
��%�� ���(	����
�����, ��	+��������"������ 
� 
����%"�	�
�� �����. � ������
�� ���$�	 ��$�� 
	��#	'
� ���
��-
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��	
�	 �)�#��, ������	 ����	#�	� ���#����� �	���������
�� ��� 
����	 ������
��� �	�	����.

3�
�� �� ���'
�� ���	���� ������� �	$� ����	��� ����	�	
�	 
��������+�� ��� ������� �	���
�'	� � �����, ������� �����	��� �� 
��
������. ‚��#� ������%
� ��
���
������% ��#�, 
	�#������ ���-
#��% �����
�� ���� 
� ���	�%
�	 (�
	��. M�
	�� ��� �	$� … &�� 
&�	�	
���
�	 	��
�+�, �� ������� �������� �	$%. ��'��� (�
	�� 
��'	� #��% �������
� � ���	�	�	

��� ���'	
�" ��� �	���
�'� 
��� �	 ����, ��� �����
�� �������� (��� ���#�� 
� 
�#�� (�
	�.

��� ��� ���	�����  ����� 
	��?	��	��� ��������"�	� ����	-
�	

�� '��
� #��%)��� ����$	���� ������� �"�	� �� ��	� ���	, 
��������+�� ��� ���'
� ����$��%�� ������� ��$	�����, ��� ��� ��-

	$
�� ��������� #���� ���%�����%�� ������
� ����	#��	�	�. ��-
&���� �(�+���%
�	 �����
��-������������ �����$���"� 
	����	 
������, $��#� ��������+�� #���, �� ����
	� �	�	, 
	 ��'	 ��$	���� 
�����
���. 8
���� ��������+�� ��'	� ���'	 ��	��������% ����#	'-

�� �����
��.

������� ��!
���& 
���	���


����	 ���� ��� 
	������� $���% �������� (����	
��� ����#��
�, 
���� ��
�, ���
������
�, �����
	� ����� <��� ������ ������������-
�����= ����	�����	� �
�	���+�" ������ � �������� ���'�� ���	�-
����. 

8
�	����+�� ������ 
�$�
�	��� 	�	 
� ������ ������)
 � ���-
���'�	��� �����% �� ���	�)	
�� ������ L	��, �� 	��% ����	��� �#��� 
���+	���� ��� &���� ������)
 � ����������)
. ����������� � ��-
�����%
�	 �	������� ��	��������"� ��� �
�	���+�� �������%
�	 
(����	
��, �����
	�� ����� … )�����	 � ��	+���%
�	 �������	 
&((	���. >�����
	

�	 (����	
�� ��#���"��� � �#��" ��������-

�" �������" #�#����	��. ��'��� ���� ���������	��� � ���	� ��	+�-
(�$	���� ����	 � ��		� ���	 �
����%
�	 
����
�	 <
��	�=. 
���� 
�����	�����"���, ��
�	�����"��� � ����
		 ���	�	�	

�� (����� 
�����, � �����	������ � ��#��

��� ��	+�(���+���� ������� ����-
(����, ��� ������� �����#�����	��� ���	�����. /�����	�, (����� 
•]F �����%��	��� ��� ��
����  •box ;60, � ]P; … ��� Playstation ;.


������� �
�	���+�� … ����������� � ������'��	�%
�� ���-
+	��, ������� ��
���	� ����� 70K ��	�� ��	�	
� 
� ����$���
�	 
�������� ���	���. ���$	� #��%)		 �
���
�	 ��	��	��� 
	 ����%�� 
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����, ��� �	�
�$	��� ����
������% ���������	�	
�	 �������� (��-
��� � 
	�#������� ���	
�, ����%�� ������

��� ��
����" �� �	�, 
����� �#����� ����� «��#���"�» � �	���		 ���	�����, ��� �
� ����-
���	�����"� � ������������� � ���	 ��#������, �	�������� � �'�-
��
���� ���%�����	��. 

��� �#	��	$	
�� ���#���� �������� �
�	���+�� �����
	���� � 
������������� � �	���� Direct• A.0 
�$�
�"� �����%�����%�� ��	-
+���%
�	 �	�
������ ������������
��. ������������
� �#	��	$�-
��	� �����'
���� ������	�%
�� ��#��� ����
� �����#��$����, ��-
�����	� �������� �����
	��� ��#����% #����		 � �	
%)	 �����	�% 
�� �������������.  �� ���� ��� �������� ������������
�, �������� 
�����
	��� #��� ���'
� ��#����% ����
��
�, ��� ��� ��'��� ���, 
����	 �
	�	
�� ���� ��� �
��� ���	
	
�� � ����	-��#� �����, ���-
�������% �#�����%�� � �������������, $��#� �	 �
	��� 
���	 ����� 
� �������
�� ���.  ������������
� �	)�� &�� ���#�	��, ���������� 
���, ������� �������������  �������	 &((	���, #�������� ��	+���%-

�� ������-��������	, �����'�"�	��� � �	��%
�� ��	�	
�. L����-
���� (�
�+�� �������
�� �������	 �����
	�� #��%)	 
	 ������� �� 
������������� ��� �
	�	
�� ���	
	
�� � ����. 3
� ����� ������ ��-
�	����������% ������ <�	������� (���= � �	�	��������% ����, $��#� 
�������	�% � �����)��% ���	
	
��.

/�$�
�� � �	�	��
� 2000-� ����� ������"��� �����	��
�	 ��	�� 
�������� �
�	���+��, ����	 ��� O]zD Designer, Fudio}inetic kwise, 
ISF`[, ^D€ � ���$�	, �
�$��	�%
� ��������)�	 � �������)�	 ���-
+	�� �����
	
�� ��#�� �� ����$���
�" ���	����. �	�	�% �����
	� 
����� � ���������� ����� ���������	�%
�, #	� ������ �������-
����� �
�	��������% (���� � ���, �����
�� ���	�� � ��	+���%
�� 
��#�$�� (�����, ���
���%" ����	������ � ��������
�� ���'��� 
���	� ����. ������������ ����	��� ��)% �����"$��% 
	����%�� ��-
���

�� �����
	��� ����� (����� � ���	���, � �������	 �������'�	-

�	 ���	����� 
�$�
�	� ���
�+	

� (�
�+��
������%.

��� ��� 
� ��
�	 ����������"� 
	����%�� ��
������"��� ���-
��
�� … �����#��$���� �������� ���'��� � �������� �
�	���+��, 
�����
	�� ����� ��	��	�  �� 
�$��� ��#�� ��	��������% �	#	 �����'-

���� � ���#	

���� ��'��� �� 
��.

8
�	���+�� ������ ��������	��	� 
	 ���%�� ���+	�� �������	
�� 
�������� #�#����	�� ��� ���	��������� ���	���, 
� � ��
�������-
��
�	 ����
��� ��������� ���������	�	
�� ������, ���	
	
�� ��-
���� ��
�, ��+������
��, �������
���	

�� �#��#����, ��
�������-
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��
��, �����
��	�%
�� &((	���� ��	��	�
��� ����+��
�����
�� � 
���$		. T��� ��	#�	��� ����$��% �	������ ������-��#� �	���
�'�, 
�����

�	 � 	�� ���	�	�	

�� �	���
���'�	
�	� <
�����	�, ���� 
)���� �� ���
�� ���	��
�����=, ������%
�� �
�	�(	��, �������"-
��� ���(�$	���� � �������� ���'��, �������	� ��������% ����	� 
� 
�	�����	 ����+��, �#��
�$�"��� ���
�+� ����$	
��. ����	� �����-
��	� ���'��, � ����� ����+�� ����+�� �������������% ��� ��� �
�� 
����. �������	
�	 �����	���� ������� �	������ ���� ��� �
��� ����� 
�������� ���	�	���% ����+�", ��	 ��	������% 	�� ���������	�	
�	.

��������� �������� �
�	���+��, O]zD Designer, ������	� ��-
���% ����$	���� ������	
�� ���������	�	
�� ���	�%
�� ������ 
� ���	����	, #���
������� �������� ����� � ������, �������������% 
����� ��� ��
��	�
�" ������" ����(����.

��
������ �����
�� Fudio}inetic ���������� ���
�" �������-
�� �������� �
�	���+�� kwise, ������� �������	� �����
	��� ����� 
���	�������% �������" ����'�� ���	����� ��'	 �� ����, ��� #��� 
�����
� ������� ���(��� � ��������
�� ���. � �	��%
�� ��	�	
� 
����� #��% ��#���	
� &((	��� �#��#���� �����, �������
���	

�	 
&((	���, ��	�	
� �����	��� ���	�'	�, ����'	
�� � ��	����. ��'
� 
���	�	���% �������	�� ���������	�	
�� �	� ��� �
�� ������, � ���-
'	 ��
������+�" �� ���������	�	
��.

��������� �
�	���+�� �����"� ���
�+	

�	 ��
���$	���	 �
-
�	������
�	 �������	 ����'�� ��� ���	����, �� �
��� ��� ������� 
� ������� ���+	�� �����
�� ��$	���	

��� ����� ��� ��)	�� �$	�	�-

��� �������� ���	���. 

8 
���
	+, ��'
�� $���% ����	�	

��� �������� �����  … &�� ��-
�	������
�	 ��	��	�
��� ��������� �������
���� ������ ������. 
H���	�	

�	 ��������� �������� �
�	���+�� ��#���"� �� ��	�� 
(�������� �#?	�
��� �����, ���"$��  Dolby Digital, 5.1, 7.1. �����'-

���% �������'	
�� ����� � ��	��	�
�� �������
���	 ���
������ 
��'
	�)�� ��$	����� �������� �����, �������� ����
�	  
� ��	+�-
(��� �	���	� � +	���.

/	 ��	 �����, ������	 #��� �
�	�������
� 
� &���	 ������)
, 
����"��� � ���	. /	�	��� ����� � �������%
�	 (����	
�� ��� ��� 
��� �
�� �������%
�� �+	
� �	
�"��� �� 
	����%�� ��� �����% �� 

������	
�� (�
��% 
�� ������ ������� �������� ��������. ��'	 
� ���$�	 
	�#��������� �	�	�	����
�� ���� ��� �
��� �����(���� 
��'
� �����
��% ���#�����	�%
�	 	�� ����	�� <�#?	� ��

��= � 
�����	��� ���	
�	��� �������� (�����, $��#� 
	 ����� �� ����� 



����� 3. ������� ��!��� 	�� ����"�	
�� �
���
���  179

��	+�(���+�� ������� ����(����, $�� $�	���� �#���� � ��������-

�� ���	 ���	�����. 

��'
� �
����	�%
� ����������% �����%��	��	 �����, ����-
���%
�	 � ��������	 (����	
��, �
�#'��% �� �������� �����
����, 
$��#� ��-�� �
�'	���	

�� �	�	���
���� � ���	
	
�� � ���+	��	 
��#��� 
�� ����� 
	 ��	������% �������" #�#����	�� ���	��� � ���-

	�)�� ����.

���� �����
��. 3���
� '����
H����� ��%(� ��
������ � ������)
-+���� � ��#��	 �����
	�� ���-
�� � �����������. X�� ��
���	�	

� � ���+	�� �	�������
��, � ���-
���'	
�	 �����#���� �������� ���	���, ������, ����� ���� �'	 ��		� 
�	��
����+��

�� ���, 
� � ���	�
��� 
	����#������ � ���'�	, �
-
�	�(	��	, ���(��	. � &���� ���	
�� ��	�	

�	 �������	 &((	��� 
�'	 �
�	�������
� � ���. R����� ����� #��% ������
�, 
�, ��� �����-
��, &�� ��)% ���#�����	�%
�	 �����
�� ����$	
��.  

/� ������ ��%(� �����
	� ����� ����$�	� �	��
����+��

�" 
�	���" 	�	 
	 ����'	

��� ��������
��� «���'��» ���� 55 � ���#��-
���	�%
�� 
�#���� �	����� � ���(���. � ����$� �����
	�� ������ 
���%
	�)		 ����$	
�	 � �	�������
�	 ������ ��
��
�� &�	�	
���, 
���#�� �������%
�� (����	
���, �����)������ �����
	
��� � ��-
���
��	�%
�� �
�	���+�� ����� � ��������
�� ���.

�� ��	�� ��%(�-�	�������
�� ��	 ������ ���� ���'
� #��% ���-
�	�	
�. L��%)�� $���% �	�
�����$	���� ��#��� ���'
� #��% ����
-
$	
� � ���
$�
�" ������ ��%(�.

���� ���������
��

������� ����������)
 � ������� �����������	 ���"$�	� ���)�-
����
�	 � �����
��	�%
�	 ������ �#��#���� ������� ������. ���-
)�����
�	 �������	� ����
�������% 	��
�	 � �����	�����"��	 
�	����	" ����
� ���������, ���������� #���
� �������, ����
���% 
�	�	����� �	'�� �������, #���
������� ������ � ���#��$�����% �	-
$	��� (����	
���.

55 3 �	�
���� �������������
�� �  ������� ���'��� ��. ����� 5 $���� I.
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�

�
�����
� ��!
��
� ����$�	 �� ��
�������������, ��	 (�
��%
�	 ���)�����
�	 ���-
�� � ���#��'	
�	� ����"��� ��'
�� ���	�)�"��� &����� ��#�� �� 
�����
�" (��%��, � ���	������ ���+	�� ���)�����
�� �	�
� �����
 � 
���+	���� �������� �
�	���+��. �����
	�� ����� ���� �������%
�� 
#���
� �'	 
� &���	 �
�	���+�� ����� � ��������
�� ��� ���	�����.

���)�����
�	 ����� ��'	� ����	#����%�� ��� ������� ���	�-
��������, �	�	�����, �����%
�� ��������, ���������. � ����	�	

�� 
���	������ ���'	 ����	
�"� ���#�� ��� ���)�����
�� ����� … ��� 

�����	��	  �
�	������
�	 ���)�����
�	.

�

�
�����
� ��!
� 
��� �
����������
= ���	������ 
��
���


��� � � ��
�, � �
������� ���	���� ��� ���)�����
�	� ��
���"� 
���	�	�	
�	 
����$)	�� #���
��, �	�#���%
�� ��$	���, ����
	� ���-
$�
�� ���	�%
�� ����������
	
��� � �#�	� �������� �������
���	, 
��������������� 
� ������$	���� �������������	��� <��� � 
��)-

����=.

U���
� ��������� ������� �	���
�'	� ���'
� #��% ����	�
� 
	��
���, #	� �	���� ���$��� � 
	�������

�� ���	
	
��. ������ � 
(�
���	 &((	��� ���'
� 
	 �	)��% ������ ��
+	
��������%�� 
� 
����$�� �	����	�. ��	 ��	"��	�� � �������%
�� �+	
	 �	�#�� ���-
��� ���'
� #��% �����$��� � ����)� «$����%��» 
� ����.


�����	'���	� ���)�����
�� <��� �����
	� �����= �
����	�%-

� ����������	� ����
		 ���������	

�	 ���
������

�	 �����  
���#��'	
�� � ���)���	� ����� � �����	������ � ���#	

������ 
�	�����"��� �	���
�'	� � ���� �"'	�� ���	�(����	
��. � ���+	��	 
���)�����
�� ���������	��� #���
� ������, �����
�"��� $�����
�	 

	������	
�� �	'�� �����(����	
����.

������
�
���� �

�
�����
� ��!
�
E��
����	���
 �	�#	�����	
  ���	����� <�
��. Interactive mixing= … 
&�� ���+	�� ������	
�� ����
��� ��������� � ������� ���������-
�	����� �������� ����'�� ���	�����, ����	�����	���� � �	$	
�	 



����� 3. ������� ��!��� 	�� ����"�	
�� �
���
���  181

�	����	� � �	'��	 �	��%
��� ��	�	
� � �����%����
�	� ��	+���%
�-
�� �#�������
��, ��
���
�����"�	�� ����
��, �������"��	 � ���-
)	�
�� ��
����, � �� �#��#���� ��������
�� ���'��� ���	�����.

� ���	������ ���)�����
�	 … #��		 �����	���� ���+	��, 
	'	-
�� � ��
	�������(	. X�� �#������	
� �	�, $�� ������	'���	�� ���'-

� �$������% 
	 ���%�� �"'	�
�	 ���	
	
�� � �	����		, 
� � ���	-

	
�� «� �	��%
�� ��	�	
�» � ����+��
�����
�� �	���
�'� ������ 
� �������%
�� ���	.

���)�����
�	 � ���	������ �����
� � ������
����� �������	-
���: $�� � � ����	 ��	�� � �	����		 ���'
� ���$��%. /�����	�, $��-
#� ����� ��� ���#��$��� ����)��% ������� � ������ � ��
��%, ��� 
�	��������% ���%)	 � ���	, ������ ��� �"#�	 �����	 ������	 ����� 
���'
� ����% ��)	 ��� ����	 #��% �#��
� �� �����. ���)�����
�	 
���	�	��	� ���	
	
�� ����
	� ���������, ������ ��
�, ��
�����-
����
��, �#��#����, (��%���+�� ��� ��'���� ����� � ���	. 8
�	���-
���
�	 ���)�����
�	 ��������	��	� ���'	 ��������+�" ��������� 
�������

��, ����������� ������ � ���	����� ��� ���)�����
�� � 
��	#�	� 
	������ ��	�	
�. 
�	�% 
�'
� ��#��� 
	 ���%�� ���(	����-

��%
��� ������	'���	��, 
� � �����������������. X�� ��	+������� 
���'
� �����#����% ����	��, ������� ���'	� ���)	�
�" ��
���% 
<�
�	�(	�� ���)�����
��= � �������� ���'�� ����, $��#� ��	�% 
�����'
���% ��
�	��������% ���	
	
�� �����	���� ���$�
�� 
	��-
��	����	

� � ��������
�� ��� ����. 

8
�	������
�	 ���)�����
�	 ��'	� ����	
��%�� ��� ���-
��� ��	� ����+�� � ���	, ��	� ��'
�� ��#���� �	����	�. ��'���� 
�������� ���	
	
�", 
�����	� �	�	�	
	 ����+��, ���'
� �����	�-
�������% ���� ����
� ��������� … ���#$��� , ������	 ������"��� 
��� ��'��� ���	
	
�� � �	����		. H
&�)�� ���	�'�� �
(����+�" 
� ��	� ����
����� ����
	� ��������� � ��
���$	���� ���	
	
��� ��-
���	���� � ����������� �� �	������ ���%�����	��.

U��$
�	 ����	�� 
� �
�	������
�	 ���)�����
�	 �������� &(-
(	���� � �������� … ���� «Scarface: The World Is Yours » <2006= �  
«Grim Fandango» <ZucasFrts, 199A=, ��	 ��
���$	���	 ���)�����-

�	 ����	
	
� ��� ������� ������. 

���	�
�������� �

�
�����
�

���	�% �'	 ������ � �
�����
��%
��� ����� � ����	�	

�� ��
�-
�	�����. � ��
�#���#���	��� �����%����
�	 &((	��� «���� ������» 
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�������	� ��#?	����
� «���)����%» &���

�	 �������
���� (��%-
��, ������% �������, ���  ������� �������
���� &���

��� �	������ 
��� #� ������	��� � �	��%
�	 �������
����, ��	 
�������� ����	�%, … 
����� ��
���� ��
�����. � #��%)�
���	 (��%��� �����'
���� «����-
'�"�	��» ����� �����%��"��� ��)% ��� �����
��	�%
�� &((	��, 
� 

	 ��� �
�$���	 �������	�%
�	 ��	�����.

� ����	�	

�� ���	������, 
�������, ��	��	�
�� ����  … &�� 
��'
	�)		 �������� ���, �������"�		 ���%�����	��� ���	
����-
���%�� � �������
���	 ���� � ���
����% �	�
�	 �	)	
�� � ���+	��	 
�	����	�. ��&���� ��� ��'
� � #��%)�� �
���
�	� ������� � ��-
��+��
�����
�" ������ � �������%
�� �������
���	 ���� �� ��	�� 
���)�����
�� � �
�	���+�� �������� �����.

� ������� ��
����� ��	�����	�� �����	
�� ��� ��'��� �� ����-
��� ����(��� ��	#������% ���	�%
�	 �
�����
��%
�	 ���)�����-

�	 <
�����	�, Playstation 2 ��	������� ����	�� �#?	�
��� ���$�
�� 
Dolby Pro Zogic 2, � •box …  Dolby Digital 5.1=. /���	 �����	
�	 ����-
��� ��
���	� �������	� ���)������% ���� � (������� �� 7.1 �� 10.2 
� ��	#�	� ����������� ��#��� �� ����+��
�����
�" ������ ��� ���-
������	�	
�� 
� ����	��� � ���
�� ��
(�����+�	� ��
������.

���)�����
�	 �
�����
��%
��� ����� ��	�������	� +	��� ��� 
���	����	

�� ����$	���� � �	�
�$	���� �	)	
��, ����"��� 
� ��, 
��� ���%�����	��-������ #���� ������
����% ������� ����, 
�����%-
�� ���	)
� ���� #��	� (�
�+��
������% � ���	. 

«���������» 
 ��
����� � ��!���

 
>�������� 
	����	� �!�
� 
���#�� � �#��#���� ������� ������ … �$	
% �
�	�	�
�� � ����$	-
���� ���+	��. /� ��� ��� � ������ ����� #��% ���
�	 ����$
��� � 
�����$
�	 �	�#���%
�-$�����
�	 ������	�������, �	�	� �
�	���+�-
	� ����� ������ ��	��	� ����	��� %���
������� "��	�� .

��� ��	� ���
��#����� �������� ����� ��	 &�	�	
�� ���'
� 
���$��% ���#�����	�%
� 	��
�. T��� ����� #���� �
�$��	�%
� ��
�-
����������% ���� � ������ �� �	�#�� ��� ��
����	, ����� 
	 ���'	� 
� �������$
�� ��	�	
� ��������%�� � ������" �������%
�" �	��%-

���%.

��	����	��
� ��'���� ����� �	)�� ���#�	�� 
	���
������� ���-
$�
�� ������� ����������
	
���. ��� ������ ���	�	�	

�� �	�-
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�� ��'
� ��#��%�� 	��
��� ���$�
�� � ����� ���
�� ����� ����-
���� �����.

3��
 �� ����� ������� �����#�� �����
�� 	��
�� ����
���� � 
��$	���� ���$�
�� … �����%����
�	 �����
�� ������, �����

�� 
� 
	��
�� �	�
�$	���� ���������	, ��
�� � �	� '	 ������������C��-
���
	��� �����, ��
�� � �	� '	 ���	��� � �. �. 3�
��� ����	 ������-
$	��� 
	�����'
� � �������� ������������ ����
��� ���	���, � ��-
����� �$�����	� �
�'	���� ��	+�������� � ��'��� ��	��������	� 
���� �������	 (����. � �	���%���	 ��'��� 
���� �����)������ 
&((	��, 
���� �������%
�� (����	
� ����$�	��� �� �	�
�$	���� 
�����	���� ���$�
�� �� ��	�������.

��	����	��
� �����
�	��� �
��������%
� ��� �"#��� �� ������ 
<)���, �������, ������= � �����%����
�	� &�������	���, �	�	�#	-
������� � ��
���$	���� �����	������ <���������	���=. !�$)�	 �	-
���%���� ����$�"���, 	��� �����%�����% 	��
�	 ����
���� 
�����	�.

/	 ��	 �������	 (����	
�� ��	#�"� �#����	�%
��� ��	����	��
-
��Q 
�	�% ��	��	� �������%�� 
� ���� ��#���	

�� ���� � ���
����� 
��$	����, ����	��	

�	 �� ��'��� �� ������� ����(���. ��� 
	����-
��� ������ �������$
� �����%�����% ��)% ��
���$	���" �#��#����, 
��#���� �#��" ����
���% � ���$�
�� ��� ������ �����	�����-���-
������	��. �����	 
	 �#������� #	� �����%����
�� &�������	�� � 
��'	 �	�	�#	������.

3#�$
� ��� ����	��
�	 ����	
�"� ��� ���� ����������
��: 
�����������$	���� � �
��������
�	 ����������
�	. � ��$	���	 
�����������$	����� ���#��� ��'
� �����%�����% BBE Sonic ]axi-
mi ‰er, ������� �������	��� ��� � �������
�� ���	, ��� � � �����
�	 
Direct•-�����
�. � ��$	���	 ���(	����
��%
�� ����	� �
��������-

��� ����������
�� ����
	 ����	�	

� �������� Sony kave qam-
mer � kaves Z; ^ltrama‰imi‰er.

V���)� ���	���	
������ �	#� �����
� kaves ^ltramaximi‰er, iƒo-
tope z‰one, BBE Sonic ]aximi‰er, t.c. electronic Spar} O• |S[ � ��. U��-
��

�	 �����
� ��������"��� � �"#�� �� ���	��
�� �������� �	�����-
��� � �������"� 
	����� ����������% ��#��� �� �������
�� �
������.

������
�	 �!��


��� ����$	
�� ������� �+	
� ��'	� ����	#����%�� �� ����+��� ��-
��'	� � ���
��� �������%
��� (����	
����. � �����-�� (����	
-
��� ���'	��� #��		 «����$	
» #��, � ��	-�� «�����	
�» ������� �	�	-
��
� $����� � ��	���	.
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����	��
� �������� ��
����������% &��� 
	��������, �����
�� 
��
���$	���	 � �	�#���%
�	 �����$�� �
��������%
�� �������%-

�� 
��	���. 8���� 
	 #��	� ������% ���
�+� � ���$�
�� ������, 
��'	 	��� (����	
�� #��� ������
� � ���
�	 ��	�� � ���
��� ���-
���������� � �����
	
� �����$
��� ��������� � �������%
��� 
��	�������.

������
�	 ��!
��!����% >���
���
����	��
� �����)������ &((	���� ��'	� ����	#����%�� �	�	� �
-
�	���+�	� ������ � ��� ���	�����. «���������» ��)� )��� � ���-
�� $	�	� �����	����, �����	�, &�������	�, �� ���'	�	 ������% �� 

���	 ��$	���� ���$�
��, ��	���% #��		 �������	�%
���. V���)�	 
��������#��� � ����%"�	�
�	 �����
� ��#���� �	�#��� ��������, 
�	����� � ���$�
��, ���#��$������ � 
����
	

���� � ����	. �
�-
��	 �����
	�� ����� � ������	'���	�� �� ���� ���(	����
��%
�� 
�������� ����#�����"� ���� �	��	�� ����	��
��, �������"��	 ��-
#����%�� ���������, ��$
��� ���$�
��.

�	��� ����	��
� �����)������ &((	����, �������	�% 
	 ���%�� 
���)��% ��� ����, 
� � ���	
�������%�� 
� ���#��'	
�	 �#?	��� ��� 
�	���
�'�, ��� �������� &��� ���� ����������. /	������	 ����� ��-
��� ��� ������)���
�� �� ���	�%
���� �����%�� ���$	 �� ���$�
�". 
8� ��$	��� �#��#����% �����
��	�%
�, 
�, #���$� ����	 &����  �
�	�-
������

��� � ��������
�� ���, �
� 
�$�
�"� ���$��% «��� ���-
#��'	
�	» ���)��� '	����. 

/	������	 ����� ���� �� �	#	 
	 ���'
� #��% �������� � ���-

��� <
�����	�, (�
���	 �����=. ��� ������, 
�������, ��	��	� ��-
#��%�� �����
���� ���$�
��. ��� ��#��	 ��	���� �#��#���� ����� 
���	����	 ���	�� ����� � ���	����	�% � ��)��� ����	���� �� ��#��	Q

������
�	 	������ 
 �
���	��
��	 �����

�	 ��� �����)�����	 &((	��� � �������%
�� ����	-
��
� ��
������ � � �#��#���	 ������� �	$�, ������� � ��������. R���-
�� ���'
� #��% ����)� ���)
�, � �	$% ���#��$��� � �#�	� ����	.

U���	
% ������)���
�� ��� ���)�����
�� � �#��#���	 ����-
��� … 79 �L <���
���� ��� ����)
	�� ������)���
��=. ��� &��� 
� ����� ������� ����� ��������% …12 � �
�$	
�� \]S �� …20 �� 
…1A dBOS. 
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���� ���������
��. 3���
� F���
L	��-�	�������
�	  <�	�������
�	 ��	������	�%
�� �	����= 
�-
$�
�	���, ����� ���� 
�������� 
� ������ �	'�� ����
	� ��%(�- � 
��

	� #	��-�	���	�, ���"�� � 
����
�	. � ��'��� �����
�� #	��-
�	�������
�	  �������� ��-���
���. � ���	 ���$�	� #	��-�	�������-

�	 ���	��"� ��#�����%+�� �� $���� ���%�����	�	�. � 
	������� 
���$��� �����
�	��� ����������
	
�	 �	���� � ����
�$	
���� <�� 
(�
�+��
��%
���� ��� ��	�	
� ��#���= ��� 
	������� ������ 
��+, � �	� $��#� �#	���%��, $�� ������� ���	�'�� �������$
� ���� 
�)�#��. 

L	��-�	��	�� ����	��"� ����#	�%
���% ���	��� � ���� �)�#-
��, ������	 �����	������ ����� �������%�� ��� ������	 ����. T��� 
#��� �����
	
� 
	�#������	 #	��-�	�������
�	, ����
�� �����-
#��$���� ��'	� �&��
����% �
��� ��	�	
� � �	������, ��� ��� �� 

	 ����	��� �����	������ ��#����% 
�� �
���$���	

��� �#
���	-

���� ����. 

� ������ L	�� ���	����� �'	 ���'
� #��% ���(�$	��� � ������%-

� �(����	
� � �#�����% ��	�� ��
��
��� ��$	������ (�
�+��
�-
��"�	�� ��������. ��	 &�	�	
�� �	����	� ���'
� ��#����%. ����-
$	�, ����
	 �����'
�, $�� � 
�$��� &���� &���� #���� �������%�� 

	�����$	���	 �)�#�� � ��#��	 ���� ���� ��� ���	�%
�	 
	��$
���� 
� ���(��	 �	�����. 

� ������ L	�� ��	 ����� �'	 �
�	�������
� � ��� ���	�����, ��	 
�����������	

�	 ��#��� ���	�)�"���, � ��	 �
���
�	 
�������	�-
�� 
� ����� � �����
	
�	 �)�#�� <#����=. ��	 ����� �'	 �
�	�������-

� � ���, ��	�	

�	 �����(���� ���	
	
� (�
��%
���. /	������	 
�����
	
�� ���� ����� #��% ���	�
�������
�, ��������
�� ��� 
����	�)	
������
, 
� �#��� ��������� �������� ���	��� �'	 ���	-
�	�	
� � 
	 ���	
�	���. X�� �$	
% ���	����	

�� �	���� ��� �����-

	�� �����, ��� ��� �
 ���'	
 
����  �)�#�� � ���	�% �
�	��������% 
��	 
	�#������	 �����)�����	 � �	$	��	 � �������%
�	 &�	�	
�� 
� ��������
�� ���. � &��� 	�� ������"� ����������������� � �	�-

�$	���	 ��#��
���.

H����� L	�� ��	�������	� ��#�� ���+	�� �
�������
��� �	���-
����
�� �������� ���� � �����������%
��� ��
�	
�� ����. /� &���	 
#&��-�	�������
�� ���� �
�������
� ����	��	���. 
���� ���'
� 

	�
��� «��'��%» � ���	, � ���%�� ����	 &���� �� ��'
� 
�����% 
���
$��	�%
���. �	�� � ���, $��, ������� ����+��% � #��		 $����, 
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����� ���)�� 
	������	 ����� �� ����$	 ���. 
�	�%  ��'
� ���	-
�	���%, ��	"��� �� � ���	����	 �����, ������	 ����	 $������ ���-
���)���
�� 
�$�
�"� 
	��
����� ������'��%. ‚��#� ��#	'��% 

����������� � ���$�
��, �
���	 ����� �� ��	�� ���� ��	��� ���	-

�"��� � ��'��� ���������	�	
�	� � �����%" �	
	������ ��	���-
���$��
�� $��	�: 
	�
��� ���%���	��� ������ �����, ����	
�"��� 

	����%�� $��% ����$�"����� �������� &((	����, ���������
	
�-

�� ���� ��	)���	��� � ���
�� ������+���. /	����� $���% ��#��� 
�����
�	��� ��������
�� �����#��, ��
��� ��$�� ��	 �������"-
��	�� �����, 
�����	� �����	��, ����� � ���$		, ����#�����"��� 
���$
�".

��	 ��#��� �� 
����	
�" ���� ������� ���'
� #��% ����
$	
� 
� (�
��� (��� L&�� <Beta=, $��#� (��� ���
�+	

��� �	�������
�� 
�������� �������� ����� 
�$��%��.

,��� ����
�����
� 
�������
��� �'	 #��� �����
�, �	�������
�	 ��������� �������'�	
�� ���-
������� 
� ��	� &����� � ������� ��#���. 

(�������
��� %����
������ �)��%������ … ���+	�� ����	����-

�� ��������
��� �#	��	$	
�� <�3= � +	�%" ����$	
�� �
(����-
+�� � ��$	���	 ��������.

�	�������
�	 ��$	���� ����� ��	�������	� �
���$�����" ������-
�� ��� � ������	
�� �������%
��� �	���
�'���. /� &��� &���	 ��-
����	��� �����'
���% ����	���%, ��� ���$�� ��)� ��#��� 
� ���
�� 
������$	���� ����	���, 
�$�
�� �� �����	�)�� ����)
�� ��
���-
��� � ����
$���� ���(	����
��%
��� ��
������� �� 10 000 �����-
���. ��'
� ������)����% ���� � ���
��� ����
��� ����	
��, ���-
����� �	 �������, � ������� ���� #��	� ������)����%�� ��
	$
��� 
����	#��	���� … ��������.

T��� ��%(�- � #	��-�	�������
�� ��
������ � ������� �� ������� 
��������, ��#��� 
� ������ �	�������
�� ��$	���� <�
��. Quality As-
surance, QA= ��	"� ��
�)	
�	 � (�
��%
��� ������� �������� ���-
�����. � ���	
��, ����� ������	� ������ (�
��%
��� �	�������
��, 
��	 ����� �'	 ���'
� #��% �
�	�������
� � ����. /� &��� &���	 ��-
����"��� � ��������"��� �	���	 
	�������� � ����������	��� �#-
��� �������� #���
�. 

��
����% ��$	���� ����	�����	��� ��	+��������� �� �	�������-

�", 
	 ��	"���� ��
�)	
�� � �����#���	 ���� � 
	 ����"������ 
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��������. 3
 ���������� �� ��	+�(���+�� ������� ��������, ���	-
�	��"�	� ����	�'���	��	 ��
(�����+�� �������
��� � ��������-

��� �#	��	$	
��, � ���	�)�	� ��#�� �����������	

�� +��� �����-

�� ����. �	�	� �������� ���� �
�������"��� ���'	 ������

�	 
���#�	
�� �# �)�#��� � �����	 ���	$�
��.

,��� ���!�
� (���
�)
����	 ���
$�
�� �	�������
�� ���� ��	� 
� ����'�����
�	. X�� ��� 

�����	��� «
������ (���» <�
��. Gold phase=, ����� �� �'	 
	 ��-
'	�	 ���	
��% $��-��#�, ��'	 	��� 
���	�	 
	��$	�� � ���	� ��#��	. 
��	 �����
��	�%
�	 �������	
�� ��'
� #��	� �
	��� ���%�� ����	 
�����	 , � ������� �#
���	
��.

����"  <�
��. release … ����#�'�	
�	, ������= … &�� ������ � ��	� 
(��%��, �
���, �������%
��� ������	�	
��, ��������
��� ������-
��@ ���#�	
�	 ��� �	$���@ ��#��$
�� �	��
����+��, ��#����+��, 
�����. 

>	��� ���	����� … &�� ������ �������� ����'�����

��� ����-
���� �������� 
� +�(����� 
����	�	<`D, D|D= � �����'�, �	���� 
�������� ����	��� ���
$��	�%
��, ���"$�"�	� ��	 ����	�
�	 �#-

���	
��, � ������ ��� �����%����
��.

����	 ������ ���� � �����'� ��'	� ����	#����%�� ������ %
	�-
�
 �)�������� <#	��	 =, ������� ����'	� ��������% �)�#��, �#
���-
'	

 �	 �'	 ����	 �	���� ����. X�� ��
������ ��	'�	 ��	�� � ����%"-
�	�
�� �����. ����
�	 �
������%�����	�%���	 ���� ��	#�"� ������ 
#��%)��� ����$	���� ��#��� ����	 �������. �����
�� Bli‰‰ard � id 
Software �����%��"� %
	��� �)��������  ��� ����, $��#�  ��	���'��% 
�����
��	�%
�", #��		 ��$
� 
�����	

�" �	���" ����, ��
���

�" 

� ������� ����	#��	�	� � ������

�� ����	�+�� �)�#��. 

�
�� <�� �
��. patch= … 
�#�� �#
���	
��, �������	
�� �C��� 
���$)	
�� ����%"�	�
�� ���������, ��������	��� � ���	 	��
��� 
����
���$
��� ���	��.

���$� ����� ��������%�� ��� ��
���%
�� ���, �����'�	��� 
� 
'	����	 ����� ��� $	�	� 8
�	�
	�, 
�����	� 
� ��
����� •box. 

&%��;
�  <�� �
��. Upgrade … ���	�
���+��= ����$�	��� �� ���$�. 
3
 ��	��������	� �����
��	�%
�	 �����'
����, ��	��$���"��	 
(�
�+��
��%
���% �����
��%
�� ����. �����
�� �����"� ���	�
�-
��+�� �� ���� ���$�
. � 
	������� ���$��� &�� ������	� �����	$% 
�
���
�	 
���� ���%�����	�	� � �����
��%
�� ���	. >����#��$��� 
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�
������%�����	�%���� ��� �������� �	��

�	 ��� �����
�$
�	 ��-
���
	
�� � ���	, ���"$�"��	 
���	 �
�	�	�
�	 ������ � ����
� 
��� ����
�� ������$����.

� �"#�� ���$�	 	#���
�  … ���	�#���
�� ��
�-���	��, ��	#�"-
��� �	�%	�
�� ����
���+�� ������������, �	�������
�� � ������ 
�	���������, �����

�� � ������
�� �������� � ������	
�" ���-
�����
�� �#	��	$	
�	�.



��
!
 5

�"	0���	"#� 
	%!&4���$ !�
�	�'� 

�
%�*) �
��	!

�	�� � "���� >
��: �!��� �� �����	� 

 �� ������	� �
�
«Action» <«��$�� » ��� «��$� »` #������ � 	���. … «��
����� »= … !	�� 
���#�%������ � ���������� ���, � ������� ��#�� �����	 � ����$�
 
���#��� �	����� �� �������� ��� ��	���� � �#��������� ������ #��-
���	�� �	��������� ��$����. �������	���� �����	�� ���� �����	��-
���� #�����	!	 … #���	������	, �#�	������ ������� ���<��������-
�� � ��	����� �������. \�	�	� #�����	!	 ��!�� #�������	���� #� 
�����	������ ����, #���	��, ����	���	����, ��������, ��	!	���� � 
�����	�� �	������� ������� #�������. ��� ���� � �	������ �������-
�� �������	 #�������	 � ���� ��#��������� �	���-���� ���!�� <� ��� 
����� �	�������� =. 

j	�	���������� � �����!����� �����	������ ���!�� ����-
���	
�� �	!�� ��� ��� � !	��� «��$� ». (��!�� ���	�� #�����	!	 
������� � #�������� ����� ��#�$�� ��#������ ������� �	�	��, �	�� 
#�����<����	 #���� ��	�	��. *	���� ���� �������� ���!�� ���!�� 
�� ������ ����$� ��������� �	 ���	��, �� � �������� ����	��, ����	 
����� #�������� ���.

[ ��$�-���	� #������	���� ���!�� #��
�� ��� ������� ������
, 
�	!��
 �� ������� #���#��	�	�� ���� ��#��	��� ��� #�����	!	: 
�	�	���, ����$�� � �#	������. )������ �������� ������ ����� �	�-
���	���� ����
�� <#� �����
 ����� �	������ �%!��	 = ��� ������
�� 
<�����!�� ��������� �	��	���� �	������ �%!��	 ����, � �	����-
����� �� ��
����
 �����	 =. ?	!��
 �� ������
 ������� �� #�����-
�	���� ��������	��� �������� ���	 <������
 ����� =, #����	 �����	, 
����<��� � ������ �����%, �	 #��� � �������� ������	%��� 	����-
������ ��#������ … �����	����� �������, ���	�����, ��	�� � #��-



190 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



���. 4������, ����� �	���$��� ������
 �������, ��������� �	��	�	�� 
�	���������
 	�������, ��$��� �	�	���, �	
�� �#���	���
 ��%�, 
����	�� ��� ��������� ������� #��������, «	����	���� ». 

[�	�� � ��$�-���	� 	���������, ��
����%� ������� ���##	�� � 
�	#	�	%� �	 #�����	!	 �����	, �	� ������ ��� #�#	�	�� � �	���� 
��
����� ��	!������ NP) 56. ����� ����!��� �	<�<	�� ������ #��-
���	!	 �� ������, ��	!	��� � �	#	�	%<���, ��� �	#	�	�� �	 ��� 
�	����, �	���� #����������� ��	�� � #����	� #�����<����� #���� 
��	�	��. [ ���##	� ��	��� ���� ����� ������� �����	����� #�����	-
!�-���	����� � ����� ������� NPC. [ ����� �	!���� ������ #�����	-
!�, �	� #�	����, #�������� ��	������ � �	��� ������� #�����	!�� 
… ������. +��� ���	�	�� ����� �����$����� ���!���, ��!��� #������ 
NPC, ����� � ����� 	����	�� ���!��	���� #����� 	�	�� � �	<���, 
���	�	�� ����$�
 ����
. 7�� ���� ����� ����� ����	, ������� #��-
�������� ������ #�����	!	 � ��%, �� ����� ��	!���
 � �������� NPC 
��	����� ��� ������������ �	���	�� � ���!���. �����	 �	� ��	!�-
����� NPC � �� ������ �	�	������� #������ #�����	!	 �����	 �	 ��-
��
 ������
 �������.

[ ��$�-���	� #�����	! �����	 ����� ��������� ���������� #��-
���� �������� ��� ��������� !����
. 0�� ������� 	�	��%� #�����-
����, ��� ����� ��#�$�� �	<�<	���� #�����	!, ��� ����$� #������ 
�������� #��#	�	��. [ �������	�� �������� ��<��� 	�	� ��	��� #��-
���	! ��!�� #������� ���� �� ����� !����
. {��� ���������� !����
 
#���$�� � �����, #�����	! ������, 	 ����� #�������	��. ����� ������ 
#�����	!	 ����� ������ ��� ������, ����	���� ���!��, #������� � 
#�����, � ���� ���������� �	���	�� ��	�	�	.

(����	����� !	��	 ���� �	� «action» ������������ ����� ��#���-
������ ��� ��#�������, �	� �	� ��� #������ ����� $������, � �� ��!-
�� ��	�	��������	�� ����� #������� ���� ����	���� ��������. [ ��� 
�	������% #�#	�	%� $����� �� #������ � �������� ���, �	
�����, 
	�������� <#����%����� = �� �������� ���	 <	���. action-adventure =, 
#�	�������� <	���. platform game =, *�@ <	���. RPG = � �. #. 0	<� ���-
�� «action» #���	������� � ��������� !	��� ����. 4	#�����, Action-

56 4�������
 #�����	!  <�
��. Non-Player Character, NPC= � ����%"�	�
�� 
����� … �	���
�', �������	��� ����������. NP` ����� #��% ���'	��-
�	

���, 
	�����%
��� � ���'�	#
���. «/	������	» �	���
�'� ���'�� 
��'
�� ��	������ �����
�� ������� �����(	��, ��������"� ������� ��-
�	�)��% �	 ��� �
�	 �	������ � ����"��� ��
��
�� ����$
���� �
(��-
��+�� �# ������� ���	 � �"'	�	 ����.
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adventure … �����, ���%�	%<�
 � ���� ��$�-��������, �� �	�	����-
��� ��� ��	��������� 	�������.

<����  <	���. shooter … ��������	, ������� = … !	�� ���#�%���-
��� � ���������� ���, � ������� ����� �	������� � ���������� ��� 
���������� #�����	����� � ����� ��������% ������� #������!����. 
������� ������ ����� #�����	����� ����
 �	� ���	�������
 �	��-
���� <����
��
 $���� =, � ������� �	�#���!��� ��	��, ��%����� � 
��
��	���� �	��������� NPC, �	� � �	�����������, ��=����� #��-
���	����	 � ���������. |	��� $����� �	���	%� ������
����. 

[ ���	� � !	��� «$���� » �����, ��
����� � �������� ��� � ���	���, 
���!�� ������!	�� ��	��� #�� #���<� ��������� � �������������� ���-
!��. 4��	������ �� ���������	 �����!��� #���
 #������!���� #����-
�	!	 �	�	��
 �����	 �������� �����!���� ����	 ������. (����� #���� 
�����!���� �	�	���� ����
 ����� #�������� �	 �����%<�
 �������. 

0	<� ����� ����	������� �������� ��	����� ������!���� ���� 
�	#	�	%<�� �����	����� #�����	!�
 <�	�, �	#�����, � «Wolfenstein 
3D»=. [�	�	�� ����%���: �	����� <�	#�����, «Max Payne»=, �	���-
�� <�	#����, «Return to Castle Wolfenstein»=, 	 �	�!� ��������!��� 
���#�	������, ���	��� � ������� <�	#�����, «Doom», «Half-life »=. 
(��	�� ����� ����� ����� � ��#����������� ����, �	��� �	� ���	-
����	 ����� �	 ��	!����� ����#����� ��� �	��!����� ��%�	 �����#	 
� #����	!�	%<�
 #��� �����. [ ��������� $����	�, �	�#��	�	%<�� 
����� ��������� ��
�#����, ������!���� ��	��� #���	� �������� ���-
���������� �	������ … ���������� �	��
�����	�� ����
 ������
 
�������, ����� #��
�� �	��$�. 4	������� #������� �	��
 ���� ��-
������ «Call of Duty».

[ �	��������� �� �%!��	 ���� 	����	� �����	 ��!�� ���%�	�� 
�	� ����������� ���� ���!��, �	� � �� ��������������� ����, �� 
���%<�� 	�	����� �	 �������$��
 ����. |	�!� ����� ��!�� �	������ 
��	�� #�� #���<� ��� ��� ���� ��	��� #����	��� ��� �������% #��-
�����	. 

����������� ��$� #������ ��������� � #��!	��� ����� �� 
%������ ��#
  <	���. first-person shooter, FPS=. [ $����	� �� #������ 
���	 ����� �� ����� #�����	!	 �� ������� … �� �	��%�	�� �	 #��-
������<�� �� ���	 #�����	!	, «�� ��	� » <	���. First person look =, � 
�	��% �	��	� ������� �	����	 �	 ������������� ���#	�	�� � ���, 
��� «����� » #�����	!.

) �	������� ���#�%������ ���������
 #�����	�� �	������� ��-
����� �� �������� ��#
  <	���. third-person shooter, TPS=. ��� ���� 
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� TPS ����� ����� #�����	!	 �� ������� � ��������	���
 <������ �� 
�#��� = ��� #����������
 ����� ������ <	���. Third person look =. ��� 
#�������� ������ ���� #�������	 � #��	���	�� �����, ������� #��-
���	! FPS ������� �� �� ����. ? #������� ���	�, �	#�����, �������-
�� «Max Payne» � «Hitman». [ ���� ��� ��	�����	�	 �����!����� #���-
��%����� #�����_������ ���� � ��������	��	�_#���������	� �	���	.

�� ���������� ������� $����� ���	%� ����#������	�������� 
<	���. SinglePlayer, � ������� #������� ��	������ ���� �������, ��� 
#����� ������� #�����	!� �#�	���%��� ���#�%����� = � �����#���-
���	�������� <	���. MultiPlayer, ������ ��������� #������� ���� #�-
����� ����#������	��������� ��!��� ��� �������%��� ���� � ������ 
�	 �#���	����� ������� =. {��� ����$������ ��#�<����� ��� � !	��� 
$���� ����%��� ����
����, �� ������� $����� �����	 #����	�	%� 
������, ���%<�� ��������� �	��	���� #����!�����. |�#����� #��-
����� �������� $����	 �������� ���	 «Counter-Strike». 

*	�������� ��������� 	�#���� �	���� �� ������ � !	��	� ��$� 
� $����.

*��+������
 �
��&�� ��!
� ��� "����
8�����	 '�
�� &�)
 � )��	� … �	����
�, ����	 ��	���
�	 � ���	�-
���
�	 '�
�� ���	����. L�����%
� ��'��" ��
��� �	����	� ���%-
�����	�% ����$�	� 
	����� ����� ���	
���
� � &��+��. � )��	��� 
�	���
�' ���%�����	�� ������

� ����	���	��� ����
����, ����� 
��
�'�	
 �#	�	���% �	���
�'� � ��	��	 � �	� ��������%, $��#� ��-
���
��% ������	 ����
��. 

>	������$
���% ����������	�� �$	
% ��'
� ��� &���� '�
��. 
� ���+	��	 ���� 
�$�� 
	 ���'
� �	)��% ���%�����	�%���� ���	�-
���. ��'	 	��� � )��	�	 �����%��	��� &�	�	
� (�
�������, ����)-
�	

�� �"'	�, ��	, $�� ���������� �	����		, ���'
� #��% �����-
���%
� ������	�
�� ��� ������.

� ���	����	 « Medal of Honor » <���. « 6��	�� �	 ���	�� »= �	�	� 
����
��� �����
	��� ����� #��� �������	
� ����$�: ������	�
� 
���� $��% #����%
�	 ������	 �+	
�. �� ������ X���� ���#	�� <Eri} 
€raber= … ���	����� � �����
	�� ����� � &��� ���	��	: « 6� �	�	���� 
����% }...~ #��������������	�� 	������������ Š������ ��
����
 ‹ 
� #����	�� 	�������� ��	����
 ����	����
 !����. 6� ������ #����-
���� ������� � ��� ��
��, �	��	���� #���!��� ���� �#��. ?������, 
�� �	!��
 ���� � ���� 	����%��� ��	��������, �� � ����� ����� ����-
�	%��� �� ���, � ������� ������� #����� � ������������ �����	���-
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�	�. ������� ���!�� ����� #���!� �	 ��	���������, �� �#������ #����-
���������	�� ������ ��	�����	, ������ ����������
 �	���% �������� 
���	. @����	 � ���� ����$� #������ �	 ��������������% ��	�������, 
��!��� �	 �����	����	�������� #�����������. 6����	 ����� ���!�	 
���� �������
, �����$����%<�
, ���!�	 ���	�������	�� 	�������-
��� ��
����� ����	�, 	 �� #����� ������	�� �	 ��
������ �	 ���	�� »57.

57 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.

=���

�	 �
�
��
� «Medal of Honor» (2010)


���$� ��� ��#��	 � ������� ����� � '�
��� &�)
 � )��	� … ��-
��� #���
�� �	'�� &((	��
���%", �������	�%
���%" ������ � ��	#�-
��
�	� �	������$
���� � ������	�
���� � ���$�
��. �
���	 )��	�� 
�������"� ������$	���	 #����%
�	 ��#����, ���
��� ��	

�� '��-

�, �����+�� �	��%
��� #��, ��� &�� ����������, 
�����	�, � ����-
���
�� ���	����	 « Call of Duty ». 

�����
	� �����  ‚�� >�����  ( `huc} \ussom= ���������� ������	 
����� ��� �	��%
�" ��	

�" ������$	���" �#���
����. ��� ������-

�	� >�����: « [	!��� ��� �	� � •Call of DutyŽ ���� �	��	���� #���-
���	���� #������� � ��, ��� �� #����������� � �#������ ������� 
��
����
. • ����������	� ����� �	��<����� � ����� ������� ������� 
�����, ���$���� #��������. �����	!���� ���%�	�� ������ ������-
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��, ����� ������� �������� � �	���� ����	���
, #������!���� �	�-
���, ������ � ������	�� #���, #����	%<�� ���	. 4��������� ����	�� 
�<�<����, ����� ���!����� ������ ��������� � �	���� ������. 0�� 
����� ���	����� ��
����� � ����, ��� ����� �	��<������ ��	�����-
�� ������� �����. 4	 ���	�� ����� � �	$�� #�����	!�� �����	 ���-
�� ������ #�����	!�
, �	� ���!���������, �	� � ��	!�����. [�� ��� 
������%� �� ���!��, ��
����%�. ��������� ���$�� ����� #��� ��-
����, •#�����������Ž ����� �����	����� #�����	!�
 � ��<��� ����-
��, ����� ��%������, �	���$	���� �	����	�� ����, … ��� ��� ���	�� 
���� ��
�#��� ���� ����� �������" »5A

R�������% ����� � )��	��� � &�)
-���	������ … 	�	 ��
� ����$�, 
������� ��	#�	� �	)	
��. R	����	� ���-)��	��� ���#���	� ������� 
�����	���, �	�	���'	
�� �	���
�'	�, ��	

�� ��)�
 � ������ � 
���$	��. 
�	�% 
	������ ��	�������%, � ����� ��	

� ���	
� ���� 

����	

���% ������� � �#��� ��������% ������
�� ��������%
�-
�� �
�$	
��. /	�	��� ����� �����	��� �	���
�'� �������"� �� ��	-
�	
� � �����	���� ��"�
���� � ������
����, � ������� ���'	���� 
#��# � 
	����	����	

�� #������� �� ������ ����� �����)��% �����-
�� ��� ��#���	

�	 ����� �	���
�'� ������. ��$
�� � �������	��� 
� �	��%
�� ��	�	
� #���
� ������ � &��� ���$�	 … 	��
���	

�	 ��	�-
���� ��#	'��% ��������� �����, ������� 
	��#	'	
 #	� ����	
	
�� 
����$	���� �	�
�� ���)�����
��.

����� H�����
� <`hris Sweetman= … ���	����� ��������� �	-
������	
�� ������ Splash Damage � �����#��$��� ����� � ���	�-
���	 «Brink » ���)���% �����% �	)	
�	 ���#�	�� #���
�� ����
	� 
��������� ������ �	����	� &���� ���	���: « �������	� �� ���!����� 
��<�����%<�� ��������� <single player= � �����#������	�������� 
<multiplayer= $������, � �����	 ������� ��� ���� ���� �	!��% ��<� … 
�������� #�����	����� ����. • �	�	%�� ��#�����: �	� ��$��� #�����-
�� ��	���������� ���������	 ������� ������, ���#����������� ����-
��������€ ?���	 J; ������� #	��� �� ����� ��!�
 � ���$	� ���� � 
��� !� ���� ������� #�	���, �	��
 ������	��� ��!�� ����	����, 
������ #�����	� �������	������� ��$���� ». 

«)�	�	�	 �� �	������� ��� ����� �������� ���!�� �	 ��� �	����-
��� … 
	<������ � 4	#	�	%<��. (��!�� 
	<������� ������ ������-
��, �	!��
 ������� � �	���� #����	���� ��<���, ����� � ������. 

5A http:CCdesigningsound.orgC2010C04Cchuc}-russom-special-call-of-duty-
exclusive-interviewC.
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0�� �	�	���� ���!�� 4	#	�	%<��, �� !� �	��� ��!�
��� ����� � 
��#������� ���
 •��	����Ž ����	� �������	�� � #��������, 	 ����-
�� … ��	����	��� � � ����$����� ������	����.

7	��� �	!���� �������� ��� �#������� ����������
 �����, #�-
�������� ���-�� #���!�� �	 �	�������� �	 #	���� ������� � ���� <�� 
���� 	����, �	������, ������ =. ���� ���	 � ���, ����� #�� ���#��-
��������� ��������� ������� #�	��� �� ������ �	��������	�� ���� � 
������, 	 �� #�������	�� ���� ����	 »59. 

59 http:CCwww.brin}thegame.comCcommunityCblogsCdetailCŽid’5.

=���

�	 �
�
��
� «Brink»

„	�����	 � �������	 �+	
� ����� 
	��?	��	���� ����#����� 
����	�	

�� ���	���� � '�
�	 )��	�. 
��� ��	�% �������	� 	�	 #�-
�		 ���$	��
��% �������� «
���������» �������%
�� #�	�.

�������
�� )��	� «God of War » ����$�	��� ���#� «#�����%-

��» �������� �	)	
�	�. ��� �������	� ���" ��#��� 
�� &��� ���-
	���� �����
	� ����� ‚�� >����� <`huc} \ussom=: « 6�� �	!����, 
��� ��
�#��� ���
 ���� ����	����
 ����� ��������� ���	
�	 ������� 
#�������, ������������, �	������� ������������ ?�	��� <Kratos … 
��	���
 #�����	! ���� =. [�� ������ ���� � �	#��$�
�� �����, ������ 
�	��%��� #����!����� � ������ ��	��. 
��� �����	 ����$� #�����-
!��	�� �<�<���� ���
 ����	�����, �<�<���� ��	������
 � !����-
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��
 �	�#�	�� �	� ��	���" [�� � •God of WarŽ  �	������ � #�����������. 
+�� ?�	���	 � ��	�	�� �����	%��� •�����	����	��������%Ž. ?	!-
��� ���!���� ��#����!�	���� ��������� ������. [� ���$��� ���-
��, ���	�	���� ?�	����� � ��� ��#�����	��, ������� �� ����, ����� 
�������, �����, ����-������� � ����� ��#����������� ������ »60.

������ &((	��
��� 
	 #��� #� ����� �����	��� � ���� ���� 
�� �	#	, #��		 ��'
�� ��� ����$	
�� �������� &�)
-���	��� ����	�-
�� �����%����
�	 �������� �����
	
���, ������	 ����� #� �	��%
� 
���$)��%, ��
����������% �	����	�, ����$% ������ ���	
�������%-
�� � ������� �������%
�� ���	. 

��� ���	
����	� &�� ����$� ���� H�����
: « ƒ�� #���	���� #�-
��� ����
 �������% �	�	�� � #������ •BrinkŽ … �� ������, ����� ���� 
��
���������� ����$	� ��
�#��
. @��	��� #��<� #�����	�� �	���� 
����� ��� ��
����
 #�����	!�
, �� ����� �	!�� #�� ���� ������	�� 
�	���� ��	�������� ���	
����� � �� ������� #����	���� ����: •7�� 
����� ��=���	 ���� �����$���� �� ��!��Ž »61.

R��(��� � ������%
�	 ��	+&((	��� � ����	�	

�� ������#"�-
'	�
�� ���	������ �	�%�� ���
��#���
�, ��$	���	

� � ������� ��-
���
	
�, ��	 #��		 ���#��'�� &���

�	 ���#��'	
�	 �������%
��� 
�������� ���� � ������	�
��� �#���� «�	��%
����». 
��� � ���#��-
'	
�	 � ����	�	

�� ����� ���
��
�$
�, � ���'
� ��	�������% ��-
��	�	

�� ������� ���	��, � ������� �����#��$��� ��	���� #� ��-

��� #��%)	 �
���
�� � ��	�# �������.

X�� �����	�'��	� � �
�	��%" >�# L���'	�� <\ob Bridgett= … 
���	��
�� �����
	� ����� � ���	���� ��������� �	������	
�� ��-
��
�� �����#��$���� ���	����� )��	�� �� ��	�%	�� ��+� «50 Cent: 
Blood on the Sand»: «j���$� ���	�������	����, �������	�������-
��� ����	����� ������� #����	�	�� �	� ��$���� ��� ���������-
��%<�� �������� �������� � ����. 6����� ���	�� �����	!���� � 
����	 ���!�� ���� �	���	�� ���������, �������� � ���, ��� �	-
�	���� ������ ����$���� � �������. 7��	������ ��#����������� 
#�	���� �����	, $��$	��� � ������ $���� � �������� �������� ��-
����	�, ����� ����#���� ���	�� �����	!���� � ����, ���� ����
 
�� �������� �	�	� ��� ���	
�	 �������� ��������. 7���	� �	�	�	 
… ����� ���!��, ������� #�����	! 98 &��� ��#������� � ����. �� 

60 http:CCdesigningsound.orgC2010C04Cchuc}-russom-special-god-of-war-i-ii-
exclusive-interviewC.

61 ��� '	.
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������ �� ��#����	�� ����� ��	��������� ������
 ���!��, �� ���� 
#��������������, �	� � ���� »62.

8�		��� 
	���� ����	���, ����� �"'	�� �������
�� ��
�#���-
#���	��� ��'���� � ��
��� ����	�	

�� &�)
-���, �������"� ����-

�	 
� ������%
�" � �������" ��������"��	 ������� ���	����. 

>�#���� 
�� �
���#"�'	�
�� 
��$
�-(�
�����$	���� )��	��� 
�� �	����� ��+�  «Singularity », ����
�� �����#��$���� ��������� �	-
�	� ��#�� ����$� �������+�� ����� � ������%
��� �	)	
�� ���� ��� 
&��	���� (��%��� � '�
�	 
��$
�� (�
�������. R���
�� �����
	� 
����� ��� &���� ���	��� �	��
 J��%�	� <€evin Schilder= ��� ������-
����	� �# ���	: « *	���	 �	� �������� ���	
��� �	�	�	�� �	 ��	��� 
#��#���	�$�, ������������ � �	��	�����
 �����#�	 ����. � � �	���� 
�	�	�	 ���� ��������� ������� ����������� � !	��� �	����
 �	�-
�	�����, �	#����� �����	 «
	#����	� #�	���	 » <	���. Forbidden 
Planet, JY9;=. 6� ������ �	
�� � ����	���� 	�������� ����� �	�� 
�%����� �������}...~. [ ��� ����� ���	��� ������� �������	 �	��� 
������� ��	�	�	 � �	 ������� ����� � �������� �	��$	���, ������� 
�� �	��	�	���	�� � ���� »6; .

62 http:CCwww.gamasutra.comCviewCfeatureC;992C50“cent“blood“on“the“
sand“audio“.phpŽpage’;.

6;  http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularity.

=���

�	 �
�
��
� «50 Cent> Blood on the Sand»
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��
	�������( ��������	� ������� �
������� 
	����	 ��-
��$	���� ����	�	

��, ����	�$	��� ���	)
�� �"'	���. ���-
�%"�	�
�� ���� � '�
�	 &�)
 �� �����
�� qigh ]oon Studios 
«Trans formers: War for Cybertron » <���. « |�	���������: [�
�	 
�	 ��������� »= ����� ���	�#���
�� ������'	
�	� ������������ 
��
��������� � #��%#	 #	�����)
�� ��#����-���
�(���	���. �� 
������ �����
	�� ����� ����� /��	���&��%  <]i}e Nieder†uell=: 
«?	� ������ �� ���	��, ��� #�������� �	���	 �	� •|�	��������	-
��Ž, �� ��	�� ����	����	�� ������	����
 ������#���	������
 
����	� � ������ 6	
��	 +��. • �� ��	�	�, ���������	� � ��	�����-
���	� ��	�	� �	�����$�� ������� �	 ���� � ����. 
��� ��	������	-
��� ������� � ���� �!� ��	� �����������, � �� ���	�	���� ��$��� 
��#������	�� ��� � �	������ ������ ��� �	��	���� ��������� ���� 
��	������	��
 »64.


���������% � ���	������
�	 �����
��%
�� ������ �����	��� � 
������ ���'�� … ��'
	�)�� ����$�, ������� ����� �	�	� �����
	��� 
����� �� ��	�� ��#��� � ������� '�
��� )��	�. /	�#������ ������% 

	 ������ ����, 
� «���	�����», ������� ��
���	�	

� #�� #� �����-
��$
� ������	�
�� � ��	��	 � �	� #�� #� ��������%
� &((	��
��, 
����$���� 
� ����, ������
���� ��	�� ������ ������.

«������ ����� �� ���!�� ���� #�����	�� �������
 �������
 
�	����	� � �������� ���� �	�	�, … ����������	� �����
	� ����� 
��� ���	����� •BrinkŽ  ���� H�����
. …  • #����� ��$���� �� ��-
#������	�� $��� �� �������� ��������� �	 CD, �	� ���	�� �	��� 
� ������ ������� #�����	�. 6� ��$��� �	������������ �	#��	�� 
����� �����. 6� ��	 ��� #����� #������ � #������ #�� >	�-[��	���, 
�	#����	� 39 ����� �	����� ���!��. )#���� �	#����	���� $���� 
���%�	� #�������
 �	��� ���������: �� ��������� ������������ 
���!�� � �	���� �	�������
 �� ������ ���!�� ��	������ ������
 
������ [����
 ������
 ��
��. )�	��� ������ ���!�� �����	-
���� �� ����������� ���	���� �����	 ���	�	����� ���	��������� 
���� �	�� }...~. 
	���, ������$��� � �����%, �� ��#������	�� ��� 
�	#��� ��� ��������� ���� ����� ���!�� � ���� •BrinkŽ, � ����� ��� 
�	!��
 ������ ���!�� ����	�	��� ������ �� ���������� �����<	�-
��� �	#���
 »65.

64 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.

65 http:CCwww.brin}thegame.comCcommunityCblogsCdetailCŽid’5.
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������� ���
�� ��!
��
«���	���» ����������% … &�� ��'��� ��� 
���	 �����"$	
�	 
	��-
������ �� '�
�� ����, ��� �������� �� ��#���	�	Q

���	��� �����% ����	#�	� �#����	�%
��� ���
�����
��, +	���� 

�#��� 
	�#�������� �#�������
�� � 
	����%��� �
	� ����������� 

����'	

�� ��#��� 
� �������� �������
���	 �
	 �������� ������.

?�	�� �
�	, ����� ����� � 3�	��� 3� $����%��!	 $���� 	���� 
Abrams M1A1 ��� ���
����% «Operation Flashpoint> Dragon Rising»

��� ������ )���� � ������ � ���	��� �������� ��� ���	�����-
���� ���	��� � '�
�	 �����$	����� )��	�� «Operation Flashpoint: 
Dragon Rising » ����	#������% ���% �
	� ����������� 
� �������� 
�	��
����. L��� �����
�����
� ���������% )��� ��
��� ���
�����-

��� ��	����� � �	
%. /� �����% )���� ��
�� ���)���% ��������% 
������� �
�. ��'��� �	
% 
�$�
���� � ������ ��������	�� ������ 
�������'	
��, $��#� #	� ���#�	� ��������% ����������%. ����-
�	��� ��������	��� ��	

�� �	�	���'
�� ��	���� #��� ����
		 
���?��
	
� �� ����$�, 
��	$	
� �	 &�	�	
�� ������	
��, ����� ��-
����� #��� 
	�#������ �������%. � ������� ����
�� �������	����-
��� � �����
	��� �����, ��	

�	 ��	+������� �����
� �$��������� 
� ��������� � ���� ��	������� �
�	�	�
�	 �	�
��� ��� ����, $��#� 
��)�
� �������� 
����$)�	 �����. �����
	�� ����� /���
 H��� 
<Nathan Smith=, ����
 ����� <Faron ]ar}s= � �����
 �� <katson 
ku= ���������� ����� � �
�����
��%
�� �	'��	 � $������� ���-
��	����+�� 96 �R+ � ������
���%" ���
��� 24 #��. 8� �#�������
�� 
���#	

� ����������% �	����	�� Edirol \44 � Oostex O\2, ƒoom q4, 
ƒoom q2, ]-Fudio ]icro[rac}s � +	��� 
�#�� �����(�
��, ��	�� 
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������� Neumann 191, Schoeps `]I[ 5^, Sennheiser 41A, F€G D112, 
`ountryman B; � DPF 4061.

������
�	� ����
 �����: « ]������� �	��, ����	 ���� ����$� 
��� �	, �� ��#������	�� ��� �	#��� ����-$����: ������	��� � �	���-
�	��� �%���, �	���	 ����	, ��
����
 � ���!��� � ��. ����� �	��	 �� 
�	���#���� ��������� DPA � Countryman �	 ���#��	� �	$��, � ���!-
��, ����� � �����#���� ����	��, #������	�� � #�������	�� ��� #��-
���	 � �%��, ��� ����� �	$ •���	����Ž [	���� [�, �#�	����$�
 ����-
�	#���	������, �������	���������� ���������� R•• � ��� �	#���. 
+���$�% �	��� �������� ������� �� #��������, �	���� � ���	�	����	� 
������, ������ ����� ��!�
 � ������� ������ �	$�� � �	���	%<��� 
�	 �	���� ������	� �����	�� … J888, J988, 2888 � 2988 �������� 
� ������. ?	� ������ ��� ���� ��#������, �� ������� �	 �	#��� �	��	 � 
$���� #������, ����� #���� ����	�� �� ��� �������� ���#������ »66. 


����% ������ � )���� � ���	��� �������� ��� ���	����� «Call 
of Duty» ��
��� $	���	 �
�. « 0����� ��� �� �	#����	�� ���!�
��� 
�����, �������� � ������ #���, … ����������	� �$���
�� ���	��� ��-
���
	� ����� ‚�� >����� <`huc} \ussom= . … [ ���� ������� ������ 
��	!��%<�� #�����	!	 �	���� �	����	�������
, � �	!�	� ����	 
;…‚ �	������� ����� ���!��, �	� ��� #����	��� �������� ����$�
 
�	���. 6� �	#��	�� ��	����� ������ ���!�� ������ [����
 ������
 
��
��. 
	#��� ���	�� �	 J8…J2 	�����	�	���. ����%, �� ��#������	�� 
��������� DA‚‚ � #	�� #���	������ DAT-�	����������. 7�	 �	�	�	 
� �	#����	� �	 ��
 Tascam DAPJ »67.

���	��� �����% … ��'
�� &��� ��#��� 
�� ������ ��� ���	����, 
���#	

� � '�
��� )��	� � &�)
. ���	��� �����% �#	��	$���	� ��-
���
	�� 
	 ������ �	������$
��� ������� � )�����. � ���+	��	 
���	��� ������ ����� (������"��� � ���
�� �������� �	���	����. 
� ���%
	�)	� �����
	�� ����� �
�	�����"� &�� ������ � ��������-

�� ��� ���	�����, $��#� ��	�% �����'
���% �������������% ����� 
� ���
��� ���
��� � ����������� �� ������� �����+��.

«(������������ ���!�� … ����$�
 #����� ����, �	� �� ��#�����-
�� ����	�������� ���������	��� ��� 	�����	����� », … �	���	���	�� 
7!��� ]����� <„eff Wilson= … ���	
��� ����	 ��� ��������� •Medal 

66 http:CCdesigningsound.orgC2010C10Caaron-mar}s-special-recording-sounds-
for-operation-flashpoint-dragon-risingC.

67 http:CCdesigningsound.orgC2010C04Cchuc}-russom-special-call-of-duty-
exclusive-interviewC.
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of HonorŽ <���. •6��	�� �	 ���	��Ž =. … 6� �	#����	�� ������������� 
���!��, ������	� �	���� #�����	��������� #���#������: �������, 
������� � �	����� #�	���. 7�� �	#��� ������� #�	��� �� ����	��	�� 
��������� � #�����	� 8,†…3 ������ <2…J8 feet=. 7�� �������� #�	�	 
�� ���	�	����	�� ��������� �	 ��	����� #������������� J9…38 ���-
��� <98…J88 feet=. � ��� �	������ #�	�	 � �	� ���� �#���	����� ���-
#����� ��������	���, ������� ��!�� �	�#��	�	�� �	 �	�������� 
J‚8…•98 ������ <288… 988 yards=. 6� ������������ ���	�� �	#��� �� 
���� #�	��� � �	��� �� ����� ���	������	��� ����	�� �	���#�	����� 
�������� �������, ������� ����� ��=��������� ���� � ������, ���-
�� ���	�����	�� ���#������
 ���� ���!��. 
	��� �� �����	��	�� 
���	���� ��� ���� �	#���
, ����� #������� ��	��������� ����	��� 
���!��, ���#�����	���� � �%���� �	�������� �� ��������	 ����	 »6A.

�����
	� ����� ����	� �����
� <[yler Parsons=, ������)�� � ��-
��
�� �������	�������, �����	�'��	� ����� ����	��:  «[	��	���-
����� ����� �	!�	. �����	 �	��
-������ $�� •��#��$	���Ž #� #���-
��
 ������ ��!�� �������� �� ������ �������� #�	����. ?	!��
 
$	� ��!�� �������� �� ������ ��������� 	�����	
���, ������� 
���#����������� � #����������� #������ � ������������ � �	�	���-
�� #	�	����	��. 0���� ���� � ���� �	�	��� �	���	�����, 	 ������ 
�� #����������, #��������� �	#����	�� � ���	������	�� �������� 
���������� ��������� �	����	�	. 6����� ����� <������ ����� ���!��, 
�� �����	 � ����-$��� � ��������� �������� ����� = �	#����	%��� 
� ���������� #�����	��������� #�	�	�, ����� ����#����� ����$�� 
�	������	��� ������� #�� ����	��� ���	����� �	����� �������� ��-
������ ��� ���� »69.

J��	� �� �	����� ��+� « Transformers: War for Cybertron » <���. 
|�	���������: [�
�	 �	 ��������� =, ����	 ����
����� ������

�� 
� ���	��� �������� ������ �����	��� � �������, ���"$�� )��� ��-
��� ���
��#���
�� �	�	���'
�� ��	����, ������� � �	��
�$	���	 
)���, ����������)�	 ���'	
�� � ���
�(����+�� ��#����.

�� ������ ���	����� ����� � &��� ���	��	 >�#� L��
�� <\ob 
Burns=: «) �	���� �	�	�	 �� ��	��, ��� �	$����� ����� � ����� ���-
!�� ����� �	���� �	!���� ����	���%<��� ��������� #�����	�-
���	 ���������, � �� ������ ���� ���������� � ���	����� �	������ 

6A http:CCsoundandpictureonline.comC2010C12Ca-medal-mix-the-ea-sound-
team-tal}s-audio-productionC.

69 ��� '	.
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�	#��� ���� ������. [	���� [� #��	������� �� ���
 �	����. (� �	-
�	� � �	#��� 	����	$�� � ����������, �������, #� ��� �����%, ����� 
#���������� ��� ��������� ��	����������. 6� ����� #�����$	�� 
��� �	#��� � #�����	�� �	������ #������<�� �����. ?	� ������ ���-
�� ���� ��������, �� �	#��	� ����% �������% ���������� $���� ���-
!���� 	���������
, ������%<���� � �	�����%<���� 	���, �	���� 
���!��� �	 �	���� ������	�. {<� �� �	#��	� ����� �	����	%<����_
������	%<���� �����
, $��� �	���#��	%<���� �	�	!���	 � �	#�-
�	, ������� ��#������	���� ��� ��������� ��	������	��� »70.

70 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.

3�	��� 3� $����%��
	 $���� ��	� ��� ���% 
«Transformers> War for Cybertron»

,��
->���
��
� ���	������ 
���$�	 ���+	��� )������ ��
������ 
	 �#����	�%
� 
��	�������	� �	�	����$	
�	 )���� «��� ���#��'	
�	» 
� &���
	. 
� ���	�������� �����������	 � ���	����� (��� ��
������ �"#�	 
)���, �����

�	 � �	�������� �������%
�� ������� �	���
�'	�, 

	�������� �� ����, ����� �	�
��� ����������� #��� ����	
	
� ��-
���
	��� ��� ������	'���	��� ��� �� �����
��. � ���	�������� 
�����������	 (���-)��� ����� #��% ������
� 
� ������	, �
	 ��
-
������ ��� ����#��
� � �������	
� �� �����)������ #�#����	�. 



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  203

� �
���#"�'	�
�� ���	������ �����#��$��� ��� ������ (���-&(-
(	���� ��	���$���"� �#�����%�� � ���(	����
��%
�� )��������. 

���� H�����
 ��� ����������	� � (���-&((	���� ��� ���� 
«Brink »: «
	 �	#���% ����-�������� �� ���	������ � @���� @	�	��� 
� Shepperton Studios. ���������� ���$�������
 �#���� ����������� 
$����, �� �	#����	�� ���: �� $���� ���!�� �� ��	<���� �	�	�	�	 
���������	.

^���-������� ��� ���� … ���	 �� �������	���� ���	���
 ���	
-
�	 ����	 ��� ���, � �� ������� ����� ����	��� ���� �	#���� #�� �	-
���� �	� •BrinkŽ. 4	#�����, � �	!���� �������� ��	��	 ���� ���
 ���-
�������
 �	��� ������-$	���, #������ �� ��!��� ���$	�� � �����% 
#����#� #�����	!	, � ������
 $	�, � ��!���� $	��, �	!� ���� #��-
���	!� ������ �	 ����� �	����-������ ��	���. 6���� ������� ���� 
�	�!� �������� �	 �	#��� $���� �	��#�����
 � ���!���, ��� �	!��
 
������ �������� ���� #�����	�� ���� �	���� ������ »71.

/	�	��� (���-)��� ���	����"��� �����
	���� �� ����#��
-

�� �������� �����
	
���. >���������	� �'�� H����� <Yer Sy-
pult= … �����
	� ����� ���� «Singularity »: «7�� ��������� ������� 

@����� /�
�� /���� ��� ���% «Brink»

71 http:CCwww.brin}thegame.comCcommunityCblogsCdetailCŽid’5.
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#�����	!�
 � �	� ���� �	��������� ��������� ��#� $	���. 
�� <Zek= 
� *����� <Revert= ����� ������ ���	��, � ^	� |�� <Phase Tick= … �	-
�������, �	��������� #	������	���� ����, � *	���� <Radion= … ����-
$�� ����������	���� �	#�. ?���	 � �	���	� �	� ����� �������� 
��<����	��, � �	���	� ����	�� #����	������	���, � ��� � ������ #��-
$�	 ���� ����	�� #������, ����� ������ �	#��� ����� ���#��� $	��� 
��#������	�� ������� ����� $	��� �����	_����	�	 ��� ��������� ���-
!���
 ��� ��������. |	� �	� ��� ����	� ���� #�����	�� �#���������-
�� �����	 ����� $	��� ����	� � ������	�, �� �� ����� ��� ��������
 
��#������	�� ��� ����� ��� �	$�� ��<����. [ �������	�� �� ���	��-
������ �	 ���, ��� #�	��� ������� ������� ��������� ��	�� !� #���� 
�	�	�	 ���#����������� �	!���� ����	 $	�	. [ ���� ����	� �� ����� 
���#�����������	�� � �	�	������ ����	��� $	���, ����	� ����	�-
��%<��, �����	�$�� �	 �	�#���	�	��� �����	 $	�	 ������	 ����	�	, 
�, �	������, ������� ��������� #����#����, ����� ������� � ����� 
�����	��� #����#�. ���� #���� �������� ����$� �	���	� ��������� 
� ������������� ���������� ������ ���	 � ��������� $	��� #����-
�	!�
, � �	��������� �� �������� �� #������!���� »72.

72 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.

@����� *���-�**
�	�� ��� «The Chronicles of Riddick> 
Assault on Dark Athena» … ��
��!	
���� ���%, 

������-*��	��	��
����� /�	
�� �	 �
����� ��K�



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  205

�
��&� ��!
��
���+	�� �����
� ������ ��� ���	����� … �
�	�	�
�� � ����$	���� 
��#���. H���	 ��'
�	 ��	�% … &�� &���	���	
� � 
����$�����%. 8 ��-

	$
�, ��
���
�	, ����� ���� � ��� ������ �������� �#?	��� ��� 
��	��	�� 
	�#������ ���#����%. 

�����
	� ����� �'	��� H���� <Yamey Scott= ��#���� 
�� ����$	-

�	� #����%
�� �+	
 � )��	�	 �� ;-�� ��+� «Gears of War 1» � «Gears 
of War 2». >���������	� �'	�� H����: « 6�� �	���	 … ��� ��� ����� 
���!�� � •GearsJŽ � #������������� #������	 �� ��� � •Gears2Ž }ƒ~ 
����� ���!��, #��!�� ����� ����� �������� … �	��� �	!��� ����� � 
����, #������ ��	
�� ��#����� #�����	�� �������� 	�������#������, 
������� #�������� �� ���	����. [������� �	!���� ���!�� � ��
�#��� 
#������%��� ����� �	�, � � ����$��� ���������� �� ��� ���%��� ���-
!��������� �	��	��� ���������. }ƒ~ 6�� �	���	 �	� ����� ���	�� 
�������� ���!�� �	��%�	�	�� � �����	��	��� ����$��� ���������	 
�������� #�	����, ������� ��=������� ��������!��� ������������ 
$���, ��	��������� �	#��� ������ ���!�� � ����� ����������	���� 
���������. �����	����� ����	��� ���� ������� ���� ��	���� ����	���: 
	�	�� � �#	�� � ���	���� ����	. }ƒ~ (��� #��������
 ���#�, ��#���-
�����
 #�	�������� �� ���� ����	� ���!�� •GearsŽ, … ������� #�$��. 
• �����	 �	���	� � �	��	���� �	������������� �����	 � ���	�	���	� 
��, ��#������ ��� ����	����������� �����	����, ��� ��������	��% �	 
������ �	����	�, � ����$�
 ���#������
, ���������	���� � ���	�-
�����	����. 
	��� � �	���	� �	� �������	�������� ���#�����	�� 
����	, ������
 #��������� �	 ��	#	���, ��� ���$�� ����� �� �����	. 
� �	��� � ������������	��� �	 ������� �	����	� � ��������	������� 
������	�, � ������� ��� ���#������ �������%��� � ��<�
 ����, �	� 
��� ��� ��	 ��	#	 �	���� � ���� ����$� ����� ������� � ��� »7; .

‚	�	� &((	��
�	 �����	�� �����
	� ����� ��'	� �	�	�����% �
-
(����+�" ��� � �
	)
�� ����
���� �	���
�'� <����, �������%=, ��� 
� � 	�� �
���	

�� ��$	����� <
�����	�, $	���� 	�� ������	��=.

>���������	� >�# L���'	�� <\ob Bridgett= … ���	���� �����-
���� �	������	
�� ����
�� �����#��$���� )��	�� �� ��	�%	�� ��+� 
«50 Cent: Blood on the Sand»: «(��� �� ������, ������� � ����� �� �	-
���� �	� ���������� ���!�� � ���� •ScarfaceŽ, … ��, ��� ��	���� ���-
�� ��������� �	����� ����� �� �� �	����� 	����%��� #��������� ����	 

7;  http:CCdesigningsound.orgC2010C11C~amey-scott-special-gears-of-war-
exclusive-interviewC.
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���!�� ��� �	#���
 ���!�� <��������� �	#��� �� ����	�� �	 ������-
��<� � 4��	����
 #������ =, �� �� ����, �	������� ����$� #����	�� 
�	�� �<�<���� ��������, � ��� �<�<���� … ��%� � �����������% � 
�������� �������, � ��	������
 ��	���, �<�<	���
 ������� � ������ 
#����	����� � �������� �� 	����	��������� ���!��. [ ���� ������ 
�� ������ ������������	�� ����	��� �����	 �	 ��<� � ����������
 
�#	������, ������<�� �� ���!��, � ��� ���	�	��, ��� ��	��� ������ 
�	#��� ���!�� ����� ���� ��#�������. ��	�� �	 #�	���� �� �������-
�� �	������� �������� ���#������, ��#������ �������� ���������� 
$���� ���#	��� [������. �������������� ������, ���������� ����-
����� … ��� ��� �	�	�� �����!����� #��������������	�� ��
����� 
� #������ ���#������ ��	����� #�����	!	 98 Cent ����� �����, ����-
<	� �����	� � ���
����� � ��#����������� ��� �	�	����	. 0���� 
�������� �	���� ������	, �� � ���	
����� ����	 6	���� [�����-
��� <Mark Willott= ����� �	���	�� �	� ���	
��� ������ ���������, 
�����	��	� �	!��
 ���#� #����	����� ���!��, �	����	��� �#����, 
�����	 �	�����, ����� #������� ��������
 �������	�. 6� #�����-
�� �������� ��������� ������ �������, ���!�� � ������ ����$����, 
� ��� ����� ���� ��	
�� �	!�� ��� ��
�#��� »74.

=���

�	 �
�
��
� ���% «Gears of War 1»

74 http:CCwww.gamasutra.comCviewCfeatureC;992C50“cent“blood“on“the“
sand“audio“.phpŽprint’1.
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/	������	 �������	 &((	��� � ����%"�	�
�� ���	 «Scarface: 
The World is Yours » ���#������% � �#��#��������% «��� ������	�» 
����
��� �	���
�'� ��
� ��
��
� <[ony ]ontana=, �����
�� 	�� �#-
���, �	��� 	�� �	
		 #������. V���)�� ����	� … ��
����� ]16, ��� 
������ ������� ��
� �����	����	��� � �+	
	 �	�	���	��� � ���#
�-
�	. « 6� ����� �	���	�� �	� ���, ����� ��	!����� ���!�� ����	�� 
����$�, �	������� �����, ��� � ����� ������ #�����, ��� ����� ���-
����� MJ; |��� ��	�� �	�	���� ����� ���	���������� � ��	������ 
� ���!��� ��� ��	���. &���
 ���� �� ������$�������	�� ����� ������-
�� |��� 6���	�	. 6� �	!� ���	���� �	�����$�% ����� ������ ����-
��� ������ �	����� ���#�����	���, ����� ���� ��� ��������� •#����-
�	���Ž � ��<��� �	���� ���
 ����� », … ����������	� ���	���� ����� 
��� &���� �������� ���	��� >�# L���'	��.

=���

�	 �
�
��
� ���% «Scarface> The World is Yours»

>�#���� 
�� �����
�� ������ � ���	������, ��	+������� ���	�-
����"� +	��� 
�#�� �	�
��, �������"��� ��#��%�� ��$	���	

���, 
&((	��
��� � ����$	����� �	���%����. >���������	� ��� !��� <Paul 
Zac}ey= … �����
	� ����� ��� ���	����� « Medal of Honor »: «?���	 � 
�	�	� �	��	�	���	�� ����� ���!��, ��� �	�	���	� ���� ���	 � ���, 
����� ����	���� ��	����������� ������� � ������� �	������ ����	 
� ����. 6�� �������� ���$	�� �������� ���!��, ������� ���������� 
�� �� ����	, �� �� #�������� �� � ���	!����� ����	 ��� ����������-
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��� �������� ���������	��� ����	�	, ����� ��� �� �	���	�� ���$��� 
����$�
 �	������
 ��	#	��� � �� �������� ����. (����	 �	�����	 
����	 … � ��	���
 #�����
 ������	#��� � � ����$�� ���������� �����
. 
4��������� ���� �����	��	�� ������ ��������� ������ ����, ����� 
�������� ����� ���������, �� #����$	� �	�	����� ���	��������� ��	-
#	���	. 6�� ��������, ����� ������ ��	�����
�����	�� ���� � ������, 
������������ �	 ����� ���!��. 
���� ��!�
��� ��������� ���!�� 
���� ���	!	���� �� ����, ����� �������
 �	 ���� ������ ��	, ��-
������ ���� ����	��� #�� #�����<���� #�����	!�
 � ����� �	���!-
�� #�� #�����$��	��� �	 �	�������� �� ��������	 ����	. +��� ��-
�	����� ����	%<��, ����� ����#����� ������� ���	!���� �����	 
#�� #����!����� ����	 ����� ����������� •�����$���Ž �	���. 0	�-
������ ������� #����	�� �������� �����	����� �	�����	 ����	 
#�� #����!����� �	 ����$�� ����	����. 6� #�����	�� ���������� 
��$���� � ��	����� �	!��% ���� ����� ��������, ������ ���� ����� 
�	��
�����	�� ��$��� ��<����� �����	������ #��������	 �	 �����-
!��	��� ��	������� �������	 ». 

����������%� 
��	�& $����� �%�	�
��� ��� ���% «Medal of Honor»

«(����	 �����������, ��<� � �����	������ ������� ���	��-
�	�	�� �� ����, �	������� ��� ����� ��	�����
�����	�� � #�����	�-
�����. • �� ��� #�������� ���	�� �������� �������� 	��������
-
���� �����
, �� � ��� ��������	�� �� ��<� #���������� ���������� 
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����	���� �	�#�����	����� ������, ������� ������� � ������	� 	�	-
��. �������, ���$	� ������ ���!��, ����� ��!�� ���	�� ������ ��-
���������� �����!�����
 ����� #���������� � ������������ ����� 
����������� ���. 4	�����, � ���	%, �	��� �	!��� ���� ��, ��� ����� 
����� ���!�� #�������� ���=������� �	�$����� ��	���� �����	����-
�� ���	 »75.

75 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.

������������ �	���	��� $����� �%�	�
��� � ���
 
«Transformers> War For Cybertron»

��'��� �����
	� �� ���� ���(	����
��%
�� �������� ����#�-
����	� ���� �	����	

�	 ���	�� � �	�
��� �����
� ������. ��� ���-
�������	� ���	
 L��
��
 <Darren Blondin= … �����
	� ����� ���	�-
���� «Singularity »: «6�� �� ��	����� ��#������	�� ��	��������� 
#�����, �������� �	���	� �	� �#���	������ ��������� ������	�� 
��� �	����-�	��	��������� ��� � �	���� ����$��� �����!�������, 
�	� ���	 •SingularityŽ. 4	#�����, ��������� ���� ��� �����������-
���
 �	����, ������	����� ������� �������% ���������� � ������ 
� #��� #����	 ����� •�	���	Ž. • ���� �	�	�� ���% �	����, ������ 
���� ����� #����	��� �� �������	���� ��=����, � ��������� �	�	�-
���� ����	���, � ��� ���������. 6�!��, �	#�����, ��#������	�� $�� 
�������<��� ���
�����	 � ����	<��� ������	 ��� ����	 �����	%<�
 
�	����, ���� � �����	� ���� ����� ��!�� ����� �������	�� � #���-
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#��	�	���� ������ �	����. �����	 � �	��
����% ��
���������� 
���	���� ���#������ ��� �	��
-���� ���������
 ����, �	�� ���#���-
����	, ��$� �� �	
�� ���!��	���� ����, �� ���$�� �������	�� �	-
���� #����	%��� ������ #�� �	����� ���	�	������ #����	��� ����, 
�	��� ���!�� ���� ����. ��� #����	�� �	
�� ����� ���������� � 
������	����� ���������� ��$���� »76.

/	� 	��
�� ����
�� � ������, � �����	������ � �������� ��'
� 
����$��% ��	��%
�	 ��$	���� ��������� �����
� ��� ���	�����. ��-
���
	� ����� ���#��	
 � ��#��	 �	�
�� � �	����� ���	� ����$	���� 
��#���. ����$	�, 
	������	 �	�
�$	���	 ����
�$	
�� ����� �����% 

� �	���%����. /�����	�, 
	�#������ �$������% ����	� �������� 
(�����, $��#� �#?	� �������� 
�#���� 
	 ��	��)�� �����'
���� 
�������� ���	���. ����	 ����, #	� ��
��� ��
���
�� �������	

�� 
����$ ��#��� ��'	� ������%�� 
	���$
��. 

�� ������ ���	
� L��
��
�: « 0���� �	������ ����$� ������-
���� ��$���
, ��� ��	����� ��	�� !� ���$	��, �	� ��� •!����Ž � ����. 
{��� ���=�������� ����������� #�� ���#������ ������, �� ��=��	, 
�	� ����, ��������� � ���� �����. � ����	 ����� �����<	%��� �� 
����� ��
�#��� ��� #����� ���#����������� #�������	������, ��� �	-
�����	 ����� ����������. 4	#�����, �� ����� �� ����	��, ��� �	��
-
�� ���� �������� ��<���, #��	 �� �� ����$��� ��� � ����, � ��� ����, 
������
 ��� �������� � �������	����, ��	������� ��������� � ��-
�	������. {��� �� ��	���, ��� ����
 ���� ����� ��	�����
�����	�� 
� ������� ����	��, #������ ����$	�� �� ������ �!� �	 ��	#� �	�-
�	�����. ��� #������� �	� �	���	�� ���	��� #�����������. �����	 
� �	!� #���#����	% ���� �� ������ ��
�#��� � #�����$� �	 ����!�� 
����� ������	�	������ ���	����	, ����� ����� �����!����� � �%��
 
������ #�����$	��, �	� ��� ��� ���!�� ����	�� ������ »77.

H�	��
	
�	 �	������$
�� ������ � ��
�	������

�� ��'	� 
�#	� �	$��% #��		 &((	��
�� �	���%��� �����
	����� ��#���. �'	-
�� H���� <Yamey Scott=, ��#����)�� 
�� «���%�����» ����%"�	�
�� 
����� � '�
�	 )��	�� �� �	����� ��+� «Unreal Tournament », �����
� 
����	
�� ��
�	� ����� ��� ��#��	 
�� ��������� &((	����� � &���� 
���	���. « 6���� ������ ��� •UT3Ž ���� ����������	�� � ��#������	-
���� ��������� ������	, … ����������	� �'	�� H���� . … +��� ���	�� 

76 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.

77 ��� '	.
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��������� �	#��	����� �	����	�	, �� ����$	� �	��� ���	 �������-
�����
, �	� ��� ��	��������
 ���� ��� ����� �	�����. 
���� ��!�� 
�	������� ���	�������� $���, ����� ���	��������� ��	��� � ����-
!����. 4� ��	����� ���� ��������� ���	
�	 ���� … ������	��� � ��-
�	����	 }ƒ~. • #���	��� ����� �������, �����	��� �� ������	��-
��� ���������� ������, � �	��� � �����	� ��� #�	��� �������, ���� �� 
��	� �������� ����� ��� ����������	����, � ���	���� �	���� �����-
�� ���	�����, ���	������ #��������
 �������	�. 
	��� � �����	� 
�	��� ���$�� �	��	���, �	�#������� ����� #� �	�������� »7A.

�	�
��� �
������������� 
���'	
�� <����	�	
��= �����)���-
��� �����	� … «�		��
�» <�
��. Layering= … �$	
% ���������
� � ��#�-
�	 �����
	�� �����. >���������	� >��
� R	��� <\odney Gates= … �����-

	� ����� � )���
���� )��	�	 �� �	����� ��+� «Robert Ludlum•s The 
Bourne Conspiracy»: «������	�	���� � #�#��	��� ����	�� ����� #��-
���������� #��� � ���	, ��#������ �	#���, ����	���� ���
 � #� ��<�% 
���<�
 � �	������ ��������	 � $���� �	���$���
. ��� ���� ��	��, 
�	�����, <����� � ������, #��������� ��	���	�� ��	�	� #� ���<	�, 
�����	� � ����	� ���	. j��� ��������� �� ���� �	#���
 ��� !� ���� 

��
�� �	���� (Dieggo Stocco) ����
��

�	���
	 � $�����! 
��
K�����%� $�����%� �**
�	�� ��� ���% «The �onduit». =�	�> M4G

7A http:CCdesigningsound.orgC2010C11C~amey-scott-special-unreal-tournament-
exclusive-interviewC.



212 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



��#������	��, �� � ����� ��� �� �	�� �������	�	, �	 ������
 �� �	-
�������. *	���� ����� #��	�	��, ��� ���������� ���-�� ����$��.

6� #������������	�� ����� #������������ #���, ��#������ �	#�-
�� �� �����$�����
 ���������� SoundStorm � ������ ����������, ���-
����� ����	� �#�� �	 ����� ��	���, ���%�	�$�� #� ��������� #�	����. 
?	!��
 ��	� ��� ����� J8 ��� ����� �	������� �������� ���������, 
�	���	�$�� ���� ��	#	��� �	����, � ��� «������� » ����	�� ����� 
��<��, ����	 �� ����������	�� �� � ������
 ���, �	!� �������� �	 
#�������������% ������% #������������ ���#�����������. [ ����� 
������, �� ���	�������� �	 �� ����� ��� •…9 ������������ ���#������-
����� �������� �������	�, ������� #�������	���� �	��������	��� 
��� �	!���� �� ����� ������ #������������ #���. 6����� �� ��������� 
��#������	���� ��������� ��� �	���� ����, ����� ����	���� ����-
������ ��������
 �#��	�����
 #	���� � �	��	���� �� ����	�� �	-
������� #�-�	�����, �	������� �����!�� »79.

«Transformers: War for Cybertron » <���. ���
�(���	��: ���
� �� 
��#	����
= … ����%"�	�
�� ���� � '�
�	 &�)
 �� �����
�� qigh 
]oon Studios, �����	
�� �����
�	� Fctivision � 2010 ����. >�����-
����	� �����
	� ����� ��� ���� «Transformers: War for Cybertron » 
>�#	�� L	�
� <\ob Burns=: « 7�� ������ ��	������	��� ������� �	� 
�������� ��������� ����������
 ����� ��	������	��� �� �����-
����	�	 � ���������� ���	���� ����	 ��	������	��� �� ������� 
6	
��	 +��. ������	! (#����� … �������
 #����� ����. 
��� ��� 
��	������	��� ���%�	� ������	����
 ���#����� �� ����������	, 
����������
 � ��!����� ���	���������� ��	�	�� � �	���	%<��� 
�����	��. ���� ���� #����!�� �������� #������� ��� ���� ������ 
�������, � �� ����	�� �	���� �a��	��� ��� �	!���� �� ��� ». 

«@�	���
 #�����# ��� ���	
�	 ������ ���!�� ������� � ���, ���-
�� #���	�� ��	����� ����	� ��������� �	����-�	��	��������
 ��-
����� }...~. ����� ���� �	� [	���� [� �	#��	� �	!��� �� ��	��#���-
��� ������� �	 ��������� ���������� � ���!����� ������ ������, �� 
#����	� �	#��� �������� �	�����	 �	�, � � �	�	� ���#������	�� �� ��� 
�������� ���#������ ��� ������� ��	��#������ �������. 

������ ��	��#������ ��������, � $��	�� �������� � �	�	� �	-
���	��, ���� 	���, ����� �������� ���!�� ���� #�����	���� ����-
�	 +	����� <Bumblebee= � ����. ��� ���� �������	��� #���������� 

79 http:CCdesigningsound.orgC2011C04Crodney-gates-special-creating-hand-to-
hand-combat-audio-for-Ke2KA0K9crobert-ludlumKe2KA0K99s-the-bourne-
conspiracyKe2KA0K9dC.
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�������� ����!��, �����<����� ������, � ���#������ #������������ 
�������
�	��, ���	���	���� ������	�� MondoMod, MetaFlanger � 
Enigma <��� #�	���	 �� �	���	 Waves =. ?���	 ��� �!� ��	�� �	�	����, 
��� ���� �����, � #��	�	� ��� ����-�� �� ���� ������ � ����$	�: •��� 
#��������, �� ���� ����$� #������ �	 �	��Ž. (�	�	����, ���, �	�	�-
$��� ����% #������� ���� ������$��� #�����	!	, � $��	�� �	������-
�� 	���������, � #��$�� � ����, ��� ����	� ����� ������
 !�������. 
{����������, ���� ���� ��	� ������
 ��� �	��	 � ����, �	!� #�	���-
����� �� ��� ������� �#����������. 
	�	���, �	� �����	 ��!�� ���	-
����� #���	�������" »A0

,������ ��!


M�
���	 ����� � �������	 �����(	�� … ��'
�� ��������"��� ����-
���� �����. M�
���	 ����� �������"� ��	���% ���� &�)
-���� #��		 
�	������$
��, «�'����%» �	����	�, ����������% #��%)		 �����'	-

�	 ������ � �������� ��� ����.

>���������	� �����
	� ����� ���	����� «Medal of Honor » 
�'	(( �����
 <Yeff kilson=: « 6� ���������	�� �	$� ������� ���-

��$���
� $���� ��� ���% «Transformers> War for Cybertron» 
'��
�	 +
���

A0 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.
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�� �	����	���� ��	��������, �	������� �����!��, ��#������ ����� 
	���� �	#���
, ������� �� �	�� !� � �	#��	��. [����, ��#�	� ����� � 
#���� ���� ���#�����	��, ����� ������� ���$����	����, #����	�	� 
������ �<�<���� ������%<��� 	��	������ �	��$	��	. )%!�� ���-
���	�, ����� ����� �	������� �	 �#���������� �	�������� �� #��-
���!	%<����� �	 ��	����� ��	!����, #������ �� #�����	�� $��� 
���	������ �������, �������� �� ���!�� � ��� �	�����	, ����� �	-
#������ ���	����% �	��� ��������� #�����	����	. 6� #�����	�� 
�����% ���������%, ����� ����	���� ��	������������% #���#����-
�� #�� ���#����������� ������: �	�������� �������	#��� ��	������ 
������ ��	!���� �	 #������� ���	���	� � ��	������������% �	#��� 
������� ������ �	 ���� ���	���	� ��	��. |	��� ���	���, ������� #��-
���	����� ��	�	���� �	� �� ��	������ #� ����$���% � ���������-
�� ����, � ������� #�����<	���� #�����	! �����	, ��� ����	���� 
�����!����� ���	���	��� ������ ��	������� ��	!���� � �#���������-
�� �	#�	������ »A1.


���������% (�
���� )���� � ���	��� �������� … ��
� �� ��'-

�� ����$ ��� �����
	�� ��� �����#���	 ����� ��� ��� � '�
�	 &�)
. 
>�#���� 
�� ����$	
�	� 
��$
�-(�
�����$	����� &�)
� �� ��	�%	�� 
��+� «Prototype » <���. «��������»=, �����
	�� ����� H���� ���-
��
 <Scott ]organ= � ���� V�����
 <`ory qawthorne= ����������% 

� ���+� /%"-W����, $��#� �������% �	��%
�	 «������» '��
� 
������. ��� ��)	� H. �����
: « (�����	� ������� ������� ������ 
� •PrototypeŽ … ����	��� �<�<���� !�����, •��$	<���Ž 4�%-‡���	. 
[����� ���� ����� ������ ����� �	 ���� �� ������ �������� $�-
�	�� ��� �	!��
, ���� ���	 � ���, ����� �	���#��� ������� ����� 
�	 �	!��� ������� ��=����� � �����	��	�� ����, ������	� �	�-
��� ��=�����, ���������� �	������� �����	 � ��������� �	#��!����. 
+�	���	�� ����� ����� ��	� �	������������� #�����	!��, ����� 
•!����Ž � ���	������, ����� �������� ��	����������	���� � �	!-
��� ���!����� �����	, ���	 �� �� �� ��#�	����� #� ���� �	������ 
�%!��	 ����. 

6� ��#�	������ � 4�%-‡���, ����� �	#��	�� ������� ����� ��-
���	. [����!��$��� ��������	�� M-Audio MicroTrack 2•_Y, �	����� 
���������� � #������������
, �� � ���� �������
 ���	
����� ���-
�	 ?��� j	����� #�������	�� �����, ��������� ����� � #	��� 6	�-

A1 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.
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������	. 6� ���	�� ��� �	#��� � ������� #������	 ������, #������ 
�������� ���������� �	����	�	 »A2.

M�
���	 ����� ����� #��% ����#��
� �� �����)������ #�#���-
�	�, 
� ��	��� � �����
��	�%
�� �#��#����� � 
	������� �	�#���%
�� 
����	�+�	�. L�#����	$
�	 (�
���	 ����� �������"��� ����)�� 
�������%	�, 	��� ��� ������ (�
���� ������ 
	 �����	� #"�'	�� ��-
�	��������� ���	���, ��� &�� ���$����% �� ��	�� ��#��� 
�� ���%��-
��� ���	������ � '�
�	 )��	�� �� �	����� ��+� «GoldenEye 007», 
�����#���

�� �����
�	� \are � �����	

�� � 1997 ���� ��� ����-
(���� Nintendo 64. >���������	� H��� ������� <Steve Duc}worth= … 
����� ��������� �	������	
�� ������ «Eurocom» � �����#��$�� ���� 
«GoldenEye 88†»: «? ��!	����%, �	� �� ��	���� �%�!��	, ����� ��-

���		 ������ $����%��
	 
*����%
 $���� ?�!-Q����

A2 http:CCwww.gamasutra.comCviewCfeatureC404;Cdynamic“game“audio“
ambience“.phpŽprint’1.
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�	�� �	 �	#��� � �	��� ������������ ���	��, �	� 7��	
. 6� #��	�	-
���� �	 $������ ����������, �� �� ��#������� ����� •����-�-����Ž. 
6� ����	������ ��	����������� ����� � ��������� �� � �����#�	�-
����� ���#������, �����	� �������� ���#������ �� �	���� �������-
���, ����� #������� ����������
 �	��	�� »A;.


������� ����'�� 
� ��
�� ����	�	

�� ���	����� � '�
�	 
&�)
 
	 ��'	� �#�����% #	� (�
���� )���� � &�#�	
��
�� ������.

A; http:CCdesigningsound.orgC2010C11Cfrom-n64-to-wii-re-imagining-
goldeneye-007-exclusive-interview-with-graeme-norgate-and-steve-
duc}worthC.

@����� *����%� $����� ��� ���% «Fallout> New Vegas» 
� ������$�����

 �
����
�� Sound Devices 702 

� 
����*��� Sanken CS5 � �
	��$�Z�	�� 
(�� *�	� ��������
�	�� ���		 [�����)

«^������ ����� �	���� � ������
 � •Fallout: New VegasŽ � ��	��-
������
 ���#��� ����	%� 	�������� ���� », … ����������	� H���� 
!����� <Scott Zawlor=, ��#����)�� 
�� ���	������ •Fallout: New 
VegasŽ. … [ ���� ���� ����� �	���� ���	��
, � ������� ���� ��#����� 
��	��������% ���� � #����!����� ��
�#��� �������. 6� #���	���� 
���	�� ���, ����� �������� ����� #�	����� #������	 � ����	� ��� � 
���� � ���	��� Wasteland. 0���� �������� �����, �� ���	���� �	���-
������ ���#�� ��� �<� ���� ��	��
: ����	�	 � �	�����	. ��� ����� 
�	�� #� ���� ���� �������� ��	�����. 6� ����	�� ���, ����� �	�-
���	���� ������ #��������� ����	. |������� �����, ����� �	������ � 
�	�#���	�	����, ���#������������ #�� #���<� ������� «�	������ ���-
#����������� » <one shot system=. ��� #�������� �	������	���� �����-
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��� #�����	����� �	!���� ������� �����. 6� ����� #���������� ���-
#���������� ��������� ����� #����, «#����#	%<�
�� » �	 �	������, 
��� #����� ����	, ������� ����� ���� ���$�� � �	���� ����� ����� 
� ������� <�����	������ = ���. ��� ����	�	�� ���	�����% ������% 
	�������� � �����, ��������% � �	!��
 �	� #�-������ ����	<�%, ��-
�	������ �� ����, ������� ������� ����� �	������� � ����
 ���	���. 
6�� Wasteland ���!�� ��� �	�!� #����	�	�� �<�<���� �#	������ 
����� ���� ����, #������ �� ���	���� ����� ������ ���	������ ���-
���, ����	 �	����	%<����� �����	 � #�����$����� ������� »A4.

� (�
�����$	���� )��	�	 �� �	����� ��+� «Singularity » <���. 
«H�
�����
���%»=  (�
���	 ����� ���#	

� &((	��
� � �������	�%-

�. >���������	� �����
	� ����� ����	
 L��
��
 <Darren Blondin=, 
��#����)�� 
�� �����%" � ��
��'�� (�
���� ������ � &��� ���	�-
�	: « 7��	�������	������ � ��	����������� ���� ������ �� ��	���� 
������	��
, ������� �� #���=������ � ����	� #�����	����	. }ƒ~ 
?���	 ����� ��������� ������ ���	���, ����� �	
�� ��%�, ���	��� 
��	������� ����� !���
 � �����	������
. |�����	���� �	� ����� 
������, ����� ����	���� � � �	$�
 �	���� ��� ���������
 �	#	�, ��-
����
 #��������������	�� ����!���� � ���	
���� �#����������, 
����� #��	�	�� ������� ��	����� � �����$	��� ��������� ����	, ��-
����� #�����	���� �� ��	 ���	�	` ��� ��� �	����<�
 #����� … ����� 
��� �	���	�� ��	���. • �� ����� ������, ��� ���# �	��
 ���� #������-
�� ������ ���	�	����	���� � #������ ���$	�� ��� �������� ���	�� 
� ���
 ������
 ���	���. ?���	 ����	 �!	����, �� ��!��� ����$	�� 
�	�#	�, ����� ���	��	, •�	�#���	%<�����Ž #� #���������� �����, � 
���� ������ ���	��	, #	�	%<��� �	 #�� �����. ?	!��
 ��������
 ����� 
����	����%<�
 ����, �����	� �	���	�� �����	�� �� ��������� ��-
������$�
 �	���#��, � �	!��
 #�����	���
 ����� � ����
�	� ��%<�
 
�� <���
 ���� �� #�����	�� �����, ������� ���#����������� ������ 
� ��!��
 ������. [�� ��� $��� �	������	��� ������% 	�������� 
���� � #����	%� �������	�� #��	��������% ������% ��	������� »A5.

����	�� ���	
� L��
��
� �����
	� ����� X
�� L&��	�� <Fndy 
Bayless= ������'�	�: « 6���� #�������������� ���	��
 #������ ���-
�	�� �<�<���� !���
 ����!	%<�
 �����, ������% �� ��!��� ���-

A4 http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfallout-new-vegas-exclusive-interview-
with-audio-director-scott-lawlorC.

A5 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.
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$	�� � •SingularityŽ. ?	!��
 ��������
 ���� � ���	��� Katorga-J2 ��� 
�#���	���� #�����	�, ����� #����� �����	� �	����	���� � ������� 
������	. ?����#� ���$���������, �	��������� !����� ��<����	�� 
������	 ���	�	���� ��� �	!��� ��� �	�. (����	 ��� ��<����	€ ?	� 
��� ��!��	%� �	 �������€ 0�� ��� ������ ��!�	����� ����	�����€ 
(����� �	 ��� ��� ��#���� ����� ���� �	�� �� ������ ��	���	�� 
�������� ����� »A6.

����$
�� (�
�+�� ������$	���� (�
�� � &�#�	
��
�� ������ … 
���$	�����
�	 �	���	� �"'	�� ����, ���$
	
�	 ��� ������� �����-
�	������ �������� ����. ����	 ����	
	
�	 (�
���� )���� ��'
� 
����	���% � ����%"�	�
�� ���	 « Transformers: War for Cybertron ». 
�� ������ �����
	�� ����� ����� !��	���� <]ar} Zoperfido=: « ) �	-
���� �	�	�	 �� ��$���, ��� �	!�	� ���	��� ���	������� ��
��
 ��-
�������	 <Cybertron= ���!�	 ���� ����	����
 � ���!�	 ����� ���� 
�#����������� �������� #�����	�����, ��� ����$�� ��
�#��
. [ ��-
�	��� ?	��	, �	#�����, �� ����	�� ����� ������ � �����<� ����	<�� 
����, ����<�� ����� ������	���	, ���	��������� #�������	��� � 
�����$��� $���, #���!�� �	 �����	 #��������
. ��	 ��������� #� 
�%!��� �����	�� ������
 ����#�������. {��� �� ��	!	����� �	 ���-
������� ����#������� <?	�� =, �� �	!��
 ���� ����� �	�	���� ����� 
���	���������, ��������%<�� � !�����	���. ) �����
 �������, 
•��� <Iacon= … ���������� ����	��� 	�������� … ����� �	�	���� 
����� �����<�
, ������������
, ������, ����� #������� ���-�� •	�-
��������Ž. 6� ������ ����	��, ����� •��� #�����	� � ����� ������ � 
������<��� �����	��, � ��� �	�� �����	� #�����, ��� ��� �	�����-
�� � ���	���, �����	� �������� ������
 �	$�� ������ 	�������� »A7.

���	�� �. !��	���� �����
	� ����� W�
 ���� <Ian ]i}a=  ���-
���'�	�:  «[ �� ����� �	� ������� #�����	��������� ����� ��
����-
������ #������ ��������� ��� ���	�� 	���� � ������% ���#�����%, 
������ #�������������� �������� ����� �	��	���� •�!���Ž ������� 
���	���. ) ����� ����	��, #���������� ���#������������, �� ����-
�� ���	�� �������� ��������� ��<�: ���	����� ������������� ����� 
�����	, �������	�� !�!!	��� ���	���� �	�������, ���	��������� 
����#� � �. �. @�	����, ��� ��� ��=���� ���#�����	%��� ����%��-

A5 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.

A7 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  219

������ �	 ����, ��� �� �����, ��� #�������� �	� #�������� �	��� ��-
�!��	��� ���� � �	��
�����	�� �	$� �����	!����, ����� �������� 
!���� � #�	���� ?�������� »AA. 

�!��
�
������ � ���	������ … ���%
	�)		 ��	����� �������	�%
����, ��	�-
���� &��+��
��%
��� ����	������ 
� �������. ������ �#	��	$���	� 
�����
�	 � ���%�����	�	� ����	
�� ����	$	

���� � ���+	�� ����, 
$�� ���#	

� ��'
� � ����� � '�
�	 &�)
. 

A7 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.

@����� 
�$%�� ��� ���% «GoldenEye 007»

>���������	� H��� ������� <Steve Duc}worth= … �����
	� ����� 
� ���	��� «GoldenEye 007» … )��	�� �� �	����� ��+�: « 6����	 #��-
���!��	�� �	#��!���� � ������� ��	!���
 � ����, ������	�� ��
-
�����. ?	� ������ ��	�� ���� #����!���, ��	 �	���	�� ����	�� ����� 
�#���
��, #��	����. 4� �	� ���� ������� �� �	 ���� �������. [ ��-
������� ������	� � ���� �������� ������ �� #��������� <�	#�����, 
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� ���	��� \����� =, � ����� �����	 ��	������� ��	���� ��
����%<�� 
•�����Ž. ?���� ����, � ���� ������� ��� �����	����	�������� �����-
�	��	���, ��� ������� ���	 �	#��	�	 �#���	���	� �����	. )�����-
�������, �	� � �!��	����, �����	 ����� �����	 � ��	������ •�����	-
��������Ž ����%. ��� ������	��� �� ���	��������� ����������� 
��#���, ����������� � �����������
 »A9.

������ � (�
���	 ����� � �	����		 ���	���� ��$����" �����-

�"� ���'�	 (�
�+�� &��+��
��%
��� � ���	����
��� ����	������ 

� ������. �����
	�� ���	����� 
	 ��������% ����	�	
�� ����� 
��
���$
�� �������%
�� (����	
��� � (�
����� �������, ��� ��� 
����	�
�	 
	 #���� ����)� ������)����%�� � �#�	� ����	, 	��� 
	 
����	
��% ��	+���%
�� �	�
��.

�� ������ H����� !������ <Scott Zawlor= … ���	����� ����� �  
«Fallout: New Vegas»: «[� ������ ����	�� �� �	���	����	�� ������ 
�	� �	��� ������
 �������
 	�������� ����. 6� �� ������, ����� 
��� ��$	�� ���� �����. ������� � ���	��� Wasteland ����	��� ����-
�� �����	����. ?���	 ����� #����	�� ����� � #�����<	���� � ������ 
#������, �� ��#������	�� ������� ��������� ���#����������� ����-
�	����� ��	������� <one shot system=. 4�����$�� �����	����� ��	�-
����� �� � ���� �	���	%� #�������	���� � ������ ����%��� � ���-
��� ����	� #������. 6����	 �	�!� ��	�������������, #� ���� ���� 
�	� ����� #������	���� �� ���	��� � ���	��%. 6� ��	�	���� ����	�� 
���������� �����	����� ������� ���	�������, ������������� ��� 
�����	, ����� ����� �� �	��$	�� ��� ������������� � ���� »90.

��� �������, ���������� ��$�
�	� � ��������	� 
	������	 ����-
$	���� �������%
�� �	� � (�
���� �������%
�� 
��	��� ��� ��-
�	��������� ���	���. ����	 ��������� ������, � ���	������ ��'	� 
�����%�����%�� � ��+	
����	��� ������, ���, 
�����	�, � ���	����	 
«Scarface: The World is Yours».

� &��� ���	 ��+	
����	��� ������ �����%��	��� � ��� ��	�	��-
$	����, � ��� 
	��	�	��$	����. ��	�	��$	���� ��+	
����	��� ����-
�� ��������������� �� ��������	�
���� � ���
�� ����+���, 
����-
�	� � Babylon `lub, |enus Bar � `oco Bar. 8���� ��'	� �	�	��"$��% 
�������%
�	 ��������� � ������)����% �"#�" ��
�����)�"�� 

91 http:CCdesigningsound.orgC2010C11Cfrom-n64-to-wii-re-imagining-
goldeneye-007-exclusive-interview-with-graeme-norgate-and-steve-
duc}worthC.

90 http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfallout-new-vegas-exclusive-interview-
with-audio-director-scott-lawlorC.



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  221

�	����". ����	 ����, ��		��� �����'
���% ��� ������� ��#����% 
�� ���� �� ������
�� �������%
�� �	� (�
���" 
	��	�	��$	���" 
������ �	����	�. ����	 �����%����
�	 ������ � ���	 �#������	
� 
�������� �����#��$���� �$	�% ����� � ��	���$�	
�� ��������%
��� 
����$	�� �� ���	
+���%
�� ���%�����	�	� ����. 
�	�% ��'
� ����-
)��% � �	�� �� �����
��%
��� ��
�(��%�� «Scarface», � ��%�����-
��	�	

�	 �	�� ���-���-���'		�, � ���-������, ��#�
���" � ����-

���	����
���" ������ 19A0-� �����.

8 ��
	$
�, ������ �������	� ��'
�	 ����	�����	 
� ���������	 
��
�����, �	�������� �������� ���+	���. � ���	���	�%
�� �����-
��� �	����		 ���	����� «Dead Nation » ������ ����
���	� �	���-
���� &���

��� �������� �	������. 

"�
��$�	�� «Fallout> New Vegas» ���� @�� (Inon \ur)

=���

�	 �
�
��
� ���
����% «Dead Nation»
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��� ������
�	� ��� ������
	
 <Fri Pul}}inen= … ���������� � 
�����
	� ����� � «Dead Nation»: « 6�� #����� �����	����� �����	 
��� ���� ���� ��������� ���������	����, � �	� #��$���� � �������	-
�� ��������	�� ���# �� J;2 bpm � ������� �������	������� �����-
�	�. )	������� #�����	���� ����
 ����� �	���� !	���� … ������-
��	�����, ����������� � �����������. 6� ������, ����� �����	 
#����	�	�	 �<�<���� ��	����	�����, ��$���������� � ���	�����-
���, #������ �� #������������ $���� �	���� ������
 ����������-
��� ��� �	!��
 �����	����
 ����. ��� ��
���������� ����$� �	��-
�	�� … �����	 ����� #�����	��	���� � �������� � ���� »91.

91 http:CCblog.eu.playstation.comC2010C10C14Csound-of-the-dead-audio-
design-in-dead-nationC.

"�
��$�	�� � ��$���
� $���� � «Dead Nation» ��� �������
� 

�
��&� 	������ 
 ���
�� �
���	��
������� � '�
�	 &�)
 � )��	� … ��
� �� ��'
�� ����������$	���� 
��	����. R����� �	���
�'	� 
	 ���%�� ���'
� #��% ������
�, 
� � 
��	#�"� �����
	������ �	)	
��. >	����� � ������� �������%
�� 
�	���
�'	� �	��"� �	����	� #��		 �
�	�	�
�� � �	������$
��.

��� ��)	� >�# L���'	�� <\ob Bridgett= … ���	���� ����
�� 
�����#��$���� ����� ��� ���� «Scarface: The World is Yours»: «*	�-
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�	����	 �����
 � 	����	���
 ������� ��	�����, �����	� #����!	�	 
�� �����	 � #�	���#������
 ��� ����, ��	�	 ����$�
 #�������
 � ��-
��
 �� �	!��� �	�	�, � ������
 �� ���!�� ���� �	����	����. 7�	-
��� ���!�� ��� ����	�� ������� ��� �	��� �������� ���	 Scarface, ��� 
#�������	�� �	����� ��	���������� ���������	 ��	����� � ��������-
���
 ���� � ������� !� �#���������
 ���� %���	. *	���	 ���	
���	 
#�������	�	�� � ������	 �	#��	��� ����	��� ��� ��������� }ƒ~. 
6� ������������	���� #� #����� �	!���� #�����	!	, ����� �	���-
�	���� ����� #����	�� �	�������� � �	�	���� ��	����� #�����	!	 
|��� 6���	�	.

] �	!���� �� ������� #�����	!�
 ���� #������������ #�������-
������ #� ������ �����!�����
 ��	���� �	 ������� ��
�#���, � ��� 
�	!��
 �� ��� ���� �	#��	�� #������������� #� ������ �	��������-
���
 �	#���
 �����	, ������� ����� #�������	���� �	!��
 �	�, ����	 
#���������� �����������%<�� �������. ��� ���	�	��, ��� � �	!���� 
#�����	!	 ���� #������������� #� ��� � ����� �	��	���� ��������� 
��	���
, �� ������ �!� � �����	� � �����	����	�������� ���������� 
� �#����������� ��	���	� #�� ��#������� �	�	��
. 7�	���� #�����	-
!�
 � ���� ���%�	%� ���	�� ������ � %���	 � ������� �� ����� ��� 
33 888 �	#���
 ������� »92.

92 http:CCwww.gamasutra.comCviewCfeatureC1691Caudio“postmortem“
scarface“the“.php.

:����������� ��	
� �&
�
� 3��� �$������
	 �
�����&� 
�$ ���% «Scarface> The World is Yours»



224 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



����	 ������ (����	
�� ������� �������� �
��	�����"��� � 
��������
�� ��� ���	�����.

«�� ���� �	���� �� �	#��	�� ����$�� ���������� ��������� ��-
��!�� ������� ��	�����, ����� #�������� �	������� ������ ����	-
��� � ������� #������	���, … ����������	� �����
	� ����� �'�-
)�� /	�%��
 <Yoshua Nelson=, ��#����)�� 
�� ���	������ •Medal of 
HonorŽ. … 6� ����	�� ���!����� #������ ��� �	!���� ������, ��� 
�������� �	��� �����������, �	� ������������� #����������� ��	� 
� #��	�	 �����	. 
	#����	� �	!��% ��	��, �� �	���	��, ����� ����� 
����� ����� ��	��� #����	�� �������� ����� � �	�	���� #�����	!	. 
���!�, �� ����� �	��%��������
 �	#��� � 	����	��, ��� #������ �	� 
#�����	�	�� ������������� � ������������ ������� �������� ���-
������, #����� ��� ����� #��#������ ���	��, ����	 �� ���!�� �	#�-
�	�� Y888 ��������� ��	�, �	!�	� �� ������� ���!�	 ���� � �������-
��� �	��	��	� #������$���� … �#���
��, ���	���
 ��� ������, ����� 
���� ���$��
 �	 ���� ���.

6� �	#��	�� #������������� ;888 #�����!���
 �	 	�	����� ���-
��, �	����� Pashto � �	 ��������� ����� ��� ��!������� #�����	!�
. 
(�� ���%�	�� #���������� ���#����������
 ����������
 ��	��� �� 
����� ��� � ����� ��#�����!�������� ����� ��!�� ����� ��� ����-
$� #�����	!	��, ������� ��#������	���� ��� �������	��� �	�������� 
��	!����� #	�����
 � ��� �	��������, ���$���� � �	����� #�����-
���	. 

��	���� �&����� +���
�� � ���� ������� �����	�� 
�$ ���% «Scarface> The World is Yours»
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6� �	���	�� � ������ �������������� � #���������	��, ������� 
#�����	����	�� �	$�� 	������ � ������ ������	#���. (�� �	�!� #�-
���	�� �������� ��<�� 	����
���� ������ �	 �� 	�	���� �	 Pashto, 
	�	����� ��� ���������. +���	����� #������� �	��� ��	���	%��� ��-
���$���� ��#��������, #������ �#���	����� #����	�� �	� #����� 
��	����� ����. ������	��� ��	����� � ���� … ����� ���������
 #��-
����, #����� ��� #�����	!� � ����, ��	�!����� �����	��, �	���	%� 
•�!��	��Ž, � #����#���� �	���	�$� ���	�	�� ����� ���� ��#��� ��-
���	 ����� ����������� �� ���#	��� EA, �	#��	���� ���#������ � �� 
����� ���� ��������	%<�� �	���� ��	�� #� ���� ��
�#��� »9; .

���+	�� ��#���, �����
���� � ���	�	�	
�� ���	
�� ��������-
�	�	
�� ������ � �������� � ���	����	 … ��
��� ��#��� � 
	����-
��� ����$� ��� �����
	�� �����. >���������	� >�# L���'	�� <\ob 
Bridgett=, ��#����)�� 
�� �����%" � �
�	���+�	� �������� � ���	�-
���	 � '�
�	 )��	� �� ��	�%	�� ��+� «50 Cent: Blood on the Sand»: 
«6� �	�	�� �	���� �	� ��	���	�� ��� ���� ��������� � ��	���	�� � 
���	
���	�� �������������� ���������	. *	���	 �	��%�	�	�� � �	�-
������� �	!��
 ��	���� ��	!����� #�����	!�
 � #���	�������� �� 
�	 �	�������, �	#����� •�#���	���Ž _ •������ ��	�	��Ž _ •	�	�	Ž _ 
•����� #��������Ž � �. �. [�� ��	���� ���� #���	������� �	 98 �	��-
����
. 7�� �	!��
 �	������� ���� #������������ ���� �	��	��� #�-
�������� ��#���. |	� �	� ��
����� #��������� � ����$�����
 ���� 
� �	
��� ������� ��
����
 �	 +	�����_)��������������, �� ����-
��, ����� �����	 #�����	!�
 ����� 	���������� ���������� ��	-
����� … ������� ��	��, #����������� ����� �� � 	����
���� 	����-
���.  ��� �	�!� #�������� �	� ��#������	�� ��������� ��������� 
� �����	� ��	�, #�������� �	� ������ ��� ���� #��������� � ��#��-
���� 	������, ��	�� ��	�	���� ���	��� ����� 	�����������, ��!��� 
������	�����. 6� � ���	���
 �	��	�������� ���	�������� �	 ����� 
��������, ��������� � ����	����� ������, ����� �� �������� ���!��-
��������
 ������� ���� � #�����	���� �����	 ��!������� ������ � 
����������� ��� »94.

8����� ����� �
�������
� �#�����%�� � ���� ��� �
��� 
	����-
���� �	���
�'� � � ���	� ���'
� ���)��% ��	����
�	 «�����
���-

9;  http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.

94 http:CCwww.gamasutra.comCviewCfeatureC;992C50“cent“blood“on“the“
sand“audio“.phpŽprint’1.
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��	» �	���
�'	� ��������	 (����. L��� #� �	�%�� ����

�, 	��� #� 
�	���
�' ������

� ���	$�� ��
�� � ��� '	 (�����. 

��� ��#��	 
�� ����$	
�	� ���� «Transformers: War for Cyber-
tron » �����
	� �'�
 ��	��� <Yohn Drelic}= ���'	
 #�� �����#����% 
����" ����	�� ��������, ������� #� ����"$��� ������	
�� ��
�� � 
�	� '	 (��� ��� �#���	
�� � ������� �	���
�'��. « (���
 �� �	�	� 
#�� �	���� � �����	�� ���� ����	����� #���������� ��	�, ����� ��-
��%���� ����	���� ����	<�� �	��	��� �����	 � ��������� �	��	���-
����� ��	����� », … ������
�	� �'�
 ��	���. « 4	#�����, ���� ����� 
����	�� ��	�	 ����� ���������, ���������� ���#����������� ��	�	: 
•• ��	��� ��	�	 #����� #�#	�	����"Ž *���� ����<�
 ���!������-
��
 ��������
 #�����	! ��	������ �	 ��	��: •6�
 ��%���� ��	��� 
��	�	 #����� #�#	�	����"Ž 4��������� ���� ����!	�� #���������� 
���#����������� ����
 � ��
 !� ��	�� � ����� �	 ��
����� #�����	-
!	 �����	. 

0���� ������� �����, ��� �	#��� ��	����� ���� #���	������� �	 
���##� ��� �	!���� ����	�. ?	!�	� ���##	 ����	 ���� ���#��������-
�	, �� #�� ���� ����	 ���	��������� #	�	����� �	���!�� #�������-
�� ���#�����������, �� #�������$�� #�������	�� ���� � �� !� ��	�� 
#�����. [�� ���##� ��	����� ���� �	��	���� �	 ��� �	����-���##� 
��� ����	��, ����	 ����� �	������� � ��% � ��� ���, ����� �	!��
 ��-
��	��� ������������	�� ���� ��������� ��	��. ��	 ��������	 #�-
������	�	 ���	�� ������� �	 �	��	�����, �� ���	����� �������	�� 
�#�	��	�� #����!����� ������ »95.

�	�
��� «���������
�» 96 
	�	��� �����%��	���, $��#� «�'����%» 
�	�#�� ������� �	���
�'	�, ������

�� � �������� ������$	��� ��-
���)	

�� ��
-������, ������% ������� ���#�	 �	�#���%
�	 �����-
�	�������. X�� �	�
��� ��	����
� ��#����� � ���	 «Medal of Honor ». 
>���������	� �����
	� �����  ����	� �����
�  <[yler Parsons=: «6��-
��� ��	���� � ���� #��������� � �����	� � \��	����	��. 6� ������, 
����� ��� ��	���� ����	�� �	� ��!�� �	���	����� � �����������%-
<�� 	����������� #�����	�����, ��� �� #����	���� � ��#������	��-
�� ��	��	����� ���	����� � ����	!��� ���#�%������ ��	����� 
<DAW=.  6� ��#�	������ � #�����% ˆ!��
 ?	�������� � ���#����-

95 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.

96 3 �	�
��	 «���������
�» ��.: �	
���
 �. �. 
������� �����
 � ��
	����-
���(	 � ���%���	���. … �.: R8�>, 2012.
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������ �	#��	���� � ������ ��	���� � �	����	� � ��	����� �����	�.  
6� ���#�������	����� #���� #��	���� �	
�� �	�	�� ��!�� ����	-
���� �� ������� � ������� ����������
 #����	#��� … �����	 ��� �	-
�	�� �������� �������	��, �� � ������ ����	�� ������ ��$� ������ 
����	<��� ���������������� »97.

97 http:CCsoundandpictureonline.comC2010C12Ca-medal-mix-the-ea-sound-
team-tal}s-audio-productionC.

]$��������
 ���
��� +����� (Damon Baird) … 
�
�����&� ���% «Gears of War 1 � 2»

3#��#���� ������� … ���
 �� &����� ��#��� ��� ���������	 ��-
������� (����	
��� � �
�	���+�� � ��� ����. � )��	�	 �� ;-�� ��+� 
«Gears of War 1 � 2 » �����
	� ����� �'	�� H���� <Yamey Scott= 
����	��� #��%)�" ��#���, �#��#������ 
	����	 ����$	���� �����	� 
������� �������.

�'	�� H����: « 6�� �	���	 ���	 #�������� ������ � #���	�$�-
��#����, �	��� ��	���� �	#�	������� �	 ������	��%, � ��� ���� ��-
�������� �������������� � ���, ��� �	!��
 ��	����� � �	#���% 
������� ���	���	� #������<�� ��������, #�	������ ���	�������	�, 
������������� #� ���	����� #������<�� ��	�����	� <�� #������-
<�� ���� ����
 ���� = � ����� ����	�����
 ������� ���������. 7�	-
���� … ���� �� �	��� �	!��� 	�#����� �������
 ����!�� ���������, 
#������ ����� �	!��, ����� ��� ����	�� ����$�, ��� ������� �����	 
���#������
 �	����, ���%�	� ��������� ��	��
 #������� �	�����	 � 
#����	 �����!��� �$����. • �� ��#�����% #	�����
 ���	����� ��	-
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����� #� ���
 #������. • ���	�	���	% �	!��
 �	
� #� �����������, 
����� ��������	���� ��������� ����	���, ���	������ ��� �� #�����-
��
 ������, �� �	!��
 ������. {��� ���%��� �	������ �	 ���� $�� 
� ����
�	� �	
��� � ��	���� ����	� ���	�������� … ��� �#������ #���-
�����% ��#������ �#��	������ �� ����	 � ����, �	� ��� #����	����� 
����	��� � ���	��� �����$���� ����������.

[ «GearsJ» ���� �	��
�����	�� ����� 2‚ 888 ��	� � ��	���	��, 
	 � «Gears2» � «Gears3» �<� ����$�, �	� ��� ��	 �	���	 �������	
�� 
�	!�	 ��� ��#��	 �������� #�����	 »9A.

8
�	�	�
�	 �	���%���� ����$�"��� ��� �����#���	 �����
� ��-
����� ��� ���	���� � &�	�	
���� (�
������� ��� � �
����%
��� 
����)�	

��� �	���
�'���. ����	 ��������, �����
	��� �����-
����� ���	�������% ������ �	���
�'	�, ������	 
	 ��	"� �
������ � 
�	��%
�� ���	. 3# &��� ��#��	 ����������	� ����� ����	� <]ichael 
€amper= … ����� ����
�� �����
	��� ����� ��� ����  «BioShock 2»: 
«• #�#����� 7����	 ^	����	 … �	�	�������� ���	
���	 ����	 <���-
�	�$��� ����� �	���	������� ���	
������� ��$���
 ��� ������� �	�-
�	��������� #�����	!�
 ��� ������ ������� = … #���������	�� ����-
�	 #�����	!	 +���$�
 ������ <Big Sister=. ����� ���� �	� � #�����	� 
�	������ #������<�
 ����, ������
 #�����	���� �� ���� �	#��� ����	 
#���� � �����, 7���� ���� �	����	�� � ���#�����������	�, ��#���-

]$��������
 �����	��� "��� (Augustus Cole) … 
�
�����&� ���% «Gears of War 2»

9A http:CCsoundandpictureonline.comC2010C12Ca-medal-mix-the-ea-sound-
team-tal}s-audio-productionC.
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��� ������ ��#����������� ����	��� � #�	����. • ���	� ��� �<� ��-
������� ���������� �������� �������� �	
���, ���%�	� �	#��� ���
 
!���, ���	�	�$�
 ����� �������	����� �����, ��� ����	��� �	���� 
����� ��	���
 #�����	!	 +���$	� ��������	 »99.

3����
��%
�� �����
	
��� �������� ����'�� ���	���� � '�
-
��� 
��$
�-(�
�����$	���� &�)
 ��� )��	� ����"��� ������ ��
-
����� � ������� L����. >���������	� �	��
 J���	� <€evin Schil-
der= … ����
�� �����
	� ����� � ������� ���	��	 «Singularity »: 
«��
���� � ���	 #��� �	�%�� 
	�#�$
��� � 
	 #��� ����'� ���� 

� �����. 8� �	��, ����	��, ���'	
�� � ���% �� ��	�� ���� #��� 
	-
���
�����, $�� ���$
��� 
�)� ����$� � ������ 
�� �����'
���% ��-
���%�����% �����$
�	 ������� ��� ���	������
�� ������� ��� &��� 
�	���
�'	�. j ��	���$���" ����������%�� �� �
	)
	�� ���� ��
-
����, �����", ��� �
 �����	��� � �	����		, #	'��, �����	�, �����	�, 
�����	� � �. �., $�� ������	� �
	 
���� �������	 �	)	
�	 ��� ����-
�� � )���� ���'	
�� •� $������ �����‘. L��� 
	����
� ��������% 
�������	 �	)	
�	 ��� ������ �	���
�'� Tick, �	� �	� �� ��� #���! 
�	 �	�������. (� ��� �	������
, ��������
 � ��������
. 4	#�����, 
Zeks #���! ������ �	 ���	����	 � � ����� ����	� �������� �	�����	 
������������� �����	 � ���	������� 	���������� ��������� � ������	 
�	���	. • ���	%, �	��� �	!��� … #�����	�� �	��
 �����, ������
 
•��!����Ž �	 ���	� �	!���� ������	 � �	�	��� ������ � ��
�#��� »100.

����	�� �	��
� J���	�� <€evin Schilder= �� ��#��	 
�� «Sin-
gularity », �����
	� ����� X
�� L&��	�� <Fndy Bayless=, ������'�	�: 
«����� � �	��" �����
 ����� ��� ����, � ��	��� �$�����" ��	 �	����, 
���	���	

�	 ��� �������� ����� : J. 0�� ���!�� ���$	�� #������	-
����, ����� ���� #����	� #����!����% ����€ 2. ?	��
 ���� ����� �� 
���$	�� #������	����, ����� #������ ���� �	�	��� ��� ����� ����-
������€ �����	 ��	���� ������� �������	���, �����	%<�� ����� �	-
�	�	�, � #����� ����� … ������ ��� 
�� <Echo Zek= � ���� «Singularity». 
+���$�% �	��� ��
�#��� ���� ������ �� �����, �� �����	 �� #������-
�� ����. 6� ������ #��	�	�� ����� ����, ��� � ���� ������ ������ 
��#��	� � ����� ����#��� � ��
. 6� ����	�	�� �����#�	�����
 ���� 

99 http:CCdesigningsound.orgC2010C0;Cexclusive-interview-with-michael-
}amper-audio-lead-of-bioshoc}-2C.

100 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.



230 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



�� $�#���� �	���� !������� � ���	���	����� ����	 �	���	%<�
 
$��
��
 �	$���. [ �������	�� �� ���	�������� �	 $�#���� ����� 
� ������ �������
 ����. 6� #��	���� ����� ���� ������	 #����	�� 
��, ��� ����$������ �%��
 �	�#���	%� �	 #������	������� ������. 
?	!��
 �	� ���� ���� #��	���	�, �	������� ��#��	� �	� ������. {��� 
��, #������ ����, �� ����� �#	�	����� �	#	����� ����� ������	, ���� 
��� �	��� �	��	��� �	� ��	�����	�� �	 ��� #��������, �	�� �	� #�-
����, ��� ������ ����� �	#	���. 
������, ��� �������
 ������ �	-
���	�� ����� ���������� � ��
�#��� »101.

� ����%"�	�
�� ���	 … )��	�	 �� ��	�%	�� ��+� «Gears of 
War » ��'
� ����	���% 
	���� ����
�� �����
�� … ��
�����, ��-
#���� � ���$��. « 6��
 �	�	��
 ���� ����	�� ���������
 ���� ��� 
�	!���� �� ���!����	 �������� � ���� •Gears of WarŽ,  … ��������-
��	� �'	�� H����. … � �	!��
 �	�, �	� ������ ��� �	�	����, ��� � 
����	� �	��
 ��<��
 ����, ����	������ #�������� ����
 ������ �<� 
����$�� �	������, � ��� ����	 #���������� #�������	��, �	� ����	�� 
��� �<� ���������.  }ƒ~ • ��	��� ����� ������� � #����	� ������	�-
������ �	#���
, ��� ���� ����� #���������� �	��������� ��<����, 
�� � �	�!� ������	� 	����������� ���
���	 #�����	����	 � ��, �	� 
�	��	 ������ �	 ����. •, �	� #�	����, ���	�	����	%�� �	 ���, ��� ��-
#�����% �	���� �	���!�� � �	���� ���	!���� � ���!� ������� �����-
���	�������� #��� � ��������. 

{��� ����
 �	��� �	���� �#������, �	� ���������	�� ����� ���-
�����. |�	��������
 �����, �����������	���
 �<� •����� �������-
�� ���	
�	Ž +���� +������, �	��%�	���� � ���������� �	���� ������ 
� ������ !�������. 6�� ���� ��!�� ����	�� �	������	���� ����� 
� �	����	����
 ���	�����������%, � ������ ��$� ����� !������� 
����� �� ���� ����$�� #���#�����, #������ � ���	������� �	 ���, 
��� �	#����	� �	� ����, ���	�	� �	�	���� ����	��� � ���	��	���, � 
�	��� � �������� ���� ���	�	���	� ��� �����. • ��#������	� •���-
��Ž #�	�����, ����� #����	���� ��
 ����� � ���	��������
 ����� 
��� �	!���� ������	, � �	��� ������	���� �	�� � �	�� ���#������-
��� � ����	� ������
�	 #	�	������ »102.

101 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.

102 http:CCdesigningsound.orgC2010C11C~amey-scott-special-gears-of-war-
exclusive-interviewC.
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*��+������
 ��!
� � 
	����� 
���	��������������
�� ��"
��
X�)
-���� � )��	�� #���"� ��
����%�����	�%���	 <�
��. Single-
Player, ��	 � ������� ���+	��	 �$�����	� ���
 $	���	�, � ��	 ���$�	 
������	 �	���
�'� �������"��� ����%"�	���= � �
������%����-
�	�%���	 <�
��.  MultiPlayer=, ��	 ������ ����	��
� �������� ���� 
����#
� ��
����%�����	�%����� �	'��� ��� ���	�
�"��� ���� 
� ������ 
� ��	+���%
�� ����
��. 3�
���	�	

�� ���� �
���� ���%-
�����	�	�, ����� �	������ ��'���� �� ������� ����� ��������% � ���-
������	�	
�" ���
�� ������ � �
�'	���� ������ ����� 
���������%-
�� ���� 
� �����, �����	� ��� �����
	�� �����
��	�%
�	 ���'
����. 

���$� ����"$�	��� � ���, $��#� ��#	'��% ���
������ 
� ����, ��-
�����"����� �	�#���.

>���������	� H�	(�
 H���
�#	�� <Stefan Strandberg= … �������-
�	���� ����%"�	�
�� ���� � '�
�	 �����$	����� )��	�� �� �	���-
�� ��+�  «Battlefield: Bad Company 2 » <#���. ���. «���	 #��: ������ 
�����
�� 2»C«���	 #��: ������ ���� 2»=: « (��	 �� #����� #������, 
������� �� ���	��!��� �� ����� ��������	��� ���� � �����#�����-
�	�������� ��!���, … ��, ��� #������%<���� � ��	����� ������ 
�������	
�� �	���$������� ����%� �	 ��	����������� � #�	���#�-
����� ��������� #�����	����	 ����. 
��� ��!�
���� �������	 ��� �� 

@����� $����� �%�	�
��� � �$�%��� ��� ���% 
«Battlefield> Bad Company 2». =�	�> designingsound.org
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�	�	���� �������� �	 ����, ����	 �� ��� ����������� � ���#��������-
�� �	� #� ����, ��, ������ �����<����� � #���%������% ������� ���-
�	�� ���!�
��
 �������� � #�������	���� ������ �	�, ���� ���!�� 
��	������� #�	�������� ����	�����, � ������� ���	�� ��� �����!-
���, ����� �	�-�� ��������	�������	�� �	!��
 �����. 

6� ����� �	���	�� �	� ������ ���	!����� ����	��� � #��	���� 
�	������	���� ����� #�� #���<� 	����������� �����������
 #��-
���	����	. 6� ��	��, ��� �������� ����	� #�-�	����� � �	������� 
	����������� ��������: � ��������
 �����, � ���	�, � �	����	�, �	 ��-
������ #�����	����	� � ������ #���<���
. ������	����� ��	�	-
���� ��%����� �	������ ��� ���������	��� ������	����� ������� 
��� �	!���� ���	 ���!�� »10; .

10;  http:CCve;d.ign.comCarticlesCnewsC54027CBad-`ompany-2-Interview-kith-
Fudio-Director.

'��. 65. @����� $����� �%�	�
��� ��� ���% 
«Red Orchestra 2 … Heroes of Stalingrad»

6
���������

= ��
���
����� ���


 

 

������	���
���

� ��
����


8�����	 ���	��������� ����	$�"��� ������$	��� � ��'��� ����	-
�	

�� ���	 � '�
�	 &�)
. 8��#��'	
�	 � ����� ��
�-(��%��� 
������$	��� ��
	�������(�$	����� ��$	����, � ��������� �?	���-
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��, � ������

��� ������%
��� ��	+&((	����� � ����$
�� ���-
����� �������'�	
�	�. ‚��	 ��	�� ����	 �������� ���������"��� � 

�$��	 ��� � ��
+	 �������� ����
� ��#� � 
�$��	 � ��
+	 ���	�����. 
� 
�� ��������	��� (�#��� �"'	�� ����, ����������	��� �# ������� 
��#����, �������"����� � �	����		. 
������� �	��� #���"� �� ���-
���'��	�%
���� #��%)	 ��
�� ��
���. ����$	�, � 
�$��	 � � (�
��	 
���� ����� �����%�����%�� ���	��������� #��%)	� ������'��	�%
�-
���. L�������� ���	���������� ���%�����	�% ����$�	� �����'
���% 
�����
��%, ������#��%�� ����	 
����'	

��� �	����	�. 

>���������	� ���	���� ����� � ������� ���	��	 «Medal of Hon-
or» <���. «�	���% �� ������»=  X��� ���#	� <Eri} €raber=: « 7�� ����-
��� �����	����	�������� �������������
 �� ��#������	�� �� !� 
#�����#� �	����, ��� #������%��� ��� ��������� ����$�����	 	��-
�	������� �������. 6� �	#��	�� �����	 	������, �� ��#���� � ����-
�����	�� ��	���� � ������% ���#�����% �	#������ �	����#���	���. 
��	 �	#��� ��#������	�	�� ����!���	��, ����� ����� #�������	�� 
������������ ���!���
 ��� #�����	!�
 � #����������� ����. +��� 
�������, ��� �	� #��$���� #���#��	�� �����	, ����� ����� ���	-
����� ���������� ����� � �����	!����, �� � �������� ��#������	��� 
#�����	�	����
 �	��	�� �	#���. ?	� ������ 	���	��� ���	 �����	, 
�� #������� ������	
� � �	����	���. [ ������ EALA �� ��#���-
���� #����	��� Nuendo, � � ��� #����	��� �������� #����������� 
����������� 	����	���	��� ���$����	���, ����� ���<�������� 
���#������� ������	�	����� ���$����	���. [��� ���� ��� ����$���-
�	� � ����	�� 9.J »104.

�����
	� ����� � ����%"�	�
�� ���	, 
��$
�-(�
�����$	���� 
&�)
	 �� ��	�%	�� ��+� « Prototype » <���. �������# =  >�# L���'	�� 
��	�����	� ��	��"��" ��	�� ��#��� �� ������ � ���	�������� ��-
�������: « ������, ��� � ���	%, … ����	% ��������% �����% � Nuendo 
��� �	!��
 �����. •, �	� #�	����, ��#�����% $	����, ������
 � �	-
�	��� ����	� � Nuendo, #�����	���%<�
 ����
 ������� �	����� #��� 
�� ��������� ����!�	�� � � #����	�	����� ���	����	�� ���������
 
����	����� �	
���.

H	�+�� �������� ��		� �����	�����"��" ����� ��� �����
	
�� 
(����� � ���	�'�� )	��% ��
�����'	�, ��
�������"����� ���%�� 
� ŒT/�>. 

104 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.
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)����� �#���	����� �������� �������� ����� �����������%-
<�% #	#�� ��� ����	����� �	
��� � �����!�� #��� ��������!��, 
#	���	����%<���� � &{4|*, #�%� �<� #��� ����������!��, #	���	-
����%<���� � ����
 � #�	��
 �	�	�� ��������������.

)����� ����-�������� � �����������%<�
 #	#��
 ��� ����	��-
��� �	
��� ����� ������ ��������!��, #	���	����%<���� ������ 
� &{4|*. 

)����� ������� � ����������� ������ ���%�	�� ������ ������-
����!��, #	���	����%<���� �	 ����
 � #�	��
 �	�	�� �������-
�������, �� �����	 �	 L Surround � R Surround �	�	��. 

)����� �����	����� ��	������� � �����������%<�
 #	#��
 ��� 
����	����� �	
���, �����!	<	� ������ ����!�� ������ LR � ��� 
������	�	����� ����!�� ��� ���$����	��� � 9.J. 

)����� ������	�������� �	�	�	 <LFE=, �����!	<	� • ��������!-
��, �	��	������ ����%�������� �	 �	�	� LFE.

���� $	���� ����#����	�� ������% ��������� �������� �	�	���, 
�����	� �������	���	, ����� �	�$�����	 � �����	 � ��#������	��� ��� 
���!��� #�������. • ���������% �	��% ����� ��� ����, ��� #�	����-
�� �	���	���� ���������� �����	����	�������� ������	��	���, �	� 
�	� #�	�����	� ���	���	��� �	���� �	 �	���
 ��	��� �#���������� 
��������� �	� �	��� ������� »105.

����	���
�
8
�	���+�� ����� � ��������
�� ��� ���	����� … ��'
�� &��� ��� 
�����#���	 ����� ��� �"#�� ����	�	

�� ���	�����.

����	�%
�	 ��	�� �
�	���+�� ����� #��� ��	��� ������������� 
� �	�
����, ��	�������� ��#�� ��� �	�
�$	���� ���+	��� �� �
	��	-

�" �����(����� � ��������
�� ��� ���	����� � ������	 ����	��-

��� (�
�+��
�����
�� �������� ����� � ���#��'	
��. � 
�)	 
��	�� �
�	���+�� ����� �	�	)�� 
� 
���� ����	
%, ��� ������� �� 
����$	���� �	)	
�� �����
	�� ����� � ������������ 
� &���	 �����-
��� �
�	���+�� ������� ��$	���� ����$	
�� �������� ���	���.

«Halo 3» … ���%����� ���� � '�
�	 )��	�� �� �	����� ��+�, ���-
��

�� �����
�	� Bungie Studios, … ���	��, � ������� �����
	�� 
���	�	���� ��� �	#� �
�	���+�" ����� 
	 ��� �	�
�$	���� ���+	��, 

� ��� ��'
�" ����$	���" �����" ��#��� 
�� ������.

105 http:CCdesigningsound.orgC2009C11Crob-bridgett-special-prototype-
exclusive-interviewC.
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>���������	� ���	���� ����� � ���������� ����� 3•��

	�� 
<]arty z•Donnell=: « • ���	%, ������	��� … ��� ��%� � ����	��% ��-
��$��� ����	 ��� ����. 98 #�������� ��#��	 … ��� �	������ �������-
�� ���	
�	, � 98 #�������� … ������	���. [�������, ������	��� �<� 
�	!���. � ��� ���	�	��, ��� ������	����� #����� �	#��	�� ������-
��� ���������� ��������� ��!�
��� ��������� ��� �������� $���� 
���!�	 	���. [�#��� ����� � ���, �	� ����	�� �����	������
 ���� 
���!�	 	���, ����� �	!��
 ���#����� ����	 ��� ���������� � �	-
��������� �� ��
����
 �����	€ � ��#������� ���
 �	�	�� �� ������ 
�	����� �� #����	������ 	�������!�	 �	$�
 ����. 4�!�� �����-
�	�� ����������� #����	������ ���	 ����, ����� ���� ��#������	��� 
�	����	���� ���������� »106.

����	 ����������� � �#��#���� )���� � ������, �����
	�� 
	 
����� �#���� �
���
�	� 	�	 ���
 ��'
�� ������: ��� ����� #���� 
�������	��������% � �#?	����� �	����	� � ���	
��%�� � �	���%���	 
�	������ �������.

«6� ��#������� �#���	����� �������	 ������	���, … �#?��
�	� 
����	�� ����� 3•��

	��� �'	� �	�
�&
� <Yay keinland=.  … [ ��� 
#������������ �����!����� �#�	������ ����� 	�����	
�	�� � �%-
���� #	�	����	�� ���#�����������: �������� ���������, ���������-

��	
�*
�� ������
��� $�����%
 ���&��
 Halo Engine

106 http:CCmixonline.comCrecordingCmixingCaudio“loc}ed“loadedC.
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�� ������ ���	, ���	���	���
, ���������, ����������� 	����%	��� 
����	��� � �. �. … � �����!����� ��� �	���<���� ������ � #�����	�-
����, ���#��� ���	����� ��������	���
, �������� #����	�� � #�����. 
�������
� �	��� ������� ������	��� ����	� �#���	���� ��� �	$��� 
#�����	, �	� ��� �� ��!�� ��#������	�� ������ �� �������, ����-
��� ���������� »107.

����	
�"��	�� �	�
��� �
�	���+�� ��	"� ���� ������
���� � 

	��������, � 
	�	��� �����
	��� � ������������� ���������� ���-
�������% ��#���	

�	 ���	��, $��#� ��#��%�� ��$)�� �	���%�����, 
��� &�� #��� ��� ��#��	 
�� ������� ����� ��� ���� «Brink ». 

>���������	� �����
	� ����� ���� H�����
: « 
���� ���!�� … 
����	�����	� ����	���%<	� � $����	�. ���%��� ��	 �	������ �	�-
#�����	������ #�����	 ��� ������	��� �	��� ������ … ��#������	��� 
���#���, #�������	���� ���� �	� <single shot method= ��� �	������	�-
��� � �������� #���� <loops=. ? ��!	����%, � ����� ���� ������� ���� 
������	���. {�����	����� ���#����������� ���#��� ��������� ������ 
�� #���!� �	 ��	����� ����� 	����	��������� ���!��. ] ���!�� ���� 
���������� ����� ��	�	���	��� �� ����� ��������, � ��� �� �����-
�	����, ����	 �� #����� ���%�	��� ���#����������� ���#�	. >�#� �	�-
������ ��$	%� ��� #�������, �� �	�������� ���#����������� ���#-
�� ��������� ����	� ��� ����� ����	����, ��� �	�!� ��#��������.


�	� �� ���� #������	�, �� ��$��� �� ��#������	�� �� #����
, 
�� �����
 �#���� � ������ ����� ����	�� ������ ��$���� ��� •BrinkŽ. 
6� ����� ������� ��	��������� ���#�����������, #�� #���<� ������
 
�	#� �	���
 ���� �������� ���!�� �	����	���� #������� �	 J9 �	�-
��
 <��	��� =, ������� #���	�����%��� �	 ��� ��	���� ���##�: �	-
�	���	� ��	��� ����	���, ��������	� ��	��� � ������	� ��	���.

J. 4	�	���	� ��	��� … 	�	�	 ����	` ��� #���	� �	�	 ����	 ��-
�����	, � ���� ���#� �����	 ���	���� ����� � ��� !�.

2. )�������	� ��	��� … ���$����� �	����� <��	���� = ��� �	!��-
�� ����	 �������	, �	������� �	 �������.

3. ?�����	� ��	��� … �����	��� ��� �	!���� ���#�	 ���������` 
��� ���#�� �����	 ���	%��� ������ � ���� !�.

��#������ ������	����
 ���, #����	��	 #��������, �	��� ���	��� 
�������� �����, � ���	������� •�����	��Ž ���� �������� �� ���%-
<���� ���������. ���� ����� ���#����������� ������	�� ����$�� 
���������� �	��	���� �����!���� ����	���, ��	���	�� ���� ��� 

107 http:CCmixonline.comCrecordingCmixingCaudio“loc}ed“loadedC.
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��!�� •�����	��Ž ���������% ��	��% �������	 •�	 ����Ž. ���� ��-
��� �	�!� #�������� �	�	�� �	���!�� #���� ���#������������ ������ 
��	�	���	��� ���!��, ��� ���������� ���	����� �	������ �����-
�������� ����� »10A.

H��'
���� �
�	���+�� ����� ����� #��% �#������	
� � �	�
�-
$	����� ���#	

������ ��������
��� �������� ���'��. « (��	 �� 
#������, � �������� �� ����������� #�� ������	��� ������ ���!��, 
���	 ����	�	 � ���	�������� �	���� �������� ���!�	, … ����������	� 
H���� !����� <Scott Zawlor= … ��������	���� � ���	 •Fallout: New 
VegasŽ. … ���	 ��#������� ����������	���% �	
����% �������. ��� 
���	�	��, ��� ����� �	���!	%��� � #	����, ��$� ����	 ��� ������-
���� ��� ����. 4� �	�	� ������	 � #����% ������� ���#��������� 
	�����	
��, ������� �!� �	���!��� � #	����, � ��� ���	�	��, ��� 
����� �������� �� ���!�� �� ����� ���� ����� �	������	�����, �	� 
�	� �������� �� »109.

���+	�� �
�	���+�� 
	����	����	

� ����	� 
� ����, ������� 
���%�����	�� ���)�� � �	����		 ���	�����. �� ������  H���� ���-

10A http:CCvideogamewriters.comCbrin}-a-chroir-of-guns-trailer-and-new-
screens-2245.

109 http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfallout-new-vegas-exclusive-interview-
with-audio-director-scott-lawlorC.

��������
�	�� «Fallout> New Vegas» ���		 [�����
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����� <Steve Duc}worth= … ���	����� ������	������	
�� � ���	 
«GoldenEye 007»: «{��� �� <#������ ������
 ������� = �	��$	��� ��-
!�� �����������, #��������� ���� ���	�� � �	#	����%, ���� ��	��-
����� �	#��!�����, �	!� ������� !�����	���. 6� �������� �����, 
�����	� ������ �	����� �� ����	, ����� ����% ������ � #�����$	� ��-
����� �����, ���	���� ������� � ��������� ���#������������. [ ���� 
������ � ��� ���� ��������� �����!�����
, ����� ��
��	�����	�� 
��	�	, � � ����	� ��#�$���� #������	 � ��!�� ����������� � �������
 
���� �����	<	���� � �������� ����	��%. {��� ������ �� ��	���� ��
�-
�	�����	�� ������, �� ��	�� ����� #������, � �	���	�� ���#������-
������ �����	, ��#����!�	%<	� #������� ��	!������ #�����#�����. 

^������ ����� ��!� ���%�	%��� � ���� #�������� ������%-
<�
�� ����. 6� ��#������� ��������	��%, ���	����� � ���	�������� 
���	�������	���, ����� �������	�� ������ #�����<���� ��������	 
����	, � ������	��, �	� ���� �	�#�����	������ �	 �	��������. {��� 
�� ��
���� �� ?���	 5��������� <���	 �� ���	��
 � ���� =, �� �� ����-
$��� ��������� ����	��� ������ � �	��#��	, �	��	%<�
�� ����� �	-
�����% �����. ?���	 �� ������	��� �����, �����	 •�����	����Ž 
�	��!� � #��	!	�� �	� ����
 ����
 ���������, ����	�	� ��<��
 ��-
��������
 ������ »110.

8����%����
�	 ��	+���%
��� �����������
��� �#	��	$	
�� 
<�
��. middleware= �������� �
�	���+�� �������	� ����	�)	
����-
���% � �������% ���+	�� ��#��� � ������� ������. 

����� ����	� <]ichael €amper= … ����� ����
�� �����#��$���� 
����� ��� ���� «BioShock 2»: «6� ����	�� ������� ������	��� ���-
�	 FMod �� �������� ���!��� � #����	��� FMod designer ��� ����	-
��� �������� ������
. �����	������ ����	�� �	���	������
 �	��� 
������������, ������� ��	�������� �������� #������ ��#������� 
�	���. ?���� ���������� ������
 ���!�	, #�����	�� �����!����� 
��#������	�� ����� ������
 ���	���� ���$����	���, #�������$�
 
���	������� �#�	����� ������ � ����$�� ����������� �������� 
���	����� � ���%�	�$�� �������� #������������ ���#����������� 
	���� , ���������$�� �	� ����� ��� � �����$��$�� ���������� ������-
����
 �#��	�����
 #	���� ��� �	������ ������ »111.

110 http:CCdesigningsound.orgC2010C11Cfrom-n64-to-wii-re-imagining-
goldeneye-007-exclusive-interview-with-graeme-norgate-and-steve-
duc}worthC.

111 http:CCdesigningsound.orgC2010C0;Cexclusive-interview-with-michael-
}amper-audio-lead-of-bioshoc}-2C.
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Omod Designer … ���#
�� ��������� �������� �
�	���+��. � ��-
����� ���	��	 « Transformers: War for Cybertron » �����#��$��� ���-

��� �	)	
�	 ����
����%�� 
� ���'�	 Omod.

>���������	� ���� H���
�� <`hris Sa}anai=: « [ ���� ��#������	�-
�� FMOD � �	������ ��������� ���!�	, ��� �	�� �	� �����# � ��<��� 
�����!������ ���$����	��� � ����$��� �	������	��% �������� 
���	����� ����	 <DSP=. )�����	 ������	��� #�������	 �������� 
������� ���������, ������ ���	 � #	�	����� DSP �	!���� ���	 
� $��� ���$����	���. 7��	
���� ����	 ����� ����	���� ���#$���, 
��� #������, ��� �����	 �%��� ���	����� ���#����������� ����	 �� 
����� ����. �����	����
 ���$�� 	����	������� ���	���� ������� 
���	����� �	 ��	�	���� ���������� ������� #�� 	����	���_����%-
����� ������ #�����	. ������� ����� ��#������	����, ����� ��	��-
���	�� ������% �	�����	, ��	���	�� ������
 ������� �����$������ 
������� ��	�������� ��$�, �	� ������ �	���	�� ���#������������ 
��	������ ��	�����` ��!�� ���� ����	�	�� ��������� 	�������� 
���	����� ��������	���
 ��� �	!���� �� ������� #���<���
 ��� �	-

3
���� ���&�� FMOD � ���	��
 ������

% 
$������� ��	
���K�� FMOD Designer
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��
�����	�� ������ �����!��	 � ���	���	���, ����	 � ��
�#��� �� 
���$��� �����	 �� �	���#�������	 »112.

>����#��$��� ����%"�	�
�� ���� «Singularity » <���. H�
�����-

���%= … 
��$
�-(�
�����$	����� )��	�� �� �	����� ��+� …�����%-
������ �������� ���'�� ^nreal, �������"��� ��#����%�� ����$
�� 
�	���%����� �
�	���+�� �����. 

>���������	� ��������	���� ���� ����#��
 <]ar} €illborn=: 
«7�� •SingularityŽ �� ��#������	�� �������������% �����% ���!�	 
Unreal 3, � ����� #�	��� ��������� � #����	����
 	�������. 4	#��-
���, �� ��������� ���	�������% ������� ���$����	���, �#�	�-
�����% �	�����, #����#	%<��� � ��	����� �������, �	���	�$�% 
� ��������� #�	��	��, �	!��
 �� ������� ���� ���� #��������� 
���#�����������. �����	����
 	������� �������, �	��� ����� ���%� 
����$�� ��	����� ��� ��
�#���, 	 �	���� ��!�� #���������, � #����-
�	� •��$����Ž ������������ ����, ��� � ����	 ���#����������. {��� 
��������
 #�����	! ���-�� �������, 	 ����� ��$	�� �	��������� 

112 http:CCdesigningsound.orgC2010C07Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-transformers-war-for-cybertronC.

��	
���K�� $����� � ������

�%� ��� ���% 
«Transformers> War for Cybertron»
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��� �� ��������	, �� ���!�� #����	��� ���#����������� �����	 #��-
���	!	 � 	��������� ��������	������
 #�����, ����� ���	���	�� 
����� ���������. {��� ���	��� ��
����
 �� �����, �� ���!�� ����	�� 
������ ��� ������� �����, ����� ���#�������	�� ����	#�� ������$�% 
��$���. 

&��� ����� ������� � ���, ����� ����	�� ���������
 � ��������
 
�������
 ����, �������� �	 ��#�����	�����
 ��� �	������ ��
����
 � 
����, �� ��#������ ��	�������� ��� �	��	 � ����	���, �	!� ���� ��-
����� � ���� �	���	%� �	����	���� ���$��� ������������ »11; .

11;  http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.

'
���	�� Unreal Editor, ������$����/���� 
��� ��	
���K�� $���� � ���
 «Singularity»

� &�)
-���	 «Star Wars: The Force Unleashed II » �����#��$��� 
��#���� � ��$	���	 
����$)	�� �	)	
�� ��������� �������� �
�	�-
��+�� kwise �� �����
�� Fudio}inetics.

>���������	� �&���
 ����#��&� <Damian €astbauer=: « [ LucasArts 
���� #������ ��$���� #���
�� �� �#���	���� ����	����� �������-
�� ���!�	 ��� TFUJ �	 �������
 ���!�� Audiokinetics Wwise � TFU2. 
������<����� ���!�	 Wwise �	� ��� #���$����������� ���������� 
���	������ � ���������� �������� ���	����� 	�����	���� #�� ���-
#����������� ����	 � ����. ?���	 �� �	���	��� � ����$�� ����������� 
���#�������, ����	���� ���	
���	�� ����	, �� ���!�� �� ��#������ 
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�� ���������� �������	��, ������� ���� ��	�����	��. [ ���� ����-
�� �	���� #� �������
 ������	��� … ��� ��!� ������ ���	 ��������-
��, ���	������ �� ����, #��������� �� �	� �����	��	�� ��������� 
������ ���	 ��� 	�����	
��� ��� #����	������	�� �������, ����-
������%<�% �����	����� �	�����	 ������ ������� � �	���$���
. 
[����!����� #����	��� Wwise #�������� #�������	������ ��$	�� 
�%��� �	�	��, #������	���� ����� ��� ���� �#���� ��#������� �	�-
������ �	�	� ���#����������� ������ »114.

�

�
�����
� ��!
�
���)�����
�	 ����� ��� ���	���� � '�
��� &�)
 � )��	� ��		� 
���� ���#	

����. 
������	 �������
���� �	����	� ��	�% 
	�	��� 
�	�	
����	
� ����������
	
����, � 
	��	������	��	 ����	�	
�	 
��
���	�	

� ��������������� ������ ��'	� ��������% � �������-
�� �����, �������(��
��� �����	
�" �������� $����� ��� 
	���#��-
$������ ���$�
��.

�� ������ H����� !������ … ��������	����� � ������� ���	��	 
«Fallout: New Vegas»: «4� �	� ���!�� ����������	�� �������
 ��-
����, ������
 ������ ����$� �	� #� ����, �� �	��	���� ��� ����	��-
�	���� � ����!	%<�
 	����������
 �����
 ���� … �	�	�	 #����!���. 
��� �������� �������� ��� ��	������ ���������� ����	. 
�����	� 
#���#�����	 � •Fallout: New VegasŽ  �	!�	, �	� �	� ��
����� #����-
����� �	 ����$�� #�����	����	�. ��	��� Altiverb ��� ����$�� #��-
�#�����. +�	���	�� ��� �� ������ �������� #�	������
 #���#������ 
��	������ ������, ��� ��	
�� �	!�� ��� ���	������� ���������� ���-
�	 � ����� »115.

‚��#� ��
����������% ��������% ������ �	����	�, �����
	�� � 
������	'���	�� ����	
�"� ��� �	�
�� ���)�����
�� � ���������-
�� �����(�����. 

>���������	� ���	���� ����� ���	����� «Medal of Honor » ��� 
!��� <Paul Zac}ey=: « ] �	� #��������� ����� �	��<����� ����	�� ����-
��� #�����	�����, ��� ����	��� �������� #�������	���� ��#������	-
��� ���	 �������� ���## ��� �	��������� �#�	������ ���#������������ 
����	 � #������� ����. ��� ���� ���-�� �	#������ ������� �	�����, 

114 http:CCdesigningsound.orgC2011C01Cstar-wars-the-force-unleashed-ii-
exclusive-interview-with-brian-tibbetts-and-damian-}astbauerC.

115 http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfallout-new-vegas-exclusive-interview-
with-audio-director-scott-lawlorC.
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������ #�������	�� ��	 � �������� ������	�: �������	�, �����	�, 
������ #��� � #������. (�	 #�������	 �������� #� ��������� �	��� 
�	!��� ����� ��� ���	!���
 � #����$���� ��<��� ������ ���������. 
|�����	 #����	��� �	���	�	 ��� ���	������ �������� � ����.

)�����	, ������% �� ����	�� ��� ���$����	���, … •Medal of 
HonorŽ … #�������	 �����������	�� ����	��� �������� �	���� $�� 
�� ��������� ���##	�� � ��#������	�	�� ��� �������� •�	 ����Ž ����-
����
 � ��<�
 ���� � ������������ � ��������� ��
�#���. (�	 #�-
������	 �����	�� ����	����� ��������� �	������ ���$����	��� ��� 
�������� #	�	����� ���#����������� ����	 ��� ���������� ������
 
����, ����������� �	������� #����� ��� ������� � ���������, ��-
��������	� ��� ��$��� »116.

�����
	�� ����	�������� #��%)�	 ����$	���� �
�	�	�
�� ���-
��� ���'��, ������� � �����)	
�� � ���	 «Singularity ». ��� ���� 
$��#� �#	��	$��% ���#��$�����% ���$�
��, ��	�% ��'	 #��� ����	
	-

� �	�
��� ��
���$	����� ���)�����
�� … ����
� <�� �
��. du�king=.

�� ������ �'	�� H����%�� <Yer Sypult=: « [����� � ����$������ 
����	�� ����� #� ��	 �	���	 �������� ���#������� <����� �������� 
#�	�	 � �	������ #�	�	 =, 	 ����� �������� �� ���!�� … ������� ��� 
#�	��	, ���%�	�$�� �������
 ���� �������	, ���� �������	 � �	���-
�� ���	!������ � ���� �� ����� ������	�� ��������	���. 7�� ������ 
�	!���� �������	 � �����	 ��� �#������� �	����-������ … �	�	��	� 
���!����� ����� ���$��	 ����	%<	�, �����$	� �	 ��������� ����	. 
)��#��� ����������� ��������� �	�����	 �� ��	�������� ��������	 
����	 � 	�#������ ����	 ��������� � �������. [ �������	�� ��� ���-
!�� � ������ � ���� ���	���	���� � ��<�
 ���� ��� ���	!���
 �����	 
� #�	��� ��	�������� ��$�, ���� �������� ����	 ��	����� »117.

�
�����
��%
�	 ���)�����
�	 ����� ��� ���	���� ����� ���
-
������ � ������� �
�������. �� ������ H���� ��������  <Steve Duc}-
worth= … �����
	�� ����� ��� ����  «GoldenEye 007»: «6� �����	 
�	���	�� � ������ ���#����������� ����	 � ����	�� •���� ������Ž 
<surround= � ����� �� ������� ������������, �	� ��� ������ � ������. 
Surround-������� ����� ���������	�� � �	$� �����, � �������!�� �� 
������	�� ����� �	��	. [�����	��	��� ��!� �������	%��� � Sur-

116 http:CCdesigningsound.orgC2011C0;Cexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-medal-of-honorC.

117 http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACexclusive-interview-with-the-audio-
team-of-singularityC.
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round, � ������� �����, ��� ��� �����!�� � Surround. [�� ����� #������-
����%��� � 3D, �	� ��� �� ���$��� #�����	%<�� �	� �	$�
 ������
 
�����	����� #���, ��������� � ������� �����, ����!	%<�� �	�, … ��� 
��� #����	�� �<� ����$� #�������� �����	 � �#������ ��
����� »11A.

����	
	
�	 �	�
�� �
�	������
��� ���)�����
�� � ����	�
		 
�	�����	��	 ��)�� � ���	
�� ����$	���� � �	�
�$	���� ��	���� � ��-
���
	��� ����� � ������	'���	��� ���	�������� ���	����. 3��
 �� 
���	)
�� ����	��� ����	
	
�� ����� �	�
��� … )��	� �� ��	�%	�� 
��+� «Scarface: The World is Yours». >���������	� ��������	���� 
&���� ���	��� >�# L���'	��: « @�	���� ������������ #�� ���$����	-
��� ����	 ���  •ScarfaceŽ ���� � ���, ��� �� ����� �#�	����� ����-
���� ��������� ���� ������� ������ � #���<�% #����	����
 ������� 
� �	��� �	#�	����� ��� ����� �	 	##	�	���% ���$����% ������� 
<Mackie Control Universal_Extender=. 6� ���##����	�� ����� �	 �	�-
��� $��� ���$����	���, �	#����� ��� �	#��� ��	����� #����#	�� 
�	 $��� ���$����	��� ��	�����, ��� ��	���� ��	����� #�����	!	 |��� 
$�� �	 $��� ���$����	��� |���, ��� ����� #��� � ������� �	#�	���-
���� �	 $��� �������, �����	 … �	 �����	����% $��� � �. �. ����� �� 
#������� 28 $�� ���$����	���. [�� ��� ���� #����������� � �	$�
 
#��#����	���
 �����	������
 	����������� •Audio builderŽ, �	��	-
���	���
 #���	��������� Advanced Technology ���#	��� Radical, �	�-
#���!����
 � [	�������.

[�� ��� ��������	��� #����%�	���� � ���#�%����, �������� ���!-
��, � #����������  MIDI ��!�� ���� �#�	����� ������ Mackie Control 
� �������% Mackie Extender, �	� ��� ����� �� ���� $�� �����	<	���� 
�	 ���$����
 #���� �	� ��������� �	�	��. +�� ���$���� 6�7�-���-
�������	 �� �� ������ �� ��#������	�� �	���� �����	 ���$����	-
��� … ��� ������ ���	�� ���$����	��� ���� #����	�������� ����	-
�� #�� #���<� �	��#�����
 ���#�%�����
 ��$��
  �����	������ 
��
���	��. +��� �������� ����� ��
���	�� �#�	����� �	�	����, ��� 
����	�� ����� � �� ����� ��	������� �� ��������� �	 #�������� ������ 
�������!�����	� ���$����� #�����. �����	������� ���$����	��� 
��$	�� ��� #�������. 

�� ����$�
 �	��� ���� ��� ����$����	� � #������� �	��
 ���� 
#�� #���<� ���#$���� ���$����	��� <mixer snapshots=, �����	�$��-

11A http:CCdesigningsound.orgC2010C11Cfrom-n64-to-wii-re-imagining-
goldeneye-007-exclusive-interview-with-graeme-norgate-and-steve-
duc}worthC.
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�� #����	����� ����� � ��#���	������� � �#����������� ��%����-
�� ����	�� � ��
�#���. 4	#�����, ����	 |��� 6���	�	 �	������� ��� 
#���<���� � � ���� … ������� �����, �� ����	�	�� ���#$�� •on‰foot‰
day•, ������
 �����	��� �	!��
 �	�, ����	 � ���� #���������	 ����-
�������%<	� ����	���, � #�����	��	� ������ ��������� ���� ������. 
?	!��
 �	�, ����	 |��� �	����� � ��	���, �����	���� �����
 ���#$��, 
������
 ����	�� �������� ������� ������, ��� #���	�� �<�<����, 
����� #�����	! #�#	� � �	������� #�����	�����. |	��� !� �#������ 
���������� ������ ���������, �����	 ���	 ���#����������� ������ � 
#���� ����	�	 �	 LFE-�	�	�.

...���� �� ������ �	������� #	�	����� ����	���, �� �	!��	�� 
���#�� •
	#���Ž, �����	� �����	�	 ���	����� ����<��� ���#$��	 � 
�	�	�	 �	� ���	������	�� �� � ��	����� �������.

����� �	���
�� ������
 ��������� �� �	!��	�� ��	��$� Play � 
#�����$��	�� ��������� � ����. }...~ 6� #��$�� ��% ����, #�������	� 
�	!��% �����%, � ���	�� #�	��� � ��	����� �������, ����	 ��� ���� 
����������. 

����� ���� ������ ���$����	��� ����	 ��� #�	������ PS2 �	�-
����� ��!�� ���, ��� ���� � ��� ��	��, ���� #����� �	���������. 

��	
���	����
 
��/�������
 ����� 
��� «Scarface> The World is Yours»



246 
���� I. �������� �
���	: �����
����	�� �������� 
 ���	����



6�!�� ���� ����$	�� �	!��
 ����` �	!��% ���	�� ��	���	, ������, 
�	��������� #�������� #��� � #����� »119.

���)�����
�	 ����� ��� ���� «Prototype » … 
��$
�-(�
�����-
$	����� &�)
� �� ��	�%	�� ��+� … ��
��� $	���	 
	�	�� � #��� ���-
��	�	�	
� 
� 
	����%�� (��. >���������	� >�# L���'	��:  «����	� 
������ ���$����	��� ���	, ��������, �	��
 �	!��
, �	� �	� ������ 
����	 �� �	�	�� ��<�� ������ ��������� ��� ������ ����. ������, ��� 
�� ����	��, … ��� ������� ��<�% ��������� ���� �	�	��� #�������-
������ �	 …; �+. ��� #�������	����, #����� ���, ����	 �� �	�	�� 
#�����$��	�� ����� �	 ������������ ������� ������ †Y �������, ��� 
���� ���������� ������. }ƒ~ [� ����� ���$����	��� �������� �	��� 
#��������� �����%<��: �� ���	��� ����� ������, ����� �� ����� ����-
$	�� ��, � ��� �	���	������ �� ��� #��, #��	 ��� �� ��	��� ���$��� 
������, � �	� #��������� �������� ��� ���	����� � �	���	�� ���$�-
���	��� ����	. �������, �	� ������ �� ����	���� ������ ��������� 
��	�����, �����	 ���!�	 ���$����	���� ������������ ��	�����, �	� 
� �������� �������, � �. �. *	����������� ��	����� … �	�	� ��	��	� 
�	�	�	 ���$����	���.

119 http:CCdesigningsound.orgC2009C11Crob-bridgett-special-scarface-the-world-
is-yoursC.

��
�
��
 $���� ��� «Unreal Tournament ;». 
?� *�	�> ��������
�	�� ���% ���� [����� (Mike Larson)
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}ƒ~ 6� �	�!� #�������� �	!��
 ����, ����� ��������������, 
��� �� ������ �� ���$��� ���� ��� �� ���$��� ������. ��� �	���	�� 
����$�% �	��� ������� #�� ���$����	��� ����	 ��� ����, �� ���� ��-
���� � �	$�� ����	�, � ��� ����� ���������� ����	���� ������
 ������� 
#�����$��	���, ����� � ���	$��� �������� ���� ��� �� �������-
��� ��� �������. �������%% �����% ���$����	��� �� #��������, �	� 
������� ����� ����	� �	 �	���� 	����������� ������	�, �	#����� �	 
���������	���	� ���	$���� ���������	 � �	������� ��������	���� 
����������������
 »120.

�����������
��
�*����� <	���. platformer = … !	�� �������� <����$������ �� ��� 
������� ������ �	 �����#����	��	� =, #����������
 ������� !���	-
�	�� � 	��	�	�, ��� �������
 �����
 �������� #������	 �������� #��-
�	��� #� #�	�����	�, �	�	��� #� �������	�, �����	��� #��������, 
������ ����������� ��� �	���$���� ������. 4�������� #�������, 
�	���	���� #	���-	#	�� <	���. power-up =, �	����%� �#�	�������� 
������� #�����	!	 �����
 ����
, �����	� ������ �����	�� �� �����-
��� <� #������: ������� #���, ���������, ���������� ������ #��!��� =. 
?������������ #�������, ���!�� � «#	����-	# » �����	%��� ������ 
#������ #������������� #�����	!	 � ��� #��������� �� �����%� 
�#���	����� ��
����
 �� ������� �����	. *�!� #������� �����	%�-
�� � «������	�� » ����� � #������%��� �#���	����
 ���	���
 <�	��� 
����� �	�	������ ��� 	��	���� ����������� =.

���������� <�	���	���� «������	�� » ���	������ �� ���$���� 
���	 = �����	 �������������� � �	���������, ���	�	%� #���������� 
������������� �����������, �������� �	����	���� #����������� 
� ������, #�����<	%��� #� �������
 ����	���� ��� �����$	%� #�-
�����%<���� ��
�����. )�#������������ � #���������� ������ ��-
���	�� !�������� ���� � ����� ��� ����� ����	�� ���. �����	 #��-
������ ��!�� ���� ��
��	�����	� ���� #��!��� ��� �	 ������, ���� 
�� ���!��, ���� �� ���	�	�� ����
. )����� !���� ��<���� ������ 
�����	!	���� �#��<���� ��� ������������ <��<����� �����	�� ��� 
#���	���	���� ���� ���	�	 =.

120 http:CCdesigningsound.orgC2009C11Crob-bridgett-special-prototype-
exclusive-interviewC.
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]�����, �	� #�	����, �������%� ������	�� <������� #������ � 
����	�, ������� ��� �����������#��� ����	 =, �	��!����� ������� 
��<�������� ������	�� #����!����� � ����������� ������� �����	.

���� ����� !	��	 �	�	�������%��� ����	�����������%, ����-
�	���
 «������$��
 » ��	����
. @������ �	��� ��� ������ ���	%� 
���������� ��<����	 <� #������: ��	����, ������� = ��� 	����#�-
������� !�������.

��	�������� #�������� � �	�	�� JY‚8-� � ��	�� ����������� 
���!� � ����� JYY8-�. 0���� ��������� ����� #���� ���	���	��� !	��	 
�� #������ ���� �	��	���, ���	!	%<�� ��� �	��, ��� � #�	������-
�	� ��
�#��
 ����������	� �	 #��!�	� #� #�	�����	� � #��������� 
��������. ��	��	, �� ������ #�	�������	� #����������� ���������� 
���!��, � �	���, �	#�����, �	� «Blackthorne» ��� «Castlevania».

|����� «���������
 #�	������� » ��!�� �����	�	�� ��
�#��
, 
� ������� ��#������	�� ���������� #������� ��� ��������� � ��	��-
��� ������� ������
 � ������. ��������� ���������� #�	��������� 
#������� ��������� �������� ����
 ���� ��� ��������� #�	����-
�����. [ ����$������ ��������� #�	��������� ������ ��!�� ���� 
������� �	 ������ ������ ����
 ����, ���	�� �� ������ ���������� 
#�	�������	� �	!��
 ������� ���������� #�������� ����� ����	-
������, �����	� ������� ����������� <«BanŠo-Kazooie»= ��� ������ 
<«Super Mario ;• »=. 

(������� #�����	������ ���-#�	���������: «Commander Keen», 
«Magic Pockets», «Putty» <����� ��� =, «Baby „o in •Going Home‘» , «Bum-
py's Arcade Fantasy», «Rick Dangerous», «Adventures of Lomax», «Elect-
ro Man», ����� «Prince of Persia», «Sonic the Hedgehog», «Ratchet and 
Clank», «Rockman», «„azz „ackrabbit», ����� «Super Mario» � ��.

*	�������� ��������� 	�#���� �	���� �� ������ � !	��� #�	�-
������.

*��+������
 �
��&�� ��!
� ��� "����
8���-����(���	�� … ���
 �� ����	�)�� '�
��� ���	����. H���	 
���	��
�	 �� 
�� �����#��������%, ����� ������	 ��
���� � ����%"-
�	�� 	�	 
	 ����� ��������% �	#	 ��������$	���	

�	 ���������	�	-

�	 ������ � �������� &((	����. ������������ � ������������� 
����������% �����% ����������
�	 �	)	
��, �����	�	���% ����
�-
$	

�	 �	����� ������� ���������� ����� �#�����, $��#� ����	�-
���% �������� ��
�	� � �#��#���� ���(�$	���� �#?	���� � �	��%
�� 
��	�	
�.
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«Super Mario Bros» … ���	�����-����(���	� 19A5 ����, ���-
��

�� �����
�	� /�
�	
�� ��� ������� ��������� Nintendo 
Entertainment System � ��$	���	 ������'	
�� ���	��
�� ���	����� 
19A; ���� «]ario Bros». R���
��� �	����� ���� ����"��� �������-
���$�� ����� � 	�� #��� !���'� <� ��$	���	 �������� �	���
�'� 
��� ������� ������=. Œ	�% ���� … ������ $	�	� R��#
�	 �����	����� 
<]ushroom €ingdom=, �����%��� ��� �
�$��'�� ������ $	�	��)%	�� 
������ ���� <���'	 ���	��
��� ��� L���	�=, $��#� ������ �����$	
-

�" �� � ��	
 ���
+	���.

=���

�	 �
�
��
� «Super Mario Bros»

�����
	�� ����� � ����������� /�
�	
�� #��� ����
	 ����-

�$	
� � �	������ ������� ���������� � 
	 ����� ����$������% 

� #��%)�	 ����$	���� �������� &((	���� � ������ � ���	. 3
� 
�����%������ �������	 �� ������'��	�%
���� &�	����

�	 ����� 
«#��» � «���», ��
�	��$	���	 ��
� � �� �	� ��	�	
�� �����
��� 
���" ��#��� «
� ����$
�».

���������� ���'� ��
�� <€o~i €ondo= 
������ )	��% ����-
���%
�� �	� ��� «Super ]ario Bros» � �$	� � �����	 ������" �
-
�	������
���%: ����� ����	� �������	� �
�$	
�� 99 �	��
� �� ��
+� 
��	�	
� ����, ��������� ������������� ��������	 ��	����	'�	
�	 
«�������%», � �	�� ������ ������	���. ��� ������
�	� ���'� ��
-
��: « 6����	 � •6	���Ž �����	 ���!��	 �������% � #��������	��% ��-
�	��
 ��
����� �	 ���	��, #�����	����	 � ����	� ��, ��� �� ��������-
��, ����	 #�������� ����. 7�� •6	���Ž ��� �	�!� #����	�	 ��<��� 
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�������	������ ���	 ��
�����, �	� �	� •6	���Ž … � ����$�
 ���#��� 
�����������	� �	 ��
����� #������	����
 ���	 »121.

8��� � '�
�	 ����(���	� ��	 	�	 ����+����"��� � A-#��
�� 
������, 
	������ 
� �� $�� ����	�	

�	 ����(���	�� ����� �	#	 
��������% ������	 ��$	���� ���$�
��. � �	����		 ����� ��� ����	-
$�	��� 
	����	 ����$	���� ����� ���
��#���
�� ������. ����$
�� 
����	�: �������� &((	��, �����������������, ����� ����� 
������ 
�$	�	�
�� ���	(��� ��� ��	��	�, ������	�
�� ���� ��#	�� �	���
�-
'� ��� ���'�� � ����(���� 
� ����(����. 

«Sonic the Hedgehog»  … �	��� ����%"�	�
�� ��� � '�
�	 ����-
(���	��, �����#���

�� �����
�	� Sega. �	���� ���� �	��� … « Sonic 
the Hedgehog», #��� �����	
� � 1991 ���� &����"���
� ��� ������� 
��
���� Sega ]ega Drive. R���
�� �	��	� #��%)�
���� ��� �	��� ��-
��	��� {! )����.  H"'	�� ��� �	��� ����"$�"��� � #��%#	 H�
��� 
� 	�� ����	� ������ ������� >�#��
���, �������"�	�� ���� ���	 
���
� �� ������� ����. 

8����%��� ��	�)�	�� 
� ������� ��������	 Sega ]ega Drive ���-
�����+	���� ƒilog ƒA0, ��
�	����� •amaha •]2612 � �������� $�� 
[exas Instruments SN764A9 PSG, «Sonic the qedgehog»  ������������� 
�����
��%
�	 � ����)� ������
��)�	�� 
� ���� �������	 &((	���. 
L�� ����$	
 ��'��� ���'�� �	���
�'	�, ��'��	 ���'	
�	 � ��'-

121 http:CCwww.1up.comCdoCfeatureŽpager.offset’1”cId’;16;5AA=.

=���

�	 �
�
��
� «Sonic the Hedgehog»
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��	 ��#���	��	 �	���
�'	� ���%+�. 
����, �������

�	 ����
��� 
�����#��$����, #��� 	�	 
	 ��� �����%����
� � ��	��"��� $����� 
�	��� «Sonic the qedgehog», � ����)�� ���
�$	���� «���� ���%+�» 
�� ��� ��� ��'
� ����)��% � 
���� �	����� ���� ��� �����"$	
�� 
T'� H�
���. ������ � ���	, 
�����

�� �	�	
���
�� ������������ 
�&���� /������� <]asato Na}amura=, �
�$��	�%
� ���$)�	� �	��-
��	�, �	��� ���� #��		 ��
���$
��. �������%
�	 �	�� «Green qill 
ƒone» � «Screen ~ingle» ��)�� � $���� ����� ��
���	��� ���	�����-
��� �������%
�� �	� � $���� �����%��"��� ��� 
���� �	���� ���� 
«Sonic the qedgehog».

��� ��� ����-����(���	�� �	�%�� ���
���$
�, �����)�����	 
�	)	
�	 ���'
� #��% 
	�#�$
��, � ����� … ����)� ������
��%�� 

� ����. ��'
� �$������% ���#	

���� ������	�� �	���
�'	� � ��	-
+�(��� �	����	�. � �	����		 ����(���	��� ������

� ���������� 
���	
	
��, � ���
��
��	
�	 ���� � ���$�
�� #��	� ������
����%�� 
������� ��� �#�� � ��#��	 ����.

���	����� «Limbo», �����#���

�� ������� �����	� Playdead � 
�����	

�� 21 �"�� 2010 ����, … 2D-����(���	�. R	����	� ���� 
������	
 
� �������	������ ����
��� �	��� � ����'	
�	� <�����, 
�	�	�%�, �	�	���, ���	
	
�	 �������+�� � �. �.=. 3
 ���'	
 ��#	���% 
��	��	�%
�� ����)	� � ���������%�� ��	�	� �� ���� ����. �� �	�	 
�����'�	
�� ���'
���% ����)	� ��������	�.

=���

�	 �
�
��
� «Limbo»
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H ������ 
�$��� «Zimbo» ���������	� ���	� 
	�#�$
�� +�	����� 
������ � ����� ��
��������. 3��#	

� ���	��	� ���� 		 $	�
�-#	-
��� �����(	��, ������� ��� #���� ��������	� 
�� � ��	�	
��, ����� 
���� #��� ������ � ��� &��� ��������"�	 �
�	�	�
�. 8��� 
����-

	
� �	������$
��� ������� � )�����. ������ �$	
% �������
� � 
��$
�. L�������� ���	��$
�� +�	����� ����	, �����	��	

�� «&(��-

��» �������, � ���	 ��
���	�	

� �����	��� �	���	 ����	
�	 ��-
����� � 
����'	
�	� �, ��� &�� 
� ����

�, ����)
	�� �"��. ‚�	���-
$��
� ��'
��� �������"��� �����������%
�	 ����� �	'�� ������ 
� ���#��'	
����.

>���������	� �����
 H��� �
�	��	
 <]artin Stig Fndersen= … ��-
���
	� ����� � «Zimbo»: « *	���	� �	� •LimboŽ, � ������� �	������� 
���#��	�������, ���
�������� �	���� ��#	� ��
�#���, � ������	� �	 
���� � �����, � �� !� ����� � ������ � ����� �	�$�	����� �������-
�	��, ���	���	%<��� ��������� ��%����� �������� ��
�#���, �	!-
�	� �� ������� ����� ���� ���#��	�������. 6� ������ �������� 
����� ���!���
 #�����	!	-�	�����	, #���������� ������� ��$��� 
� ���	���� ����	��� �	 �����	������ ������� ������, � �����	�� ��-
����, �����	� �� #����	�	�	 �	���-���� ������. [ ����� ������	����, 
����� ���� #�����	���� ����	�����
, �	������
 � �	���������
 
��� »122.

L"�'	�� ����	�	

�� ��� � '�
�	 ����(���	� �	��� #���"� 
#��%)���. ��&���� �����
	��� ���������� �#�����%�� �����
��� 
��	������� � �����% 
����$)�� �	)	
�� � �����	������ � ����$��� 
�	����	� ���	�����.

«Super Meat Boy» … ����%"�	�
�� ���� � '�
�	 ����(���	-
��. 8���� �������	� ���	
%��� �������
��, ��)	

�� ��'� �	�-
��
�'	� �� ��	
� ]eat Boy, ������� ���'	
 ������ ���" ������� 
Bandage Girl �� ��� Dr. Oetus. 8����� 
	�#������, �������� ����
�� 
�	��	� � �����%��� �����#
���% ����%���% �� ��	
��, ����	��� 	�� 
$	�	� ����
�, ���	�'���	 �����$
�	 ����)��.

«(����������% �	���� ���� ��, ��� � ��� ���������� �	 ���	
� 
���� ������ � •Super Meat BoyŽ, � �� ���� �	�	�����	, � �������� � ��� 
�� #�#������ #���<� ��� �����	, … ����������	� �'����
 M	��, ��-
���
	� ����� � • Super Meat Boy‘ . … 4� � ����� ������ �	���������� 
#���������������� #������	, ��	 �	���	 ���	 ���!	 � �������. ?���	 

122 http:CCdesigningsound.orgC2011C0AClimbo-exclusive-interview-with-martin-
stig-andersenC.
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� #�����#�� � �	����, � ���� �	 ���������� ������� ��� #�������
 
�#���� ������, ������� ���������� ���� #�����	��, ������
 �!�-
������ ����������. 4	 ����-����, �	��
 �	� •Super Meat BoyŽ, �%�!�� 
#�	�������� �����������, � � ���$�� ����	� �� #����	�$� ���� 
#����� � ���� � �����	�� �� �	��	��������.

[ ���� ���� � #���!�������
 ������. +����� ���	���� �	���-
�� � ����
, �� #����	�$�, ��� ��� �	����� ������ �� ����, �#�����, 
�����	 ����� ������� #������� ����� �� ������. 4	 �����-#�����	� 
� �	� ��� �� �������, �� �����!����� ����� ��������	�� �	$� �	��-
��. [	� #��������� �������� #����	������ ��� ���	
����, ����	 �� 
�������, ��� ��� ����$�, � ��� �����	 ���� �����!�� »12; .

12;  http:CCblog.vfs.comC2011C01C14Cthe-man-behind-super-meat-boys-s†uishy-
soundC.

=���

�	 �
�
��
� «Super Meat Boy»

H���	�	

�	 ����(���	�� ���)���"� �
�	������
�	 �����'-

����, �������� ������� ����� ��������% ������ � )��� ��� ���� � 
�
	����% �����(����	
�� � ����.

>���������	� �	

� j
� <€enny •oung= … ����� ��������� ���	�� 
������ ]edia ]olecule, ��#����)�� 
�� ������ � ���� $����� ���� 
����(���	��  «Little Big Planet 1 » � «Little Big Planet 2 »: «[ LBPJ 
}ƒ~ � #����� ������ ����� � ���������
 �	���� � �	$�� 	����#��-
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��	������� 6����� ]�������, �	��	�	���	� � �	�	�	� #	�	����� 
������ ������� ��=�����, #����� ��� ������� � LBP ���!�� #��-
���!��	���� �����������%<��� ����	��. 
���� �����������
, ��	-
<���� � ����!��	 ������� �	���	%�, #������!�	� �������, #��-
������<�� �	 ���	��. (�������, ��� ����� � �����	����� ��	������ 
�	���	%� ������ ����	, ����	 �� ��#�������� �� � ��!��
 ������, 
������	��� �#����������� ����������� ��
�����, ����	 ��� ����-
��� �	!�� ��� ���������� ��� ��
�#���. }ƒ~ 4� � ����	�, ���� #���-
���	���� #����	�� �����!����� ����%�	�� ��� ������ �	��� �����, 
#����	���� •#	��	 � ���� ����	�Ž. 
������� ���	��, ������� ���� 
��
���������� #������ � ���� #�	�������	 LBPJ, �	#����� ����� 
����, ����	 �	 ���	�� #��	���	���� ����� ��� �������� ����	!� �� 
����#�� ���	��	 � #���#�	��	, ����	 �	 ���	�� #��������� �������-
�����, ��	���	%��� ���������, ���� #������	���� #��	���� ����	�� 
� ���� ���
 �����	!	���
 ���, ������
 �!� �� #����	�	� �	��	���-
���	��. 4	#�����, � ������	��	��	� � ���� ��	���� �����	 … �	��� 
�	!���, #������ �� ���� �����!����� ��� #������	����
 ����%�	�� 
$������ � ������� ������� � ���	���� �#���	����
 ���$�� �	�, 
����� ��!�� ���� ���$����	�� ����, ������, ��	���� � ������� ���-
�� �%��� �#������, �	� �	����� #������	����. ��� � ������, ��� ����� 
�#�	����� ����������� ���	����, �����$���� �� ����	������, ����� 
�	!��
 �	�, ����	 �� ��������� � 	�������, ���#����������� �� ���� 
�����	, ��������������, #������	���� ����� �	������ ���� ���� �	 
���� �%���� ������� ��=���	, ��!�� ����	�� ���� ��$� #� ��������� 
��� ���	���� �	��
-�� �������, ������
 ����� ����	�� ����� ����-
�������%<�� ������
 ����	��� 124.

�
��&� ��!
��

������	 &((	��� �����"� ���	  «Super Meat Boy» ���#�� )���. 
«V�"��"���» ������

� ���� �����"�	�� «���
���» �	���
�'�-
�� � &((	��
�	 )��� �����$���
�� �� ����
���	� ���
������ ��'-

��� �	������ �#���� �	���
�'� ���� � ��"$�� � �������	�����" 
� ������� �����.

>���������	� �����
	� ����� �'����
 M	� <Yordan Oehr=: « +���-
$������ ������ #�����	!	 ���� ��
���������� #������� #�� #���<� 
�	��#�����
 � �����. *	���	� �	� •Super Meat BoyŽ, �	��� ������� � 

124 http:CCwww.gamespot.comCps;CactionClittlebigplanet-2CnewsC62A6461C
sound-byte-meet-little-big-planet-2s-audio-lead-}enny-young.



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  255

#������� � �	�������� � #����� #������<�� ������, � � ��� �	���	�� 
����
 ����� !��	 ����
��, ������� ��� ��� �	��� �� ���������. ?	� 
�	��� ���	��, �	!� ���� �� �	
���� ��	����
 ��=���, �� �� ���	�� 
������ ��� ������, ������� ����������, #������ ��� #��$���� ��-
�	�� ������ ��������� $����, ���%�	� �	���� ����	 #�����	 � ��-
��������� $#����, ����� �	#��	�� ������ ��� �������
 �������, 
�����
 ��� ��� ���������. 7� ��� #�� ��#����	% �	�	���% ������% 
�� ������, ����	 � ��� ��������� � ��������� VFS <Vancouver Film 
School=: � �	#��	� ��%#	%<�� $��� ��� #�����	, ������
 �� ���	-
�� � ��	���, ��#������ ������ �����, �	#$� � ����� ����� ���<�
 � 
�������` � ��� ��� � #�����!	% ��#������	�� #�� �	���� �	� ������ 
#���������	������ #�����	�� ��
�	� »125.

H���	 ���
��#���
�	 �	�
��� �#��#���� ����	
�"��� ��� ���-
��� � �����-����(���	���. /	�	��� ��	

� �#��#���� �������	� 
�	���
�(�+����% �������	 &((	���, ��	���% ���� ��'
�� $���%" 
�	����	�. �� ������ �����
� H��� �
�	��	
� <]artin Stig Fnder-
sen= … �����
	�� ����� � ���	 «Limbo»: «(��	����	 	���� ���	 �#��-
����%<�� �	������ ��� ����	 •LimboŽ. [�����������
 ��������	��� 
�����-����� �����	!�����, � #����� ��$���� ��#������	�� ��	��� 
	�	������� ��������	��� �, �#�	���� ����� ����	�� ����� ��	��� ��-
������� � �	���������, #����	�� � ����� 	�������� �	������ #��-
$����. 7	!� �����, ������� ���� ���	�	���� #������� ��	���	�� ��-
��������� �������� �����	� ���	�����, �	#����� �	���, �	� •time 
stretchŽ � ���������	���, ���� ���	���	�� #�� #���<� ��	��� #����-
���, � 	�	������� #�����	���	��� #������ ������ �������
 ������� 
� �� ������. \�	������� ��������	��� ��������	�� ���	�������
 ���-
��	�� ��!�� ����	��, �	� �	� ����� ������� ����� #���� ���	����� 
��	�������� ����� ��	����������	�����, ��!��� ����� �����. ]�� 
�����	 ������������� � �	��� �%	��	� � �����#�������� ����� ��-
�	���	���� ����� ���=������� ������, ��!��� ����� ���	���	����. 
������� � ������	 �� #������% ������% ����	���	��� ������ ����-
����� ������, 	 �����	 ����	��% �������, ������
, �	 ��
 ������, ��-
����������� ����, ������
 ����� ���!�� ����� #�� ���#��������-
��� � ����. ��� #�������� ��� �<� ����� ��������	�� ���	�������
 
�����	��, �#�	���� ����	�� ����� �	������� 	�	������� ��������	��� 
� ����������� #	�	����	�� �	������ �	�, ����� �������	� ����-

125 http:CCblog.vfs.comC2011C01C14Cthe-man-behind-super-meat-boys-s†uishy-
sound.
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����� � ������������ � 	�#������
 ����	. 
���� 	�	������� ���	���-
�� #����	%� ����	� �	�	���� �	 ���� ��������, �	�������� �� ����-
�� ��������, � � ���� !� �����$	%� ����, ��� ���$	���� ���	��� 
�� ������� ������, ���� ����� #������ #����������	�� � ���	����, 
�	��<����� ��������� ������	��. 4	#�����, ��	���	�� 	�	������� 
���	����	� ����	 �	 ����
��� �	���� � •LimboŽ ������ ����� ������-
������	���, ���� ������� ��������� ������������ ������$�
. � �<� 
� ���	��!��, ��� #��#��� ���� ������ ����� ��	��� 	�	������� ���-
�����	��� #���� #������� ���	�����%, �����% #� �����	� �������% 
�	����� � ���	����� �����. 

}ƒ~ ������ ��	������ ���������� � ��������, � ��#������	� 
��������� ���������� #����	����� �������, �����	���� �	 #����-
�	���	��� ^���� <FFT=. Audiosculpt IRCAM … ���	 �� �	��� �	���	-
������� #����	��. {<� ���	 ������	, ������% � �	��� ��#������	� 
� •LimboŽ, … ��� •)onvolutionŽ. 4� ������� convolution-��������	���, 
�� ������ � �	������ ������	, ��� �� ���	�	���	��� ��#������ �#��-
��	 ������ ����	 ������, ������� �����#�	�, �	#����� � #����	��� 
PEAK Pro. (�	 �����	 �������� ������	������ � ����� ������ #��-
���	 ���	����� � #����	 #������<�� ���#�������, ����� �� #������� 
#������� ���	������ ��������. 6�� �����$���� �� ��	�����, ����	 
� ������ ���$�� 	����	��� ���	����� ��� ���	%��� ������ ��-
�	����� ��� �	�� ��#������	��� #����	������ ����#������. 0	��� 
���	����� #������� � �	��	�	��� � �#����	����� ����	���%<�� ���-
�	�	, � � ���%�	% ������������ #���������, ���	�������� ���	�	
��-
��, �#������� ���#�������	�� #�����, ����	���� ���	�����
. ���� 
����� �������� ����$� �	���	� ��� ������� � ������������	���� 
������ »126.

�!��
�
������ � ����(���	��� ������	� ������% 
�����	
�	 �� ��	�� ����. 
X�� ��'	� #��% �	��	

�� (�
���� ������ ��� ���	���	�%
�� �	��-
���. /	������ 
� ���	 ��
�	 �������� � ���-�������, �������%
�	 
(����	
�� � ���	������-����(���	��� 
	 ��	��� ��	��"� ������-
$	���� (���	 �������
�� �	�	
 <���	�C����	�=. � ����$�	 �� ���-
������, ������	
�	 �	��	
��� (���� � ������� �����	 ������$	��� 

	 �����
� � ����	�
�-����	�
�� ����������. ‚��	 �	�+�� � ��	�	-

126 http:CCdesigningsound.orgC2011C0AClimbo-exclusive-interview-with-martin-
stig-andersenC.
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��� �� ��
���…���%�� ������ �����%+��������% � ���������������% 
������

� � 
	#��%)��� ���	
	
���� ������ ��
�, ����������% 
� ��
�$��%
�� ��
��%
����. 
�+������
�� ������"� ��
�������-
���% ����$	���� ��
���	��� �������%
��� (����	
���� ��	�����-

�� ������.

��� ������
�	� ���������� �����
�� /�
�	
�� ���'� ��
��:  
«6�� #��$���� ����	 ��������� � �����%, ��� ��� �����	 ���!�	 
���������� ��$� ������$��� ��	�����	��, ����� �������
 ������� 
������ ��������	��� #�������	��� � ��
�#���. • ��%��, ��� �����-
������ ��
���	� ������ �	����� ���$	�� #��������� #��������� 
�������� �����	����� ��	�������. 4� � �� ����� ��� ���� ���, ��� 
�� ����� ����	�� � #�����	� ���	�������� ����������� �����!��-
���
 »127.

����$
�� ����	� �	�
��� ��+������
�� �������%
�� (���-
�	
��� … ������ ��� �����"$	
$	����� ����(���	�� «Castlevania ». 
J	��
��+����������� �������%
�� �	�� ��� �	����� ����
� ���� 
������� �� ��
���������� ������	
�� <�=, ���
 ��� ��������)	��-
��, �	�+�� �, �������	� �� ������������ ����	�����	�%
����, ���'	 
��������)	��� ���
 ���. H	�+�� ` � D ��	"� �� ��� �����, ����	 
������	
�� ������� ��	��	� �	�+�� E. H	�+�� F…E ��+���	
� � ���-
������������ �
��� ���.

����� ������, ������"�	� ������ ���	
�������%�� � ���	, ���-
��#����"�	� �
�	�	�
��� �	����	", … ��
� �� ��
��
�� ����$ ���-
��������. >���������	� �	

� j
� <€enny •oung@ ���	����� «Little 
Big Planet 1» � «Little Big Planet 2 ») : «6��
 ��	���
 �	�	��
 ������-
�� #����� ������, �	����	���� �����������%<�
 �������� ��
����% 
� �	�!� �#������
 #���	������ �	����	������ ���������� �������. 
• ����, ����� ���� #�����!��	� ����	����% �������� �������� ������ 
� ������������	� ���	�	� ������� #�����	!�
. [����� ��, �� ����-
$������ �����	����� ���#�����
 ���� �	#��	�� �	����� �� ����, �	� 
���� ������ ����	����� ���	�� ����. 6� �	�	�� � 	�	���	 ����	��� 
� �����	��� �	�����, ����� �#�������� �������	����� 	������ � 
��	�	�������� ���������, � ��������, �	� �� ���	��, ����� ����� 
����, � #����� ���������� ��������
 ������. (������	��� �	 #����	-
��������� 	�	����, � �	����� 38 �����	����� ������� ��� ���� »12A.

127 http:CCwww.unlimitedgamer.netCcoverageClo‰Clo‰“}}“interview.php.
12A http:CCwww.gamespot.comCps;CactionClittlebigplanet-2CnewsC62A6461C

sound-byte-meet-little-big-planet-2s-audio-lead-}enny-young.
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����	���
� 
 �

�
�����
� ��!
�
8
�	���+�� ����� ��� ���-����(���	��� … ���
����
�� ���+	����, 
��� �������, 
	 ���)��� ���'
�� � �	�
�$	���� ��$�� ��	
��. 

>���������	� �����
 H��� �
�	��	
 < «Limbo»=: «) �	���� �	-
�	�	 � ����� ��#������	�� �����!����� 	�������!�	 ���� � �	����-
�� ����������	 ��� ���#������. 6�� �� ��	���	�� ���� �	���	�� 
� ��	��������� ����
��� #����	��	� ���	������	��� ����	, 	 �	��� 
��	���� ����, ����� 	�	#�����	�� ���� � ������
��� #�����	�-
���� ����. ����� ����	��, � ����� �	��	�	���	�� ���� ������� ���� 
� ���������� #������ ����	��� � ������	��� ����	. 4	#�����, ��� �� 
�������� �#�����	�� ���� � ���� #���� #�������� ��$���
 ������-
������ ��#����������
 �������
 ���	�����, �� ���� �	!� ����� #�-
�������� ��#����������� ���� ������������ ��������� ��$����.

������ �	���� � Wwise, � �	�!� ����	� �	��� ������	���, ��-
#������������ ���	������ #����	��� ���!�	 ����, ��� #��!�� ����� 
�������� � ���	����� ��������� � ���#������� RTPC, ������� �#����-
��%� �	�	���� ����	��� �������� #�����	����	 � ��<��� ����	. 

]��� �����������
 ������	��� ����	 #������� ��� �	�!� ����	�� 
����� #������<�� •#������Ž �	#���, #�������� � ���� �!� ���� #����� 
#�����	������ � ���, �	��� ����� ����� � �������� ����� ����$���-
�	�� � ����. 7�� ���� ����� ������	��� ������ ���	 ��#�$��
, �����-
�� ����$� �	����	���� � ������������ �������� ���!�	 � ������	�� 
��� �����!����� �� ����� #��������� �������� ��������� »129.

3�����	

 
=��
�������	
� ���
  <	���. Strategy Games = … #�#������
 !	�� 
���#�%������ ���, � ������� �	����� �����!���� #����� ����%��� 
#�	�����	��� � ���	����	 �#���������
 ���	����� ��� �����!���� 
���������
 ����, �	#����� #����� � ������
 �#��	���. ����� �#�	�-
���� �� ����� #�����	!��, 	 ����� #���	���������, #���#������� 
��� �	!� ��������
. 

)���� �	��� ��� �	��%�	���� � �#�	������ ��������� �����-
���, ������
 ���������� #�����	���	��, #������ #�����<����� �	� 
#���������� #�� #���<� �#��	������� #�	�	, �	��	�	���	����� 

129 http:CCdesigningsound.orgC2011C0AClimbo-exclusive-interview-with-martin-
stig-andersenC.
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� ������ ����%<�
�� ����	�����. (������� ������	�� � ������� 
���	������ ����%��� ��
��	 <��������� #�����	!�, #���	�������� 
��� 	���� = � #������, ������� ������� �	����	�� � ��#������	�� ��� 
�����!���� #�����<����	 � #�����. [ ������������� ���	������ 
	����� ��	����� �	 �	������ ������������
 ����	��������� #��-
����������
 ������ �������. )���������� ���	���������� ����, �	� 
#�	����, �������%� � ���� �	� �������, �	� � ������������� <���� ��-
������, #��������	 ��
�� = ����	���%<��.

)���	��� ����	 ��� ���	���������� ��� ������� �������� ��	��
 
���	���� �	��� ���, �	����� ��
�#���. +�� ����$��� #����	��� �	-
��	���� �	������ �������� ��
�����, ������� �	�	��	 ��!�� �	����-
���� ����	�� ��
����%<�� ������� ��=�����, ����	 �	���� ��#�� 
�������� �	��$	��	 ��������� �������� #�����	 ����� ��	������ � 
#����������. 

)��	���������� ���� �	��� ���	%� �����#������	���������. 
[#���� �� 2888 ���	 #���� ��� ��� ����%����� ���	����� ���� ����-
�������, � �	��� #�����%��� ���������� ���	����� � ����������-
���
 #������
 #�������	. �������
� ����$�����	 ���	���������� 
��� #�����	����� �	���� � ���	�, �	� !� �	� � �#��	������
 ������� 
Windows. [ ����� #����� ��� ����� !	��	 ���� «North‹South » <JY‚Y=, 
«Warlords» <JY‚Y=, «King•s Bounty» <JYY8=, «Sid Meier•s Civilization» 
<JYYJ=, «Scorched Earth» <JYYJ=, ��������� #��!� #�������� «Master 
of Orion» <JYY3=, «Colonization» <JYY•=, «Lords of The Realm» <JYY•=, 
«X-COM»<JYY•=, «Panzer General» <JYY•=, «Heroes of Might and Magic» 
<JYY9=. 

*	����	%� %�+������ , ��� %��
����� , ���
�������	�� ����  
<	���. Turn-Based Strategy, TBS=, ��� ������ #��������� ���	%� ���� 
� �	!���� ������ ��������� �����	�������� ��� ���	�������� <� �	-
��������� �� ��#	 � ���!����� ���� = ����� �	 ���
 ���, � ���
��-
�����	�� ���� � ��
����� �������  <	���. Real Time Strategy, RTS=, 
� ������� ��� ������ ��#����%� ���� ��
����� ������������ � ��� 
������� �� #�����	����. 

��$	����� ���	����� #�������� �	��$� RTS � �����	%��� ��	-
�������� ����$�� �	������	����. *	�������� �������� #������	 �	 
���� «�����	�� » ��� �� ��	����
 !���� � ��$	�� ���� ���	����	, 
� �������	�� ���� ��� ���� �� �	� #�#������, �	� ���	����� � ��	��-
��� �������. ) �����
 �������, � TBS � �����	 ���	��� ����$� ������� 
�	 �	���$�����, �� ����� �����$���� ���	 ��� ����� �� ����#��, ��� 
#�������� ������� ����$� ������� #�	�����	��%. 
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+���$������ «��	��������� » ���
����
 � ��
����� ������� 
#���#��	�	%� �����%<�
 ������
 #������: ���� ����� �������� <�	#��-
���, ������, ��������	, ������, ���	��, ����� =̀  ������������� � ����#-
����� �	�� ��� �	����` ����	��� �	 ���
 �	�� ������ ������ … %����� 
<�	
� ����	�, ������������� ������� =̀  ��=�������� �� � ���##�, 
$���� � ������!���� ����� ���##	�� ��	!����
 �	��. ˆ��� <	���. 
unit= … �%�	� ����	� ������	 <#��������, �	��, �	�����, ���	��� =, 
�����	� ������ ��!�� 	�	���	�� ������ %����� � ������!	�� ��. 
ˆ���� ���%� #	�	�����, ��	����� ����� ������� ����%��� «���� 
!���� » <	���. hit points … «�������� », «#����� ��#������� #����!��-
��
 », «#�������� »=, �	������� #����!�����, ����� <�����$	%<	� 
�	������
 %���� ���� =, ��������. ˆ��� ��!�� ���%�	�� � ���� � 
��������� ����	� <�	����, 	��������
���� �����
 � �. �. =, �� � ���� 
����	� �#�	����� ��� #� ����������� ������. 4�������� %���� �� 
����� 	�	���	�� � #����	��	���� ��� ����	 ��������, ���������-
���	 ��	��
, ��	��#��������� ������ %�����.

)��	�����, �����	%<�� �������� �������� ��	��������
 RTS 
� �����!�����% �����������
 ���� � ����$�� ����������� ������� #� 
���� ��������, #������� �	��	��� ���

����� ���
����� . �����-
��� �	��
 ���� ��!�� ���!��� ���	 «Elements of War» �� ���#	��� 
Lesta. ������	�� ��	������� ���	
�-���	����
 ����� ���!��� ���� 
«|�	��	� », «My Lands», «OGame», «)���	 ������ », «[�
�	 #����� ».

[ ������ #��!	��� ���	����
 ������%� ������������� ������-
����, wargames <������� ���� = � ����	����� ���	����� ���	������ 
�� ����, #������� �� � ��� ������
 #������ � ��	����� ������� ��� 
#�$	����.

�
���
��  <�� 	���. wargame … ���. «�����	� ���	 »= … ���	�����, 
� ������� ����������� �����������	� ����	���%<	�. (����� ��� 
����, � ������� ���	%<�
 �#�	����� ������� ��� 	����
 �� ����� 
���. [ �	���
��, � ������� �� ������ ����� ���	����
, ����� �� ���!�� 
����	�	�� 	���%, ��� ���� … #������� #��������	 � ��%, ��#������ 
�� ����, ������� � ���� ���� � �	�#���!���� � �	�	�� ���. �������� 
����� ���!��� «Z» <The Bitmap Brothers, JYY;=, «��	��	 � ������
 
���� »` ����� «Steel Panthers», ����� «Panzer General»` �	���� ���#�%-
������ ���� �� ����� «Warhammer»` ����� «Squad Battles».

>��)
���
� ���
�����  <	���. grand strategy = … !	�� ���#�%���-
��� ���, � ������� ���	%<��� #������	������� �����!����� �#�	�-
���� ����� �����	������ ��� �������	���
. [ ��� ���	� … �� ������ 
��
�	 � ��������	, �� � �	����
 #�������, �������� ����� ������ � ��#-
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���	���. ����	�����%��� �	 ����	����� � �����������. +���$������ 
����	����� ���	����
 … #�$	�����. [ ��������� �� ��� �	���� � ���-
�	����
 �	���
 ��<�����%� �������, �	 ������� #������� �	���-
������ ��	!����. 4	������ ��������� #�����	������ !	��	: «Civi-
lization», «Master of Orion», ����� «Europa Universalis», «Total War», 
«Shogun: Total War», «Medieval: Total War», «Rome: Total War», «Medieval 
II: Total War», «Empire: Total War», «Napoleon: Total War», «Shogun 2: To-
tal War» � ��.

)��	���������� ���� … ���������� ?��
  <	���. God game = … 
����, � ������� ������ #�������� �����#	�� � ���� «���	 » … �����
 
�����=�����������
 ��<�����, �	����<�
�� � ����� �	����. �����-
��� ���� �	�	���������, �	� #�	����, ��#����
 �������� �	� ��-
�������� �������� #�����	!	�� … ��� �#�	����� ���#�%���, 	 ���� 
�����	 �#���������� «�����=������������ » ���$	��������� � �� 
!����, #�����
��
 ��	��
, #�����!	���� �#���	������ ��������� 
#���#������ ��<����	 � ���� #�������. �������: ����� «Black ”  
White»` ����� «Dungeon Keeper»` «Spore».

@	��������	�� ����������  … ���	�����, � ������� �����	� 
������	 ����������� � #�����#�, �� �����	 ��������� ������ �	-
�	!��	�� ��������� <� ����	�� ��� ���	��� ���!���, ��� � �������-
�������� ���	������ =. �����	 � ��� #���������%� ��#������ <���-
������� =, �� ������� ��
����
 � ���� ��� �	��� ���. +���$������ 
������������� ��� #��������� � ��	����� �������, �� � ��#������ 
RTS, �	#������ «WarCraft» ��� «Command‹Conquer», � ��� ����� 
�	�� ��<���. 

4	������ �	�#�����	���� ���������� )�"���
  <«�	
���� », 
�� �	��� ������	%<����� � �� �	��	���� ����	 tycoon … «�	��	� »=. 
[ ���������	� ������	 ���	%<�
 �#�	����� �	� ��������� #����$-
������� ���#	����� <«Capitalism», «Industrial Giant»=, �	� � ����� 
������� #���#��������, �	���� �	� �	������	� ��� ���#	��. (���� 
�	�#�����	���� ��	��#������ ������������� ����������, �	��� 
�	� «Transport Tycoon».

)���� ������ ����� ������������� ���	����
 ��!�� �������� 
�	��� #��!	���, �	� ��
�������������� ����������  <�	���-
��� �������	 #������$	� ���� !	�� ���	 «SimCity», 	 �	�!� ����� 
��	�������������� ���, ��
����� ������� #��������� � 7������ 
����, … «Caesar III», «Zeus: Master of Olympus» � #�����` � #�������
 
����� #���������%� ������� ��
����� =, �%�������� ���������  
<� ������� ����� ��������� �#�������� ������, ������ �������-
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���, �� �� ��	������ � �	��	� ��#������������, 	 ��#������ ���� 
������	 � �����!��	 ���	��� =, ���������� ��"��  <����� �#�����-
�����
 !	��, #��������<�
 �� ���� «The Sims»=.

*	�������� ��������� 	�#���� �	���� �� ������ � !	���  ���	-
�����.

*��+������
 �
��&�� ��!
� ��� "����
R	����	� ���-�����	��� ��
���	� 
	���� ��	�	
� � ���
������ 
	-
�	��� $���%" '��
� ������, ��&���� ���� ��	�% ���'	
 #��% 
	
���-
	������ � �	������$
��.

��������	���� >�##� ����	� <\obbie €au}er= ����������	� 
� ��#��	 
�� ���	���� «The Sims» … ���%����� ����%"�	�
�� ����, 
�����	��� � ����������, �����#���

�� �����
�	� ]axis � ����

�� 
�����
�	� Electronic Frts: « {��� �� ���	��� � •SimsŽ ��� •Sims 2Ž <���, 
��������, �	$� ���� #����!��	%� �	�	�� �	 ���
 ����
 =, ������ 
��
�#��
, �� ����� #����	��, ��� � ����� ������ ����	 ��� #����-
����	� ���	, � ����� ������, � ��
 ��� ������, #���!��� �	 ��������� 
����� �� �	��� ���, �	� •Grand Theft AutoŽ ��� ����� •BattlefieldŽ. [ �	-
$�
 ���� ��� �� ������ ��#���������� ����	: ��� ����	 �������� 	�-
��������
, ��� ������	 ���!��. 4� � �	� ���� #���������	� !���� … 
��	�����
 �	���, ���������	� ����	, $	��. 

[ Sims ���� #��!�� ����� ���!�� ���� ������������` ����� ����-
������ ��������	�� ��
�������������. 4�� ���	��� ����������� 
�������, ���� �	$ #�����	! �#�������� � �#	�. ��� ����	���
 #�����-
�	����� ����������
 ���, #������ � ���� �������� � �	��������� �� 
����, ��� ����	�� #������	����. ?������, ��!�� #����	�������� ���-
�	�� �������� #������� ��� ��������� �����!��� �	��	���� �	���-
��� ������
, ������ ��������� �	��	���, �� � ����� ������ �� ��!�� 
������ #��	���� #���������, ��� ����	�� #������	����. Š0���� ���-
����� ����!�� ‹, ������� ����� ����	�� �������������, �	��������� 
�� 2• ��� ������� ������ � ������� �� ;8 ������, ���#��������<���� 
������������, � ���� ���� ���������� �#�	����� � ��	����� �������. 
?������, ��� ����� ��������� ��<��
 ���	$��
 ���#�%���, � �	� ��-
������ ��, ����� �	!��
 #������	���� ���� ��� � ���� ���	 »1;0 .

H�������� ����� ��� ���� � '�
�	 ��������� ��'	� #��% �����-
��$
� 
����	

��. ��� #��� � ����%"�	�
�� ���	 � '�
�	 �����	��� 

1;0  http:CCmixonline.comCnewmediaCnewformatsCaudio“scarface“simlishC.
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� �	��%
�� ��	�	
�  «Supreme Commander» <���. R���
�����
��"-
���=. �� ������ �����
	�� ����� ��� &���� ���	��� M�&
�� L�� 
<Oran} Bry=: «?	!�	� ���!�<	��� ������	-%��� ���	 ��	�!��	 
��������…$����% ����	��, ���%�	� �	��������% ��	��% �	�	�	 
���!����, ���� ���	�����, ����� �� ���!��, ��<��� ������ � ����� 
�	���$����. ] �����$��� %����� ���� ��#����������� ����� #�����-
�	���, ���������� #����	 � #����������. ] �%���� �� #�����<	�$���� 
������ %����� ��� ����
 �������
 �	���, ���%�	�$�
 ��	��% �	�	�	 
$	�	 � #������ $	�	. ] ������-������� ������ ��� ��	��	����
 ���-
#���� ������ #�%� ���� �	$������ ��	�	 ��� #��=��	 �����. 

] ������� �������� � ������������ �	���� ���� �	��������� 
��������	����� ����� � �	�	�� � ��������	���� ��� ������� ����	� 
�� ����	�� ������	. ] �	���� ���� $��� ������������	 � #����	-
<���� �	���, ����	 �	���	 ���	 ��#�����	. +��� �	!� %���� �� ���-
�	�� �������� � �	������ �����
 � �%���. ] ������ ������ ��� ���� 
��������� �� ���!��, ��������_�	������ ������� �%���. ] �	!��
 
�	��� ��������� ��� ���
 ����������
 �	��� ������, ���%�	� ����-
��� $��� ��� #����	�� 	�������� ��
����� ��������� � �	������� 
�������� �����, �����������%<�� ��=���	� �	 ���	�� »1;1 .

=���

�	 �
�
��
� «Sims 2»

1;1  http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfran}-bry-special-sound-design-for-
supreme-commander-this-is-~ust-way-too-bigC.
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����%"�	�
�� ���� � '�
�	 ��������� '��
� ���	��� «Spore», 
�����#���

�� �����	� ]axis � ����

�� �����
�	� Electronic Frts, … 
��������� &���"+�� '��
� 
� �������%
�� ���
	�	. /	�#�$
�� 
��	� ���
	��� «Spore» ���	��
���% 	�	 ������� �� 		 ������. H���	 
��'
�	, $�� ��	���'��� �����#��$��� � ���	 «Spore», … &�� �
����%-

�� ���+	���
�� �	��� ������������ ������� �#?	���� ������ 
���%�����	���� � ���+	��	 ����. 8����%��� ��	+���%
�� �
�	�(	�� 
������	
��, ����� ��'	� ��������% � ��������% 
���	 (���� '��
�, 
����% ������	�	� +�������+�� � ��'	 ���	
��% �#��� ����'�"�	�� 
����. ���%�����	�% ����$�	� ������ � )������� 
�#��� �
�����	
-
���, � �����%" ������� ��'
� ��������% 
���� ���	���, �	�
���, 
��������� � ��'	 �����$	���	 ����#��. /�, $�� #��		 ��'
�, ������ 
� ���	 «Spore» ��'	 ��'	� #��% ���	
	
� � �����
� ���%�����	�	� 
� �	��%
�� ��	�	
�Q

>����#���

�� ������������������� �	
��� �'���� <€ent Yol-
ly= � ����
�� ���!	��
�� <Faron ]cZeran= ����	��
� � �������-
����� L���
�� 8
� <Brian Eno= ��	+���%
�� ����	�� ������	
�� 
������� EFPd 
� #��	 ��	�� �������������
�� ����� Pure Data 
<Pd= �������	� � �	'��	 �	��%
��� ��	�	
� ��������% ���������-

�	�, �������+�	�, �#��#����� � ��
�	��� ������. Pd �
�	�������
 
� ��� ���� ���, $��, �������� �
�	�(	���� �	�������, ����� ��'	� 

	�	��	

� �
����% ���	
	
�� � ������� ���. >����#��$��� ������� 
���
��#���
�	 ������� ��� ���������	�	
�� ������ � ������ ��� 

���

� ������

���� �K
����� ����
��
���� 
�$%�� 
�� �$%�
 Pd
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��'��� ������ �������� �������� ����. ����� �� �����	�	 
���	 ��-
�	���� � 
�$��%
�� ������ ����, �� ���)��	 
	���� ��������
��, 
����
�$	���� ������. /� ��������	 �	������, � �� ���'	�	 �����%��-
���% #��		 ���'
�	 ��
�	������

�	 �����, �����% �� �	����� !�
-
��
����� ���(�
�$	����� ���	����.

����� ����� ������� 
� �����" ����, ��	 ���	���� �'	 �����#-

� ������% ��#���	

�	 ������, ��'
� ��#����% ������	� ��������� 
������, ���������� «(��%�����». � �	
" ����� ��'	� ��#���% �� 
�"#��� $���� �����'
�� (�
��, ������, �	����� � )����. ��'
� 
��#���% «���
» ��� ���	�� ������. R��
 ��)	�� ������ #��	� ������-
�������%�� ������ ���, ����� �� ������	 
���	 ���
�	, ���
�����
�	 
��	����� ��� ����	����	�	 �	�������". 

8��� ����$�	��� �$	
% �������

�� ���
��#���
�� �������. 
«6� ������ #�����	�� �	��� �����	����� ��#����!�����, ����-
��� �%�� ������ ���$	�� � ������� ������� ������� »1;2 , … �#?��
�-
	� �. ���!	��
. ����� �� �������	�	 ����, 
	������	 ��	�� ������ 
#��	� �������$
� &
	���$
�� � �����$
��. /� � �	$	
�	� ��	�	
� 
������ #��	� ���
����%�� ��	 ������
		, �������� #��%)	 (�
���� 
���������� (�����, $�� ���� ������ ������#��%��, �������� 
	 ����	-
���%�� 
� �����.

����	�&
 �$���	�, $�� ��
���$	���� ������ � ���	 «Spore» … &�� 
«������	����
 �#���� ��������� ������, ��� �� �	�������� �	�	��� 
����������� »1;; , ��������� ������	 ��#���� ���	�	���% ��������� 
�������%
�� �������+��. 

�
��&� ��!
��
�����
 ������ ��� ���-�����	��� ��'	� #��% �$	
% �
�	�	�
�� ��-

���	�Q

>���������	� M�&
� L�� < «Supreme Commander»=: «[ ���� ���� 
�	�	 United Earth Federation … ��������	� 	���� ���	������, �����-
!����� ���������������� ���	�� ���!�� � ��	��#������� ����-
���	��: �	��	��, ������-�������� ���	�� � �	�����	��. 7�� UEF � 
#�����	� ������� ������� $���, �� ���	��� ��������� ���������� 
������������� ������, ����� ��� ���� #���!� �	 ����� jjjVII ���-
�����. • ��#������	� �	������� ����� 	��������� ������ [����
 ��-
����
 ��
��. ?	� ������ � ���	��� �#���	����� �������� ������� 

1;2  http:CCpc.gamespy.comCpcCsporeCA5;A10p2.html.
1;2  ��� '	.
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� ��#������	���� ��	��������� ������	 � � ������$�
 �	���!��
, �	�-
$�
 ������ �����	, ��� #�������� ��
���������� ��������������
 
�	�	���� ����	���, ����	��� #�� ���� ������� !����� •�������������Ž 
��
�����. +��� �������� �	�	��� �������	�� ��	��#������ �������	 
	���� jjjVII �������� #�� #���<� ����	����
 ����������� �������-
���, �	���� � 	���������
, �� ��� ��	�	���� #������<��� #� ���� ��.

*	�	 Cybran … �%�� � ��#	��, ����������� � �� ������. Cybran ��-
#�����%� ���	�������	���% ������� � �������, �	������ #��������� 
�� ���� ����%<�� ���	�������� #	���� � �	�������� �	���	�� � �	-
������ ���!��. 0���� �������� ��, � ��#������	� ����� ���	����� 
�����!����, ������	��% �� �	���	 #�	����� Eventide Anthology II. 
6�� #���	����� �������	�, �������� #�	��� •retro flangerŽ � ���� �	-
����. • ���	�	���	� �� ����� ���##� �������� �	
���.

*	�	 Aeon #� ����	��% ���� … �%��, ������� #������� ���������� 
� ���#�	������ #��$������ � ����	%�, ��� ���!�� �������� ��� 
�� ������������ ��	���
 UEF � Cybran. • ��$��, ��� Aeon … ����-
�������� � ���!	�����	�, � ����	� �	���. 
���� ��� ��� � �������-
���	� ������������ � ���	���	� �� �	����� Waves Transform bundle. 
• 	��������	� ������ ������� �	���� ��� ���	����� � �	���	%-
<�� ������������� ���� � ���	��� �������	������
 ��������%<�
 
���#����� �	���� � ���������� ���	��������� $��	��, ����� #��-

��$���
� $���� =���� +�� (Frank Bry) 
����	�
	 ��� ���
�	�
 «Supreme Commander»
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�������� � ����� �<�<���� •��������� ��	Ž. ��	���� Waves Transform 
#������������� #�������	������ � ��#� �� ��������, ������� � �	�����. 
4�������� ����� ��	�!	���� �������� •���!	���Ž �����	 �	#�-
����� �	���������
 #����	���, ������
 ����$� ������� ��� ����� 
����� ������ ������ ��	���
. • ��� ����� ������� �������	���, �	� 
�	� #�� #�������� �	���� ����	 ����� ����� ����� ��	��, ��� %���� 
Aeon ��������� �	����� ���
 �	���$�������
 ��	� »1;4 .

«StarCraft II: Wings of Liberty » … ����%"�	�
�� ���� � '�
�	 
�����	��� � �	��%
�� ��	�	
�, ������'	
�	 «Star`raft».

«���	�	���� �� ����������	���� �	 �������% 	��������, ����-
�	� ���	 ����	�	 �<� � #����
 �	��� •StarcraftŽ, �	� ��� �� ������ 
�#�������� ���� ��� •Starcraft IIŽ �	� ����%������
, 	 �� �	� �����%-
������
, … ����������	� >���	� L���&�, ��������	���� •Starcraft II: 
kings of Ziberty‘. … ��� ���	�	��, ��� �� #�����!��� ��#������	�� 
���	�������� �����. 6� ����	�� �	#��� ������������� ���������	 #��-
�����. ��� ���� ����� �	$��` ����� ����������� � ������	�����` 
� ������� ��� �	�� �	���������	���� ��<���� Zerg ���� �	#��	�� 
����� ������ ������, #��������� #�� #���<� �	��#�����
 � �	����-
���� ������� �� ����, ����, ���� � ��#��
 �	��� }ƒ~ � ����� ������� 
�	����	�	, ������
 ����� �	$� �����% � #����
 �	��. 4�������� 
���<� «#����	�	�� » � #������� ����	��� ����	 ��� •Starcraft IIŽ »1;5 .

«Sid Meier•s Civilization V » <`i|= … ����%"�	�
�� ���� �����
�� 
Oiraxis, ����� $���% � ���%����� �	��� ���#��%
�� ��)������ �����	-
��� «`ivili‰ation». � ����� �	��� «`ivili‰ation» ����� �����	� � �����-
��	� ���" +�������+�" � ��	�
�� ��	�	
 �� #��'��)	�� #����	��. 

>���������	� �	����� ���������� � �����
	� ����� ����� ���-
��
 <]ichael `urran= : «4���� �������� ������� � �������� ����� ��-
����� ��	!���
 #�������	�� �� �	� #������ #������������� �����-
���� ��$���� � ����
 ������ ����. [ •Civilization IVŽ ���#����������� 
������ ���� �������������	�� � ���
�	�� 	���	��� … ���� �%��
 
��=��� ����� %����� 	��������	���, ��!�� ���� ����$	�� �������-
����%<�
 ��� ����. ��#������	���� �	��	������ ������ ��������� 
��� ������, ����� #�� 	����	��� ���## ��=����� �� ������	�� �����-
��
 �	�	�����, � �������	�� ���� �����	 ��#�$����. 

1;4  http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfran}-bry-special-sound-design-for-
supreme-commander-this-is-~ust-way-too-bigC.

1;5  http:CCdesigningsound.orgC2010C0ACthe-sound-of-starcraft-ii-wings-of-
libertyC.
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7�� •Civilization VŽ #�������	���� ����� ��������������� ��$����, 
�	� �	� ���������� ��������� ��=����� � %���	� ���� ��	�������� 
����$�, ��!��� � #������<�� ���	� … �� J9 � �	!��� %����. ]���
�� 
��� ����� ��� ���� ��	!���
 %�����, � �� #������� #� 38 ��������-
	����� 	�������	���� ��=����� � #�����	����� ������ ��� �	!����. 

6� #�������� ���	��������% ������� ��� ������, ���������-
���	�$�% � ������������ � ����������� ��=����� � �	!��� %����. 

@����� /�
�� ��� ���% «StarCraft II> Wings of Liberty»
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{��� � %���� ���� ��� ��� ����� ��=�����, ���������� ����������-
�� ���#����������� ������ ���������	���� #� �	�	����� 	��������. 
?���	 ���������� ��=����� ���� ������ ��� ����� <�	#�����, � ���� =, 
������	 #��#�������	�	 ���#����������% ��������	����� ������. 
[����� ����� #�������	��� ����, �����!	�$�
 	������������ ����� 
��	!	�$���� %�����. ) �����
 �������, ����� �������, �	���$���
, 
������ ���#������������ ��������	���� ��� �	!���� %���	. [�� ��� 
�����, � ��� ����� ����� ��	!	�$���� %�����, �������� �����	����-
���� … ������%<����� � �	��������� �� ������	��� ��#�� %�����, 
�	��$	��	 � #���!���� �	���� �����	 »1;6 .

1;6  http:CCwww.s†uareenixmusic.comCfeaturesCinterviewsCmichaelcurran.shtml.

=���

�	 �
�
��
� Civilization V

���� H	�(	�� <`hris Seifert= ��#���� � ����
�	 �����
	��� ����� 
��� �������� ���	��� «Spore» ����� ���� �	�. � 	�� ����$� ������� 
�����#���� 
	�#�$
�� �	�#��� ������� � ������ ��
�����, � ���'	 
$����$
� ��#��� � �������%
��� (����	
���� � ��	+���%
��� ���-
������ &((	�����. 

���� H	�(	��: « (����� � �	���	% �	 ���#�%�����
 #�	������  
Mac � ��#�����% �����%<�� #����	����� ����#������: Cubase_ Nuendo, 
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Logic Pro, ProTools HD, Bias Peak � Reason. �� #�	����� � #���#����	% 
��	��	����
 �	��� Waves Diamond bundle, �� �����	 #������% Sony 
Oxford <Sonnox=, GRM Tools, Serato Pitch-n-Time, AudioEase Altiverb � 
Speakerphone. 7�� ��������� ������ � ��#�����% ��������% ���#��� 
Native Instruments Komplete, 	 �	�!� ����� �� Logic Pro. �����	��� 
BarbaBatch � Snapper ���#	��� Audio Ease � ��#�����% ��� ��������-
���	��� � #�����$��	��� �������� �	
���. �����	 � �	���	% �	 #�	�-
����� PC � #����	��	�� Cubase_Nuendo, Wavelab � SoundForge »1;7 .

,������ ��!


>���������	� ���������� � �����
	� ����� «Civilization  V» �. ���-
��
 : «^������� ����	�� �� ������ ��	����� �	!��
 ��=��� �	$��� 
�������� ���	. {��� #������	���� ����� ���, #�����%, ���	� ��� ���� 
�	 ���	��, �� ���!�� ���$	�� �����������%<�� �����. [ •Civiliza-
tion IVŽ �������� $��	�� ��#����!�	�	�� ��$� �	 �	��� ������
 
���	���, � ������
 ��#������������ #��������� ��
�����. [ •Civi-
lization VŽ �	!��
 ��	���� �������� ���	 ����� ���� �#����������� 

��$���
� $���� "��� �
�*
�	 (Chris Seifert). 
���� «Spore»

1;7  http:CCforum.spore.comC~forumCpostsClistC;9449.page.
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#�����	��������� �����. ��� ����	�� ���	��� ����� ����������� 
������� #�����	����� »1;A. 

3���$	
�	 ����� ������� ����+�� … ��'
�� ����$� ��� �����
	-
�� ��� ��#��	 
�� ������ � '�
�	 �����	���. �� ������ M�	
�� L�� 
<«Supreme Commander»=: «[ ���� #�����������	 �#���	���	� ��-
����	 �	�$�	�����	���, �����	� #�������� ����#���� ��� ������
 
��������� �� �����	
$�� ���	��
. ��� �	!	��� �	 ���#�� �	��	 
�	��������� �	 ����-�������, �	 ������� ����� ���#�� �����	!	-
%��� %���� � ��=����. [ ����	� #������ �	�$�	�����	��� �� ���-
$��� ������
 �����, $��� ����	 � �����	����� ��#����!�����. {��� 
�� ��������� � #������� �	$�	� �����	!����, �� ����$��� ������� 
����� �	���	%<�� �	�����, �	����, �����	����� � $��� ����	 »1;9 .

1;A http:CCwww.s†uareenixmusic.comCfeaturesCinterviewsCmichaelcurran.shtml.
1;9  http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfran}-bry-special-sound-design-for-

supreme-commander-this-is-~ust-way-too-bigC.

Frank Bry $����%��
	 *����%
 $����

�!��
�
�������%
�	 �������'�	
�	 ��� ����	�	

�� ���-�����	��� �'	 
	 
���$�� ��� ��
�	�����
�	 ���������
�	, ��� &�� #��� � �	���� ����� 
'�
��. �	�	�% �����	��� �
�#'�"��� �������%
��� �������+����, 
��	+���%
� 
�����

��� ��� ���� � �����
�	���� #��%)��� ���-
(�
�$	����� ���	������.

>���������	� >���	� L���&� < «Starcraft II: Wings of Liberty »=: 
«7�� Starcraft �� ���	�������� �	 �#������
 ������, �	� � �����	-
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����	��, #������ �� �	#��	�� ��� ������ � ������ Skywalker sound. 
��� ���	 �� ���$�� �����
 � ���	�� <)/\ =. � #� ����� ��	 ������ 
�����	�	�� �� ������, ��� #�������� �	� #������� ���� ����	���, ��-
!��� � ���� •World of WarcraftŽ, �	� ������
 � ������
 �� ����	-�� 
�	���	��. �� ����� ��� … ����$�� ��	��� ��	���: ���-�� ��!�� ��-
������	���
 � ������ � � �	����	����� ������. (�� �	�� �����	� ����-
���	���
 ��	�����
 ������� »140.

140 http:CCwww.gamespot.comCnewsCsound-byte-the-music-and-sounds-of-
starcraft-ii-627;407.

@����� ���	��

�	������ 
�$%�� ��� ���% «Starcraft II» 
� �	���� �
�
�
������ ��� �	���! $����$����� K
���� 

� 3���	��
 (?�!-Q���)

�� ������ ����������� � �����
	�� ����� ��� ���	��� «Civiliza-
tion V » �. �����
�: « 6����	 ��� Civilization V … ����$�
 $	� �#����, 
#� ��	�����% � #��$���� �	����� ����� ��� •CivilizationŽ. 7�� ���� 
���� �	����<�� ��#��	���� �	#��	�� ����� #������� ���
 ������ 
� ���� � ������������� ���������.  ���� ����� •CivilizationŽ » �����	 
�����	���� ����$�� ����������� ��#��������
 ������ �	��� �	���� 
!	���� � �����
. [ •&������	��� IVŽ �	������� ���%�	� � ���� ����-
�� ��� �	!��
 ���, �� ��	���� ����	��� ���� ������� �	#	���
 ������, 
#�������� ������� �	����	���� � ������������� #������. 6� �	�!� 



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  273

�������� ������ ��� •	��������Ž � •��	����������Ž #�������. +��	 
�	#� �	�	 �����������%<	� �����	 ��� �	!���� �� ������� � ����. 

6� ������, ����� �����	 ���	 ����������
 … ��������	���
 #�� 
�������� ����������, �����	� #�����!��	�	 �� ��
����� ���	����-
�� �� ����, �	������� �� ����� � ��������� ���	 � ��������� �	�	�� 
��� ��%�� � ����. )���� �����	����� ��	������� ��!�� �	
�� � �	-
���	������% ��	��������% ����������% ������ ���#�������� ?�#-
����	, j����	, 6	���	, @���	, �	� ��� ���� � � •&������	��� IVŽ. (�-
<�� �	�������� ���� �	��� �	!��� ��� �	� … � �	� ���� ����� ������ 
#����	��� ����, ��� ���!�� #�����	����� �� ���� �	������� »141.

@����� 
�$%�� ��� ���% «Civilization V»

141 http:CCwww.s†uareenixmusic.comCfeaturesCinterviewsCmichaelcurran.shtml.

����� �����
:  «6�� �!� �	��� �������� �	#��	�� ������ � ���-
���������� ���������. MIDI-���������� ��	�������� ��#�������-
�� ���#������	�� #�� �	#��	��� ������ ��� ��������, �� ������	 
����%���. \���������	� ���������	� �����	 ��	������� ��� ����� 
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���������	���
, � � ���	%, �	�	�� ��� �!��	%� ����$	�� ������ 
�	��% ������ � �!��	%� �� �	� ������ �	��
 �	����. )	������� 
•Civilization VŽ ���	�	���� #���#��	�	� ��#������	��� ����������
 ��-
����. 6� ���	�������� �	 ��	!���� ���	����������� �������� ��� 
�	$�
 �	#��� »142. 

������ � ���	 «Spore» �$	
% ���
��#���
� � 
	�#�$
�. ����	 
�
����%
�� ����	�� �	
	��+�� �������� ��
�)�(��� L����
� 8
�, 
��
�(�	� M����� ����#���� � ��$�
��� ��� �������%
�� �	� ��� 
�������%
�� ����'�� ����. X�� ��������, ���
��#���
��, �	������-
����

�� � 
����
	

�� '��
%" ������. >���������	� ������
'	-

	� «Spore» ����� H���
� �'���
� <`yril Saint Girons=: « • �	�	� 
�	���	�� �	� ������ � #������ •SporeŽ � �	������ 	������!����	 � 
���	�� 288†. �� ����$�
 �	��� � �	���	� � �������
 #����������� 
	����. ��� ���� �����	 ��#������ ����. 
	�	�	 �������	 � ���, ����� 
�	��	���	�� �	��% ������� �#�	������ #����	���
, �����	� #����-
���	 �� ����	���� ������ �	���	�� �	� �����	��	�, �	� � #������	-
�����, ����	����� � �����	����
 ��	����
. 

142 http:CCwww.s†uareenixmusic.comCfeaturesCinterviewsCmichaelcurran.shtml.

�������&
�
� ���% «Spore» "���� �����	 �&�����

6� �	��	�	���	�� ������
 �����	����
 ���	����, ����#����	�-
$�
 �	!���� �����	 �����#�� � �	��
 �	������	���
 ������
 ������. 
4	#�����, �����	� ������%, #������	���� ��� �	������� ���#������-
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����� ������� � #����	� ��
, �����	� ��� #���	�����, #����	�� �� 
��� ���#�����������	�� � ������
 ���	 ��� #�����!����������% 
��	�������. • ���������% #�������	�� ���� ���� � ��#������	�� 
���������� �������, ����� ����%���� ���#����������� ��	����-
���, ������� �� �� ������ ���$	�� »14; .

�
��&� 	������ 
 ���
�� �
���	��
� �����	��� � ���������	 «The Sims» ������ �����#��$���� �����-
�� �
����%
�� ���� … ���������� <�
��. Simlish=, &���	���	
����� 
� ����
�� (��
+������, ����
����, (�
���� � �����
����, � ���'	 
�����%���� ������ … ������ M������
.

>���������	� ��������	���� ���� «[he Sims» >�##� ����	� 
<\obbie €au}er=:  «?	� �� #����	���, ���	�� �	#��� ��	����� �	 )��-
��$� <Simlish= … �������	� �	���	 �	� ��� 	������, �	� � ��� ���	
-
����� ����	. � ���������� �	��� �	#���
 ��	������� ��� ����$� � 
����$� �� ������ ���� � ������. ] «Sims J» ���� 3888…•888 ��������� 
������
, 	 ��#��� Š� Sims 2‹ … 98 888 ��	� ��	�����. \����� ����$� 
��#���������	��, ��� �	�����	�� ���� ������. ] �	� ������� 	��-
�	���, � � �	� ���� ��<�
 ���	
�, �#������%<�
 ��, ��� #��������� 
� ����, �	� ��� �	!� ���� � 	������ ��� ����	���, ��� � �	� #����	-
%� ��, ��� �	�� ����<��� �������, � �� #��	�	���� �	 �����	������-
����� 	������ »144. 


������� �����
 ������� ��� ���� «Spore» �$	
% ���$	
 � �� 
�
���� �����	� ��� 
	�#�$
�� )���, ������� ������ &��� ���	. H�-
�	���� �� ����'�	
�� �� ���	� (�
��%
�� ������ �������� ��'���� 
�$������	�%
���, �� ����"�	�� ����� #���#�
��, ����� �� �����	�'-
��	�	 ���� ��#�� �	
��, �� ���
���	�%
�� ������ � ����� �����

�� 
���� �����
��. 3��#	

� ��	�% ��	$����	� ����������	��� ���%����-
�	���� (�
���� ������ � ���	��$	���	 
	�����'���	 (���	������-
�� 
� ���������� ����	, 
� ������� ������� ������	 �������$	���	 
���	��.

������
�	� �����
	� ����� ��� «Spore» ���� H	�(	��:  «*��� 
�	���� ����	��
 � ���� … ������	��� ���������� � ���#���������	�-
��� 	����	�� ��	�. • �	#��	� �#���� �#���������� ������, �������� 
�����	��� ��	����� �	!���� ������	 � ����. • ����	%, ��� ������	� 
�	�	�	 � ���� ����� … ��� �	������ ��������� �����	, �	� ��� ��� 

14;  http:CCwww.spore.comCcommCupdatesCupdate10150A.
144 http:CCwww.mixonline.comCnewmediaCnewformatsCaudio“scarface“simlishC.
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�������	��� �� �����$	�� � ����	�� �	��� �	�	������� 	������ 
� )	�-^�	������. 6�� ��	����� �	�	�� 	����	� ������� ��� ��#��-
���	���, ����� �	� 	���� ����#��� ���	� � �!��	��� � ����. {��� 	�-
���� �������%� ���� ����� ��#���	������ � ���	�� �������	����� 
������	, ��� #�������� ���-�� ��#����������� � ��� ���	��. |	� ��� 
�	!� ���� � #����	��� #����	%, �	� ���!�� ����	�� ����� #�����	!	, 
� #���#����	% �	�	�� �����!����� 	����	� ���#�����������	��, 
� �����	 �� �	#����	�� ���-�� ����� ����������, ��� �	!��
 �� �	� 
��� �� #�����	�� ��������	����.

0�� �	�	���� }ƒ~ ������ ��#�� #	���
 ��������, ������� 
������ ����� �����	��, ��� ��� ���%� �	���#������ �	 �	!��� ��-
�	��� ����	����� ����� � �	�	������� �����, #��������� #���� #��-
���	 ���������� ������ ��	����� !�������. [	!�� ��, ��� �� ���� 
������ �� ������ ������� ������ ������ �	����-���� ���	 !��������. 
4	#�����, ���� ��	�������� ������	 � ����$��� ���%����� �����-
�� �� �����<����� ������ ���!����	 ��	������� !�������: �����, 
��$	��
, ����� � #�����. 

{��� � �	������ ������ �������� ��#�����%��� �����	 ��	����� 
!�������, #�������� ����� … ��� �	����<�� ������������ �����	. 
��� ���� �	#��� ������� � ����$�� ����������� ���	����� … �����-
�	��� ������������� �����	, �#���	����� �������� �������� � ������ 
!������� �� ��	��������
 ���	�����
. )���������	�� ����� ��� 

=���

�	 �
�
��
� ���% «Spore»
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#�����	!	 Grox ��	�	����, #�!	��
, ���!��� �����. Grox, �	� �� ��	-
���, #�����	�� ������������� ���#	������, 	����������, �����#�� 
� ������������ ��<������, #������ ��� ����� … ������	��� ���	��-
������ � ���	�������� ���#�������. ���	���� #����	�� ����� ����� 
Grox ������, �	��� �	� ���	�, ����, ��	����, ����, ��������, �	��
 
����$�
 #�������
, � ������
 � ���������� }ƒ~ �� � ����� ������� 
���	����� �������	��� »145.

����	���
� 
 �

�
�����
� ��!
�
�����	��
���% �	����	� � ���
��#����	 �����'
���	� � ����	�	
-

�� �����-�����	���� ����)�"� ��	#���
�� � ���+	��� �
�	���+�� 
����� ��� ��� &���� '�
��. 

>���������	� M�	
� L�� <Oran} Bry=, ����	������)�� �
�	���-
+�" ����� � ���	��	 «Supreme Commander»: «•SupComŽ �	������� 
�	��<�� �������	�� � ����� ����� ����� %�����, ��� ���!�� ���� 
��!�� ���#���������� ����� ��� •888 �������� ��	�������, ����	�-
��� � #����	��� �������
 ������	��� XACT. • �	������ XACT �	�, 
����� ������������ #�������	���� ����� ������ J8 #�������� 
	����, � ��#������	� ������� ���	������� ���#����������� ������� � 
��������� %����� � � ���## %�����. [ �%��
 ������ �	 ���	���
 
�����#������	�������
 �	��� ���	!	���� ����� %�����, �� ������ 
#������������� 288 ������ ��!�� ���� ����$	�� ������������" ��� 
��� !� �� ����� ���	���� ���� �� ��������� �	��	, #������ ���	����	 
����	 ���!�	 ���	 �#	�	�� ����	��%. 

0���� ����	�� ���� � ���� ���� �������-�� �� ���� �	���������, 
� �	��	�	� �	!���� ����� ����	%<�% ��������� ��� �	!���� ��#	 
����	. • �	�	� ��������� ������ ��������� ��� ����	��
, ��� �	���	 
#�����������	�	�� ������������ �����. {��� �� ��������� �	�$�	� 
�����	!���� #��� �����, �� ����� %����� �	 #�����	�� ���	�	 #�-
���#���� ���	%��� ��$�. +�	���	�� ����� �������� #�����	����� 
�	!���� ����� ��	���������, 	 ������ … �	����������. 

+��� #������������ ����� ����	%<�� ���������, �	��	������ 
�	 �	!��% ���##� ������. ] ������� ���	 �������	� ����	%<	�, �	� 
� � �	����� � ��	����<. • �����, ����� ������ � �	���$���� ����� 
����� ��������% #����#����% 	����%	��% � ����	�, ���� �� �������-
�� �	�$�	� �����	!���� �	����. [�� ������ ����� ���$����	���� 
���� ��. ��� #�������� #������� ����� ���	�������	���% �������% 

145 http:CCforum.spore.comC~forumCpostsClistC;9449.page.
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�	�����, #����� ��� ����$�� �������� �	������	��
 ��� ��!��	��-
���, �������� ���� ������ #��������� ��#������ ����$�� ���������� 
��
����
. ?���� ����	%<�� ���������, ���� ��#������	�� �������	�-
�����
 ������, ������
 ����%�	��� �� ����� ���������� �	�$�	�	 
�����	!����. [������ �	����� ����	���� �������������� ����, �	-
������� ����� ������� �	�$�	� �����	!����.

]������ ��������� ������ � ������� $���� #�����!��	��� �	 #�-
�������� ������, � ��� ���� �<	������ ��#���	�����, #������ ��� 
�	���	�� ����$� � �	 �	���� ������� ���������� �	�$�	�	 �����	-
!����. [���� �� ������� ���� � ���� ��!�� ��	�������� ��
����-
������ �������, �������� ���� ������� �����#������	�������% �	�-
�� � ����� ��� ����� ��	!	%<����� ��	������. 6� ��#������	�� 
��������� ��	�� �� ����� ��
�#���, � � �����, ����� ��� ��� ���� ��-
��$� ���$��. 0���� ���������� �����, ���	 ��#������	�	 ������	 
�	����	, � ��� �����, ����� �������, ���	���� ��$�, ����	 ������	�	 
�������	� ��#���	. [ �������	�� �����	 ���$�� ���� �	!� � ��� ���-
�	�, ���� ������ $�	 �!��������	� ����	 »146.

^	���	� XACT

146 http:CCdesigningsound.orgC2010C12Cfran}-bry-special-sound-design-for-
supreme-commander-this-is-~ust-way-too-bigC.



����� 4. #��!�		���
 ����"�	
� �
���
�� ���	�� ��	���  279

H�@ … ������� �
���
	�� 
���%������
� ( ����� )  �����
� ���
  <	���. Computer Role-Playing 
Game <CRPG ��� RPG == … ���#�%����	� ���	, �����	��	� �	 ������-
�	� �������� #������	 ��	��������� �	�������� ������� ���. [���-
�� #������ �	��	��� ������	 �	��� ��#��������� 	����
��	� 	����-
��	���	 CRPG ��� #����� RPG. 

[ ������
 ���� ����� �#�	����� ����� #�����	!�� ��� ���##�
 
#�����	!�
, �	!��
 �� ������� �#��	� �	����� ��������� �	�	���-
������, �����	%<�� ��� ���
���	� � �������` #�����	�� �	��� �	-
�	��������� ����� ���� ���-#�
��� <	���. hit points, HP = � ������. 
��� �	�	���������� #�����!��� ����������` ����
 �� ����
 ����-
�	 �������� #���$���� �����!�����
 ������� #�����	!�
 �	 ���� 
����$���� �� �������� #	�	������, ������ �	���	���� «#���$����� 
������ » � #����������� �	<� ����� �	 ���� �	���	 �#���	����� ����� 
�#��	. ������
 #������, �	� #�	����, �������� �	 ��������	��� ����-
���� ���	, ���� � �	����� ���	 #��������	�� � ��#������� �	�	��
-
�������, ����	��	!�	%<���� ��� ��� ���� ���	���.

RPG #����	�	%� ��������
 ��#�����
 #������ �	������ ������� 
������ #�����	!	, ���	�	���� #�����%<����� � �	���������� � �#	�-
��� �����	����� ����. ] ��	����� ����� <������ =, ������ #�����	!�
 � 
��	��� #����������� ��������� ���������� #	�	������ <�����
, �	-

=���

�	 �
�
��
� ���% «Supreme Commander»
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�	���������, �	����� =, ������� �#������%� �� ���� � �#���������. 
(����� ��	��	� �	�	���������	 #�����	!�
 � ��	��� … ��� �������, 
������
 �#�������� ��<�% ���� #�����	!	 � �����#��� �	���� � 
#������� ���#������. [�� ��� #	�	����� ���������� �����$������-
�	��, ����	� ������ #�����	!	, ������!	� ������ #�����	!�
 � ��	-
���, ��#����� �	��������� �	�	���-������. 

����� ��#���!��	�� ������ #�����	!�, «�!��	���� » � ��� ����. 
��� ���� ������	���� ����� #���������
, ��!��� � ������ ���	�, ��-
���� ��������. 

[ ������� ���	� #���������%� #���	���	���
 � ��$����
 ���, 
�����	� �%!���	� �����, «�	��       ��������� » ��	���� � �	����� �	��-
	��	�� �������, ���!����� �	���� #�����	!�
 �� ������ ������ � 
�	�	����	��, ����$�� ���������� �	���� #��������: ���#������, ��-
��
, 	����	���� � �. �.

���	�	���� CRPG-���� ���� ����������� <2D= � ����� ��	��� . 
) ������$�������	���� ���������
 <�	���	� � «Ultima Underworld 
II »= ����$������ CRPG-��� ��	�� ��#������	�� �������������� 
3D-�����	!����. 4�������� �� ��� ����	��%� #���#������ �  � #��-
���� ���	 � 3D, �	#����� �	� «Elder Scrolls III: Morrowind» <����� ����, 
��!�� #�����%�	���� � ��!�� #�������	 �� �������� ���	 =. +���-
$������ CRPG-��� ��#�����%� ��	��������
 ��� �� �������� ���	, 
�	#����� «Gate: Dark Alliance» ��� «Neverwinter Nights».

�������� �������� #������	 CRPG ������	%��� � #�$	����� 
���	������, ���	������ ��	������ �������, $����	� �� #������ ���	, 
$����	� �� �������� ���	.

*	����������� RPG : 

 �‰ Action RPG … �����	� ���	 � $������
 ��� ���$����
 �����
 
�������
, ���%�	�� � ���� ���!��� ������ � �	�����% �����-
�� �	������ #�����	!	 <#���	��� =. �������: «Mass Effect», 
«Deus Ex», «Gothic».

 �‰ Hack•n•Slash RPG … �����	� ���	 � 	������� �	 ����������� 
��	���, �����	��� �	������ ��<��� ��<�
, #���	��� �	�	���-
������. (����� �	��� ���� #�����	���%� �#��<����
 ���-
��	����
 ��� � �%!��, ������$�� ���������� ��	����� � �	-
��	���� ��$���� ������� � ������ �	�	�. �������: «Diablo», 
«Dungeon Siege», «Titan Quest».

 �‰ True RPG <�	�!� #����� RPG ��� CRPG = … �����	� ���	 � 
����$�� ����������� ��	�����, �������
 ������
 �������
, 
�������
 � ������ #���
 ��$���� �	������� �	�	�, #���	��-
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�	���� ����� � �%!����. �������: «Fallout», «Planescape: 
Torment», «Baldur•s Gate», «Dragon Age: Origins».

 �‰ JRPG <•#����	� *�@ = … �����	� ���	 � #���	���	���� ����� 
� ��	���	��, �� � ����$�
 �������
 �����	, �	<� ����� ����� 
����� �����	������
, �� ����
��
 �%!��, ���������� ����-
�	 � #���	��� �	�	��������� #�����	!	, 	 �	�!� #���	��-
�	����, ���$�� ��	����� #�����	!�. ���	 ���-�� #���!	 �	 
�����	������% �����. 0	<� ����� ����	���� �#������� �	��	-
������	��, � ��<������� ����� �	�� ��� �	���� ���	, ����	�-
��� �	 #�����	�� •#����. �������: «Final Fantasy», «Dragon 
Quest».

 �‰ (
	�����	�� RPG  … !	�� ������� ���, ������
 �������� ��-
��������� RPG � #�$	����
 ���	�����
. ����� �#�	����� ��-
����$�
 ���##�
 ������, ���� � ��������� �	��������� RPG 
�� ����� ��!�� �������� �� ���������� ��������. ������ �	�-
�������� RPG #�������� �	 �������� � •#����. )������, ���	-
��, ����� �	#	���� � ���#�%������ �	��������� ������� ���. 
�������: ���	 «Fallout Tactics» �� ����� «Fallout», ����� «„agged 
Alliance», ����� «Silent Storm», ����� «X-COM <UFO=», «@�����
 
J†» � «@�����
 J‚ ». ������� ���������� �	��������� RPG: 
����� «Fire Emblem»,����� «Langrisser», ����� «Shining Force», 
����� «Valkyria Chronicles».

 �‰ [����%���"��
�����	
� �����
� ���

�-���
 <	���. massi-
vely multiplayer online role-playing game, MMORPG= … !	�� 
���	
����� ���#�%������ ������� ��� <ORPG=, � ������� 
����$�� ���������� ������� ��	�����
����%� ���� � ������ � 
�����	����� ���� <� �������� �������
��� =. ?	� � � ����$��-
���� RPG, ������ #����	�	���� ���� ����$������� ����� � ���-
��!����� �#�	����� ��� ��
�������. MMORPG �����	%��� 
�� ����#������	�������� � ������$�� ������� ������� ��� 
���!������ �������, 	 �	�!� �����	����� �����, ������
 
#�����!	�� ��<������	�� � � ���������� �����	. |���������� 
������������	��� �����	������ ���	 #�����!��	���� ���	-
����� ���� #���� �� �����	.

[ �����	����� ���� ������ ����� ��#������ �	������� ��
�����, 
��	�����
����� ���� � ������. )�<�����%� � �#�	������� ���#�%-
����� #�����	!� <NPC=, � ��� ����� ��	!������ <���� =. [ ����$��-
���� ��� �	 ������!���� ��	��� �	���� ����	��	!����� � �	�����%�-
�� ���� �#��	 <���#� =. ���������� ���� �#��	 ����� ��#������� ��� 












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































