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Введение в практическую магию

Практическая Магия – работа с Малыми Арканами – работа со Стихиями. А их четыре. Если быть предельно точным, то – шесть. Вполне резонно, что какие-то Стихии у Вас будут получаться, а какие-то – наоборот. Не нужно стремится достигнуть успеха во всем сразу. Желательно, нащупав проход в одной из сторон (Стихий), туда и двигаться.

В Магии есть принцип, заключенный в том, что пока Адепт не дошел до IX Аркана – до Валетов –  (пока он работает в зоне цифр от 2-ек до 10-ок), то перед ним открыты все пути. И по Кресту Стихий он может свободно перемещаться в любую, выбранную им сторону.

Дерево Сефирот (состоящее из Сефир и Больших Арканов) отражает структуру Планетарного Сознания (Гения Планеты). Магия Больших Арканов связана именно с этой конкретной планетой (Земля). На другой же планете, которая обладает совершенно иным сознанием, данный вид Магии совершенно не годится. Ведь Дерево Сефирот отражает именно структуры сознания планеты Земля. Магия Малых Арканов (Практическая Магия) годится для всех областей нашей Вселенной.

Закон пяти Элементов
Данный вид практик описывает обустройство всей Вселенной, используя Закон Пяти Элементов, который схематически изображается в виде Креста Стихий.
 – элемент Огонь.

 – элемент Земля.

 – элемент Вода.

 – элемент Воздух.
Пятый элемент Эфир делится на два направления:

 – элемент Жизни.

 – элемент Смерти.
При практиках, если мы, например, вводим элемент Жизнь, то им замещается элемент Огонь. Если – Смерть, то им замещается элемент Земля. И в колоде карт мы производим соответствующую замену.

“Черный Тарот” – колода карт, в которой масть Динариев замещена мастью Смерти.

“Тарот Друидов” и “Тарот Шаманов” – колоды карт, в которых масть Мечей замещена мастью Жизни.

Закон Пяти Элементов отражает древние знания, достигнутые атлантами и сформулированные древними египтянами в “Священной Книге Тота”. И эти Пять Элементов отражают пять агрегатных состояний вещества: жидкое (элемент Вода), твердое (элемент Земля), газообразное (элемент Воздух), плазма (элемент Огонь). По мнению древних, соединение всех четырех элементов дает Жизнь, т.е. пятый элемент – Эфир (живое вещество).

Еще один смысловой уровень, заложенный в законе Пяти Элементов, заключается в следующем:

– Под элементом Огонь понимают не просто Плазму, а энергию (кинетическую энергию, выделившуюся при разрывании связей). Магия Огня – это возможность в управлении своей кинетической энергией или кинетической энергией других объектов.

– Под элементом Вода понимают Время, течение процессов. Вода – это четвертое измерение, Временной Поток, как таковой. И мы в нем двигаемся примерно с одной скоростью и двигаемся из настоящего в будущее. Элемент Вода и Магия Воды – это возможность управления скоростью и направлением движения во времени.
– Элемент Воздух представляет собой понятие Хаоса, многовариантности. И здесь мы имеем дело со вторым временным измерением, так называемым пятым измерением (расширением Времени), многовариантностью течения процессов.

– В элементе Земля мы сталкиваемся с понятием информации, структуры. Под информацией понимается определенная неоднородность распределения энергии в пространстве.

Классические Магические Инструменты для работы со Стихиями

Вода– Чаша

Земля– Кристалл

Огонь– Магический меч, горящая свеча, лампа с плазменным шнуром

Воздух– Жезл, флюгер, курильница

С помощью этих инструментов (они являются линейками, которыми мы промеряем интервалы и нашими помощниками для перемещения внутри определенной Стихии) мы можем моделировать свое перемещение вдоль оси координат.

Отличие Малых Арканов (Практической Магии)

от Больших Арканов (Ритуальной Магии)

Работа с Малыми Арканами подразумевает перемещения, которые производятся путем изменения состояния. Например, работая с Большими Арканами, мы работаем с различными настройками своего сознания. Работа же с Малыми Арканами обозначает изменение баланса элементов (Стихий) внутри себя таким образом, что мы уже оказываемся не в центре Креста, а смещаемся. А эта система координат связана с Вселенной, т. е. мы перемещаемся в сторону ее пределов.

Магия Стихий – возможность перемещения во Вселенной. Практика Малых Арканов дает возможность двигаться от центра к периферии Вселенной.

Обычные люди находятся в центре Креста Стихий в зоне от 0-я до 2-ек.

Тузы Малых Арканов соответствуют IV Большому Аркану и относятся к зоне Демиургов – Магов IV уровня. И этот переход происходит на границах нашей Вселенной, даже если он будет находиться здесь же на Земле.

Во Вселенной изотропности нет, вследствие чего в каждой точке Вселенной существуют свои законы физики.

Перемещение к границам Вселенной разбито на 14-ть отрезков (ступе´ней). И на каждой из ступеней мир будет изменяться (там будут действовать другие законы).

При переходе из одного Большого Аркана в другой изменяется система нашей мотивации, наше сознание, мы. В Малых Арканах изменяется мир, в котором мы находимся (изменяется физика пространства там, где мы находимся).

Зона от 0-я до 2-ек – зона людей I-III касты.

2-ки всех Стихий соответствуют XVII Аркану Дерева Сефирот и соответствуют такому уровню сознания, при котором человек входит в Магию.

Промежуток от 2-к до 10-к соответствует уровню Адептов (Идущих по Пути), тех, кто вышел за пределы Внутреннего Круга.

IX Аркан соответствует Валетам и Астральному кругу. Магический социум представляет собой уровни от Валетов до Тузов.

Тузы представляют собой границу Вселенной – Внешний Круг.

Меры безопасности при работе с Малыми Арканами

Люди I-III касты сдвиг по какой-либо Стихии (от 0-я до 2-ек) отрабатывают собственным телом. ТС (максимум энергии) у них находится в зоне 3-ёх нижних чакр, которые отвечают за работу организма, тела.

Сдвиг по Воде дает отеки (неравномерность течения процесса, перетекания жидкости в организме).

Сдвиг по Земле – камни (в почках, желчном пузыре).

Сдвиг по Огню – повышение температуры тела, воспалительные процессы.

Сдвиг по Воздуху – нарушение работы нервной системы.

Что же происходит с “бедными” Магами, которые перемещаются по Стихии далеко за пределы 2-ек? – Все просто. Наличие ТС на уровне Анахаты и выше, дает возможность отрабатывать эти сдвиги на уровне поведения и сознания. Собака зарыта в ТС.

Поэтому Магам I уровня (экстрасенсам) необходимо соблюдать осторожность. Ведь они балансируют на 2-ах и, если ТС опускается вниз, то организм им об этом сразу скажет.

Смещаясь по Стихии, мы попадаем в пространство с другими свойствами. Основной техникой безопасности при нахождении там, является полнейший контроль своего сознания. Потому что выйти из того места, можно только настроившись на пространство с другими параметрами. Например, чтобы выйти из 5-ки Динариев, надо двигаться в 4-ку Динариев или в 6-ку Динариев (третьего не дано). Т.е. необходимо куда-то двигаться, а не прыгать на одной ноге и кричать: “Караул!!!”

Для каждой карты существуют особенности пространства. Например, 5-ки всех Стихий – это взаимодействие с духами (Элементалями) Стихий. Так, духи Огня – это спонтанно перемещающиеся сгустки энергии. Если вы эту карту (сдвиг) берете уверенно, то вы духов можете контролировать (держать их своим сознанием). Просто взять и убежать не удастся.

Малые Арканы – это Практическая Магия. Так как каждая карта представляет собой какой-либо определенный вид практик, то, ввязавшись в какую-либо практику, необходимо ее доводить до конца (Силы просто так бросать нельзя). Из пространства с определенными свойствами легко выпасть не удаётся (из точки А можно перейти только в точку В или С).

Перед началом работы необходимо четко сформулировать цель, т.е. ставится задача, а затем уже делаются необходимые шаги для ее реализации. При этом необходимо помнить простой принцип “Выпущенная стрела не поворачивает!” Начав работу, другого выхода, кроме как довести ее до конца, просто не существует. (Само оно не рассосётся или рассосётся таким образом, что Вам мало не покажется.)

Практика Малых Арканов – это практика работы с состояниями, в которые необходимо войти и необходимо выйти. Либо там можно остаться, но тогда нужно быть готовым к тому, что там происходит и воспринимать это как должное. 
Например, если обычный человек вдруг видит духов, то он бежит за помощью к психиатру (хоть это и не помогает). Если Маг не видит духов, то с ним что-то случилось (с его ТС). Т.е. для Мага видение духов – это норма и он с этой нормой вполне справляется. Есть такое понятие, как адекватное поведение. Маг адекватен той ситуации, в которой он находится. Если же Вы вызвали духа Огня, а потом бегаете с криками “Караул! Зовите пожарных!”, то это не поможет. Потому что, пока Вы этого духа куда-нибудь не денете, т.е. не подчините своей власти, – ничего хорошего происходить не будет. И никакие пожарные не помогут.

Язык Тарота

Язык, которым описаны Малые и Большие Арканы, один и тот же. В том числе, значения чисел в Тароте одинаково при обозначении Больших и Малых Арканов. Т.е. это обозначает, что все 2-ки некоторым образом подобны II Аркану. А все 3-ки некоторым образом подобны III Аркану и т. д.

Чтобы получить ключевое значение какой-либо цифровой карты, достаточно знать, что значит эта карта Большого Аркана.

Например, что обозначает карта II Аркана? – Познание. Мы имеем дело с каким-то узнаванием, знанием. И, к примеру, 2-ка Огня обозначает познание Стихии Огня. Т.е. здесь мы имеем дело с порталом (воротами), через который мы входим в Стихию. 2-ка Огня – это познание природы Энергии.

2-ки – соответствуют экстрасенсорике. Сдвиг по 2-ке дает вход в какой-либо стихийный клан (Клан – это все Маги, движущиеся в одном направлении).

2-ка Мечей– познание природы Энергии;

2-ка Чаш– познание природы Времени;

2-ка Динариев– познание информационной структуры Мира;

2-ка Жезлов– познание Хаоса.

3-ки – обозначают взаимодействие объектов между собой по параметру (в зависимости от Стихии):

– Энергии;

– Времени;

– Структуры;

– Вероятностной характеристики.

Работа в 3-х дает возможность устанавливать связи между объектами.

4-ки – власть над Стихией, над параметрами сигнала, который мы рассматриваем. 4 ки дают возможность переписывать параметры объектов.

5-ки – власть над духами. Способность вызывать духов (контролировать их).

6-ки – притяжение Стихии (ее течение, поток), которая может реализоваться (Поток Стихии) через того, кто в нее включен (и тот, в свою очередь, может выполнить бесконечно большую работу, так как имеет дело с бесконечно большим количеством энергии).

7-ки – преодоление потока Стихий. Появляется свобода перемещения внутри течения Стихии.

8-ки – дают возможность обладать Силой определенной Стихии. (Например, для Огня эта Сила проявляется в возможности реализовывать огромную энергию. Т.е., есть возможность развить огромное усилие, так называемую сверх Силу. Для Воды – это возможность изменять скорость и направление течения процессов. Для Воздуха – возможность изменять вероятность тех или иных событий). И этой Силой можно, находясь в 8-ке, наделять. Т.е. закладывать ее в предметы, талисманы и т.д.

9-ки – трансформация сознания под воздействием Стихии. Происходит качественное изменение сознания, т.е. весь мир видится уже по-другому (с точки зрения Стихии, в которой Вы находитесь).

10-ки – изменение жизненной траектории – Вознесение. 10-ки – карты Перехода.
Картинки – те, кто вознёсся, кто находится в Магонии – социуме Магов.

Валеты – Творители. Те, кто дают закон, те, кто управляют Эгрегорами. Любой Эгрегор обладает, грубо говоря, разумом и этим разумом является Валет. Например, Валет Мечей осуществляет управление энергией, управление Силой амплитуды Эгрегора. Валет Чаш осуществляет управление Временной характеристикой Эгрегора и т.д. Валеты – действующие фигуры, видимые боги, те, кто спускается в этот мир оттуда – с другого уровня.

Рыцари – Направляющие. Посланцы, передаточное звено.

Дамы – Наблюдающие. Некое следящее устройство, находящееся между Королями (рулём) и Рыцарями (передаточным звеном). Дамы – измерители, которые вырабатывают сигнал рассогласования.

Короли – Вершители. (Это как бы капитан, штурман и карта в одном лице). Именно они и переключают некие “кнопки”.

Тузы – Сущие (существующие). Те, кто держит Договор.
Карты Малых Арканов:

глифы, настройка, медитация, формула заклинания

 2 Мечей 

Восприятие количества энергии

Диагностика по интенсивности энергетики тонких тел

Глифы:

Вода – река Времени.

Трое вне реки – остановка Времени в аспекте “здесь и сейчас” (отключить мысли и включиться в настоящие ощущения).

Женщина – интуиция (перейти в режим локатора, мысли выключить).

Женщина на троне – отключиться, абстрагироваться от всего (друзей, работы, семьи и т.д.), превратиться в сенсор, “слушало”.

Меч – энергия.

Два Меча в перекрестье рук – поляризация энергий Инь и Ян в теле.

Скрещенные руки – ТС на Анахате.

Повязка на глазах – выключить все обычные органы чувств (зрение, слух, обоняние, осязание), превратиться в чувствительный маятник.

Распущенные волосы – защита, экран Сахасрара-чакры; перекрыть внешний сигнал, входящий в нас от Системы.

Звёзды – наличие астрологического фактора.

Луна – зависимость практики от фаз Луны (при полной Луне поляризация сильнее).

Одежда дамы – вся работа производится в теле, т.е. там, где физическое тело находится.

Красная ступенька трона – убрать все низкочастотные энергии; забудьте, что вы – сексуальное существо.

Настройка:

– необходимо уединиться;

– работаем ночью, лучше в полнолуние;

– ТС на Анахате;

– поляризовались;

– выключили органы чувств.

Перекрыли верх и тогда можно почувствовать слабые ощущения от энергетических объектов, которые, как правило, забиваются сильными сигналами.

Медитация:

“Пространство, разделенное на 2 части: сверху синее пространство, заполненное звездами, снизу золотое сияние. Излучение в состоянии волнового движения (неспокойное). Посередине находится огненная свастика, которая закручивается по часовой стрелке. Эта свастика нас затягивает. За свастикой в зоне пересечений этих пространств, находится черная дыра: проход”.

Формула заклинания:

“Все объекты вокруг меня обладают энергией. Я перемещаюсь в такую точку мира, в которой эта энергия начинает на меня активно воздействовать. Из этой точки я вижу энергию других людей (мои руки чувствуют энергию других объектов).”

Формула заклинания на протоязыке:
 3 Мечей 

Передача энергии. Система сообщающихся объектов.

Глифы:

Сердце – ТС на Анахате.

Три облака – объекты наблюдаются в виде сгустков энергии.

Три Меча, воткнутые в сердце – энергетические потоки, которые через нас проходят (число 3 – это уже множество).

Золотой дождь – энергетический фон, из которого необходимо выделить нужный нам сигнал.

Настройка:

– ТС – на Анахате;

– все окружающие нас объекты являются энергетическими сгустками;

– настраиваемся на какой-либо объект, отслеживаем ниточки (связи), которые идут к другим объектам. Из общего фона выделяем вполне определённую ниточку, отсматриваем (разницу) фоновый сигнал и ниточку. Пробуем делать эту связь (ниточку) более или менее яркой и т.д.

Медитация:

“Узкий проход между массой материи, находящейся в состоянии киселя и вибрирующей. Проход заполнен синей материей с золотыми всплесками молний, и в середине дует ветер. Стабильное огненное течение, ведущее нас вперед”

Формула заклинания:

“Все объекты обладают энергией. Все объекты взаимодействуют между собой по аспекту энергии. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой видна взаимозависимость объектов по энергиям и я могу влиять на эту зависимость”.

Формула заклинания на протоязыке:
 4 Мечей 

Изменение количества энергии объекта

Глифы:

Меч под ложем – собственная кинетическая энергия заморожена.

Красное поле, на котором лежит Меч – все верхние энергии перекачаны в Муладхара-чакру, и энергию перераспределили по клеткам организма.

Тело в железной броне – тело, как система (машина, организм) полностью лишено энергии, которая перекачана в клетки. Есть  только разум, сознание.

Зелено-синее поле камина – ТС раскручена в пространстве от Анахаты до Вишудхи

Меч под рыцарем – энергия в виде облака – энергия находится в пространстве Анахата-Вишудха – это энергия нервного импульса, – поддерживается в виде запаса.

Изображение на витраже (акт благословения) – указание на некое духовное действие, которое производит результат.

Синие разводы вокруг витража – психическая энергия Системы, мы входим в базу данных Системы.

Мечи на красном фоне (на стене) – обозначают структурный уровень Системы (красные энергии – структуры).

Меч, парящий на синем и зеленом поле – указание на то, что не следует покушаться на изменение структур, а в этой карте можно передать только энергию (двигательную) импульса (например, Васю в жабу переделать не получится, а заставить его прыгать – да).

Настройка:

– тело от Анахаты и вниз – деревянное и неподвижное. Работает только сознание, и проходит только нервный импульс, который в виде облака накапливается в области Анахата-Вишудха. (А на Вишудхе создается мыслеформа);

– если энергия появится, то она скачивается в Муладхару и перераспределяется в клетках;

– состояние полного покоя;

– начинаем чувствовать другие объекты, и концентрируемся на каком-либо отдельно взятом (в 4-ке мы входим в базу данных, но какого-либо определенного объекта, и ни как не между);

– в этом состоянии, наблюдая за объектом, мы видим его как какое-то количество энергии;

– дальше объекту даем установку (мыслеформу): сколько конкретно кинетической энергии у него есть (то есть, приписываем ему нужное количество).

Медитация:

“Попадаем в красное пространство, заполненное красным огнем, попадаем в зону сильного давления сил; мы находимся в этой зоне неподвижно, висим в пространстве и нас сжимает со всех сторон энергия. Происходит уплотнение нашего тонкого тела. Когда мы достигаем определенного качества плотности, перед нами открывается светлый проход вперед, в туннель, заполненный белым светом”

Формула заклинания:

“Все объекты обладают определённым количеством энергии. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой вижу энергетические параметры объектов. Из этой точки мира я могу изменять эти параметры.

Например: Я увеличиваю количество энергии данного объекта (имя). Или, Я уменьшаю количество энергии данного объекта (имя)”.

Формула заклинания на протоязыке:
 5 Мечей 

Вызывание Духов Огня

Глифы:

Черное поле карты – работать лучше ночью (ночью проявление энергий лучше видно).

Андрогин – работает и интуиция, и разум.

Золотые волосы – голова работает в режиме излучения.

Три Меча на уровне Анахаты – много энергии находится на Анахате (т.е., работает канал локатора – Анахата работает в режиме тепловизора).

Воротник желто – красно-синего цвета – энергии направляются к Вишудхе, от которой при взаимодействии мы передаем свой сигнал наружу к объекту.

Просторные одежды с развевающимся поверх них плащом – одежда – тело, красные одежды – физическое тело, желтые одежды – эфирное тело, зеленые – астральное тело – все тела не позиционируются.

Стоит на зеленом поле – сигнал извне мы воспринимаем каналом Анахаты.

Андрогин стоит на берегу вне потока Времени – находимся здесь и сейчас.

Два Меча на заднем плане воткнуты в зеленое поле – некие сигналы, всплески энергии.

Две расходящиеся по сторонам фигуры – возможность появления духов, других разумов.
Настройка:

– большое количество энергии направляем на Анахату;

– включаемся в зеленый канал и слушаем в режиме энергии (сосредоточившись на параметре тепла и света);

– чужой источник будет нами считаться как тепло и свет. При модуляции будет происходить изменение тепла и света;

– тела нам не мешают (ни физическое, ни эфирное, ни астральное). Мы полностью находимся в Анахате;

– услышав другой источник, переходим в режим передачи – включаем Вишудху (в которую предварительно вводим все красные, желтые, зеленые энергии) и передаем сигнал в тепловой диапазон. Передавая информацию из красно – желто– зеленых зон, мы, т.о., заявляем о себе, как об организме; передавая информацию в синем диапазоне (зоне создания мыслеформ) – мы, например, заявляем, что зовут нас Вася (не забываем о посыле информации в виде теплового импульса).

Вся работа производится в состоянии “здесь и сейчас”.

Медитация:

“Видим мир, заполненный темными вибрациями. Видим насекомое, похожее на жука. Мы должны миновать его, чтобы пройти дальше. Для того чтобы пройти, нам нужно держатся зеленых энергий, которые находятся под нами внизу”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, в которой видны объекты, движение которых выглядит как изменение количества энергии. Я могу взаимодействовать с этими объектами. Я могу увеличивать (уменьшать) своё количество энергии, взаимодействуя с этими объектами”.

Формула заклинания на протоязыке:
 6 Мечей 

Поток Энергии. Засасывание потоком.

Самопроизвольные энергетические процессы.

Глифы:

Вода – Время.

Лодка – структура; физическое смещение во Времени.

Мужчина – разум и он только направляет (практически не гребёт).

Женщина – интуиция.

Ребёнок – отсутствие опыта; здесь и сейчас всё может произойти.

Плывущая лодка (под углом к ходу потока) движение во Времени происходит с другой скоростью (отстаём или опережаем Временной поток).

Женщина в чёрной одежде смотрит вперёд по ходу лодки - Анахата работает на приём и сканирует окружающее пространство.

Мужчина смотрит в сторону – разум работает на данных, выдаваемых Анахатой, и уже дальше происходит управление.

Красные чулки на ногах мужчины – задействуется Муладхара-чакра.

Одежда на мужчине зелёного цвета с желтыми пятнами – происходит синхронизация тела от сигнала, выдаваемого Анахатой.

Красный платок на голове у женщины – все энергии Сахасрара-чакры перекачаны в красную область.

Ребёнок в чёрном – работа происходит на поглощение энергии, и данный вид опыта у нас отсутствует (никаких сравнений не производим).

Яблоко красного цвета на рукоятках – ключ к управлению энергиями находится в красном диапазоне. (Опорой к перемещению являются данные, полученные в красном диапазоне).

При работе с этой картой энергия выделяется или поглощается за счет разницы в скорости со Временным потоком, при этом необходимо опираться на ощущения в красном диапазоне частот.

Настройка:

– раскручиваем Муладхара-чакру;

– энергии Сахасрары перекачиваем вниз – в Муладхару. Анахатой через Муладхару сканируем структуры окружающего мира, в результате чего, возникает ощущение движения (ощущение лодки);

– задействуем Вишудху – сознание создаёт мыслеформы, при которых рассогласование между движением всего мира, которое мы сканируем через Муладхару и нами (нашим телом, как структурой) возрастает;

– если мы будем отставать от Временного потока, то энергия будет выделяться;

– если мы будем опережать Временной поток, то энергия будет поглощаться.

Мы из себя представляем схему: душа + тело + локатор. С помощью локатора меряем положение тела в Воде (Времени) относительно других объектов. (Для процесса измерения необходимы другие объекты, скорость которых мы меряем).

Далее, например, зацепившись за камень и с ним синхронизировавшись, мы будем тормозиться (отставать от Временного потока), и энергия будет выделяться.

Зацепившись за насекомое, которое движется гораздо быстрее, чем человеческий Эгрегор   мы начнём опережать поток, и пойдёт охлаждение.

Опоры на опыт нет.

Все координаты для процесса сравнения выбираются только в красном диапазоне.

Медитация:

“Попадаем в течение, нас несет вперед, и мы встречаемся с существом, напоминающим птицу, гидом, который представляет собой нечто типа шаровой молнии. Все пространство заполнено сгустками огня, само пространство раскачивается как вода, но это не вода, это излучение”.

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где поток энергии захватывает меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 7 Мечей 

Власть над потоком Энергии. Управление флуктуациями.

Глифы:

Андрогин – задействованы разум и интуиция.

Мечи в руках – наша энергия.

Два Меча воткнуты в зелёное поле – энергия, идущая в канале Анахаты.

Палатки с красно-желто-зелёно-синими полосами и с желтыми развевающимися знаменами – объекты с энергиями диапазона Манипура-чакры (физиологические энергии).

Черные входы и белый верх палаток – эти объекты могут быть излучателями и поглотителями энергии (энергообмен всегда относителен).

Черные перчатки на руках – руки (Анахата) работают в режиме приёма информации.

Сложные узоры на платье – структуры организма, участвующие в процессе. Энергия перераспределяется в структурах организма.

Красно-зелёно-желтый воротник – энергии красного, желтого, зелёного диапазонов активизируют Вишудха-чакру, которая выбирает направление в потоке энергии (рулит).

Андрогин идёт в одну сторону, а оглядывается в другую – для перемещения мы либо притягиваемся к какому-либо объекту, либо отталкиваемся (работаем намерением).

Развевающиеся знамёна – в объектах происходят энергетические процессы.

Настройка:

– включаем Анахату. Настраиваемся на канал, по которому идёт энергия от объектов;

– настраиваемся на какой-либо источник энергии и начинаем к нему двигаться с помощью намерения, которое формируется в Вишудхе (таким образом, мы к нему притягиваемся);

– подходя к нему (источнику), к нам автоматически начинает поступать энергия, которую мы сразу же перераспределяем в теле (начинается ток энергии от Анахаты, которую мы перегоняем к Манипуре и ниже – к Муладхаре). Каждую клеточку тела заполняем этой энергией;

– после насыщения клеточного уровня – отталкиваемся от объекта (источника энергии) и уходим (с помощью намерения).

Медитация:

“Встречаемся с существом, подобным медузе, существо проплывает мимо нас. Пространство пронизывают зеленые и красные волны, мимо нас проплывает множество медуз, представляющих собой свечение, похожее на коронный разряд”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь в потоке энергии, захватившем меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 8 Мечей 

Сила потока Огня

Глифы:

Дама – работает интуиция (локатор), которая находит в Системе необходимый нам объект.

Мечи, огораживающие Даму – некий потенциальный барьер.

Дама с Мечами стоит на красной почве – накапливается энергия красного диапазона (происходит зарядка клеток и, таким образом, запитка организма). Энергия не тратится.

Дама связана верёвками – движений в организме не происходит (организм в состоянии покоя).

Одежда красно-желто-зелёного цвета с декольте – нижние энергии подняты вверх. Вишудха раскручена и создаёт (накручивает, как снежный ком) мыслеформу.

Развевающиеся волосы желтого цвета – верхние энергии (фиолетового диапазона) опускаем вниз – на Вишудху.

Завязанные глаза – указание на отключение органов чувств.

Город – Система.

Город находится на чёрной скале – энергия воздействия на внешний мир, Систему, поглощается.

Поток Воды – Время.

Дама стоит возле потока – находимся в настоящем Времени (здесь и сейчас) и работаем в режиме зарядки (хватаем все энергии, до которых можем дотянуться).

Извилистая река – поток Времени движется.

Синий фон карты – работает Вишудха.

Красные флаги на городе – воздействовать (нанести удар) можно по структурам и, таким образом, произойдёт деструктурирование.

Настройка:

– нижние энергии поднимаем на Вишудху. (Тело заморожено);

– фиолетовые энергии опускаем на Вишудху;

– засасываем из окружающего мира энергии красного диапазона и гоним их на Вишудху;

– накапливаем энергии. Анахата следит за процессом накопления;

– на основе, поступивших энергий, Вишудха создаёт необходимую мыслеформу и запитывает её;

– далее, настраиваемся на необходимый объект (ситуацию и т.д.) и производим посыл мыслеформы в виде импульса.

Медитация:

“Проплываем мимо стабильного островка энергий, видим огненный столб, представляющий собой существо, находящееся в силовой клетке из энергетических линии. Существо неопасное, мы, огибая его, проходим мимо”.
 9 Мечей 

Сознание Потока Энергии

Глифы:

Дитя – работает разум и интуиция, опыт отсутствует.

Помещение – наше тело.

Одеяло с изображениями – обычное восприятие мира, при котором информационные матрицы видятся в виде объектов.

Одеяло до половины снято – на половину выходим из обычного восприятия мира.

Глаза закрыты руками – в рассматриваемом диапазоне частот обычные органы чувств не работают.

Белая рубашка – сознание работает, излучает. Энергия, излучаемая сознанием, – мыслеформы.

Архитектура помещения – структуры нашего тела, в котором базируется сознание.

Девять Мечей в окне – излучение, приходящее к нам из окружающего мира.

Чёрные окна – работать лучше ночью.

Колонны со сложными узорами – энергетические процессы, протекающие в теле.

Синяя подставка, удерживающая ложе – информационные блоки, находящиеся в сознании, которое на них и опирается.

Настройка:

– ТС выше Вишудхи;

– активизируем сознание, которое мы рассматриваем как нечто, обитающее внутри тела. Тело – некое помещение, в котором мы находимся;

– 3-й глаз в режиме “включён”;

– сознание через окно, через 3-й глаз, начинает воспринимать внешние энергии. Разум эти энергии (тот след, который мы получаем) пытается привязать к какому-либо объекту (т.е. классифицировать). При этом существует некий фон в виде процессов, которые происходят в самом организме. Т.е., наш организм даёт некую засветку, от которой мы стараемся отстроиться.

– глазки блокируем ручками;

– работаем ночью.

Медитация:

“Двигаемся вверх и вниз, нас слегка качает, пространство заполнено черными и красными смерчами, видим существо, отдаленно напоминающее кошку”.
 10 Мечей 

Трансформация тела Мага потоком Энергии

Глифы:

Вода – Временной поток.

Андрогин – работает Локатор и Компьютер.

Андрогин лежит – состояние полной неподвижности (тела нет).

Меч – энергия.

Белые и чёрные Мечи, воткнутые в спину, чтобы освободиться (отвязаться) необходимо забранную энергию отдать, а одолженную – вернуть.

Черное поле с Солнцем и звёздами – для этой работы имеют значение фазы Солнца – восход Солнца.

Жёлтый берег, на котором лежит Андрогин – указание на забирание жизненной энергии.
Настройка:

– отстраиваемся от Временного потока;

– входим в медитацию (тела нет);

– концентрируемся в Муладхара-чакре, раскручиваем её, слушаем. Проявляются наши прошлые личности и связанные с ними воспоминания. Эти воспоминания мы расцениваем, как нити, связывающие нас с внешним миром;

– нити втягиваем в себя, при этом что-то от нас уходит.

Почувствовав, как Муладхара заглохла, переходим к следующей чакре – Свадхистане.

Таким образом разматываем все чакры до Вишудхи включительно.

Практика выполняется без перерыва (как взлёт самолёта).

Наша задача – не всё вспомнить, а всё забрать (все нити, которые нас здесь удерживают).

Медитация:

“Проходим преграду, представляющую собой встречное течение энергий. На этом уровне идет восстановление обрывков памяти прежних воплощений. Здесь обитает существо, напоминающее паука, оно сводит нас с прежними воплощениями, ловит наши энергии. Мы обтекаем справа "паука", проходим через эту зону”
 Валет Мечей 

Личный потенциал энергии

Глифы:

Меч – энергия.

Меч находится на уровне от Свадхистаны до Сахасрары и направлен острием вверх – энергии с самого низа гонятся потоком вверх.

Причудливая одежда из сложных составляющих – для работы используется энергия из запасов структуры тела.

Плащ в виде треугольника – энергии направляются вверх.

Налокотники – создаётся блок в локтях, и, таким образом, энергия через руки (в режиме проведения Даосского круга) не сбрасывается.

Андрогин стоит на красном поле – низкочастотные энергии возгоняются вверх – к Аджне.

Андрогин – само действие (формирование потока и подключение к нужной частоте) выполняется сознанием, но затем включается локатор, который слушает информацию в потоке (в этой фазе сознание отключаем, таким образом устраняются наводки).

Река – Временной поток.

Мостик – арка, проход в Магонию.

Желтый берег – с той стороны энергии больше, чем в нашем мире.

Гора – структура того уровня – Магония.

Дерево – вызываемое существо (Маг третьего уровня).

Гора и дерево черного цвета – глиф ухода вызванного существа – необходимо много энергии, чтобы оно вернулось обратно.

Облако радужных энергий за спиной – после формирования канала мы выходим на уровень видения ауры (ТС на Аджне). И в этом канале появляется вызванный.

Настройка:

(Приём пищи был давно)

– настраиваемся снизу вверх;

– забираем энергии из всех структур;

– последовательно, снизу вверх, обесточиваем все чакры, направляя энергии вверх, на Манипуру. Предварительно блокируем руки, дабы энергия не сбрасывалась;

– ТС на Аджне;

– появляется видение цветной ауры;

– открывается проход. В этом канале Анахатой чувствуем присутствие существа, которое мы можем провести сюда (желательно предварительно продумать вопрос энергии для отправки обратно), либо, мы можем с ним общаться по каналу (это дешевле по энергиям).

Методика создания проекционного шара:

Выполняются все предыдущие шаги.

В Аджне создаём шар (он по определению синего цвета), а остальная поднимающаяся энергия выходит наружу и формирует канал.

Анахатой зондируем проекционный шар, который будет нам выдавать картинку (сознание при этом в режиме – Выкл.).

На картинке появится “дежурный” по проходу, условно (или, безусловно, с точки зрения людей) – бог Огня.

Огненные боги связанны с искусственными Эгрегорами, религиями.

Медитация:

“Вращающаяся радуга, возникают мощные красные вибрации, резонирующие с половыми органами. Существо, похожее на краба, взаимодействует с нами на уровне половых энергий, оно питается ими”
 Рыцарь Мечей 

Личный канал энергии

Глифы:

Доспехи – указание на то, что тело должно быть подготовлено (защищено) к работе с энергиями этого потока (в противном случае, оно просто треснет).

Лошадь – Проведение, Система (энергетический поток Системы).

Белая лошадь – поток сам обладает энергией.

Белые доспехи на Рыцаре – тело закачано энергией (создается некий протектор).

Рыцарь на лошади – указание как добраться к дающему, - потоку.

Скачущая белая лошадь – обозначение потока, который нас подхватит, если мы выполним определенные условия.

Рыцарь в белых доспехах – определенные светящиеся энергетические нити, распределенные по всему телу (тело насыщено энергиями).

Меч в руке перед собой – поток энергии идет снизу по позвоночнику вверх (низкочастотные энергии возгоняются в мозг сознанием), и из этих энергий создается мыслеформа, которая в виде светящихся нитей протягивается по всему телу.

Красное седло под Рыцарем – красные энергии гонятся вверх.

На лошади чепрак из желтых бабочек – из желтых энергий формируется намерение – ТС задвинуть на Аджну и суметь войти в контакт с Системой.

Черное дерево с красными и зелеными листьями – живая природа будет поглощать у нас энергию в красном и зеленом диапазоне (так как мы разогнались по отношению к ней).

Белая трава – энергетические потоки, идущие от Земли.

Зеленая, желтая и красная полосы под травой – в этих диапазонах мы можем получить подпитку от Земли.

Лошадь левым копытом наступает на черную полосу – мы двигаемся снизу и для энергетического потока являемся темным объектом, – к которому энергия и потечет (а она всегда течет оттуда, где ее много – туда, где ее мало).

Синее поле карты – работа днем.

Красные кружочки на чепраке лошади – низкочастотные проявления потока Системы, – некие знамения.

Уздечка брошена – поток ведет сам.

Настройка:

– сильно задвигаемся в огонь;

– ищем нижние потоки. Возгоняем энергии от Муладхары вверх и, вместе с потоками, тянем вверх и ТС;

– ТС фиксируем на Аджне;

– вводим протекторы – все тело насыщаем “отрицательной” энергией. А “отрицательная” энергия – энергия сознания Планеты (энергия Магонии), и наше тело в этом мире становится мнимой величиной;

– тянемся вверх;

– далее Система начинает нас чувствовать, и поток направляется к нам (Лошадь двигается к нам);

– и когда в голове “загорается яркая лампочка” (это обозначает включение в поток), то далее эту энергию мы перераспределяем в теле;

– работаем стоя (стоя удобнее работать с потоком и перераспределять энергию в теле).

(“Отрицательная” энергия – энергия, на которой работает сознание).

Медитация:

“Входим в синее пространство, в котором вращается белый смерч. Здесь обитает существо, похожее на рыбу”
 Дама Мечей 

Личное стабильное Энергетическое равновесное поле.

Эталон расхода потока энергии.

Глифы:

Дама сидит на троне со ступенями – сознание полностью абстрагировано.

Тройная тиара на голове – символ контроля сознанием 3-х уровней – физического, астрального и ментального.

Белые одежды – излучение, исходящее от тела.

Ступени трона (белая, черная, белая) – указывают на наше взаимоотношение с окружающим миром. То есть, по отношению к одним объектам, мы излучаем энергию, по отношению к другим – поглощаем.

Черный трон – чтобы поймать от Системы идущий сигнал, необходимо уединиться в достаточно Иньском месте.

Черный Меч в правой руке – обозначает поглощение потока энергии.

Красно-зелено-желтый плащ в виде треугольника – энергии в теле поднимаются вверх (перечисленных диапазонов частот).

Красный воротничок на горле – Вишудха слушает Систему.

Узор на троне - над головой Дамы – информация, идущая от Системы.

Трон находится на черном поле – Иньское место, работающее на засасывание энергии.

Поток в реке зеленого цвета – взаимодействие со Временем происходит по зеленому диапазону.

Два витых дерева с желтой листвой – жизненная энергия Системы воспринимается в желтом диапазоне – по Манипуре.

Настройка:

– уединились в Иньском месте силы. Абстрагировались. Вывалились из пространства;

–сверху входит Инь-линия;

– энергии в теле возгоняем снизу – вверх на уровень Вишудхи и выше;

– сознанием контролируем три плана (происходит расширение сознания);

– ТС на уровне Брахмарандры;

– правой рукой ловим входящий поток;

– сознанием слушаем Систему в красном диапазоне (сосредотачиваемся на Земле, как на планете, и начинаем ловить зоны напряженности);

– затем отсматриваем желтый диапазон (ловим зоны, насыщенные жизнью);

– в зеленом диапазоне отслеживаем процессы, связанные со Временем, с нарушением нормального движения Времени. И так далее.

Медитация:

“Попадаем в сильный поток золотой энергии, которая всасывается в водоворот. Свастика черного цвета, вращающаяся против часовой стрелки”
 Король Мечей 

Источник Потока энергии

Глифы:

Трон – указывает на необходимость уединиться.

Желтая и красная ступени перед троном – красный и желтый диапазоны являются опорой, и в них происходят энергетические процессы; также это описывает состояние приема энергии.

Трон черного цвета – энергия идет к нам.

Корона – Сахасрара-чакра включена.

Красно-желтый плащ, застегнутый на шее – красные и желтые энергии подняты на Вишудху.

Черно-зеленая одежда – Анахата работает на прием.

Красный пояс – обозначает некий цикл, при котором Манипура вращается достаточно медленно.

Застежки – символизируют чакры, которые светятся, - работают в режиме излучения.

Крылья за спиной и над головой – подвижность ментального тела, возможность ментальных взаимодействий.

Черный Меч в руке – тело работает на прием энергий.

Деревья на черных горках – обозначение поляризации, связанной с поглощением энергии.

Настройка:

– уединяемся;

– энергии поднимаем вверх;

– входим в режим засоса энергии;

– раскручиваем чакры;

– Анахатой слушаем в зеленом диапазоне;

– Вишудха работает ближе к Анахате;

– разгоняем верхние чакры, и наше ментальное тело приобретает способность к перемещению и взаимодействию;

– правая и левая рука поляризованы и засасывают энергию извне (правой рукой забираем Ян, левой – Инь);

– Вишудхой создаем мыслеформу: “Тот, кто управляет Огнем”.

Входим в контакт и взаимодействуем с некой личностью.

Медитация:

“Восходящий поток энергии, очень крупное животное, похожее на кита или на большую морскую змею с ярким сиянием вокруг него. Пространство синего цвета”
 Туз Мечей 

Изначальная область энергий

Глифы:

В религиях описывается словом Свет, так как у людей обычно со словом огонь ассоциируется процесс горения. Энергетическая установка. Исходный источник “отрицательной” энергии.

Облака – Хаос, множество возможных законов.

Три облака – многомерное восприятие мира.

Меч – первичный импульс, первичный квант света.

Вода – Время, частота.

Суша – Земля, закон, Договор.

Розы – живое, которое является поглотителем и накопителем энергии.

Рука, держащая Меч – первичное намерение, которое сотворило мир, Здесь в этой карте нет работы, то есть, мы имеем дело с поддержанием мироздания. Это энергия движения Вселенной. Когда мы входим в это состояние, мы просто в нём находимся. Вы имеете дело с Договором внутри Земли. И этот Договор является частью большего Договора (Солнечной Системы, Галактики и т.д.) и вы контачите со всеми остальными Договорами и чувствуете окружение, в котором вы находитесь.

Настройка:

Туз берётся только на обратном круге;

– на Сахасраре раскручиваем фиолетовый Файербол, при этом у Вас активизируется мышление.

–у вас нет физического тела, есть только объём информации, как светящийся объёмный экран.

– запускаем во внутреннее информационное пространство Хаос (белый шум, из которого можно создать всё, что угодно).

– запускаем туда некий синхроимпульс. Мы вводим параметр Времени. Первичный Хаос структурируется Временем. Там возникает частота, пульсация. Первичный импульс исходит от вас, и этот импульс есть абстрактное слово (например, “Я есть”, “Это так”).

–теперь необходимо отождествить ту модель, которую вы сотворили внутри себя со всеми остальными Договорами. Таким образом, вы включаетесь в цепочку Тузов и оказываетесь внешним по отношению к Договору.

Состояние Туза – состояние Атланта, держащего небо.

Я являюсь дискетой, на которой записана информация, программа внутри меня и я могу в ней изменить всё. Но мы сейчас просто наблюдаем состояние и ничего не трогаем. Состояние Бога, который создал Землю и сказал, что это хорошо. Изучаем своё состояние в роли этой дискеты. Туз Огня – это энергетическая составляющая.

Тузы – это Договор. Это четыре составляющих части Договора. Это уже не винтики, это уже сама материя мироздания. Демиурги – очень организованные существа. Тузы – это отождествление с Договором, ведь Договор должен быть на чём-то записан. Здесь мы имеем дело с выходом за пределы Договора. То, что мы называем ментальным миром, есть другая реальность. Описать её конкретно невозможно, только абстрактно. Здесь мы приходим к игре “Я есть всё”. Бог не говорит “это моё”, он говорит “это Я”. Здесь мы можем пользоваться только отрицательным описанием, то есть описывать, чем это не является. В каждой карте содержится изображение противоположной стихии, то есть, мы от этого отталкиваемся.

Медитация:

“На нас плывет ярко-белая фигура, похожая на крылатого ангела (или демона) белого цвета. Ярко горят огромные глаза. Нас страшно сжимает, вышвыривает. Пошел яркий поток огня, яркая вспышка”
 2 Динариев 

Диагностика структуры. Восприятие разницы плотностей тонких тел

Глифы:

Мужчина – разум, определённый способ думания.

Два Динария в руках – поляризация инь и ян в теле (по ощущениям: упругий – мягкий, полный – пустой).

Знак бесконечности – бесконечно большое многообразие форм, бесконечно большое число градаций ощущений упругости и мягкости, которые можно получить от объектов.

Плащ в виде треугольника и перекрещенные ноги – алхимический знак серы (сера – материальность вещественного); направленность думанья на материальное.

Свисающий вниз пояс и красная почва под ногами – задействование Муладхара-чакры, которая отвечает за кости, мышцы, 

кожу – структуры организма.

Вырез кирасы и уровень удержания Динариев – ТС на Анахате, работает Анахата.

Красная кираса – указание на структуру вашего тела.

Два корабля, движущихся навстречу друг другу – остановка Временного потока вокруг нас, входим в состояние “ноль - времени”, начинаем жить в расстоянии между двумя секундами.

Чёрное небо – практику лучше делать ночью.

Настройка:

– ТС на Анахате;

– раскручиваем Муладхара-чакру до возникновения ощущения своего тела;

– поляризуемся (пустое – полное, твёрдое – мягкое).

После выдвижения тонкого тела, пытаемся найти “ноль-время” – остановку Времени. Сосредотачиваемся на каких-либо процессах вокруг и ускоряемся настолько, что эти процессы замирают. Всё замирает, т.е., сознание расширяется таким образом, что попадает в пространство между двумя пиками, когда Время не движется и события остановились.

После остановки Времени своим выделившимся тонким телом (его структурой) производим измерение окружающих объектов (структур).

Медитация:

“Мы начинаем входить в зеленовато-стеклянную поверхность. Ощущение нарастающего звона. Ощущение сильного продергивания через стекло. Ощущение мелких пузырьков, которые нас огибают”

Формула заклинания:

“Все объекты этого мира имеют структуру, состоят из какого-то вещества и имеют какую-то форму. Я смещаюсь в такое место этого мира, из которого чувствуется структура, плотность и форма объектов”.

Формула заклинания на протоязыке:
 3 Динариев 

Изменение структур при взаимодействии. Передача качеств.

Глифы:

Священник, находящийся в Храме – разум, сознание (ЦНС).

Чёрные одежды священника – разум поглощает энергию, идущую извне.

Храм – тело, организм.

Храм с Динариями сверху – Система, структура, частью которой мы являемся.

Человек в плаще, с покрытой капюшоном головой – коллективное бессознательное (источник информации), сигнал, который приходит к нам от Системы.

Дверь – вход, работающие на приём верхние чакры.

Прибывший человек одет в одежды красного, желтого и синего цвета – сигнал от Системы передаёт организму указание, как должны вести себя структуры, ткани (красный цвет – Муладхахара-чакра), как должен работать обмен веществ (желтый цвет – Манипура-чакра), о чем должна думать голова (синий цвет – верхние чакры).

Мастер, идущий по лесам Храма – Периферическая Нервная Система (уровень автоматики организма) – нервный импульс, идущий только сверху.

Леса – позвоночник.

Синий цвет стен – сигнал, который идёт от коры головного мозга (Центральной Нервной Системы) к Периферической Нервной Системе (ПНС).

Закрытое жёлтое окно – Манипура-чакра закрыта, прямого энергообмена между Системой и организмом по Манипуре нет. Все сигналы идут только через верх.

Перевёрнутая Чаша в руках мастера – Времени нет. События не идут (процесы в ПНС не происходят, вся физиология остановилась).

Черный фартук на мастере – нет чувствительности в теле, тело онемело.

Красная окантовка фартука – вплоть до уровня тканей, сигнал идёт только вниз.

Потолок из Динариев и перекрытий – внешняя Система, в которой есть многообразие структур. Мы можем копировать любую структуру, которая существует.

Зелёные стены первой комнаты – вход проходит через Анахата-чакру. Через неё идёт сигнал Системы, который дальше распространяется вниз по организму.

Окантовка двери (зелёный, желтый, красный цвета) – входящий сигнал задействует диапазоны от красных энергий до зелёных, и является для организма командой.

Настройка:

– мы находимся внутри Системы;

Система включает в себя огромное количество различной информации и к нам подходит информация от совершенно различных объектов;

– эти каналы подходят к нам в области Анахаты, которая сейчас открыта на приём. Анахата-чакра работает в режиме Инь;

– поток энергии, который в нас входит, рождает внутри эмоцию – всплеск нервного импульса. Нервный импульс расходится по спинному мозгу, по всему организму;

– сознание блокируем. Всё управление берёт на себя входящий нервный импульс;

– информация, входящая в организм, является командой;

– по позвоночнику сверху вниз течёт ток, который отдаёт приказы всему телу;

– тело находится в режиме ожидания;

– соединяемся с одной из энергетических нитей, подходящих к нам и начинаем брать информацию из неё. Наше тело, соответственно структурируется, и мы входим в какое-то другое состояние, в зависимости от того, к чему мы подсоединились.

Медитация:

“Входим в золотистую плотную поверхность, напоминающую янтарь. Отдельные звоны, как колокольчики. Проходим через нечто липкое и вязкое, которое проходит через нас. Ощущение проплывающих мимо нас фигур чечевицеобразных, напоминающих летающие тарелки. Синий твердый камень”

Формула заклинания:

“Все объекты обладают структурой. Эти структуры взаимодействуют между собой. Я вхожу в мир, в котором структура одного объекта воздействует на структуру другого объекта. Я могу управлять этим перемещением. Например: структура (имя) перемещается на структуру (имя).”

Формула заклинания на протоязыке:
 4 Динариев 

Изменение плотности объекта. Изменение структуры объекта.

Глифы:

Мужчина – работает разум (сознание).

Застежка плаща красно-желто-зеленого цвета – место нахождения ТС. Красно-желто-зеленые энергии собираются в этой зоне.

Поза мужчины – знак серы – сосредотачиваемся на вещественно-материальной стороне мира.

Черный камень, на котором сидит мужчина – энергии снизу ушли вверх – в ТС.

Черный ободок на шее – все энергии снизу съела ТС.

Зеленое основание и зеленый плащ – полностью находимся в зеленом диапазоне между Анахатой и Вишудхой.

Стена и город – Система.

Поле зеленое под стеной – Система передает сигнал в зеленом диапазоне.

Динарий на Манипуре – структура обмена веществ (ритмы физиологии).

Динарий на короне – структура сознания, которая выстраивается от Эгрегора, Системы.

Верхнее поле карты синее – в этой карте имеет значение сознание и физиология. Так как энергии необходимо поднять вверх, то имеет значение – когда вы поели, например, вчера или сегодня (лучше вчера). В противном случае, энергию вверх поднять не получится, если внизу лежит кусок, не дай бог, мяса. Плюс ко всему, – это еще и наложится на ту модуляцию, которую вы будете выдавать сознанием.

Изорванное платье – обозначает, что если вы болеете, то это (ваше состояние) накладывается на структуру сознания и, в конечном итоге, опять же на передаваемую вами модуляцию.

Настройка:

– снизу сгоняем все энергии в пространство между Анахатой и Вишудхой;

– отстраиваемся от физиологии и своего состояния, – приходя в состояние неподвижности (все ощущения должны исчезнуть, в противном случае, они наложатся на производимую работу);

– входим в два канала Анахата и Вишудха (держим их) и ищем Систему;

– внутри этой Системы находим, например, Васю, на которого накладываем модуляцию, которая у нас уже была заранее подготовлена и удерживалась в сознании (например: Баранкин, будь человеком).

Медитация:

“Мимо нас прокатываются металлические штуковины, напоминающие саму масть денег. Ощущение продавливания через твердую поверхность вглубь”

Формула заклинания:

“Все объекты обладают структурой. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой эти структуры видны и я могу изменять структуру объектов. Например: Я накладываю структуру этого объекта (имя) на структуру этого объекта (имя)”.

Формула заклинания на протоязыке:
 5 Динариев 

Вызывание Духов Земли

Глифы:

Дом – структура.

Черный дом – энергии структурой поглощаются (поглощаются наши энергии, когда мы туда входим).

У дома есть двери и много окон – есть какие-либо входы в эти структуры.

Окна – входы в Систему, через которые не войти.

Дверь – вход в Систему, через который можно войти.

Мужчина и женщина – два отдельных режима работы – с помощью разума и интуиции.

Черные ноги женщины – Анахата работает на поглощение энергии, на прием импульсов от Системы.

Мужчина опирается на костыль, согнутой в колене ногой – знак серы – знак вещества.

Опора на костыль – опора на опыт и ощущения, накопленные с помощью измерения (костыля). Разум опирается только на измерения, опыт, ощущения. Разум работает в режиме тестирования.

Женщина, покрытая одеждами черных, красных, желтых, зеленых, синих цветов – энергии всех тонких тел направлены в Анахату.

Мужчина и женщина идут по улице – разум и интуиция опираются в своей работе только на сигналы.

У мужчины голова покрыта красным капюшоном – перекрыт верх.

Плащ у мужчины обвернут вокруг шеи – работает Вишудха.

Ниспадающий плащ и согнутая нога – знак серы – думаем категориями вещества, структур.

Вишудха выделена красным цветом – весь красный диапазон убран на Вишудху (о теле не думаем).

Талисман на шее мужчины – Анахата передает разуму информацию, который ее перерабатывает.

Витраж с пятью Динариями и сложным рисунком – голова создает структуры, т.к. общаться с духами Земли необходимо посредством структур (образы, посылаемые к духам при общении, – должны быть четкими, геометрическими структурами – тогда есть шанс, что нас там поймут).

Настройка:

– структура проявляется только в структуре;

– рассматриваем свой организм (все его структуры), как большую антенну и любой приходящий сигнал в этой антенне вызывает деформацию структуры;

– деформацию структуры считываем и передаем сознанию;

– сознание моделирует подобный сигнал, который мы посылаем обратно Анахатой – в виде импульса (т.о., учимся взаимодействовать и управлять поведением духа, выдавая нужные сигналы).

Медитация:

“Красная стекловидная поверхность, через которую мы проходим. Она собой заполняет все пространство. Внутри пространства идут вибрации и звездочки, существа пятилучевые. Упругое сопротивление среды. Звук напоминает вой ветра.”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, в которой существуют объекты, изменяющие свою плотность и структуру. Взаимодействуя с этими объектами, я могу изменять свою собственную структуру”.

Формула заклинания на протоязыке:
 6 Динариев 

Поток информации. Самопроизвольное структурирование.

Глифы:

Мужчина – разум.

Мужчина в белой рубахе – разум работает (излучает).

Монетки – структура, информация.

Правой рукой мужчина бросает монетки – сбрасывает информацию.

Мужчина в белых одеждах с узорами – положение на забор информации.

Мужчина в чёрных одеждах – положение переключателя, направленного на передачу информации.

Весы – руль, переключатель двух режимов:

– информацию отдать;

– информацию оставить себе.

Дерево с Динариями – живая Система, в которой информация постоянно образуется.

На одежде основной фигуры: зелёный ромб с красной полосой, идущей снизу – указание: красные энергии поднять в Анахату.

Под горлом воротник с сине-желто-зелёным цветом – указание: красные энергии поднять выше Анахаты к Вишудхе.

Мужчина стоит на зелёном поле – работа производится в зелёном диапазоне.

Синее небо за спиной мужчины – работают верхние чакры.

Настройка:

– все красные энергии поднимаем в Анахату;

– ТС фиксируем на Вишудхе, перекачивая туда энергии из Анахаты. Анахатой сканируем окружающий мир на предмет наличия структур (информации). После этого мы начнём чувствовать Анахатой болтанку (то мы принимаем информацию, то, мы отдаём информацию);

– манипулируя этим равновесием, мы можем сбрасывать ненужную информацию (чёрный человек), или забирать то, что нам необходимо (белый человек);

– начинаем чувствовать, как мы относительно информации (структур) в Системе начинаем двигаться;

При этой работе возможно изменение плотности тела (значит, качнуло вниз – в область красного диапазона) или появление каких-либо картинок (что обозначает “+” информация к Вишудхе).

Если информация пошла в “–”, то изменяется плотность тела и в сознании начинают появляться мёртвые зоны (по принципу: “тут помню”, “тут не помню”).

Медитация:

“Очень тонкий звон. Находимся в веществе, похожем на хрусталь. Мы туда ввинчиваемся. Присутствуют существа, напоминающие кристаллическую решетку правильной формы. Пространственные конструкции. Перемещение довольно свободное”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где поток информации захватывает меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 7 Динариев 

Власть над потоком информации. Управление информационными потоками.

Глифы:

Андрогин – работают разум и интуиция.

Поза рук и ног – знак серы - указание на материальность.

Дерево с Динариями – Система, обладающая многообразием живых структур.

Скрещенные руки – задействуется Анахата.

Одежды красно-зелёного цвета – Анахата воспринимает внешние структуры через Муладхару.

Красный воротник – работает Вишудха, сознание оперирует понятиями структур, перемещение происходит к той или иной структуре, с помощью намерения.

Красная почва с лежащим на ней Динарием – структуры находятся в красном диапазоне.

Чёрно-синяя лопата – намерение, с помощью которого мы притягиваемся к нужной структуре.

Настройка:

– настраиваемся на параметр вещества;

– включаем Анахату и из неё смотрим вниз – на Муладхару, через которую производим приём информации, считываем структуры живых организмов (структуры неживых организмов находятся ещё ниже и нам к ним не дотянуться);

– Вишудха формирует намерение;

– зацепившись за необходимую структуру, прокачиваем её через Муладхару. При этом происходит структурирование тканей своего организма той структурой, которую мы втянули. Добраться можем до любой структуры, которую мы знаем, т.е., на которую можем настроиться.

Медитация:

“Пространство, напоминающее граниты. Свистящий звук, всполохи энергий, легкое сопротивление. Перемещаются существа, напоминающие красочный фейерверк”.

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь в потоке информации, захватившем меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 8 Динариев 

Сила информационного потока

Глифы:

Мужчина – работает разум (сознание).

Помещение, в котором сидит мужчина – работа производится внутри тела.

Семь Динариев вокруг мужчины, а восьмой он обрабатывает молотком и зубилом – указание на воздействие на какие-либо объекты (структуры) и это воздействие производится внутри тела (идёт совмещение структур).

Мужчина сидит на чёрной полке с красной окантовкой – сознание поглощает энергию красного диапазона.

Динарий, лежащий на этой же полке – объект (структура), с которым работает сознание, тоже поглощает красные энергии.

Мужчина опирается ногами на зелёный пол – Анахата включена и все ощущения берутся из зелёного диапазона.

Красный обруч на лбу и окно с видом на город – работает Аджна, и через неё мы видим структуру, т.е., низкочастотную составляющую (как через окно).

Окно и стены оформлены красно-зелёными узорами – работа производится сознанием в красно-зелёном диапазоне.

Синий фон за городом – работают верхние чакры.

Зубило и молоток – мыслеформа – астральные инструменты, с помощью которых осуществляется воздействие на выбранную структуру.

Настройка:

– работает сознание – включена Аджна. ТС находится между Вишудхой и Аджной;

– начинаем чувствовать структуры своего тела и далее входим в восприятие других структур;

– на Анахате, в зелёной области, формируем эмоцию, эмоциональную волну;

– далее производим совмещение нашей структуры с той, на которую мы хотим воздействовать. И наша структура делает с другой – “ням” (жуёт). Соответственно, у нас структура должна быть твёрже.

Мир воспринимаем как информацию – в диапазоне Аджны. А информация бывает плотная и неплотная, устойчивая и неустойчивая.

Наше сознание работает в режиме пресса, который жуёт информацию. Чтобы самому не деформироваться в процессе пережевывания – выбираем информацию (структуру) “по своим зубам”.

Можно создать мыслеформу астральных инструментов и через них осуществлять необходимое воздействие.

Медитация:

“Нефрит. Зеленоватый, холодный камень, стена воды. Пройти легко. Существа, похожие на лягушек, они плавают в камне”
 9 Динариев 

Сознание Потока информации

Глифы:

Андрогин – работают разум и интуиция.

Руки – акцент смещен на правую – Ян-сторону. Правая рука – хватательная (принимающая), активно излучает импульс. Все ощущения получаем в правой руке. Левая рука играет роль полюса (находится в пассиве).

Просторные одежды, на которых красные, желтые, зелёные и синие полосы идут снизу вверх – вся информация поднимается на Вишудху, в которой производится дифференцирование (сопоставление тестовых структур с теми, которые мы почувствовали).

Пояс между Анахатой и Манипурой с чёрной, красной, зелёной и синей полосками – раскручивается Анахата, лоцирующая красно-оранжевый диапазон, с последующим подниманием информации в синий диапазон – на Вишудху.

Андроин стоит на красном поле – структуры воспринимаются в красном диапазоне.

Черные тени листьев винограда на красном поле – отпечатки структур в красной области.

Виноград – олицетворение с некоей конкретной сложной структурой, отличной от других (работает сам механизм видения).

9-ть Динариев расположены за спиной до уровня Свадхистаны – прослушиваемый диапазон: Муладхара – Свадхистана.

Чёрная правая рука – канал Анахаты работает через руку (частоты Муладхары и Свадхистаны “щупаются” рукой).

Чёрный сокол – указание на посыл тестовой структуры вперёд, с помощью которой мы ощущаем другие структуры, и затем полученные ощущения (информацию) на Вишудхе сравниваем с другими ощущениями.

Верхнее поле карты черного цвета – работать с этой картой лучше ночью.

Настройка:

– настроились на вещественность;

– нижние энергии подняли вверх;

– раскрутили Анахату и Вишудху;

– Анахатой лоцируем (через правую руку) окружающие структуры в красно-оранжевом диапазоне, используя посыл тестовой структуры;

– полученные ощущения в виде информации поднимаем на Вишудху, где и происходит их оценивание и сравнение;

– работаем ночью.

Медитация:

“Известняк. Звук, как при работе электропилы. Существа, похожие на крабов”
 10 Динариев 

Трансформация тела Мага потоком Информации

Глифы:

Мужчина – разум, представляющий себе материальный мир (в точке перехода все эти представления отбрасываются).

Сидящий мужчина со скрещенными ногами и плащом в виде треугольника за спиной – знак серы – знак вещества.

Виноград на груди мужчины – указание на живое вещество.

Стена – структура - переход обычно делается в какой-либо уединенной пещере.

Щит с кругом, крестом и красными точками вне круга – круг олицетворяет собой физический мир, а красные точки – это 

точки перехода, ведущие за пределы физического мира. То вещество, с которым мы ранее имели дело, заканчивается на границе Астрального круга. Представление о вещественности и материальности оставляем внутри круга.

Собака и волк у ног мужчины – советчики и антисоветчики (друзья и враги). Всё советование на уровне десяток заканчивается – больше Вам никто ничего посоветовать не может, т.к. вы выходите на другой уровень.

Андрогин, открывающий ворота – состояние, в котором открывается проход.

Доспехи – уплотняем физическое тело (ведь мы хотим войти в структуру).

Синий плащ – синие энергии распространяются по всему телу.

Красный треугольник возле шеи (вершиной вниз) – сознание растекается по телу, которое в результате, уплотняется.

Желтый цвет доспехов – символизирует намерение, которое структурирует тело (намерение формируется Манипурой).

Открытая белая дверь – зона перехода светится.

Женщина, находящаяся с той стороны перехода – символизирует III Аркан, поток которого будет засасывать.

Ребёнок на руках у женщины. У ребёнка черные ручки и ножки – сознание, после попадания в поток и не имеющее там опыта, должно двигаться.

Чёрный провал за женщиной – поток оттуда работает на засасывание.

6-ть Динариев на синем поле – максимум энергии находится в синей области.

4-ре Динария на красном поле – минимум энергии находится в красной области.

Женщина, Андрогин и мужчина находятся на зелёном поле – ощущения идут по каналу Анахаты, но сам переход формируется Вишудхой.

Настройка:

При переходе проходят 3-и фазы, которые последовательно выглядят следующим образом:

– уединяемся в нужном месте (пещера, грот, скала и т.д.);

– сосредотачиваемся. Выходим из обычных представлений о веществе;

– весь опыт сознания оставляем;

– концентрируемся на структуре;

– структурируем своё тело, которое в результате многократно уплотняется;

– когда видим перед собой проход, в виде светящегося пятна, намерением направляемся в этот проход;

– после прохождения прохода попадаем в некий поток, в котором пытаемся перемещаться (опять же с помощью намерения) и там закрепиться.

Медитация:

“Гладкая черная поверхность. Камень типа агата. Очень большие существа размером с тигра, напоминающие капли асфальта. Сильный запах смолы. Звук разбивающегося стекла”
 Валет Динариев 

Личный потенциал информации

Глифы:

Чёрное поле карты со звёздами – работать лучше ночью (все спят, и ненужной информации болтается меньше).

Андрогин – работает сознание и интуиция.

Динарий удерживается двумя руками на уровне Манипуры – весь организм (структуры, органы) используется как антенна.

Чёрный плащ в виде треугольника – в организме формируется поток вакуума, который направляется вверх (пылесос).

Белые светящиеся одежды – физиология, энергия организма.

Черные одежды (под белой одеждой) с полосой, идущей вверх, и с чёрным воротником – создаётся мыслеформа, засасывающая энергии, которые затем распределяются в структурах организма (т.о., проекционным экраном является всё наше тело).

Воротник с красной, зелёной и желтыми полосками – Вишудха выстраивает экран, размером с организм и курирует его.

Желтые волосы – ТС на Аджне (верхние чакры излучают).

Стоит на зелёном поле – работает локатор (Анахата).

Окружен растениями – соединение с миром живых даёт заземление (ведь мы засасываем сверху).

Желтый берег – Магония.

Река – поток Времени. Символизирует, что контакт происходит длительно по Времени.

Настройка:

– сосредотачиваемся на нижних чакрах;

– формируем экран внутри организма (образ того, что весь наш организм является рабочим пространством, которое готово принять структуры, информацию);

– соединяемся с миром природы;

– поднимаем энергии на Анахату и по каналу Аджны создаём столб засоса.

И, если контакт произошёл, то внутри себя мы словим какую-то структуру, и мы её почувствуем.

Чтобы избавиться от этой структуры, убираем заземление, и она вытолкнется туда, откуда мы её взяли. Работаем с этой картой очень медленно.

(Боги Земли являются кураторами финансовых потоков, представляют собой неких “фининспекторов”, Хозяев Земли).

Зацепив структуру, пытаемся настроиться на эту личность (сканируем локатором и полученную энергию раскручиваем Вишудхой).

Есть ещё варианты, заключающиеся в использовании хрустального шара, либо кристалла кварца.

Медитация:

“Красноватая поверхность камня, мы - внутри, нас несёт дикое течение. Существа, похожие на зеркальных ежей. Звук – легкий звон”
 Рыцарь Динариев 

Личный информационный канал

Глифы:

Лошадь – Система (информационный поток Системы).

Черная лошадь – мы двигаемся к потоку.

Белый доспех на Рыцаре – тело закачивается энергией (создается протектор).

Черное дерево с красными, желтыми и зелеными листьями – живая природа стремится поглотить нашу энергию в красном, желтом и зеленом диапазонах.

Белая трава (высокая) – мощное место Силы.

Красное седло – энергии Муладхары поднимаются вверх, и сознание настраивается на структуры.

Вода – поток Времени.

Красная вода в реке – Временной поток замедляется.

Рыцарь удерживает в руках красную уздечку – поток ловим на нижних частотах.

Лошадь находится в неподвижном состоянии – не найдя места Силы, – в контакт не войдем.

Высокая и невысокая трава – большие и маленькие потоки, большие и маленькие структуры, соответствующие этим потокам.

Лошадь стоит на зеленом поле – Анахата работает в режиме сканирования.

Рыцарь в руке удерживает Динарий – система зарядки (создается рабочее поле, которому и передается полученная структура, поток).

Настройка:

– находимся в месте Силы. Крупных растений рядом не должно быть;

– раскручиваем Муладхару, взяв контакт ногами;

– энергии гоним вверх по главной оси;

– тормозим время (через Управитель Сердца);

– энергии поднимаем на уровень сознания и, далее, вводим протекторы (с помощью “отрицательной” энергии);

– продергиваем протекторы через тело, в результате чего тело становится “картинкой”, которая может пройти через границу в мир “отрицательных” энергий.

Таким образом, мы начинаем входить в Землю и начинают появляться вибрации, идущие от Земли.

– с той стороны чувствуем приближение большого объекта, который является одним из духов Земли и он нас начинает засасывать (входим с ним в контакт);

– ТС на Аджне;

– чувствуем тот Мир, ту Систему, как структуру и пытаемся к ней подойти.

Медитация:

“Темный камень, который нас раскручивает, как в водовороте. Существа, напоминающие зеленые длинные капли. Звук завывающий. Запах моря или рыбы”
 Дама Динариев 

Личный стабильный информационный равновесный эталонный поток

Глифы:

Козлиная голова – дух.

Козлиные головы в верхней части трона – символизируют работу, проведенную на духовном плане.

Белый трон – уединиться в месте Силы с исходящей энергетической линией.

Трон стоит на черной полосе – характеризует работу на прием, когда мы находимся в исходящей энергетической линии.

Нижняя часть платья - черная – засасывание энергий.

Синий цвет платья – сознание работает.

Ступеньки трона – уединиться, абстрагироваться.

Двойной изгиб красно-желто-зелено-бело-черного цвета – указывает на взаимодействие структур Гения Планеты и нашей информационной структуры. (Знания возникают в результате некой помятости своей структуры).

Платок на шее – работает Вишудха.

Перевязь на лбу – Аджна включена.

Красная шапочка с бубончиком – Сахасрара работает на контакт со структурами Гения Земли.

Динарий в руках – наша задача, цель – знания, которые мы хотим получить.

Ветвистая аура за троном – информационная структура Гения Земли.

Обе груди, выделенные у Дамы – задействуется и Анахата и Управитель Сердца.

Настройка:

– уединяемся (отстраняемся от наводок и помех);

– встраиваемся в исходящую линию;

– разгоняем Сахасрару и программируем ее на контакт с Планетарным Сознанием на уровне структур;

– на Вишудхе формируем необходимую мыслеформу (цель, задачу);

– активизируем Аджну.

– Управитель Сердца и Анахата создают необходимое количество энергии, – за счет торможения относительно Временного потока (Время исчезает);

– Сознанием стартуем к Системе (козлиные головы) и продолжаем концентрироваться на искомом знании;

– Далее, соударяемся с необходимой базой данных и получаем информацию в виде образов, картинок и т.д., которые далее расшифровываются Вишудхой.

Медитация:

“Блестящая поверхность алмаза. Входим внутрь. Нас несет, ощущение легкого покалывания. Звук кристалла”
 Король Динариев 

Источник Модуляции

Глифы:

Трон – необходимость в уединении.

Красный трон – опираемся в своей работе на красную область, на структуры.

Розы вокруг трона – упоминая о структурах, имеем в виду живые структуры.

Бараньи головы – символ упрямства, – инерции структур. Любая структура обладает какой-либо упругостью (надавливая на нее, – получаем отпружинивание). Т.е., существует некая постоянная времени, которая присутствует с момента переключения до появления изменений. (Изменения мгновенно не происходят).

Желтая, зеленая и синяя ступени – экранировка от окружающих в желтой, зеленой и синей областях.

Каменная стена – настраиваемся на Мир Структур.

Синие доспехи на теле – обозначает протектор, составленный из образов сознания.

Корона – Сахасрара-чакра включена.

В правой руке удерживается молоток, в левой – гонг – говорится о процессе тестирования структур.

Красный плащ – энергии тела возгоняются вверх.

Настройка:

– уединяемся;

– экранируемся: замыкаем вокруг себя пространство в желтой, зеленой и синей областях (создаем вокруг себя три сферы – желтую, зеленую и синюю);

– красные энергии поднимаем вверх;

– активизируем Сахасрара-чакру;

– синие энергии опускаем вниз – входим в область Ментала.

Весь мир представляет для нас некие структуры, - живые структуры. Настраиваемся на тестирование, на взаимодействие с этими структурами. И в этот момент мы можем увидеть Короля. Пытаемся его почувствовать (“Того, кто управляет Структурами”), войти с ним в контакт, ощутить Повелителя Земли, как некую личность.

Медитация:

“Твердая известковая поверхность, похожая на кирпич, ощущение больших меловых капель, которые перетекают внутри. Звук шуршащий. К нам они проявляют интерес”
 Туз Динариев 

Изначальное Информационное поле

Это Конструктор всех типов структур этой Вселенной, вся информация о возможных структурах, формах.Максимальный сдвиг вправо.

Глифы:

Три облака – Хаос, набор всевозможных структур.

Дающаярука с Динарием – Вся информация поступает в Систему извне.

Динарий падает вниз – первичный импульс, слово, информация.

Земля украшена розами с ростками – самоорганизующиеся, саморазвивающиеся структуры, Жизнь.

Аура белая, жёлтая, красная, зелёная – возникновение также и тонких структур.
Настройка:

– всё происходит внутри нас, поэтому круг обратный;

– Файербол раскручиваем на 10 см выше Сахасрары, светло-фиолетового цвета с золотыми искрами (яркое излучение);

– начинаем работать с конструктором, взяв за основу материю этого мира (например, кристалл углерода, как наиболее распространенный элемент). То есть, взяв первичный Хаос (первичный бульон устойчивых структур: система символов), на базе матрицы выстраиваем свою Вселенную;

– наблюдаем за возникновением и развитием жизни в нашей Вселенной;

– пробуем совместить созданный Договор с уже имеющимися Договорами (совмещаемся с другими Демиургами), отслеживаем состояние.

Можно попробовать построить Вселенную на основе других элементов: железо, кремний и т.д.

Медитация:

“Базальтовая поверхность, оказывает большое сопротивление. Существа, отдаленно напоминающие людей, как если бы человечка рисовали кляксой. Звук шуршащий и хрустящий одновременно. Они движутся к нам. Слышатся их голоса, как маленькие барабанчики”
 2 Чаш 

Диагностика Временной протяженности. Инертная масса как характеристика.

Глифы:

Чёрный фон – практику лучше проводить ночью.

Двое мужчин – сознание и подсознание.

Мужчина в красном – подсознание (красный цвет – более низкочастотная область, подкорка).

Мужчина в синем – сознание, разум, кора головного мозга.

Две змеи, обвивающие жезл – жезл Кадуцея. Ида, Пингала и Сушумна – олицетворяют подъём вверх энергий Кундалини.

Морда льва – сила.

Крылатая сила – сила, связанная с нервной системой (воздух), говорится о мобилизации этой силы, которую можно направить, прикладывать в различные стороны. Т.е., здесь говориться об импульсе силы, который нарастает.

Желтая полоса – область Манипура-чакры. 10% энергии закачиваем в Манипура-чакру.

Зеленая полоса – область Анахата-чакры. 70% энергии закачиваем в Анахата-чакру, где находится ТС

1-я Настройка:

– ТС на Анахате;

– возгоняем нижние (красные) энергии от Муладхары вверх. Эти энергии проводят 3-мя путями:

– по Иде,

– по Пингале,

– по Сушумне.

Таким образом, энергии из Иды и Пингалы входят в обе коры головного мозга и их разгоняют, а энергия из Сушумны растормаживает зону шишковидной железы. Растормаживается подсознание, активизируется правое полушарие энергиями из Муладхара-чакры, включается шишковидная железа, и организм входит в другой режим работы. В результате этого возникает сила (Лев), которая работает на тонких планах и может быть передана (импульс силы) другим объектам.

– мы излучаем тестовый импульс, который направляем на исследуемый объект. Происходит соударение. Но так как подсознание связано с прошлым временем, то этот удар направлен в прошлое. Т.о., мы определяем протяженность объекта в прошлое (получая первый отраженный сигнал от объекта из его прошлого);

– далее импульс идёт от объекта вперёд (в будущее), и мы определяем протяженность объекта в будущее (получая второй отраженный сигнал от объекта из его будущего).

Измеряя ощущения временного промежутка (от посыла импульса до получения отраженного сигнала), можно таким образом измерять протяженность объекта в прошлое и будущее.

2-я Настройка:

– сосредотачиваемся на Манипура-чакре и часть энергий перемещаем в область низких частот;

– спина максимально прямая;

– смотрим в Муладхара-чакру, в которой находится зёрнышко;

– сосредотачиваемся на зёрнышке, которое начинает раскрываться, и из него произрастает три лианы.

Одна идёт по центру (по позвоночнику), а две других оплетают его по бокам.

Две боковые лианы вверху входят в оба полушария, третья входит в Сахасрару и там раскрываются в виде цветов.

– происходит взрыв – сознание стремительно расширяется и заполняет собой всё пространство.

В результате сознание соударяется с окружающими объектами, и мы получаем ощущения (процесс происходит очень быстро).

3-я Настройка:

К примеру, есть пульт управления ракетой.

– первой кнопкой включаем Анахата-чакру;

– второй кнопкой включаем Манипуру;

– пошло зажигание, воспламеняется пороховой заряд, и ракета из Муладхара-чакры уходит на взлёт;

– ракета, долетев до верха, разделяется на три боеголовки, две из которых взрываются в обоих полушариях головного мозга, а третья взрывается в шишковидной железе (Сахасраре-чакре).

– ударная волна, рождённая взрывами трёх боеголовок, распространяется вокруг нас и отражается от внешних объектов.

И мы, таким образом, получаем обратный импульс (ощущение).

Работая с одним объектом, можно почувствовать два ощущения: первое – от импульса назад во Времени, второе – от импульса вперёд во Времени.

Медитация:

“Попадаем в водоворот воды, которая журчит. Раздается жужжащий гул, и видим, что вода состоит из множества потоков. Пространство впереди – черное”.

Формула заклинания:

“Все объекты двигаются во времени. Каждый объект имеет свою скорость движения во времени. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой чувствуется это движение во времени”.

Формула заклинания на протоязыке:
 3 Чаш 

Временные взаимодействия. Присоединение объектов,

увеличивающих инертную массу.

Глифы:

Три девы – указание на то, что объекты коммутируются по параметру локации, присутствует в данной работе интуиция, подсознательный уровень. Сознания нет, оно экранируется от Системы.

Пояса у дев – уровень Манипуры, которая определённым образом задействуется.

Красные, желтые, зелёные цвета платьев дев – возгонка нижних энергий вверх.

Дева с треугольником на платье – задействуется Ида и Пингала до уровня Анахата-чакры. Указание на присутствие дополнительной чакры справа от Анахаты – “Управитель сердца”. Работа сердца синхронизируется от Солнца, а “Управитель сердца” – от нашего сознания, таким образом, через него можно искусственно задавать частоту.

Девы танцуют – движение во Времени.

Чаши – Время.

Чаши в руках – личное биологическое Время. Каждый организм своё  биологическое время навязывает пространству вокруг себя.

Три девы: дева с треугольником – мы (стрелочник).

Две другие девы – два объекта (поезда), которые мы коммутируем.

1-я Настройка:

– разгоняем Манипуру с помощью всех энергий, которые гоним с нижних чакр;

– Манипуру проецируем на позвоночник и из этой точки по Иде и Пингале (синхронно) посылаем импульс вверх, и таким образом одновременно раскручивается Анахата (слева) и “Управитель сердца” (справа);

– перекрываем верх (экранируемся от эгрегора);

– раскручиваем “Управитель сердца” (образ колеса) и задаём ему скорость движения (ускоряем или замедляем);

– выбираем нужный канал. Цепляем тот объект к себе и навязываем ту  скорость движения, которую мы задали “Управителю сердца”.

2-я Настройка:

(обратный режим работы)

– раскручиваем Манипура-чакру;

– энергии по Иде и Пингале;

– раскручиваем Анахату и “Управитель сердца”.

– временной импульс берём от объекта через канал (как бы виснем на объекте и едем на нём) и именно он раскручивает наш “Управитель сердца”.

Зацепившись, синхронизировавшись, мы можем ехать на нём далее. Объект при этом начинает тормозиться (т.к. увеличилась инертная масса этого объекта).

Медитация:

“Находимся в водном потоке темно-синего цвета. Впереди видим нечто, похожее на колышущиеся красно-белые водоросли. Они имеют головку, напоминающую шар струящейся воды”

Формула заклинания:

“Все объекты движутся во времени. Каждый объект обладает скоростью движения во времени. Все объекты связаны между собой, и скорость движения во времени одного объекта влияет на скорость движения во времени другого объекта. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой видна зависимость движения во времени между объектами, и я могу влиять на эту зависимость”.

Формула заклинания на протоязыке:
 4 Чаш 

Изменение меры инерции объекта. Изменение устойчивости объекта.

Глифы:

Андрогин – используется и разум и интуиция.

Обруч на лбу – работает Аджна.

Воротник между Анахатой и Вишудхой – сине-красно-зеленого цвета – энергия возгоняется с этих диапазонов в означенную область.

Андрогин сидит на троне – необходимо находиться в покое (абстрагироваться от других), уединиться.

Трон опирается на зеленое основание и три Чаши – находимся в покое и синхронизированы с Временным потоком. Синхронизация с нужным нам потоком происходит на Анахате, в зеленом диапазоне.

Платье сине-зелено-красно-черного цветов, находится в хаотичном состоянии – тело работает, энергии перераспределены в теле, так же происходит поглощение энергии (черный цвет платья).

Опирается на золотой подлокотник трона, стоящего на Чашах (Временной поток) – происходит поглощение энергии объектов, двигающихся во Времени.

Зал опирается на колонны – мир обладает какой-то структурой.

Облако – объект, не имеющий структуры.

Рука с Чашей – Временное протяжение объекта.

Облако с рукой, держащей Чашу – можем изменить протяженность объекта во времени, изменив в нем количество Воды.

Помещение – некий объем (и Чаша – некий объем), – мы мир воспринимаем, как некую Временную линию и тогда получаем представление как модулировать нужный объект во Времени – что необходимо направить в Чашу, какую протяженность необходимо задать объекту, который не определен.

Настройка:

Работает разум и интуиция;

– 70% энергий между Анахатой и Вишудхой;

– 10% энергии на Аджне;

– тело неподвижно и сосет энергию из окружающего мира, который движется от настоящего времени вперед – мимо событий, которые остаются зафиксированными, (мир нас везет сам);

– выбираем объект, который мы собираемся удлинить или укоротить во Времени, цепляем его своим сознанием (работает Аджна) и дальше пытаемся изменить его протяженность во Времени. Т.е., мы видим его как облако, которое имеет объем, и этот объем можно по-разному распределить: можно вытянуть во Времени, а можно в высоту. Можно написать этому объекту любую Временную характеристику и, если Вселенная с нами согласиться, то так оно и будет. А иначе – на две минуты и все.

Медитация:

“Мощный водоворот, завихрение, шипящий звук, давит на нас слева. Завихрение похоже на кипящий шар. Темное пространство вокруг”

Формула заклинания:

“Все объекты обладают определёнными параметрами во времени. Они имеют протяжённость, конфигурацию и скорость движения. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой вижу эти параметры объектов и могу их изменять”.

Формула заклинания на протоязыке:
 5 Чаш 

Вызывание Духов Воды

Глифы:

Женщина – работает интуиция, разума нет (Воду головой не измерить).

Свободные одежды и плащ, перекинутый через плечо и развевающийся за спиной (в виде треугольника с вершиной вверх) – все энергии поднимаются снизу вверх.

Одежда в светлых и тёмных тонах – работа производится в двух режимах:

– на приём;

– на передачу.

Три перевёрнутые Чаши около Воды – прошедшие события.

Неподвижная Дама – необходимо зацепиться за какое-либо прошлое событие, которое происходит, происходит и никак не произойдёт.

Ручка под щёчкой – ожидание пробегающего мимо Элементаля.

Две Чаши и расцветающее дерево за спиной Дамы – указание на то, что события в Системе связаны с живым – Жизнью.

Настройка:

– энергию перегоняем в область Анахаты;

– на Вишудхе – останавливаем внутренний диалог, т.е. – часть энергии должна находиться на Анахате (сидим в засаде и слушаем), часть – на Вишудхе.

– вспоминаем прошлое (любое) событие и зависаем там (ни о чём не думаем).

– и далее, сидя внутри этого события, наблюдаем за окружающим миром, при этом выделяем самостоятельные объекты, передвигающиеся вне движения общего потока.

Медитация:

“Очень светлый поток, проносящийся мимо шаров среднего размера (сантиметров по 20). Звенящий поток состоит из сплетения серебряных струй. Звук звенящий”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу объекты, изменяющие свою скорость и направление при движении во времени. Взаимодействуя с этими объектами, я могу изменить скорость и направление своего движения во времени”.

Формула заклинания на протоязыке:
 6 Чаш 

Поток Времени. Самопроизвольные Временные флуктуации.

Глифы:

Вода – Время.

Мальчик и девочка – работают разум и интуиция, но опыта нет (нет накопленных событий и фактов).

Чаша – события.

Чаши с розами – события, связанные с изменениями в живых Системах.

Чаша в руках детей – событие, процесс, который происходит в настоящее время. (Где происходит? – Внутри нас).

Большая Чаша с желтой крышкой и желтой подставкой – все события (процесс) происходящие в вашем организме, рассмотренные в диапазоне Манипура-чакры.

Город на берегу – вся Система.

Дерево за Чашей – все жизненные процессы в организме.

Красная, зелёная, синяя, желтая сферы – просматриваем все частотные диапазоны.

Настройка:

– разум и интуиция работают в режиме фотоаппарата (здесь и сейчас); опоры на опыт нет;

– рассматриваем процессы, происходящие внутри нас (т.е., в наших функциональных системах) сейчас, – как индикатор, и разум и интуиция сканируют эти процессы (процесс);

– ход Времени определяем по изменению скорости протекания процесса.

Например, берём за физиологический процесс – ритм работы сердца (сердце – постоянно работающий Временной индикатор). Таким образом, при ускорении Временного потока будет тахикардия, при замедлении – брадикардия. Прибором для измерения временных сдвигов берём сердце, которое слушаем интуицией. А разумом мы или цепляемся за текущую минуту, – когда пошло ускорение (и мы, в результате, увеличиваемся), или отцепляемся, отстраиваемся, когда идёт сжатие (и нас не плющит).

– разум является результатом двух режимов:

– зацепились за текущую минуту (при ускорении);

– отцепились (при сжатии).

Зацепление происходит за процессы, совершающиеся в этом мире. Когда же всё начинает сжиматься, то мы отстраиваемся от окружающего мира (“пусть он дальше катится сам”);

– постепенно мы начинаем чувствовать флуктуации самого Времени и далее:

– слушаем Анахата-чакру; 

– и сознанием то фиксируемся за окружающий мир, когда Анахата разгоняется, то отпускаемся, когда её начинает тормозить.

Медитация:

“Мощная вертикальная турбулентность воды. Существо, состоящее из волн, отходящих из одного центра и находящихся на одном месте. Немного напоминает осьминога или колокол. В нем есть какой-то разум, можно различить глаза, которые направлены на нас. Звук гудящий”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где Временной поток захватывает меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 7 Чаш 

Власть над флуктуацией потока Времени

Глифы:

Андрогин – работает разум и интуиция.

Стоит на красном поле – указание на низкочастотные энергии.

Откинутый капюшон – Анахата и Вишудха работают.

Черные руки – Анахата работает на приём.

Чёрный фон карты – работать лучше ночью (легче уловить слабые сигналы в это время суток).

Клубящееся облако – символизирует сложную Систему, находящуюся в динамике.

Чаши внутри облака – события.

Нижние Чаши с букетами цветов – события, связанные с живым.

Чаши с рыбами в воде – события, происходящие на уровне духов.

Верхний ряд Чаш – символизирует собой события, связанные с 

явлениями (например, вспышка на Солнце, пролёт кометы и т.д.).

Человек, стоящий перед рядами Чаш – указание на выбор необходимого событийного ряда.

Тёмные одежды на человеке – происходит поглощение энергии.

Полосы на одежде красного, синего, зелёного, желтого цвета – все энергии поднимаются вверх.

Настройка:

– поднимаем у себя все энергии вверх;

– включаемся в режим поглощения энергии;

– работает Анахата, которая слушает красный диапазон и работает Вишудха, с помощью которой мы настраиваемся на необходимое событие;

– в структурах остаются следы (энергии) прошлых взаимодействий (событий). Настроившись на них, мы имеем возможность сместиться к какому-либо событию;

– всё тело работает, как антенна. Все энергии, шумы тела, направлены вверх, к Вишудхе;

– Анахата слушает мир, но перед этим Вишудха даёт настройку на вполне определённое событие. Почувствовав энергию этих событий, начинаем вбирать в себя информацию, входить во взаимодействие с событием, которое давно кончилось. В результате получаем от него какое-то ощущение.

От ближних событий ощущения будут слабыми, от давних – сильными.

Медитация:

“Красный поток, ведущий нас через зону свечения. Существо, напоминающее большую пиявку золотого цвета (или угря). Вода ходит вверх-вниз. Звук свистящий”

Формула заклинания:

“ Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь во Временном потоке, захватившем меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 8 Чаш 

Сила Временного потока

Глифы:

Река – Временный поток.

Чаши – события.

Восемь Чаш, стоящих на берегу реки – Временной поток, идущий сейчас – настоящее Время.

Андрогин – работают разум и интуиция.

Андрогин уходит от реки – движение назад во Времени.

Знак Солнца и Луны над Андрогином – указание на поляризацию.

Чёрное и синее поле карты – оптимальное время работы с картой – сумерки.

Черное дерево с зелёными листьями – живой объект, уходящий вперёд во Времени – энергию поглощает (ускоряется).

Желтое светящееся дерево с зелёными листьями – живой объект, уходящий назад во Времени, энергию излучает (тормозится); это духи Воды.

Посох – опора на опыт.

Просторное развевающееся платье – сознание сконцентрировано на тонких телах и перемещение происходит в тонких телах.

Черный капюшон на шее – Вишудха-чакра работает с поглощением энергии.

Красная дорожка, по которой идёт Андрогин – при движении назад во Времени тело опирается на низкочастотные сигналы.

Зелёное поле, на которое Андрогин опирается посохом – указание на уровень сигналов Анахаты. Т.е. перемещение назад происходит с помощью локатора и наших знаний – какой сигнал чему соответствует.

Настройка:

– настраиваемся на Муладхару (чувствуем её);

– раскручиваем Вишудху;

– смотрим вниз через Муладхару на уровень структур;

– Анахата – точка синхронизации с Временным потоком (точка зацепления), и мы её модулируем низкими частотами. В результате происходит замедление;

– поляризуемся;

– выходим из тела и продолжаем замедляться – замедлять Анахату;

– через Анахату начинаем сканировать внешние объекты, и чувствуем объекты, которые двигаются вперёд во Времени (т.е., поглощающие энергии, холодные) и объекты, которые двигаются назад во времени (выделяющие энергии, горячие);

– сознанием цепляемся за те объекты, которые двигаются назад во Времени;

Нарабатываем ощущение сдвигов во Времени в сумерки, и, желательно, во время ходьбы.

Медитация:

“Поток несет нас вперед. Существо напоминает Солнце, из которого исходят водоросли (или множество лапок, щупальцев с пузырьками на них). Оно золотое и издает звон, похожий на звон хрусталя”
 9 Чаш 

Сознание потока Воды

Глифы:

Мужчина – работает разум.

Левая рука прижата к уху – указание на задействование слухового канала.

Обруч на лбу – задействован канал 3-го глаза.

Синий шарф на горле - работает Вишудха.

Черная зона вокруг Мага с троном – во время работы происходит засос энергии.

Две курильницы по бокам трона – прислушиваемся к движению объектов.

Красное поле на уровне верхних чакр – сознание выдаёт мыслеформы, связанные со структурами (красный диапазон). Категории мышления-структуры, низкочастотные.

Чаши – события.

Большая золотой Чаша, стоящая в центре – настоящее Время.

Серебряные Чаши, стоящие справа и слева от золотой Чаши – протяжённость вперёд и назад во Времени.

Одна нога касается пола – указание на наличие только одного канала, связывающего с окружающим миром и находящегося в области низких частот.

Трон – уединение, выход за пределы окружающего мира.

Настройка:

– находимся в настоящем моменте;

– поочерёдно активизируем нижние чакры:

•Муладхару,

•Свадхистану,

•Манипуру.

– далее – нижние энергии поднимаем на Вишудху, где создаём базовый (тестовый) образ (мыслеформу) протяженности. И это некая рыбина (сигарообразный объект), которая протянута от настоящего момента назад в прошлое;

– внимательно слушаем окружающий мир по диапазону структур (из точки между двумя своими ушами). И все объекты сравниваем с тестовым образом;

– уединившись, мы выходим из окружающего пространства. Остался только один канал в области низких частот – узконаправленный излучатель – приёмник. И только, находясь в зоне неподвижности, вне пространства и времени, у нас появляется возможность через эту узкую щёлочку мерить все объекты.

Т.о., мы получаем представление и возможность перейти на этот способ видения.

Медитация:

“Огромное существо, похожее на параллелепипед. Пространство красно-синее. Направление движения вперед-назад (колебательное)”
 10 Чаш 

Трансформация тела Мага потоком Времени

Глифы:

Мужчина – разум, сгруппированный на Вишудхе (красный галстук).

Желтый пояс – намерение, которое формирует разум.

Женщина – интуиция.

Красные одежды – энергии красного диапазона подняты вверх.

Красные одежды мужчины – компьютер (разум) красные энергии перегоняет в мыслеформу – создаёт структуру и усиливает 

её намерением.

Красные одежды женщины – такая работа локатора, при которой все красные энергии молчат, они перекачаны в зелёный диапазон, где и производится локация.

Чёрная скамейка – тело находится в режиме поглощения энергии.

Дерево на заднем плане – природа, которая синхронизируется от Солнца. Т.е. дерево олицетворяет собой Временной поток.

Мальчик – мыслеформа, созданная сознанием.

Девочка – эхо, полученное от этой мыслеформы, т.е. это – отражённый сигнал, полученный Анахатой от мыслеформы, созданной компьютером (разумом).

Окно между деревьями – другой уровень, другой мир, в котором Время течёт по-другому.

10-ть кубков над окном – символизируют некую частоту, которую необходимо превысить (т.е. там скорость выше какого-то количества событий в секунду).

Светлые домики с другой стороны реки – образы, возникающие за точкой перехода из другого уровня.

Радуга над окном – предвестник открывающегося перехода.

Настройка:

– работаем днём;

– уединяемся, чтобы рассинхронизироваться и избавиться от зацепления с окружающими объектами;

– красные энергии поднимаем вверх – на Анахату и Вишудху;

– дополнительно активно засасываем энергии из окружающего мира;

– сознание оперирует “отрицательной” энергией и создаёт “быструю” мыслеформу;

– создаём плотный образ – “движущуюся” мыслеформу. Этот образ должен двигаться по нарастающей скорости. И, при нарастании скорости движения выше определённой частоты, лопается окно – открывается проход во Времени. И этим образом является металлическое кольцо с шаром, которое мы и раскручиваем;

– после раскручивания кольца, движущегося с ускорением (глиф – танцующий мальчик), настраиваемся Анахатой и от этого кольца закачиваем тело (глиф – танцующая девочка).

Перед началом работы, изначально, настраиваемся на какую-либо травку, чтобы взять базовую частоту, базовую скорость.

Наше кольцо раскручиваем выше этой скорости и при увеличении частоты свыше базовой – откроется окно, которое будет сопровождаться возникновением радужного спектра. И возникнет видение другого мира. Сознанием настраиваемся на этот мир (синхронизируемся с ним) и с помощью намерения и такой-то матери туда влезаем. В результате, тот мир становиться реальностью, а предыдущий исчезает (и пока…).

Медитация:

“Радуга, пространство переливается всеми цветами спектра. Несколько существ, похожих на осьминогов, они общаются друг с другом в виде танца”
 Валет Чаш 

Личный Временной потенциал

Глифы:

Андрогин – работает разум и интуиция.

Внутренняя одежда – черного цвета – тело поглощает энергии.

Внешняя одежда – белого, желтого, зеленого, синего, но, в основном, красного цвета – энергетический кокон работает на частоте Муладхары (эфирное тело) и на частоте Анахаты (астральное тело).

В руках Чаша с рыбкой – перемещаемся по стихии Воды до появления духов Воды.

Одежды в виде треугольника с вершиной вверх – вибрации тонкого тела направлены вверх.

Стоит на зеленом поле – сканирование производится Анахатой.

Серые растения на заднем плане – выходим из общей синхронизации, - через Управитель Сердца.

Цветная аура позади Андрогина – входим в восприятие цветной ауры.

Стоит вне потока – выходим из Временного потока, попадаем вне времени, а Хозяева Времени там и обитают.

Настройка:

– засасываем энергии физическим телом;

– дальше эти энергии перенаправляем в тонкие тела, – эфирное и астральное;

– включаем локатор (работает Анахата);

– раскручиваем Управитель Сердца, - выходим из синхронизации с общим потоком, до тех пор, пока не зацепимся за какого-нибудь духа Воды;

– включаем Аджну: у ауры появляется цвет;

– настраиваемся и вызываем Хозяина Времени.

Если мы работаем с Чашей, то он проявляется в ней. Если нет, – то в Аджне формируем синий шар, куда этот образ и проецируется.

Медитация:

“Существо, напоминающее русалку и моржа серебристо-белого цвета на фоне синего и золотого потоков. Звук свистящий. Движение потока назад. Ощущение качки, волны”
 Рыцарь Чаш 

Личный Временной канал

Глифы:

Лошадь – поток.

Белая лошадь – поток может подойти к нам.

Синий рыцарь – разум распределен в объеме всего тела.

Желтые крылышки на голове и ногах – указывает на способность перемещать свое ментальное тело на различные расстояния в пространстве и Времени (подарок Воды).

Чаша Воды расфокусирована – напоминание о многомерности пространства.

Черное седло на лошади – Муладхара-чакра работает на всасывание верхних энергий – энергий сознания.

Лошадь идет шагом – когда мы берем эту карту, то поток к нам постепенно самостоятельно приближается. Так же этот глиф указывает на то, что передвигаться во Времени необходимо поэтапно – небольшими скачками. Ведь Время квантовано. И этими квантами и меряются Временные интервалы (имеем дело с изменениями).

Лошадь перехвачена золотой сбруей – овладение Временным потоком происходит за счет намерения.

Локти и некоторые части доспехов черного цвета – при этом виде работы малый небесный круг раскручен в обратную сторону, поэтому, чтобы, не насосаться помех от окружающих предметов, - необходимо экранироваться, для чего руки, в результате, и блокируются.

Поток Воды течет вертикально – все события от прошлого до настоящего – доступны.

Лошадь копытом бьет по потоку Воды – настоящее время, события происходят сейчас.

Желтая окантовка потока Воды – энергия, выделившаяся из происходящих событий. У нас есть возможность, находясь во Времени, различать события по энергиям. (Вода обратная сторона Огня). Чем сильнее события, тем больший фактор они для нас представляют, тем больше они тормозят наше продвижение.

Зеленая уздечка на лошади брошена – скорость движения во Времени задается Управителем Сердца. И, не меняя эту скорость, у нас появляется возможность различать события.

Дерево с белым стволом и черной веткой с красными и зелёными листьями – со старых деревьев можно считать какую-либо информацию, события. При этом ветви связаны с настоящим моментом (они растут), а ствол несет в себе массу прошлой информации. Т.о., древние растения являются некими точками Силы (некими направляющими дорожками во Времени).

Травы с белыми и зелеными стеблями – указание на то, что местами Силы являются живые объекты.

Белое пятно возле дерева – излучение, идущее от дерева.

Зеленое пятно возле дерева – читаем и перемещаемся с помощью области Сердца.

Черное поле карты – слабое информационное поле, идущее от дерева, лучше видно в темное время суток.

Настройка:

– активизируем дыру Брамы (ТС на Брахмарандре);

– раскручиваем энергии в сине – фиолетовой области и скачиваем их вниз – чувствуем все ментальное тело;

– смещаем свое сознание (ментальное тело) относительно тела (физического);

– блокируем руки;

– настраиваемся на выбранное растение, как на место Силы;

– выходим из синхронизации с помощью Управителя Сердца.

Ждем поток. И когда он приходит, - позволяем ему унести нас в прошлое. Направляющей дорожкой во Времени является наша линейка – дерево. Когда дорожка заканчивается, - двигаемся по бездорожью, осуществляя промеры по ранее выбранным нами отрезкам.

/Дар Воды – умение входить в состояние перемещения во Времени/.

Медитация:

“Существо, напоминающее летающую тарелку. Дугообразное движение жидкости, движется слева направо. Звук падающей воды”
 Дама Чаш 

Личный эталонный Временной поток

Глифы:

Река – время.

Трон, плавающий в Воде – настраиваемся на параметр текущего времени и, т.о., место, где мы находимся, вместе с нами начинает дрейфовать во Времени.

Ступени трона – уединение.

Синее поле карты – указание на дневное время для работы.

Черная полоса под троном – осуществляем прием энергии (энергия идет к нам).

Красный плащ, завязанный под горлом – красные энергии подымаем вверх, к Вишудхе. Черное платье под красным – Вишудха работает в режиме поглощения.

Зелено-синие рукава платья – уровень Анахаты активен и смещен к Вишудхе (т.е. энергии находятся между Анахатой и Вишудхой). Это позволяет создать Вишудхой мыслеформу и слушать ее Анахатой.

Желто-зелено-синяя спираль у ног Дамы – указание на взбрык Временного потока, – выделенная энергия (в желтой, зеленой и синей областях) при наличии неоднородности Временного потока.

Зеленое пространство позади трона – все полученные Анахатой сигналы возгоняются вверх.

Корона – Сахасрара-чакра включена.

Белое покрывало за распущенными волосами – излучение верхних чакр.

Настройка:

– уединяемся;

– сосредотачиваемся на Муладхара-чакре и энергии подымаем вверх – к Вишудхе;

– концентрируемся на том, что мы находимся во Временном потоке и свое личное Время превращаем в индикатор.

– раскрываем Сахасрару и сознанием включаемся в Гений Земли;

– сканируем поверхность планеты и там, где есть Временные неоднородности, мы чувствуем некий взбрык и, в результате, нас раскачивает.

Т.е., перемещая свое сознание по поверхности, мы начинаем чувствовать зоны неоднородности, соответственно отслеживаем, что это из себя представляет.

Медитация:

“Существо, напоминающее фонтан красно-синего цвета, пространство зеленовато-синее. Звук гудящий”
 Король Чаш 

Источник Частоты

Глифы:

Мужчина – работает сознание и, в процессе работы, мы сталкиваемся с неким сознанием.

Вода – Время.

Жезл в левой руке – обозначает флуктуации Времени.

Чаша в правой руке – синхроимпульс, тестовый сигнал.

Трон, плавающий в Воде – уединяемся и настраиваемся на параметр текущего Времени.

Два корабля, направленные друг на друга носами – находимся в нуле Времени, Время остановилось, выпадаем из пространства.

Красно-сине желто-зеленые ступени – экранировка от окружающего в указанных диапазонах.

Просторная белая рубаха – тело насыщено энергиями.

Полоса на рубахе черно-красно зелено-желтого цвета – возгонка энергий из нижних диапазонов на Вишудху.

Черная кайма – Вишудха поглотила все нижние энергии.

Корона – Сахасрара-чакра включена.

Плащ, поддерживаемый руками – обозначение поляризации и возгонки нижних энергий вверх.

Волны вокруг плотика – флуктуации Времени.

Черное поле карты – время для работы – ночь.

Черная полоса под ногами – засос энергии.

Настройка:

– время для работы – ночь;

– уединяемся;

– экранируемся – замыкаем вокруг себя пространство;

– включаемся во Временной поток;

– нижние энергии возгоняем на Вишудху;

– активизируем сознание;

– настраиваемся на синхроимпульс, идущий от Солнца;

– ловим флуктуации – качку. И, в итоге, в этот момент мы можем столкнуться с Повелителем Времени.

– настраиваемся на “Того, кто управляет Временем”, пытаемся его почувствовать, войти с ним в контакт, ощутить его, как некую личность.

Медитация:

“Большое существо, напоминающее головастика, зеленоватое на фоне синего и белого потоков. Существо крутится вокруг своей вертикальной оси, обладает сознанием (может общаться)”
 Туз Чаш 

Изначальная Временная синхронизация

Глифы:

Изначальный синхроимпульс для нашей планеты. Диапазон допустимых скоростей течения Времени и однородностей течения Времени. Демиург, хранящий частоты. Существуют различные по скорости течения Времени Вселенные, планеты, места на планете, Эгрегоры, города. Планета, на которой живут более высокоорганизованные живые организмы, будет “быстрее”, чем планеты, на которых жизни нет. Безлюдное место на Земле будет “медленнее”, чем густонаселённый город.

Облака – Хаос – Космос, с различными скоростями движения во времени. Вход в Систему.

Земля – частота нашей планеты.

Чаша, фонтан из нескольких потоков – несколько Временных синхронизаций.

Родник с кувшинками – живые объекты, находящиеся во Временном потоке.

Трава – самоорганизующиеся системы.

Голубь – та единая частота, с которой все сонастроены.

Настройка:

– обратный круг;

– Файербол над Сахасрарой, ощущение исчезновения тела;

– настраиваемся на различные частоты других систем (например: Солнце, Луна, Марс, Венера и т.д.). Пробуем почувствовать разницу в ощущениях от скорости движения различных планет.

– настраиваемся на скорость нашей планеты – Земли;

– настраиваемся на различные скорости водных организмов и организмов, обитающих на суше;

– сравниваем теперь две предыдущие точки и ещё одну точку – животные, обитающие в воздухе (голубь);

– настраиваемся на динамику различных природных процессов, взаимосвязанных между собой;

– настраиваемся на скорость течения Времени в той точке, в которой работаем, пробуем внести изменения, отслеживаем ощущения.

Медитация:

“Звук падающей воды. Большое существо, поднимающееся снизу, напоминающее колокол. Оно колышется, очень разумное, ощущение общения. Поток поднимает нас вверх и выносит из этого мира”
 2 Жезлов 

Диагностика шума. Измерение проникновения Хаоса.

Глифы:

Стена – структура этого мира.

Человек идёт по стене – находимся в этом мире.

Жезлы – Временные развилки.

Жезл за спиной – Временная развилка, которая была.

Жезл перед собой – будущая развилка, выбор.

Земной шар в правой руке – Гений Земли, Система.

Идущий человек – движение во Времени (из прошлого в будущее, движение от прошлой развилки к будущей).

Остров за спиной – тот мир, в который он мог попасть через предыдущую развилку (мир трактуется, в данном случае, по категории параллельного мира).

Остров с засохшим деревом, находящимся впереди – символизирует Элементёров (покойников), которые появляются при работе с Водухом.

Вода, находящаяся сбоку от пути идущего – этот перпендикуляр указывает на то, что мы вышли из основного потока Времени.

Жезл в руке – развилка – ощущение нахождения в 5-м измерении, ощущение режима выбора.

Развевающиеся на ветру одежды – с телом нечто происходит и этому не следует сопротивляться.

Смешивания красного и зелёного цветов в одежде – все красные энергии возгоняются в Анахату.

Настройка:

– сосредотачиваемся внизу на Муладхара-чакре;

– возгоняем нижние энергии по позвоночнику вверх до уровня Анахата-чакры;

– накачиваем т.о., энергии на Анахата-чакре, фиксация внизу уходит;

– настраиваемся на контакт с Гением Земли. Чувствуем это сознанием, внутри которого мы находимся;

– оглядываемся назад во Времени, смотрим на прошлые события и находим там ближайшую Временную развилку – событие, когда был выбор поступить различным образом. Из этой развилки смотрим, что было бы, если поступили бы по другому (там открывается проход в другой параллельный мир);

– получаем, т.о., ощущение расширения по 5-му измерению;

– из прошлого двигаемся в настоящий момент, от которого передвигаемся ещё дальше вперёд – до следующего ощущения развилки на своей жизненной траектории. Попадаем в условие многовариантности, когда любое событие возможно;

– своим сознанием оглядываемся вокруг и замечаем тёмные сгустки энергии, которые являются элементёрами;

– входим в такое состояние сознания, когда “здесь и сейчас” всё возможно. Любые события равновероятны, т.к. мы находимся не в настоящем Времени, а впереди Временного потока – в будущем. Будущее ещё не произошло, поэтому в нём может произойти всё, что угодно. Остальные объекты в эту точку Времени ещё не прибыли. Кроме нас там никого нет, поэтому мы определяем состояние Системы.

Тело может претерпевать определённые механические нагрузки, которым мы не сопротивляемся.

Медитация:

“Мы попадаем в тоннель, который имеет твердые грани и идет сильное движение воздуха внутрь, туда (напоминает большой пылесос). В этом тоннеле слои разделены, разные скоростные потоки и весь этот поток воздуха живой, т.е. состоит из отдельных живых частей”

Формула заклинания:

“Все объекты имеют будущее и это будущее многовариантно. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой эти варианты можно наблюдать”.

Формула заклинания на протоязыке:
 3-ка Жезлов 

Глифы:

Мужчина – работает сознание, разум.

Река – река Времени.

Мужчина смотрит вправо – смотрит вперёд во Времени в будущее.

Корабль, движущийся вправо – движение вперёд во Времени.

Парус этого корабля имеет знак чёрного солнца – для разгона, для движения вперёд во Времени энергия тратится (т.к. необходимо двигаться быстрее Временного потока).

Желтые, зелёные, красные цвета паруса этого корабля – происходит поглощение красной, жёлтой, зелёной энергий при движении вперёд во Времени (получается дефицит энергий, захватывающий все три области).

Корабль, движущийся влево – движение назад во Времени, в прошлое.

Парус этого корабля имеет знак красного солнца – при движении в прошлое энергия выделяется. (Например: техника пересмотра событий).

Желто-зелёный цвет паруса этого корабля – распределение выделяющихся энергий происходит по организму (Манипура-чакра) и по эмоциям – по Нервной Системе (Анахата-чакра). (Образуется перегрузка, деформация в организме и Нервной Системе за счёт выделившейся энергии).

Плащ – символизирует тело.

Плащ в складках – тело подвержено воздействию Хаоса.

Правая рука одета в железо – намерение (воля). За счёт намерения происходит движение вперёд. Импульс, перемещающий нас вперёд во времени – намерение.

Красная пряжка на правом плече – задействована Вишудха-чакра, при этом максимальная перегрузка (при движении в 3-ке Жезлов) ложится на щитовидную железу.

Жезлы – развилка во Времени, события.

Ближний желтый Жезл – ближняя прошлая развилка во Времени; при движении к ней выделившаяся энергия воздействует на Манипура-чакру (как правило происходит расстройство желудочно-кишечного тракта).

Дальний красный Жезл – при движении к какой-либо дальней развилке во Времени – удар идёт по Муладхаре, по структурам организма (можно получить органическое изменение в теле).

Зелёный Жезл в правой руке – Временная развилка, к которой мы двигаемся. Зелёный цвет используется для передвижения, используется энергия Анахаты-чакры. Но откат может произойти по организму (красный наконечник Жезла).

Левой ногой мужчина стоит на зелёном поле, а правой ногой переходит на красное поле – при движении вперёд во Времени частоты Анахаты падают. Анахата начинает замедляться (нагрузка существенно воздействует на сердце).

Настройка:

– берём ближайшую прошлую развилку (событие) и двигаемся к ещё более дальней прошлой развилке (событию). Возникает дистанция для разбега;

– от дальней развилки двигаемся в настоящее время и пролетаем достаточно далеко вперёд и видим будущие развилки;

– двигаемся за счёт намерения;

– тело испытывает перегрузки, но мы при этом не сопротивляемся.

Медитация:

“Поток делится на 2 фракции, и мы начинаем встречаться с крупными объектами, похожими на морских звёзд, которые представляют из себя сгустки живого потока. Перед нами темное пространство”

Формула заклинания:

“Каждый объект обладает своей траекторией в будущее. Все объекты вместе образуют Систему, поэтому движение одного объекта в будущее влияет на движение другого объекта. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой можно влиять на эти связи.

Например: Я увеличиваю вероятности для этого объекта (имя) за счёт уменьшения вероятностей для этого объекта (имя)”.

Формула заклинания на протоязыке:
 4 Жезлов 

Изменение меры Хаоса. Изменение вероятностной характеристики объекта.

Глифы:

Мужчина – разум.

Женщина – интуиция.

Женщина и мужчина идут – работает разум и интуиция.

Красно – желтый плащ накинут женщине на голову – при работе интуиции все синие (верхние) энергии убрать вниз. Т.е., все, что идет от головы (Системный сигнал – синхронизация от Системы) – скидывается вниз.

Красный воротник на женщине – все, что думаете, все мысли убрали в Муладхару.

Цветок – жизнь (человек).

Букет – несколько жизней (людей – ситуаций).

Букет с одним красным и двумя желтыми цветами – ситуация с людьми 1-3 касты.

Дама держит этот букет на уровне Анахаты – мы можем создавать ситуации только для тех, кто ниже нас по положению ТС (т.е. для 1-3 касты).

Зеленые листки с букета – любая ситуация имеет зеленую волну, которая воспринимается Анахата-чакрой. В любой ситуации присутствует эмоциональный фон. Интуиция позволяет считать ситуацию через эмоциональную волну, окраску.

Мужчина держит букет цветов на уровне головы – строит модель ситуации, которая должна быть (до этого интуиция доставляет информацию о том, что есть).

Зеленый воротник у мужчины – ТС на Вишудхе, но волна там идет зеленая, энергии Анахаты поднимаем до Вишудхи.

Красно-желтый плащ у мужчины волной идет вниз – сознание пусто, наводки (ощущений) от организма нет – все ощущения сливаются вниз, накладывая созданную модель на мир, - ощущений, связанных со своим телом не должно быть.

Оба идут по зеленому полю – вся работа, модуляция идет в зеленом диапазоне (Анахата-чакре). Меняя человеку ситуацию, у него меняется эмоциональный настрой (то есть появляется такой настрой, с которым он проскакивает в созданную нами дверь).

Город – Система.

Черная стена – поглощение энергии. Часть импульса, посланного к определенному человеку, съестся Системой. Здесь происходит расходование энергии, так как мы при этой работе сталкиваемся с инерцией Системы.

4 Жезла с букетами цветов, воткнутых за спиной мужчины и женщины – есть много развилок во Времени, и мы можем создавать столько развилок во Времени, сколько нам необходимо.

Настройка:

2 режима в работе:

– считать ситуацию;

– изменить ситуацию.

1-й режим:

– верх и низ выключены;

– работает Анахата;

– читаем ситуацию.

2-й режим:

– только думаем, создаем нужную ситуацию;

– нас самих при этом нет. Есть чистый диск, на который от организма не идут никакие данные. Т.к. мы работаем с хаосом, и если еще и организм будет выдавать помехи, то будет не совсем хорошо.

При этом мы входим во взаимодействие с Системой, которое часть нашей энергии съедает.

Медитация:

“На нас наплывает крупный объект, похожий на облако. Мы находимся в состоянии меньшей скорости потока, зато идет вертикальная раскачка вверх-вниз. Крупный объект колышется перед нами”

Формула заклинания:

“Все объекты имеют свою протяжённость в будущее. Для каждого объекта существует вероятностная картина в будущем. Я смещаюсь в такую точку мира, из которой видны вероятностные характеристики данного объекта. Находясь в этой точке, я могу изменять вероятностные характеристики данного объекта”

Формула заклинания на протоязыке:
 5 Жезлов 

Вызывание Духов Воздуха

Глифы:

Андрогин – работает разум и интуиция.

Пять Андрогинов – один в нескольких вариантах, – множество параллельных миров, в которых, например, Вася существует.

Различные одежды (по цвету) на всех пяти вариантах – на различных ветках могут быть различные частоты, в зависимости от их толщины. (Чем ветка менее вероятна, тем она будет тоньше, инерция меньше, частота выше. И наоборот.)

Земля и Жезлы в руках Андрогинов чёрного цвета – энергия поглощается (осуществляется режим приёма).

Золотой наконечник на Жезлах – осуществляется режим передачи.

Поле карты синее – большое значение имеют частоты сознания.
Настройка:

– концентрируемся на Вишудхе и входим в Анахату;

– через Анахату слушаем мир, исходя из того, что нас одновременно много и мы находимся во всех этих мирах (во множестве миров, по крайней мере). Голова занимается идеей множественности миров. А через Анахату слушаем остальных себя, которые есть дребезг других частот;

– настроившись на всех (себя), мы, таким образом, выходим на перекрёсток и там останавливаемся (находимся между мирами);

– передвигающиеся объекты между мирами - и будут духами Воздуха, которых мы и изучаем со стороны (не оказывая на них никакого воздействия).

Медитация:

“Попадаем в синее пространство, заполненное ветрами. Ветры дуют во все стороны одновременно, создавая турбулентность. Эта турбулентность состоит из мельчайших частиц (это живой организм), которые представляют собой тоже живые организмы”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу объекты, перемещающиеся в различные варианты будущего. Взаимодействуя с этими объектами, я могу изменять своё будущее”.

Формула заклинания на протоязыке:
 6 Жезлов 

Самопроизвольные флуктуации Хаоса. Поток Хаоса.

Глифы:

Нижнее поле карты зелёного цвета – работает интуиция.

Верхнее поле синего цвета – задействованы энергии синего цвета.

Лошадь – Дух, провидение, цель Системы.

Мужчина на лошади – разум.

Андрогин в белом халате с желто-красными разводами и желтым поясом – тестовая мыслеформа (заказ), – выделенное событие.

Андрогины с Жезлами – различные события.

Зелёные ноги у всадника – Анахата работает в режиме локатора (слушает), начиная с энергий нижнего диапазона (Анахата слушает структуры).

Зелёный пояс у всадника – Анахата прослушивает уровень физиологии.

Красная кираса – красные энергии возгоняются вверх (Анахата 

прослушивает весь организм).

Венок на голове у всадника – Сахасрара замкнута на Эгрегор и мы слушаем Систему (оттуда лошадь мы, таким образом, и умыкнули).

В руке всадника Жезл с букетом цветов и красными лентами – указание на клиента и на то, что он должен быть более низкочастотным, чем Маг (в противном случае – его (клиента) варианты не прочитать).

Настройка:

– Анахатой прослушиваем весь организм (свой) и используем его, как антенну;

– красные энергии поднимаем вверх. Собственную физиологию организм не передаёт, а передаёт только столкновения с внешними энергиями;

– Сахасрарой цепляемся за Эгрегор, слушаем Систему;

– сами ничего не думаем. Сохраняем контакт с клиентом и удерживаем вероятность (событие), которую нужно найти. Изучаем – куда ведёт данная вероятность (как она может реализоваться).

(Работая с Воздухом, мы всегда идём по чьим-то вероятностям).

Клиент во время сеанса должен быть сосредоточен на своей проблеме, и мы его используем, как индикатор.

Медитация:

“Встречаемся с большим организмом, движущимся самостоятельно, а не вместе с потоками. Он может двигаться произвольно, обладает сознанием. Мы его воспринимаем как мощный поток живых точек. Большое живое облако, самопроизвольно парящее”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где поток вероятных событий будущего захватывает меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 7 Жезлов 

Управление потоком Хаоса

Глифы:

Мужчина – работает разум.

Жезл – событие.

Мужчина держит в руках Жезл – обозначает намерение исследовать вероятность какого-либо своего будущего события.

Черный наконечник – мыслеформа, которую мы создали с поглощением энергии (мыслеформой мы создаём будущее событие, которым далее пытаемся тестировать будущее).

Чёрное дерево за спиной – прошедшее Время, события, которые уже произошли.

Зелёное поле под ногами – прослушивается канал Анахаты.

Зелёные цвета в одежде –  работает Анахата.

Красные и желтые цвета в одежде – нижние энергии поднимаются вверх (тело превращается в антенну).

Красный пояс – энергии красного диапазона поднимаются сначала в Манипуру и только потом выше.

Красная повязка на лбу – Аджна опускается вниз – смотрит через Анахату.

Желтый Жезл с белым наконечником – граница настоящего Времени.

Жезлы, отбрасывающие тени – варианты будущего.

Настройка:

– красные энергии поднимаем в Манипуру;

– из Манипуры энергии поднимаем в Анахату. (В теле энергий нет, тело не говорит, не шумит). Тело – антенна;

– создаём образ нужного события и опускаем вниз, по всему телу (внедряем в антенну – структуру);

– движемся вперёд от настоящего момента, пытаясь методом сравнения найти такое же событие;

– продвигаясь вперёд, осуществляем промеривание каким-либо ранее определённым интервалом (например, день, месяц, год). С помощью интервала можно определить расстояние до того события, которое мы ищем.

Перемещаемся в этой карте по своим вероятностям будущего.

Медитация:

“Шквальный ураганный ветер, который дует на нас – большое животное, имеющее вид стержня. Он проносится через нас”

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь в потоке вероятных событий будущего, захватившем меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
 8 Жезлов 

Сила потока Хаоса

Глифы:

Город – Система.

Город стоит на черной горе – Система поглощает энергию.

Река – Временной поток.

Красно-желто-чёрные берега реки – диапазон поглощения энергии (в данном случае - жизненной).

Зелёное поле вокруг реки – ориентация во Времени происходит с помощью Анахаты.

Восемь Жезлов на обратной от города стороне реки – все варианты развития Системы находятся в будущем.

Красно-желтые флаги, развевающиеся над городом – Система воспринимает нас в области низких частот.

Синее поле карты – работает Вишудха-чакра.
Настройка:

– раскручиваем энергии на Вишудхе;

– включаем Анахату и смотрим на мир (лоцируем его) через неё;

– раскручиваем Управитель Сердца таким образом, чтобы начать двигаться вперёд;

– продвигаясь вперёд, сначала проходим плотный слой, в котором все двери закрыты (Системой всё схвачено – она уже двигается по этим вариантам). А затем попадаем в мягкий слой, в котором и находим необходимый нам вариант;

– цепляемся за нужный нам вариант, растопыриваемся в нём, как ёж, и выдаём для Системы сигнал на диапазоне частот от Манипуры до Муладхары;

– ждём. Лоцируем Анахатой. И, почувствовав, что Система двинулась в этот вариант, убираемся оттуда.

Медитация:

“Попадаем в зону, которую можно условно назвать “Городом Ветров”. Спокойная зона, в которой находятся отдельные водовороты воздушных потоков, они взаимодействуют между собой и создают некую структуру”
 9 Жезлов 

Трансформация тела Мага потоком Информации

Глифы:

Мужчина – работает разум.

Жезл – событие.

Жезл в руке – объект, с которым работаёт Маг.

Нижняя часть Жезла: желтое древко и белый наконечник – прошлые события рассматриваемого объекта.

Верхняя часть этого Жезла: черное древко с желтым наконечником – будущие, развивающиеся события объекта.

Черное поле карты – с этой картой работать лучше ночью.

Верхний конец Жезла белого цвета – указание на то, что ночью видение Магов Воздуха эффективнее.

Жезлы за спиной – развилки, вероятности будущих событий различных объектов.

Белые рукава одежды – руки работают в режиме излучения.

Одежда свободная и одета по типу луковицы – указание на то, что задействуются тонкие тела, и они могут свободно перемещаться.

Ромб на одежде – намерение (это та энергия, с помощью которой Маг сдвигается вперёд во Времени).

Воротник на шее - Вишудха-чакра включена.

Сектора на одежде – поляризация. И для этого правую руку замедляем (красный цвет), а левую – ускоряем (зелёный цвет).

Настройка:

– формируем Манипуру (перемещение происходит с помощью намерения, которое формируется на уровне Манипура-чакры).

– ТС на Вишудхе;

– тормозим правую сторону тела и разгоняем левую, таким образом, выполняем поляризацию;

– смотрим на конкретный объект и видим его протяженность в прошлое, как некую жесткую структуру, а протяжение в будущее, как некую размытую структуру.

Чем сильнее размыт объект, тем он более многовариантен. Чем он уже, тем он более целенаправлен, тем меньше вариантов его будущего. Если объект просто заканчивается, то там никакого будущего нет.

На уровне Вишудхи удерживается мыслеформа, связанная с объектом.

Медитация:

“На фоне темного синего пространства, мы ощущаем на себе давление сбоку слева большого существа, которое почти все собой закрывает”
 10 Жезлов 

Трансформация тела Мага потоком Хаоса

Глифы:

Андрогин – работает разум и интуиция.

Андрогин идёт – указание на поиск места, из которого возможно совершить переход по Воздуху.

Андрогин идёт по красному полю – указание на прослушивание низких частот.

Сложные узоры на одежде – прислушиваемся к структурам.

Красный ромб в области Муладхара-чакры – Муладхара активна, всё слушаем в красном диапазоне.

Ромб очерчен чёрными и зелёными линиями – идёт возгонка красных энергий – Анахата всасывает, слушает красный диапазон (интуиция слушает).

Чёрный воротник с зелёным галстуком – сигналы от Анахаты передаются на Вишудху, необходимо всё время проверять (усиливаются они или нет).

Белый город за черной стеной – найдя место перехода, оттуда можно будет увидеть другой уровень, другой мир.

Синее поле карты – работать лучше днём.

Волосы черные – сознание работает в режиме поглощения.

Настройка:

– настраиваемся на многовариантность;

– ходим по какой-либо местности и ищем место Хаоса;

– Анахатой слушаем красный диапазон и от неё сигналы передаём на Вишудху, где разум производит процесс сравнения изученных мест на наличие Хаоса;

– найдя место Хаоса, там откроется проход в другой мир, который мы увидим, как картинку, настраиваемся на эту картинку, и тогда она становится реальностью. Т.е., мы перешли.

Неровности рельефа указывают на наличие мест Силы. Нарушенный ритм работы сердечной деятельности может подсказать искомое место Хаоса.

Медитация:

“Нас несет вперед вправо. И на нас волнами накатывает живое существо, напоминающее длинную змею”
 Валет Жезлов 

Личный потенциал Хаоса

Глифы:

Андрогин – работает разум и интуиция.

Черные нарукавники – формируем блок в локтях.

Передник с изображением дракона (начинается от груди) – Анахата работает и производит измерение.

Треугольный плащ красного цвета с желтой, зеленой, синей окантовкой – все энергии возгоняются вверх.

Черный треугольник от груди до горла – Анахата и Вишудха засасывают энергии.

Черные волосы – верхние чакры работают в режиме поглощения.

Андрогин стоит в черных туфлях на красном поле – засасывание энергий красного диапазона.

Узкая зеленая полоса позади Андрогина – восприятие другого мира осуществляется в зеленом диапазоне.

Желто-зеленая аура – восприятие осуществляется в желто-зеленом диапазоне, – в виде ощущений.

Белая часть Жезла – будущее.

Желтая часть Жезла – настоящее.

Белый набалдашник – известные события.

Желтый набалдашник – желательные события (цель).

Синее поле карты – работать можно днем.

Настройка:

– все энергии возгоняем вверх;

– раскручиваем Анахату. Включаем локатор и в Анахате появляется некая мудрость (знание событий, происходящих сейчас);

– руки блокируем до локтя. Ноги поглощают (Даоский круг) и гонят энергии вверх;

– ТС на Аджне;

– сосредотачиваемся на том, что мы измерили в настоящий момент, и сознанием уходим в будущее (настраиваясь на некую светлую цель, которая есть у Системы).

В результате мы синхронизируемся с теми, кто всех к этой светлой цели ведет.

Т.е., они появляются в поле нашего восприятия – Хозяева Кармы.

Работаем днем, лучше стоя.

Медитация:

“Мы встречаемся с отдельным вихрем, стоящим автономно, в вихре вращаются частицы. Он обладает сознанием на уровне тигра, коровы”
 Рыцарь Жезлов 

Личный канал Хаоса

Глифы:

Черная лошадь – к потоку необходимо двигаться самостоятельно.

Лошадь встала на дыбы – поток извилистый, брыкается и удержать это состояние сложно.

Белый доспех – ставим протекторы, – закачиваем тело “отрицательной” энергией.

Черное забрало – ТС на Аджне (смотрим 3-м глазом).

Наплечник черного цвета – руки блокируются в плечах.

Желтый плащ с саламандрами, обведенными красным цветом – необходимо иметь сильное намерение и большой поток энергии для работы с этой картой.

Бело-черный ствол дерева – обозначает какое-либо дерево, которое является излучателем и поглащателем энергии, т.е., событие (дупло), связанное с этим деревом, и является некоей отправной точкой для разгона.

Желтая и зеленая окантовка черных веток дерева – направленность дерева в будущее.

Красно-желтая дорога с белой, желтой и зеленой травой, растущей на ней – местом Силы является старая дорога (т.е. необходимо найти дорогу, по которой ходило много людей, которые, в свою очередь, стремились к какой-либо цели).

Желтая сбруя и уздечка – необходимая работа выполняется с помощью намерения.

Распаханное поле – готовность к приему будущего (Хаос).

Красный Жезл в руке – события (выбранную цель) надо чувствовать как структуру.

Красный воротник на горле – Вишудха формирует необходимую мыслеформу (цель).

Настройка:

– Аджна засасывает энергию (ТС на Аджне);

– руки блокируем в плечах, чтобы не было помех;

– насыщаем тело “отрицательными” энергиями;

– рассматриваем окружающее нас место, как давно нахоженное;

– концентрируемся на каком-либо прошлогоднем событии;

– формируем намерение посмотреть послезавтра и, чтобы там было хорошо;

– пытаемся почувствовать поток (т.е. влезть в лошадь). И, испытывая некое сопротивление, с помощью намерения, двигаемся к ранее выбранной нами цели.

/Дар Воздуха – удачное стечение обстоятельств/. При этой работе желательно наличие старой дороги, дерева, как отправной точки и некой направленности в будущее, и развилки. Это и будет местом Силы для работы с этой картой.

Медитация:

“Перемещающийся объект, он движется произвольно, видим некоторое подобие крыльев”
 Дама Жезлов 

Личный эталон допустимой меры Хаоса

Глифы:

Черный лев – настоящий момент, уходящий в прошлое.

Белый лев – направленность в будущее.

Подсолнух в руках дамы – обозначает, что события, дающие начало развилкам, связаны с жизнью. В этой карте мы считываем события, связанные с проявлением живого.

Черная кошка – символ канала Люцифера, который является предупреждением о том, что, осуществляя эту работу, необходимо соблюдать осторожность, чтобы не попасть на рядом находящийся канал к Инь-Вселенной.

Корона – Сахасрара-чакра включена.

Золотая брошь между Анахатой и Вишудхой – часть энергии находится на этом уровне.

Красный платок под короной – сознание думает категориями структур (не абстракциями, а картинками).

Сине-зеленые рукава – энергия, находящаяся между Анахатой и Вишудхой, позволяет создать необходимую мыслеформу и слушать ее Анахатой.

Черное платье – тело работает с поглощением энергии.

Синее поле карты – время работы – день.

Желтое поле карты – обозначение жизненной энергии.

Белый плащ в виде треугольника – указывает на то, что все излучения тела необходимо возгонять вверх.

Дама опирается левой ногой на красную полосу, а правой – на зеленое поле – Анахатой лоцируем (слушаем) уровень структур.

Жезл в правой руке – символизирует некое важное событие.

Настройка:

– энергии возгоняем вверх;

– работу сознания переводим в категорию структур;

– настраиваемся на живое;

– настоящий момент берем за отправную точку и двигаемся в будущее, используя количество жизненной энергии (в событии) вместо индикатора.

Знаем, что рядом находится канал Люцифера (почувствовав темное облако, засасывающее в себя, отодвигаемся от него).

(Дама Воздуха связана с Планетарными событиями и мы их, таким образом, можем почувствовать).

Медитация:

“Мощный всасывающий водоворот, лоток, который похож на пасть, постоянно открывающуюся”
 Король Жезлов 

Источник Шума

Глифы:

Мужчина – работает разум, и при работе мы сталкиваемся с неким сознанием Планетарного масштаба.

Трон – необходимо уединиться.

Ступени с красной, желтой и зеленой окантовкой – экранируемся от окружающего в красном, желтом и зеленом диапазонах (создаем сферы), движение энергии к себе (всасываем).

Желтая спинка трона – выполняя работу в этой карте, опираемся на намерение.

Корона – верхние чакры активны. Красная окантовка платья – нижние энергии возгоняем вверх.

Саламандра у ступеней трона – чтобы добраться до Повелителя Хаоса, необходим большой энергетический потенциал. Т.к. у него этот потенциал велик, то, чтобы общаться с ним, нужно увеличить и свой энергопотенциал. В противном случае, если разница в энергиях будет велика, нам не поздоровится.

Золотой талисман на груди – Анахата задействуется в зоне ближе к Манипуре.

Дракон, кусающий себя за хвост – указывает на некий цикл, включающий в себя определенные зоны воздействия.

Жезл в руке – символизирует указание на некое грядущее событие.

Зеленый воротничок – информация с локатора (Анахаты) поступает и обрабатывается на Вишудхе.

Синий фон карты – работать лучше днем (чтобы потом Вас легче было найти).

При общении с Королем Воздуха мы входим в сильную зону Хаоса и, вследствие этого, возникают сильные ломающие перегрузки, воздействующие на организм. Для работы с этой картой необходима крепкая физическая форма.

Настройка:

– работаем днем;

– уединяемся;

– экранируемся от окружающего в красном, желтом и зеленом диапазонах.

– включаемся в режим засоса окружающей энергии, таким образом, увеличиваем свой энергопотенциал;

– нижние энергии подымаем на верхние чакры.

– Анахата работает ближе к Манипуре, а Вишудха – ближе к Анахате.

– включаем Сахасрару;

– настраиваемся на многовариантность, на Хаос в Планетарном масштабе и входим в это пространство;

– в своей работе опираемся на намерение;

– информационный поток идет сверху вниз и, дальше, мы слушаем входящий поток;

– Вишудхой формируем мыслеформу: “Тот, кто управляет Хаосом”. И постепенно входим в контакт с этим сознанием, пытаемся его почувствовать, как некую личность.

Тело при этой работе испытывает значительные перегрузки и, чтобы оно не сломалось, колеблемся вместе с линией партии (Хаосом). Но организм изначально должен находиться в отличной форме. В противном случае, когда вы вылезете из Хаоса (из лап Повелителя) – ему не восстановиться (не будет запаса упругости).

Медитация:

“Существо, напоминающее свастику, периодически на нем появляется намек на лицо, оно постоянно меняется. Существо постоянно превращается во что-то”
 Туз Жезлов 

Изначальные возмущения от параллельных миров

Вся многовариантность, которая есть в Системе, бесконечное число вариантов. Благодаря Воздуху, в Системе происходит развитие. Изначальный вектор движения Системы Демиург – держатель параметра многовариантности. Максимальный сдвиг влево. Каждая ваша мысль деформирует мир.

Глифы:

Облака – Хаос, развилки многовариантного развития.

Вода – Временной поток, течение процесса.

Город – Земля, как единый живой организм с различными процессами жизнедеятельности, самоорганизующаяся система.

Жезл – реальность, предназначение.
Настройка:

– обратный круг;

– Файербол над Сахасрарой, цвет светло- фиолетовый с золотыми искрами;

– настраиваемся на Землю как на организм, как на динамическую живую структуру;

– настраиваемся на развитие процесса в определённом интервале Времени (например, 100 лет), отслеживаем надчеловеческую Систему;

– включаем элемент вероятности. Зацепившись за какую-то временную координату (например, Атлантиду), пробуем просмотреть другие варианты развития Системы.

– настраиваемся на Жезл-Ключ. Ту модель, которую мы создали, соединяем с реальностью. Чувствуем определённую жесткость. То есть, совмещаемся с другими Демиургами – хранителями Хаоса, входим в их цепь. Изменяется сознание.

Медитация:

“Видим существо, которое больше всего напоминает джинна, только что вылезшего из бутылки. Огромный живой ветер, имеющий лицо и подобие фигуры, он все время меняется, но мы четко можем различить индивидуальность, индивидуальные черты. Мы вываливаемся из этого пространства через зону сильного круговорота воздуха”
2 Смерти

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой я чувствую Смерть как состояние”.

Формула заклинания на протоязыке:
3 Смерти

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой чувствую влияние мёртвых объектов на другие объекты”.
Формула заклинания на протоязыке:
4 Смерти

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу параметры умерших и могу их изменять”.

Формула заклинания на протоязыке:
5 Смерти

Формула заклинания:

“ Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу духов умерших

людей”.
Формула заклинания на протоязыке:
6 Смерти

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где поток Смерти захватывает меня”.

Формула заклинания на протоязыке:
7 Смерти

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь в потоке Смерти, захватившем меня”.
Формула заклинания на протоязыке:
2 Жизни

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой чувствую Жизнь как

состояние”.
Формула заклинания на протоязыке:
3 Жизни

Формула заклинания:

“ Я вхожу в такую точку мира, из которой чувствую влияние живых объектов на другие объекты”.
Формула заклинания на протоязыке:
4 Жизни

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу параметры живых объектов и могу их изменять”.
Формула заклинания на протоязыке:
5 Жизни

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую точку мира, из которой вижу духов живых объектов”.
Формула заклинания на протоязыке:
6 Жизни

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где поток Жизни захватывает меня”.
Формула заклинания на протоязыке:
7 Жизни

Формула заклинания:

“Я вхожу в такую часть мира, где свободно перемещаюсь в потоке Жизни, захватившем меня”.
Формула заклинания на протоязыке:
Магический Круг

(Теория и Практика Делания)

При работе с Малыми Арканами (с Практической Магией), сдвигаясь по Кресту Стихий и попадая в различные точки нашей Вселенной, мы модулируем собой какую-либо определенную окружающую нас часть пространства (тащим за собой часть пространства вокруг себя).

Т. о., Договор в том месте, где мы манипулируем стихиями, подвергается сильному воздействию. И именно с этим связано то, что места, в которых занимались Магией и, в частности, Вызывательной Магией (сдвиг от Валетов до Тузов) – имеют пространство с весьма странными свойствами.

Магический круг – это и есть идея работать в замкнутой пространственной зоне, за пределы которой эти изменения не будут выходить.

Чтобы наши практики не разваливали Мироздание и используется Магический Круг, замыкающий собой пространство. Если его рассмотреть в некоем объеме, то он будет выглядеть в виде сферы, заключенной внутри сферы, заключенной внутри сферы.

 Например, когда мы рисуем мелом на плоскости, то почему получаются не просто круги, а сферы?

 Потому что энергия начинает распространяться во все стороны и таким образом, возникает сфера. Мы создаем отдельные линии, которые закрепляем, в результате чего сфера имеет некую внутреннюю структуру, протектор и она не распыляется. Т.е. чем больше точек мы зацепили внутри, тем крепче “ребра жесткости”.

Если просто нарисовать круги и крест, то получится достаточно рыхлое энергетическое образование (сфера), состоящее из 3-х сфер и 2-х плоскостей. Чем больше мы туда введем точек (слов зацепления), тем сильнее протектор, тем устойчивее структура.

Техника построения Магического Круга

Рисуются три концентрические окружности и Крест Стихий. При рисовании проводим энергии определенного качества и определенным образом сдвигаемся по Стихиям. (Если коротко, то это и вся техника).

А теперь подробнее:

Настроившись на XVII Аркан, проводим энергии этого Аркана и вкладываем их в первую (внутреннюю) окружность (сферу).

И сразу же расписываем четыре отправные точки Креста Стихий – четыре 2-ки.

Настроившись на IX Аркан, проводим энергии этого Аркана и вкладываем их во вторую окружность (сферу).

Расписываем еще четыре точки Креста Стихий – четыре Валета (точки обычно расписываются или через Доску Духов или через свой Транслятор /Протоязык/).

Следующий круг (внешний) расписываем IV Арканом, а четыре следующие точки, которые мы закрепляем – это четыре Туза Стихий.

Не забываем, что чем больше точек мы введем, тем сильнее и устойчивее будет структура нашего Магического Круга. Усиливаем Круг точками по Кресту Стихий (расписываем все ступеньки сдвигов по Стихиям). И расписываем точки между Крестом Стихий (по своему усмотрению), и их имена вписываем между окружностями.

Наш Магический Круг представляет собой, по сути, дырку в пространстве и является средоточием различных самопроизвольных феноменов. Поэтому обычно снаружи Круга внешнюю зону расписывают каким-либо физическим пространством. Берут какие-либо географические места и вписывают их снаружи Круга. Данный вид техники называется запиранием, а выстроенный нами Круг – Малыми Вратами. А все вместе это называется - запиранием Малых Врат.

Наш Магический Круг – зона с неоднородной энергетикой (в нем находится излучение различных частот). И, перемещаясь внутри Круга, мы перемещаемся внутри Вселенной.

А Большие Врата – это некие природные места Силы, в которых работает большая энергетика и там феноменов может быть гораздо больше.

При привязывании точек стихий к Кресту, ориентация по сторонам света не обязательна. Когда же мы запираем Врата, то, расписывая пространство за внешним Кругом определенными географическими местами (объектами), их место нахождение (ориентация в пространстве) учитывать просто необходимо.

При Магических Практиках – Магический Круг позволяет не греть энергиями весь окружающий мир, а в замкнутом объеме создать пространство с необходимыми свойствами. Либо, накладывая заклинания (например, при лечении) на пациента, мы его ставим в центр Круга и там, без лишнего расхода энергии (с высоким КПД) проводим необходимую работу.

Отходы целительского производства то же не разбегаются, а в рабочем порядке подвергаются утилизации.

Во время создания Магического Круга обычно для фиксации энергий используется краска, которая наносится кисточкой. (Хороша китайская тушь, которая для этих целей /фиксации энергий/ и создавалась).
Индикаторы Стихий для Магического Круга

Индикаторы Стихий, поставленные в точках прикрепления Тузов, будут показывать состояние всего Магического Круга. Т.е., когда в Круге будет что-то делаться, то индикаторы (их показания) будут меняться.

Индикатор Огня– пламя свечи. При возрастании Огня меняется интенсивность горения свечи и внутри пламени проявляются различные энергетические сгустки.

Индикатор Воздуха– дымовая палочка. При возрастании Воздуха произойдет достаточно сильное движение дыма.

– флюгер.

– жезл Воздуха (палочка, в которую воткнуты перышки).

Индикатор Воды– емкость с водой 

Индикатор Земли– прозрачный хрустальный шар, через который пропускается луч света на какой-либо экран. И на экране мы будем получать изменения внутренней структуры в этом хрустальном шаре.

– дымовая (ароматическая) палочка. При возрастании Земли на экране (пропускаем свет в данном случае через дым) будут появляться некие плотные структуры.

– аквариум с песком и воткнутыми в него флажками. При подвижках Земли пойдет смещение означенных флажков.

Обязательно: проверять после окончания работы с Магическим Кругом закрытие Малых Врат (проверяется изотропность пространства). Середина Круга берется за тестовый элемент и это состояние проверяется, обходя его (Круг) по периметру.
***
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